“这 是 本 很 棒 的 书 ， 对 初学 者 来 说 更 是 如 此 。 最 重要 的 是 Quigley 给 出 的 范例 之 多 ， 
涵盖 面 之 广 ， 使 得 这 本 书 能 包含 多 本 书 的 内 容 。 因 此 ， 只 推荐 这 一 本 书 就 足够 了 ,7 
一 一 JimA.Lola 
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译 者 序 


作为 一 名 经 常 使 用 UNIX/Linux 系统 进行 软件 开发 的 研发 人 员 ， 我 们 对 shell 的 功能 
和 趣味 性 深 有 体会 。 然 而 国内 本 科教 学 ， 大 都 不 把 某 个 工具 作为 一 门 课程 ， 对 于 shell 
也 不 例外 。 因 此 就 造成 了 这 样 一 种 局 面 ， 国内 开发 人 员 阅 读 UNIX 脚本 的 能 力 非常 差 ， 
使 用 shell 编程 的 人 不 多 ， 也 很 少 有 人 能 够 直接 修改 UNIX 系统 的 启动 配置 。 

2002 年 ， 我 们 有 幸 访问 了 英国 某 软 件 公司 。 当 时 需要 将 一 个 编译 程序 的 目标 码 从 
Big-Endian 计算 机 移植 到 环境 基本 相同 的 Little-Endian 计算 机 上 运行 。 该 公司 一 名 普通 
的 程序 员 仅 键 入 了 几 十 行 代 码 ， 创 建 了 一 个 shell 脚本 ， 通 过 执行 该 脚本 ， 就 将 原来 在 
Big-Endian 上 的 可 执行 程序 转换 成 了 在 Little-Endian 机 器 上 的 可 执行 程序 。 在 感叹 该 程 
序 员 对 机 器 指令 与 编译 系统 非常 熟悉 的 同时 ， 我 们 也 见识 到 了 shell 脚本 功能 的 强大 。 

shell 编程 通常 不 作为 开发 正式 软件 的 方法 ， 但 是 在 安装 、 启 动 、 格 式 转换 、 查 找 等 
方面 作用 显著 ， 是 提高 工作 效率 的 利器 。 

本 书 作为 UNIX Shells by Example 的 第 4 版， 主要 增加 了 shell 编程 快速 入 门 、 调 试 
shell 脚本 以 及 shell 用 于 系统 管理 等 方面 的 内 容 。 作 者 作为 有 着 21 年 教学 经 验 的 讲师 ， 
在 组 织 书籍 的 结构 方面 ， 非 常 注重 实用 但 不 面面俱到 ， 选 择 了 那些 基本 的 知识 点 进行 讲 
解 。 对 于 每 个 知识 点 ， 作 者 先进 行 了 简明 扼要 的 说 明 ， 然 后 给 出 了 若干 组 精心 设计 的 范 
例 ， 从 而 指导 读者 在 实践 中 学 习 UNIX/Linux 上 所 有 主流 shell 的 理论 知识 。 

最 后 ， 欢 迎 各 位 读者 对 本 书 提供 反馈 意见 。 我 们 希望 读者 能 从 本 书 中 受益 ， 也 希望 
通过 读者 的 反馈 意见 来 了 解 自 己 的 不 足 ， 以 求 在 今后 的 译作 中 更 多 更 切实 际 地 考虑 读者 
的 需要 。 请 将 您 的 反馈 信息 发 送 至 wkservice@tup.tsinghua.edu.cn， 我 们 将 不 胜 感激 。 


译 者 
2006 年 12 月 
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shell 游戏 充满 了 乐趣 。 编 写本 书 的 目的 就 是 使 您 的 学 习 过 程 变 得 有 趣 而 又 充满 收 
获 。 本 书 的 第 1 版 推出 后 ， 很 多 读者 来 信 说 ， 他 们 从 我 的 书 中 得 到 了 帮助 ， 认 识 到 shell 
编程 根本 就 不 难 ! 范例 让 shell 编程 容易 而 有 趣 。 正 是 因为 您 的 肯定 ，Prentice Hall 才 邀 
请 我 编写 这 本 书 的 第 4 版 。 除 了 一 些 更 新 的 内 容 之 外 ， 我 在 这 个 版 本 中 增加 了 3 章 全 新 
的 内 容 。 因为 Linux 在 最 近 几 年 来 的 快速 普及 , 我 们 在 新 书 中 对 Linux 中 的 多 个 GNU 工 
具 进 行 了 全 面 的 介绍 ， 并 对 UNIX/Linux shell 中 的 各 项 特征 进行 了 详细 阐述 。 

本 版 新 增加 的 内 容 包括 第 2 章 、 第 15 章 和 第 16 章 。 第 2 章 “shell 编程 快速 入 门 ” 
引导 程序 员 尽快 掌握 shell 编程 的 结构 ， 并 了 解 shell 编程 与 其 他 语言 编程 的 差别 。 第 15 
章 “ 调 试 shell 脚本 ”给 出 了 一 些 错 误 消 息 的 范例 ， 并 告诉 您 导致 错误 的 原因 ， 以 及 如 何 
修正 错误 。 第 16 章 “ 系 统管 理 员 与 shell” 将 展示 系统 管理 员 在 从 系统 启动 到 关机 的 过 
程 中 如 何 使 用 shell。 

本 书 是 我 21 年 教学 生涯 的 顶点 ， 这 些 年 来 ， 我 针对 各 种 shell 和 程序 员 常 用 的 
UNIX/Linux 工具 设计 了 多 门 课程 ,我 为 这 些 课程 编写 的 讲义 被 用 于 加 州 大 学 圣 克 和 鲁 效 分 
校 和 戴 维 斯 分 校 的 UNIX 教学 、SUN 公司 的 培训 。 还 被 Apple 公司 、Xilinx 公司 、 美 国 
国家 半导体 公司 、LSI Logic 公司 、DeAnZa 大 学 以 及 全 球 众多 厂商 采用 。 根 据 客户 的 需 
求 , 通常 每 次 只 讲授 一 种 shell, 而 不 是 一 次 讲授 全 部 的 shell。 为 了 满足 众多 客户 的 需要 ， 
我 为 每 种 shell 和 工具 单独 编写 了 培训 教材 。 

无 论 是 在 讲授 “grep、sed 和 awk”“ 系 统管 理 员 Bourne shell 教程 ”,“ 交 互 式 的 kom 
shell”， 还 是 “bash 编程 ”时 ， 总 有 学 生 会 问 ;“ 有 没有 一 本 书 能 够 涵盖 了 所 有 的 shell 
以 及 grep、sed 和 awk 这 些 重要 的 工具 ? ”,“awk 与 gawk 之 间 有 什么 区 别 ?”,“ 某 个 工 
具 能 否 在 Linux 系统 上 工作 , 还 是 仅仅 适用 于 Solaris 系统 ? ”,“ 我 是 否 应 该 拥有 一 本 awk 
的 书 ,或 者 要 买 一 本 关于 grep 和 sed 的 书籍 ? ”“ 是 否 有 一 本 书 能 够 真正 地 覆盖 所 有 这 
些 内 容 ?”,“ 我 不 希望 为 了 成 为 一 名 shell 程序 员 而 购买 三 四 本 书 ”。 

过 到 这 类 问题 时 ， 我 可 以 向 学 生 们 推荐 一 大 堆 好 书 ， 但 是 这 些 书 籍 只 是 单独 讲述 某 
个 主题 。 也 有 一 些 UNIX 参考 书 尝 试 履 盖 所 有 的 内 容 ， 但 都 只 做 晴 蜂 点 水 式 的 介绍 ， 学 
生 们 需要 的 却 是 详细 的 讲解 。 学 生 们 希望 有 一 本 书 能 够 包含 他 们 需要 的 全 部 内 容 ， 各 种 
工具 、 正 则 表达 式 、 主 流 shell、 引 用 规则 、 各 种 shell 的 比较 、 练 习 等 全 都 容纳 在 一 本 
书 中 。 本 书 就 是 这 样 的 一 本 书 。 
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编写 这 本 书 同时 ， 我 也 在 思考 如 何以 相同 的 布局 来 教授 课程 和 组 织 章节 。 在 shell 
编程 课程 中 ， 第 一 个 主题 不 外 乎 介绍 什么 是 shell， 它 是 如 何 工作 的 。 然 后 讲述 如 grep、 
sed 和 awk 等 最 重要 的 工具 。 在 学 习 各 种 shell 时 , 首先 介绍 的 是 它 作为 一 个 交互 式 程序 ， 
所 有 的 事情 都 可 以 在 它 的 命令 行 中 完成 。 然 后 介绍 了 它 作 为 一 种 编程 语言 的 编程 结构 ， 
并 在 shell 脚本 中 进行 说 明 ( 作 为 编程 语言 ，C shell 与 TC shell 几乎 完全 相同 ， 所 以 在 描 
述 它们 的 交互 式 应 用 时 设立 了 单独 的 章节 ， 而 在 讨论 编程 结构 时 仅 用 了 一 章 的 内 容 )。 

在 实际 应 用 中 , 编写 脚本 是 一 回 事 ， 调 试 脚本 则 是 另 一 回 事 。 我 在 shell 方面 工作 多 
年 , 因此 在 bug 发 生前 我 就 能 在 程序 中 把 它们 找 出 来 。 但 实际 上 这 些 bug 是 难以 预料 的 ， 
除非 您 已 经 看 惯 了 错误 信息 并 能 理解 它们 的 含义 。 因 此 ， 我 针对 调试 中 出 现 的 问题 增加 
了 一 章 的 内 容 以 帮助 您 理解 常见 的 错误 提示 信息 及 其 含义 ， 以 及 如 何 修正 错误 。 由 于 不 
同 版 本 的 shell 诊断 信息 可 能 不 相同 的 ， 所 以 书 中 给 出 了 每 种 shell 常见 的 错误 信息 以 及 
导致 该 错误 的 原因 。 

由 于 许多 学 生 选 择 学 习 shell 课程 并 想 借 此 为 学 习 系统 管理 铺路 。 于 是 ， 我 的 同事 
Susan Barr， 负 责 讲授 系统 管理 与 shell 编程 课程 的 讲师 ， 也 将 自己 的 知识 拿 出 来 共享 ， 
也 就 有 了 系统 管理 员 如 何 使 用 shell 的 这 一 章 的 内 容 (第 16 章 “ 系 统管 理 员 与 shell”)， 
这 里 致 以 谢意 。 

我 时 常 发 现 ， 简 单 的 例子 更 容易 理解 ， 用 一 个 小 范例 ， 然 后 附 上 输出 ， 再 对 程序 中 
的 每 一 行进 行 解释 ， 这 样 每 个 概念 都 能 立即 被 掌握 。 对 从 我 的 第 一 本 书 Perl by Example 
中 学 习 Perl 编程 ， 或 从 JavaScriptT™ by Example 中 学 习 JavaScript， 以 及 从 UNIX Shells 
by Example 中 学 习 编 写 shell 程序 的 读者 来 说 ， 这 种 方法 已 被 证 明 是 十 分 有 效 的 。 

本 书 另外 一 个 有 助 于 理解 的 特点 是 对 5 种 shell 的 讨论 是 平行 的 。 例 如， 某 个 时 刻 您 
正在 一 种 shell 上 工作 ， 但 您 希望 看 到 重 定向 在 另外 一 种 shell 上 的 情形 ， 那 么 您 将 发 现 
在 每 种 shell 的 独立 章节 中 ， 都 有 一 个 针对 该 主题 的 相应 讨论 。 

当 和 需要 详细 了 解 某 个 特定 的 命令 如 何 工作 时 ， 您 会 因 需 在 几 本 书 或 man 手册 中 不 停 
地 翻 来 翻 去 而 感到 头疼 。 为 节省 时 间 ， 附 录 A 包含 了 UNIX 和 Linux 有 用 的 命令 列表 ， 
它们 的 语法 以 及 定义 。 对 常用 命令 还 提供 了 范例 和 说 明 。 

附录 B 中 的 对 照 表 将 帮助 您 理 清 不 同 shell 之 间 的 差别 ， 特 别 是 在 将 脚本 从 一 种 版 
本 的 shell 移植 到 另外 一 种 版 本 的 shell 上 时 ， 这 一 点 显得 更 加 重要 。 如 果 只 想 知道 某 种 
结构 是 如 何 工 作 的 ， 那 么 也 可 以 将 它 作为 快速 参考 。 

阅读 本 书 , 您 将 发 现 它 是 一 本 宝贵 的 指南 和 参考 手册 。 本 书 的 目标 是 通过 范例 讲解 ， 
将 概念 简化 以 使 您 获得 乐趣 并 节省 时 间 。 因 为 这 本 书包 含 我 在 课堂 上 讲授 的 全 部 内 容 ， 
所 以 我 确信 您 将 在 短 时 间 内 成 为 一 名 高 效率 的 shell 程序 员 。 您 所 要 做 的 就 是 坐 下 来 ， 翻 
开 这 本 书 ， 尽 情 享受 shell 游戏 带 来 的 乐趣 。 

Ellie Quigley(lequig(@aol.com) 
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1.1 UNIX 与 Linux 及 其 历史 


在 学 习 shell 时 , 我 们 发 现 shell 通常 与 UNIX/Linux 操作 系统 的 不 同 版 本 相关 联 。 例 如 ， 
Bourne 和 Kor shell 经 常 与 AT&T UNIX 关联 , C shell 与 Berkeley UNIX 关联 , 而 Bash shell 
与 Linux 关联 。 在 详细 讨论 shell 之 前 ， 我 们 首先 简单 概述 shell 所 驻 留 的 操作 系统 的 背景 
知识 。 


1.1.1 UNIX 简介 


UNIX 是 一 个 多 用 户 、 多 任务 的 操作 系统 。 最 初 由 AT&T 贝尔 实验 室 的 Ken Thompson 
于 1969 年 开发 成 功 。UNIX 当初 设计 的 目标 是 允许 大 量程 序 员 同时 访问 计算 机 ， 共 享 它 的 
资源 。 它 非常 简单 但 是 功能 强大 、 通 用 并 且 可 移植 。 可 以 运行 在 从 微机 到 超级 小 型 计算 机 
以 及 大 型 机 上 。 

UNIX 系统 的 心脏 是 内 核 ， 一 个 系统 引导 时 
加 载 的 程序 。 内 核 用 于 与 硬件 设备 打交道 ， 调 度 
任务 ， 管 理 内 存 和 辅 存 。 正 是 由 于 UNIX 系统 这 
种 精炼 特性 ， 众 多 小 而 简单 的 工具 和 实用 程序 被 
开发 出 来 。 因 为 这 些 工 具 ( 命 令 ) 能 够 很 容易 地 组 
合 起 来 执行 多 种 大 型 的 任务 ， 所 以 UNIX 迅速 流 
行 起 来 。 其 中 最 重要 的 工具 之 一 就 是 shell， 一 个 
让 用 户 能 够 与 操作 系统 沟通 的 程序 。 本 书 将 剖析 当今 最 主流 shell 的 特性 。 

最 初 UNIX 被 科学 研究 机 构 和 大 学 采用 ， 其 费用 微不足道 。 后 来 慢 慢 扩展 到 计算 机 公 
司 、 政 府 机构 和 制造 业 领 域 。1973 年 ， 美 国 国防 部 高 级 研究 计划 署 (Defense Advanced 
Research Projects Agency，DARPA) 局 动 一 项 计划 ， 研 究 使 用 UNIX 将 跨越 多 个 网 络 的 计算 
机 透明 地 连接 在 一 起 的 方式 。 这 个 计划 和 从 该 研究 中 形成 的 网 络 系统 ， 导 致 了 Intemet 的 
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诞生 ! 

在 20 世纪 70 年 代 后 期 ， 许 多 在 大 学 期 间接 触 并 体验 过 UNIX 的 学 生 投身 工业 界 并 要 
求 工 业界 向 UNIX 转换 ， 声 称 它 是 最 适合 复杂 编程 环境 的 操作 系统 。 很 快 大 量 或 大 或 小 的 
厂家 ， 开 始 开发 他 们 自己 的 UNIX 版 本 ， 在 自己 的 计算 机 体系 结构 上 对 它 进行 优化 ， 以 期 
占领 市 场 。 最 著名 的 两 个 UNIX 版 本 是 AT&T 的 System V 和 BSD UNIX。 后 者 源 于 AT&T 
版 本 ， 由 加 州 大 学 伯 克 力 分 校 于 20 世纪 80 年 代 早 期 开发 成 功 。 

面 对 如 此 众多 版 本 的 UNIX (有 一 个 图 表 列 出 了 80 多 个 UNIX 版 本 , 访问 www.ugu.com/ 
sui/ugu/show?ugu.flavors)， 如 果 不 花费 时 间 和 精力 考虑 兼容 问题 ， 则 在 一 个 系统 上 能 够 正 
常 运行 的 应 用 程序 和 工具 可 能 无 法 在 另 一 个 系统 上 工作 。 由 于 缺乏 统一 的 标准 ， 许 多 厂家 
放弃 了 UNIX 转 而 使 用 比较 古老 的 非 UNIX 专用 系统 ,如 VMS, 它们 被 证 明 是 更 加 一 致 和 
可 靠 的 。 

统一 UNIX 标准 的 时 候 到 了 。 一 些 厂商 发 起 并 启用 了 “开放 式 系统 (open system)” 的 
概念 。 以 此 为 基础 参与 的 厂商 在 遵循 某 个 标准 与 规范 上 达成 了 一 致 。UNIX 被 选 为 建立 新 
概念 的 基础 ,并 成 立 了 X/Open 公司 负责 定义 开放 操作 系统 平台 , 许多 组 织 开始 使 用 X/Open 
作为 系统 定义 的 基础 。X/Open 现在 是 开放 组 (The Open Group) 的 一 部 分 ， 还 会 继续 开发 单 
一 的 UNIX 规范 。 

在 1993 年 初 ，AT&T 将 它 的 UNIX 系统 实验 室 出 售 给 了 Novell。1995 年 Novell 将 它 
的 UNIX 商标 权 和 规范 (后 来 变 成 了 单一 UNIX 规范 ) 转 让 给 The Open Group， 将 UNIX 系 
统 源 代码 卖 给 了 SCO。 当今 有 很 多 公司 都 在 出 售 基于 UNIX 的 系统 , 包括 Sun Microsystems 
的 Solaris，HP-UX 和 来 自 Hewlett-Packard 的 Tru64 UNIX 以 及 来 自 1BM 的 AIX。 除 此 之 
外 ， 还 有 许多 免费 的 UNIX 和 与 UNIX 兼容 的 工具 ， 如 Linux、FreeBSD 和 NetBSD。 


1.1.2 ”为 什么 选择 Linux 


1991 年 , 芬兰 的 一 个 大 学 生 
Linus Torvalds 在 芬兰 的 赫 尔 辛 
基 大 学 开发 了 一 个 与 UNIX 兼容 
的 操作 系统 内 核 ， 它 被 设计 成 为 
PC 上 的 UNIX。 尽 管 Linux 模仿 
UNIX System V 和 BSD UNIX, 
但 它 并 未 采用 有 版 权 的 源 代码 ， 
而 是 由 一 群 来 自 世 界 各 地 的 非 正 式 结盟 的 开发 人 员 通 过 互联 网 独立 开发 的 。 

对 很 多 人 来 说 ，Linux 提供 了 UNIX 和 Windows 操作 系统 之 外 的 另 一 种 选择 。Linux 
文化 通过 赞助 联盟 、 大 会 、expos 软件 、 新 闻 组 和 出 版 物 已 经 得 到 了 很 大 的 发 展 ， 它 引领 
着 一 场 挑 战 PC 世界 中 Windows 统治 地 位 的 新 革命 。 在 众多 系统 程序 员 和 开发 人 员 的 帮助 
下 ，Linux 成 为 了 当今 与 UNIX 兼容 的 独 挡 一 面 的 操作 系统 ， 拥 有 超过 两 千 万 的 用 户 。 当 
前 功能 最 全 面 的 内 核 是 2.6 版 本 (发 布 于 2003 年 11 月 ), 并 且 还 在 继续 进行 开发 。 有 很 多 商 
业 或 非 商业 组 织 ， 如 Red Hat、Slackware、Mandrake、Turbo 和 SuSE Linux， 发 行 了 各 种 
增强 了 操作 系统 内 核 功能 的 Linux 发 行 版 。 

您 可 能 已 经 注意 到 总 有 一 个 企鹅 与 Linux 联系 在 一 起 。 企 鹅 是 Linux 官方 吉祥 物 ， 名 
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为 Tux， 它 是 由 Linus Torvalds 选择 的 ， 以 此 反映 他 与 Linux 操作 系统 的 关系 。 

免费 软件 基金 会 1992 年， 自由 软件 基金 会 将 它 的 GNU(GNU's Not UNIDO 软 件 加 入 
到 Linux 内 核 中 以 使 其 成 为 一 个 完整 的 操作 系统 , 同时 将 Linux 源 代码 置 于 它 的 通用 公共 
许可 证 (General Public License，GPL) 之 下 ， 从 而 使 任何 人 都 可 以 得 到 它 。 自 由 软件 基金 会 
提供 了 数 以 百 计 的 GNU 工具 ， 包 括 对 标准 UNIX Bourne shell 的 改进 。 

GNU 工具 ， 如 grep、sed 和 gawk， 与 UNIX 上 和 它们 同名 的 工具 类 似 , 但 它们 已 改进 
且 与 POSIX 兼容 。 在 安装 Linux 时 ， 会 用 到 GNU shell 和 工具 ， 而 非 标 准 的 UNIX shell 
及 工具 。 如 果 你 用 的 是 传统 的 UNIX 系统 ， 例 如 Sun 公司 的 Solaris 5.9， 也 可 以 使 用 许多 
这 类 工具 ， 包 括 GNU shell。 


1.2 shell 的 定义 与 功能 


shell 是 一 种 特殊 的 程序 。 如 图 1-1 所 示 ， 它 是 用 户 与 UNTX/Linux 系统 “ 心 胜 ”( 一 个 
称 作 内 核 的 程序 ) 之 间 的 接口 。 内 核 在 系统 引导 时 载 入 内 存 ， 管 理 系统 直至 关机 。 它 创建 和 
控制 进程 ， 管 理 内 存 、 文 件 系统 和 通信 等 。 内 核 以 外 的 所 有 其 他 程序 (包括 shell 程序 ) 都 保 
存在 磁 枫 上 。 内 核 将 这 些 程序 加 载 到 内 存 中 运行 ， 并 在 它们 终止 后 清理 系统 。shell 是 一 个 
工具 程序 ， 在 用 户 登 录 后 系统 启动 。 它 解释 并 运行 由 命令 行 或 脚本 文件 输入 的 命令 ， 从 而 
实现 用 户 与 内 核 间 的 交互 。 





图 1-1 内 核 、shell 以 及 用 户 界面 


当 用 户 登 录 成 功 ， 系 统 会 启动 一 个 交互 式 的 shell 来 提示 用 户 输入 指令 。 用 户 键 入 命令 
后 ，shell 开始 执行 任务 : 先 解析 命令 行 ， 再 处 理 通 配 符 、 重 定向 、 管 道 和 作业 控制 ， 然 后 
查找 命令 ， 找 到 后 开始 执行 。UNIX/Linux 初学 者 大 都 通过 交互 方式 使 用 shell， 即 在 命令 
提示 符 后 逐条 输入 和 执行 命令 。 


中 shell 功能 需求 在 POSIX(Portable Operating System Interface, 可 移植 操作 系统 接口 标准 中 定义 , 也 就 是 POSIX 1003.2。 
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如 果 总 要 键入 一 组 大 致 相同 的 命令 ， 自 然 会 希望 将 这 些 工作 自动 化 。 把 命令 写 到 一 个 
文件 中 ， 即 脚本 文件 ， 然 后 执行 这 个 文件 就 可 以 实现 这 一 想法 。shell 脚本 的 作用 跟 批 处 理 
文件 的 很 相似 ， 都 是 把 一 组 UNIX/Linux 命令 输入 文件 ， 然 后 执行 该 文件 。 更 复杂 的 脚本 
还 包括 用 于 实现 判断 、 循 环 、 文 件 测试 等 功能 的 程序 结构 。 编 写 脚本 不 仅 要 掌握 编程 结构 
和 编程 技巧 ， 还 需要 对 UNIX/Linux 工具 集 及 其 运行 机 理 有 较 深 的 理解 。 有 一 些 工 具 ， 如 
grep、sed 和 awk， 在 处 理 命 令 输出 和 文件 时 功能 很 强大 。 熟 悉 了 这 些 工 具 和 所 用 shell 的 
程序 结构 后 ， 就 可 以 编写 有 用 的 脚本 了 。 当 用 户 从 脚本 中 执行 命令 时 ，shell 被 视 作 一 种 编 
程 语言 。 


1.2.1 UNIX shell 


UNIX 系统 大 都 支持 3 种 主流 的 shell， 它 们 是 Bourne shell( 也 称 为 AT&T shell)、C 
shell( 也 称 为 Berkeley shell) 和 Korn shell(Bourne shell 的 一 个 扩展 集 )。 交 互 式 运行 时 ， 这 3 
种 shell 非常 相似 ， 但 作为 脚本 语言 ， 它 们 在 语法 和 效率 上 有 一 定 的 差别 。 

Bourne shell 是 标准 的 UNIX shell， 用 于 系统 管理 。 大 部 分 系统 管理 脚本 (如 rc start 和 
stop 脚本 、shutdown) 都 是 Bourne shell 脚本 。 管理 员 以 root 身份 运行 的 通常 是 Bourne shell。 
Bourne shell 是 AT&T 开发 的 ， 以 简练 、 紧 凑 和 快速 著称 。 默 认 的 Bourne shell 命令 提示 符 
是 美元 符号 ($)。 

C shell 由 美国 加 州 大 学 Berkeley 分 校 开 发 ， 增 加 了 很 多 新 的 功能 ， 比 如 命令 行 历史 、 
别名 、 嵌 入 算术 运算 、 文 件 名 自动 补 全 和 作业 控制 。 交 互 式 用 户 喜 欢 C shell， 但 管理 员 们 
更 喜欢 用 Bourne shell 编写 脚本 。 因 为 同样 的 脚本 , 用 Bourne shell 编写 更 简单 , 运行 更 快 。 
默认 的 C shell 命令 提示 符 是 百 分 号 (%)。 

Korn shell 是 AT&T 的 David Kom 开发 的 , 它 是 Bourne shell 的 一 个 扩展 集 。 在 增强 改 
进 C shell 的 基础 上 ，Kom shell 添加 了 更 多 功能 。Korn shell 的 功能 特点 包括 : 可 编辑 的 命 
令 历 史 、 别 名 、 函 数 、 正 则 表达 式 通 配 符 、 所 入 算术 运算 、 作 业 控 制 、 协 同 处 理 以 及 特殊 
的 调试 功能 。Korn shell 几乎 完全 向 上 兼容 Bourne shell, 所 以 老 的 Bourne shell 程序 在 Korn 
shell 中 运行 良好 。Novell 公司 开发 了 一 个 Korn shell 的 新 版 本 (以 前 的 版 本 为 ksh93)， 支 持 
在 桌面 上 进行 X Windows 编程 。 dtksh.Dtksh 是 大 多 数 UNIX 系统 硬件 厂商 所 支持 的 通用 桌 
面 环境 (Common Desktop Environment，CDE) 的 标准 部 件 ，Korm shel 的 公共 域 版 本 
(packages.debian.org/stable/shells/pdksh) 称 为 pdksh， 这 种 版 本 也 在 包括 Linux 在 内 的 多 种 平 
台 上 可 用 。 用 于 Windows 的 Korn shell 可 以 在 www.wipro.com/uwin 上 和 找到。 默认 的 Korn shell 
提示 符 是 美元 符号 ($)。 


1.2.2 Linux 的 shell 


用 户 安装 完 Linux 之 后 ， 就 可 以 访问 到 GNU 的 shell 和 工具 ( 非 标准 UNIX 的 shell 和 
工具 )。.Linux 上 默认 的 shell 是 GNU bash(Bourne Again shell), 这 是 一 种 增强 的 Bourne shell， 
其 扩展 的 特性 不 仅 表现 在 编程 级 别 上 ， 也 表现 在 交互 使 用 时 ， 用 户 可 以 对 自己 的 工作 环境 
进行 裁 站 ， 建 立 快捷 键 以 提高 工作 效率 。bash 是 当前 UNIX 和 Linux 用 户 使 用 得 最 为 普遍 
的 shell, 可 以 通过 www.gnu.org/software/bash/bash.html 下 载 。 默认 的 Bash 提示 符 为 美元 符 
号 ($)。 
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Linux 用 户 常用 的 另 一 个 shell 是 TC shell。TC shell 是 UNIX C shell 的 一 个 兼容 分 支 ， 
但 是 新 增 了 许多 附加 功能 8， 有 具体 请 访问 wwwtesh.ore/MostRecentRelease。 默 认 的 C shell 
提示 符 大 于 符号 (>)。 

Z shell 也 是 Linux 一 种 shell， 它 结合 了 Boumed Again shell、TC shell 和 Korn shell 的 
许多 功能 ， 有 具体 请 访问 sourceforge.net/projects/zsh/。 

还 有 一 种 称 为 Public Domain Korn shell (pdksh) 的 shell， 这 种 shell 是 Korn shell 的 克隆 
版 本 ， 使 用 这 种 shell 需要 向 AT&T 付费 ，Public Domain Korn shell 默认 的 提示 符 是 美元 符 
号 ($)。 

要 知道 在 自己 所 使 用 的 Linux 有 哪些 版 本 的 shell， 可 以 查看 /etc/shell 目录 下 的 文件 。 
如 范例 1-1 所 示 。 


人 

$ cat /etc/shell 

/bin/bash 

/bin/sh 

/bin/ash 

/bin/bsh 

/bin/tcsh 

/bin/csh 

/bin/ksh 

‘bin/sh bs 
Linux 上 的 /etc/shell 文件 中 包含 所 有 在 当前 Linux 环境 中 可 用 的 shell 程序 。 常 用 的 版 
本 包 插 bash(Bourne Again shell)、tcsh(TC shelD 和 ksh(Korn shell)。 

什么 是 POSIX 为 了 给 不 同 的 操作 系统 及 其 程序 提供 软件 标准 ， 人 们 提出 了 POSIX 
标准 (也 称 为 操作 系统 标准 ), POSIX 标准 的 参与 者 包括 美国 电子 与 电器 工程 师 协会 (EEE) 
和 国际 标准 化 组 织 (ISO)。 其 目标 是 在 不 同 平台 之 间 提 供应 用 程序 的 可 移植 性 标准 ， 以 便 
提供 一 个 类 UNIX 的 计算 机 环境 。 这 样 ， 在 一 个 机 器 上 编写 的 新 软件 ， 可 以 在 另 一 个 配 
有 不 同 硬件 的 机 器 上 编译 和 运行 。 例 如 ， 在 BSD UNIX 机 器 上 编写 的 程序 同样 可 以 在 
Solaris、Linux 和 HP-UX 机 器 上 运行 。1988 年 ， 第 一 个 POSIX 标准 ，POSIX 1003.1 问 
世 。 其 目的 是 为 了 提供 一 个 C 语言 的 标准 。1992 年 ，POSIX 组 为 了 开发 可 移植 的 shell 
脚本 ， 建 立 了 shell 和 工具 软件 的 标准 ， 称 为 IEEE 1003.2 POSIX shell 标准 及 通用 工具 程 
序 。 尽 管 这 些 标 准 并 没有 严格 的 约束 ， 大 多 数 UNIX 开发 商 仍 尽量 与 POSIX 标准 兼容 。 
在 讨论 shell 以 及 通用 的 UNIX 工具 软件 时 ，“POSIX 兼容 性 ”这 个 术语 指 的 是 在 编写 新 
的 工具 软件 和 对 现 有 的 工具 软件 进行 扩展 时 ， 力 求 与 POSIX 委员 会 描述 的 标准 兼容 。 例 
如 ，Boume Again shell 是 一 种 几乎 100% 兼 容 的 程序 , 而 gawk 是 一 个 仅 在 严格 POSIX 模 
式 下 运行 的 用 户 软件 。 


回 尽管 bash(Boume Again shelbl 和 tcsh(TC shelb 这 两 个 shell 经 常 被 称 作 “Linux 的 ”shell， 但 它们 其 实 是 免费 软件 ， 并 
且 可 以 在 任何 UNIX 系统 上 编译 。 实 际 上 ，Solaris 8gSun 的 UNIX 操作 系统 ) 上 现在 已 经 捆绑 了 这 两 种 shell。 


www.TopSage.com 


6 UNIX shel 范 例 精 解 


1.3 shell 的 历史 


第 一 个 重要 的 标准 UNIX shell 于 1979 年 末 在 V7(AT&T 的 第 7 版 )UNIX 上 推出 , 并 以 
作者 Stephen Bourne 的 名 字 命 名 。 作 为 编程 语言 ，Bourne shell 基于 另 一 种 叫做 Algol 的 语 
言 。Boure shell 当时 主要 用 于 系统 管理 任务 的 自动 化 ，Bourne shell 以 简单 和 高 速 而 受 欢 
迎 ， 却 缺少 了 很 多 用 于 交互 的 功能 ， 如 命令 历史 、 别 名 和 作业 控制 。 

C shell 由 加 州 大 学 Berkeley 分 校 于 20 世纪 70 年 代 末 开发 ， 作 为 2BSD UNIX 系统 的 
一 部 分 发 布 。 它 的 主要 开发 者 是 Bill Joy。C shell 提供 了 很 多 标准 的 Bourne shell 不 具备 的 
功能 。C shell 基于 C 语言 ， 作 为 编程 语言 使 用 时 ， 语 法 也 类 似 于 C。C shell 也 提供 了 增 
强 交 互 使 用 的 功能 ， 如 命令 行 历史 、 别 名 和 作业 控制 。 由 于 是 为 大 型 机 设计 并 增加 了 很 
多 新 功能 ，C shell 在 小 型 机 器 上 运行 可 能 比较 慢 。 而 且 ， 即 使 在 大 型 机 上 ， 它 的 速度 也 不 
如 Bourne shell。 

Bourne shell 和 C shell 共存 使 UNIX 用 户 有 了 选择 ， 也 导致 了 人 们 对 哪个 shell 更 好 的 
争论 。20 世纪 80 年 代 中 期 ，AT&T 的 David Korn 推出 了 Kom shell。Korn shell 于 1986 年 
发 布 ， 并 在 1988 年 UNIX 的 SVR4 版 本 发 布 时 正式 成 为 它 的 一 部 分 。Korn shell 其 实 是 
Bourne shell 的 一 个 扩展 集 ， 它 不 仅 能 运行 于 UNIX 系统 ， 还 能 在 0S/2、VMS 和 DOS 上 
运行 .Korn shell 提供 了 对 Bourne shell 的 向 上 兼容 性 , 加 入 了 许多 C shell 中 受 欢迎 的 功能 ， 
而 且 快速 和 高 效 。Korn shell 经 历 了 许多 版 本 ， 虽 然 1993 版 正 逐 渐 流 行 ， 目 前 用 得 最 广泛 
的 还 是 1988 版 。Linux 用 户 可 能 会 发 现 自己 正在 使 用 Kom shell 的 免费 版 本 ， 叫 作 Public 
Domain Kom shell， 简 称 pdksh。pdksh 是 1988 版 Kormn shell 的 克隆 版 。pdksh 是 免费 和 可 
移植 的 。 对 它 的 改进 正在 进行 中 ， 以 使 其 能 够 完全 兼容 Korn shell， 并 且 符 合 POSIX 标准 。 
此 外 还 有 Z shell(zsh), 这 也 是 一 个 Korn shell 的 克隆 版 , 集成 了 TC shell 的 一 些 功能 。Z shell 
的 作者 是 Paul Falsted， 可 以 从 很 多 网 站 免费 获取 。 

随 着 Linux 的 发 展 , Bourne Again shell(bash) 开 始 流行 起 来 .自由 软件 基金 会 的 Brian Fox 
取得 GNU 版 权 许可 后 于 1988 年 开发 出 bash。bash 是 Linux 操作 系统 上 默认 的 shell。 它 的 
设计 符合 了 EEEE POSIX P1003.2/ISO 9945.2 shell 和 工具 标准 。 在 交互 和 编程 两 方面 ，bash 
都 提供 了 很 多 Bourne shell 没有 的 功能 (但 Bourne shell 脚本 无 需 修改 还 能 在 bash 下 运行 )。 
bash 还 结合 了 C shell 和 Korn shell 最 有 用 的 功能 ， 它 真 的 很 棒 。bash 对 Bourne shell 的 改 
进 包括 : 命令 行 历史 与 编辑 、 目 录 栈 、 作 业 控 制 、 函 数 、 别 名 、 数 组 、 整 数 运算 (底数 可 以 
是 2~64)， 以 及 Kom shell 的 一 些 功 能 ， 如 扩展 的 元 字符 ， 用 于 生成 菜单 的 select 循环 和 let 
命令 等 。 

TC shell 是 C shell 的 扩展 版 本 , 且 具 有 完全 兼容 性 。 新 增 的 功能 包括 : 命令 行 编辑 (emacs 
和 vi)、 历 史 清 单 的 滚动 、 高 级 的 文件 名 功能 、 变 量 和 命令 补 全 、 拼 写 纠 错 、 作 业 调 度 、 账 
户 自动 上 锁 和 注销 、 历 史 清 单 中 增加 时 间 玲 等。 新 增 的 功能 确实 很 多 。 人 们 经 常会 问 “TC 
shell 中 的 T 到 底 代表 什么 含义 呢 ? ”这 就 要 涉及 到 一 段 历史 。1976 年 ，DEC 发 布 了 一 种 
新 的 虚拟 内 存 操作 系统 一 一 TOPS-20,， 这 种 操作 系统 基于 TENEX， 可 以 被 美国 国内 的 多 个 
研究 人 员 同 时 使 用 。TOPS-20 最 显著 的 特点 是 “过 忘 识别 ?， 也 称 为 “命令 补 全 ”， 用 户 可 
以 借助 Esc 键 获取 大 多 数 的 命令 或 助 记 符 ， 从 而 使 得 系统 能 正常 运行 。TC shell 的 创建 者 
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受到 TENEX/TOPS-20 的 这 个 功能 以 及 其 他 功能 的 影响 ， 开 发 了 csh 的 一 种 版 本 ， 并 模仿 
TENEX 的 名 称 ， 将 这 种 shell 称 为 TENEX C shell， 简 称 为 TC shell、tc-shell 或 tcsh。 关 于 
tcsh 的 更 多 信息 ， 请 访问 info.astrian.net/doc/tcsh/copyright。 


1.3.1 ”shell 的 作用 


shell 的 一 项 主要 功能 是 在 交互 方式 下 解释 从 命令 行 输入 的 命令 。shell 解析 命令 行 ， 将 
其 分 解 为 词 (也 称 为 token)， 词 之 间 由 空白 分 隔 ， 空 白 由 制 表 符 、 空 格 键 或 换行 组 成 。 如 果 
词 中 有 特殊 的 元 字符 ，shell 会 对 其 进行 替换 。shell 处 理 文件 IO 和 后 台 进 程 。 对 命令 行 的 
处 理 结束 后 ，shell 搜索 命令 并 开始 运行 它 。 

shell 的 另 一 项 重要 功能 是 定制 用 户 环境 , 这 通常 在 shell 的 初始 化 文件 中 完成 。 初 始 化 
文件 中 有 很 多 定义 ， 包 括 设置 终端 键 和 窗口 属性 ， 设 置 用 来 定义 搜索 路 径 、 权 限 、 提 示 符 
和 终端 类 型 的 变量 ， 设 置 特定 应 用 程序 所 需 的 变量 ， 如 窗口 、 字 处 理 程序 和 编程 语言 的 库 
等 。Korn/Bash shell 和 CATC shell 还 提供 了 更 多 的 定制 功能 : 历史 添加 、 别 名 、 设 置 内 署 
变量 防止 用 户 破坏 文件 或 无 意 中 退 出 ， 通 知 用 户 作 业 完 成 。 

shell 还 能 用 作 解 释 性 的 编程 语言 。shell 程序 (也 称 为 shell 脚本 ) 由 文件 中 的 一 列 命令 组 
成 。shell 程序 用 编辑 器 生成 (也 可 以 在 命令 行 上 直接 输入 脚本 )。 它 们 由 UNIX 命令 组 成 ， 
命令 之 间 插 入 了 一 些 基 本 的 程序 结构 ， 如 变量 赋值 、 条 件 测试 和 循环 。shell 脚本 不 需要 编 
译 。shell 会 逐 行 解释 脚本 ， 就 好 像 它 是 从 键盘 输入 一 样 。shell 负责 解释 命令 ， 因 此 ， 用 户 
需要 了 解 可 用 的 命令 有 哪些 。 附 录 A 中 列 出 了 一 些 有 用 的 命令 。 


1.3.2 ”shell 的 职责 


shell 负责 确保 用 户 在 命令 提示 符 后 输入 的 命令 被 正确 执行 。 其 职责 包括 : 
(1) 读 取 输入 并 解析 命令 行 

(2) 蔡 换 特殊 字符 ， 比 如 通配符 和 历史 命令 符 

(3) 设置 管道 、 重 定向 和 后 台 处 理 

(4) 处 理 信号 

(5) 程序 执行 的 相关 设置 

与 具体 的 shell 相关 的 内 容 将 在 本 书 中 详细 讨论 。 


1.4 ”系统 启动 与 登录 shell 


系统 启动 时 运行 的 第 一 个 进程 是 init。 每 个 进程 都 有 一 个 称 为 PID 的 进程 标识 号 。init 
是 第 一 个 进程 所 以 它 的 PID 是 1。init 进程 初始 化 系统 ， 启 动 男 一 个 进程 来 打开 终端 线路 
并 设置 标准 输入 (stdin)， 标 准 输 出 (stdout) 和 标准 错误 输出 (stderr)， 三 者 都 与 终端 关联 。 标 
准 输 入 通常 来 自 键盘 ， 标 准 输 出 和 标准 错误 输出 则 显示 在 屏幕 上 。 完 成 这 些 设置 后 ， 终 端 
上 就 会 出 现 登 录 提示 。 

系统 会 在 用 户 键入 用 户 名 后 提示 输入 口令 。 程 序 /bin/login 通过 检查 passwd 文件 的 首 
个 字段 来 确认 用 户 的 身份 。 如 果 所 键入 的 用 户 名 存在 ， 它 会 运行 一 个 密码 程序 来 对 所 键入 
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的 口令 进行 确认 。 口 令 验证 通过 后 ，login 程序 设置 初始 环境 。 初 始 环境 是 一 组 定义 工作 环 
境 的 变量 , 这 组 变量 将 传 给 shell。 变量 HOME、SHELL、USER 和 LOGNAME 根据 passwd 
文件 中 的 信息 进行 赋值 HOME 被 设 为 用 户 的 主 目录 ,SHELL 则 被 设 为 登录 shell 的 名 字 ， 
即 passwd 文件 中 的 最 后 一 列 。 USER 和 LOGNAME 被 赋值 为 登录 名 。 还 设置 了 变量 search 
path， 常 用 的 工具 程序 可 以 在 该 变量 指定 的 目录 中 找到 。login 程序 结束 时 执行 它 在 passwd 
文件 最 后 一 列 中 找到 的 程序 。 这 个 程序 通常 是 一 个 shell。 如 果 passwd 文件 最 后 一 列 是 
/bin/csh， 执 行 的 就 是 C shell。 如 果 是 /bin/sh 或 为 室 ， 则 执行 Bourne shell。 如 果 是 /bin/ksh 
或 /bin/pdksh， 则 执行 Kom shell。 被 执行 的 shell 称 为 登录 shell。 

shell 启动 后 ， 先 查找 由 系统 管理 员 设 置 的 系统 级 的 初始 化 文件 ， 然 后 在 用 户 的 主 目录 
中 查找 是 否 存在 对 应 的 shell 初始 化 文件 。 如 果 存 在 ， 就 会 执行 这 些 文件 。 这 些 初 始 化 文件 
用 于 进一步 定制 用 户 环 境 。 在 执行 完 这 些 初 始 化 文件 之 后 ， 就 可 以 启动 窗口 界面 的 开发 环 
境 ， 如 CDE、Open Windows 或 Gnome。 接 着 ， 将 显示 一 个 虚拟 桌面 ， 该 桌面 的 显示 基于 
配置 、 控 制 台 以 及 显示 shell 提示 符 的 伪 终 端 ， 此 时 shell 正 处 于 等 待 输入 状态 。 


1.4.1 解析 命令 行 


在 命令 提示 符 后 输入 一 条 命令 后 ，shell 会 读 入 这 个 命令 行 并 对 命令 行进 行 解 析 ， 将 其 
分 解 为 词 ， 称 作 token。token 之 间 用 空格 或 制 表 符 分 隔 ， 命 令 行 以 换行 符 结尾 "。 接 下 来 ， 
shell 检查 第 一 个 词 是 否 为 内 置 命令 或 磁盘 上 的 可 执行 程序 。 如 果 是 内 置 命令 ，shell 就 在 自 
己 内 部 执行 它 。 和 否则 ，shell 将 在 路 径 变 有 量 所 指 的 目录 中 查找 这 个 程序 。 如 果 找 到 了 命令 的 
程序 ，shell 就 创建 一 个 进程 来 执行 它 。 之 后 ，shell 进入 睡眠 (或 等 待 ) 状 态 直至 程序 执行 完 
毕 。shell 会 根据 需要 报告 程序 的 退出 状态 。 此 时 ， 屏 幕 上 又 会 出 现 命令 提示 符 ， 整 个 过 程 
从 头 开始 。 命 令 行 的 处 理 顺 序 如 下 : 

(1) 执行 历史 命令 奉 代 ( 视 情 况 而 定 ) 

(2) 命令 行 被 分 解 为 token( 或 称 “ 词 ”) 

(3) 更 新 历史 命令 ( 视 情况 而 定 ) 

(4) 引用 的 处 理 

(5) 别名 替代 和 冰 数 的 定义 ( 视 情 况 而 定 ) 

(6) 设置 重 定向 ， 后 台 进程 和 管道 

(7) 执行 变量 替换 (如 $name，Suser 等 ) 

(8) 执行 命令 替换 (如 `date` 代 蔡 Today) 

(9) 执行 称 为 globbing 的 文件 名 替换 (如 cat abc.??，rm *.c 等 ) 

(10) 执行 命令 


1.4.2 ”命令 类 型 

命令 被 执行 时 ， 可 以 是 别名 、 冰 数 、 内 置 命令 或 磁盘 上 的 一 个 可 执行 程序 。 别 名 是 原 
有 命令 的 缩写 (昵称 )， 可 用 于 C、TC、bash 和 Korn shell。 函 数 可 用 于 Boume shell( 在 AT&T 
System V 的 第 2 版 中 引入 )、bash 和 Korn shell。 涌 数 是 由 像 独 立 的 例 程 一 样 的 指令 组 织 


图 将 命令 行 分 解 成 token 的 过 程 称 为 词法 分 析 (lexical analysis)， 
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来 的 一 组 命令 。 别 名 和 函数 都 在 shell 的 内 存 空间 中 定义 。 内 置 命令 是 shell 的 内 部 程序 ， 
而 可 执行 程序 则 在 磁盘 上 。shell 用 路 径 变 量 在 磁盘 上 定位 可 执行 程序 。 执 行 命令 前 ，shell 
需要 创建 一 个 子 进 程 。 程 序 定 位 和 子 进程 创建 都 要 花 一 定 的 时 间 。 执 行 命令 前 ，shell 按 如 
下 顺序 判定 命令 类 型 ， 

(1) 别名 

(2) 关键 字 

(3) 琐 数 

(4) 内 置 命令 

(5) 可 执行 程序 

举 个 例子 ， 如 果 命 令 是 xyz， 则 shell 先 检查 xyz 是 不 是 一 个 别名 。 如 果 不 是 ， 再 检查 
它 是 不 是 内 置 命令 或 函数 。 如 果 都 不 是 , 那 它 肯定 是 磁 稚 上 的 一 个 可 执行 程序 。 接 下 来 shell 
就 要 开始 查找 这 个 命令 的 路 径 以 便 执 行 。 该 过 程 的 说 明 见 图 1-2。 


显示 提示 符 ， 
读 取 下 一 条 命令 






shell 搜索 命令 


内 核 将 新 程序 加 载 
到 内 存 中 ， 并 在 子 
进程 中 执行 

y 


新 进程 运行 与 终止 


是 一 一 一 一 和 退出 


ll 





图 1-2 shell 与 命令 执行 过 程 


@ 在 Bourne shell 和 KKom(88) shell 中 ， 步 骤 3 和 步骤 4 是 颠倒 的 。 而 对 于 C 和 TC shell， 则 没有 步骤 3。 
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1.5 ”进程 与 shell 


进程 是 正在 运行 的 程序 ， 可 以 用 它 唯一 的 PID( 进 程 标识 ，process identification) 号 来 标 
识 。 内 核 负 责 控制 和 管理 进程 。 进 程 由 可 执行 程序 、 进 程 的 数据 和 堆栈 、 程 序 指 针 和 堆栈 
指针 、 寄 存 器 以 及 程序 运行 时 需要 的 所 有 信息 组 成 。 用 户 登录 后 ，shell 这 个 特殊 的 程序 将 
自行 加 载 。shell 启动 后 ， 就 生成 了 一 个 进程 ， 并 且 属 于 某 个 进程 组 。 进 程 组 用 组 PID 进行 
标识 。 任 何 时 候 只 能 有 一 个 进程 组 拥有 终端 的 控制 权 ， 即 所 谓 的 在 前 台 运行 。 当 用 户 登 录 
系统 后 ，shell 便 控 制 了 终端 ， 等 待 用 户 在 命令 提示 符 后 输入 命令 。 

登录 后 ， 系 统 可 能 直接 进入 图 形 用户 界 面 (GUD， 也 可 能 启动 进入 带 有 shell 提示 符 
的 终端 。 如 果 使 用 的 是 Linux，shell 通常 会 创建 另 一 个 进程 来 启动 X_ Windows 系统 。X 
Windows 启动 之 后 ， 将 执行 窗口 管理 器 进程 (wm、fvwm 等 )， 并 提供 一 个 虚拟 桌面 “。 然 
后 用 户 可 以 通过 弹出 菜单 ， 启 动 一 些 其 他 的 进程 ， 如 xterm( 获 取 一 个 终端 )、xman( 提 供 
用 户 手册 )、emacs( 启 动 一 个 本 文 编辑 器 ) 等 。 如 果 使 用 的 是 UNIX，GUI 可 能 是 CDE、KDE 
或 OpenWindows。 一 旦 启动 了 GUI， 用户 就 获得 了 一 个 包含 一 些小 窗口 的 虚拟 桌面 ， 这 个 
虚拟 桌面 包含 一 个 控制 台 和 一 些 终端 ， 每 个 终端 都 会 显示 一 个 shell 提示 符 。 

Linux/UNIX 内 核 运行 着 多 个 进程 ， 并 对 其 进行 监控 ， 为 每 一 个 进程 分 配 一 段 CPU 时 
间 ， 通 过 这 样 的 方式 让 用 户 感 觉 好 像 自己 独占 系统 资源 。 


1.5.1 哪些 进程 正在 运行 ? 


ps 命令 ”ps 命令 和 它 的 众多 选项 能 够 以 多 种 格式 列 出 当前 正在 运行 的 进程 。 范 例 1-2 
显示 的 是 在 Linux 系统 上 由 用 户 运行 的 所 有 进程 (关于 ps 和 它 的 选项 请 参见 附录 A)。 


$ ps aux (BSD/Linux ps) (use ps -ef for SVR4) 
USER PID SCPU SMEM .SIZE RSS TTY STAT START TIME :COMMAND 


ellie 456 0.0 1.3 1268: .840 1 S 13:23 0:00 -bash 

ellie 476 0.0 1.0 1200 648 1 SS 13:23 0:00 sh /usr/X11R6/bin/sta 
ellie 478 0.0 1.0 2028 676 1 8S 13:23 0:00 xinit /home/ellie/.xi 
ellie 480 ‘0.0 1.6 1852 1068 1 ss 13:23 0:00 fvwm2 

ellie 483 0.0 1.3 1660 ‘856 1 3 13:23 0500 /usr/X11R6/1ib/Xx11l/fv 
ellie 484 0.0 1.3 1696 868 1 8 13:23 0:00 yusr/X1l1R6/1ib/x11/fv 
ellie 487 0.0 2.0 2348 1304 1 8 13:23 0:00 xclock -bg #c0c0c0 -p 
ellie 488 0:0 1.1 1620 724 1 Ss 13:23 0:00 /usr/X11R6/1lib/xX11/fv 
ellie 489 0,.0 2.0 2364 1344 1 SS 13:23 0:00 xload -nolabel -bg gr 
ellie 495 0.0 1,.3 1272 848 p00 § 13:24 0:00 -bash 

ellie 797 0.0 0.7 852 484 pO R 14:03 0:00 ps au 

root 457 0.0 0.4 724 296 2 SS 13:23 0:00 /sbin/mingetty tty2 
root 458 0.0 0.4 724 296 3 SS$ 13:23 0:00 /sbin/mingetty tty3 
root 459 0.0 0.4 724 296 4 § 13:23 0:00 /sbin/mingetty tty4 
root 460 0.0 0.4 724 296 5 S 13:23 0:00 /sbin/mingetty tty5 
root 461 0.0 0.4 724 296 6 § 13:23 0:00 /sbin/mingetty tty6 


四 在 Linux 上 有 很 多 的 桌面 环境 ， 包括 Gnome、KDE、X 等 。 
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root 479 .0.0 4.5 12092 2896 1 SS 13:23 0:01 X :0 
root 494 0.0 2.5 2768 1632 1 S 13:24 0:00 nxterm -ls ~Sb -fn 


pstree/ptree 命令 ” 另 一 种 查看 进程 运行 情况 及 子 进 程 的 方法 是 使 用 pstree(Linux 系统 
适用 ) 命 令 或 ptree(Solaris 系统 适用 ) 命 令 。pstree 命令 以 树 状 的 方式 显示 所 有 的 进程 ， 其 根 
进程 init 将 首先 运行 。 如 果 指 定 了 用 户 名 ， 则 用 户 进 程 就 是 树 的 根 。 如 果 一 个 进程 派生 了 
多 个 同名 的 进程 ，pstree 将 同样 的 分 支 用 方 括号 组 合 起 来 ， 并 以 进程 的 个 数 为 前 缀 来 命名 。 
为 了 说 明 ， 范 例 1-3 所 示 的 是 httpd 服务 器 进程 启动 10 个 子 进程 时 的 情形 (关于 pstree 的 更 
多 选项 ， 参 见 附录 A)。 


范例 1-3 
pstree 
init---4*[getty] 
init-+-atd 
i-bash-~--~startx~---xinit~+-X 
| 1-Evwm2-+-FvwmButtons 
| |-FvwmPager 
| '-FvwmTaskBar 
I-cardmgr 
I~-crond 
1-gpm 
1-~httpa---10x [httpG] 
|-ifup-ppp-~~pppd---chat 
|~inetd 
I-kerneld 
1-kflushd 
i-klogd 
1-kswapaQ 
1-lpd 
1-2* [md thread] 
1-5x [mingetty] 
|-nmbd 
I-nxterm---bash---tcsh~-~~pstree 
1-Portmap 
|-sendmail 
1-smbd 
1-syslogd 
1-update 
|-xclock 
“~-xload 


1.5.2 ”系统 调用 


shell 可 以 派生 其 他 的 进程 。 事实 上 ， 如 果 用 户 在 提示 符 后 输入 一 个 命令 或 者 运行 shell 
脚本 ，shell 会 负责 找到 相应 的 命令 (可 能 是 内 置 命 令 、 磁 盘 上 的 命令 ) 并 执行 。 这 个 过 程 是 
通过 调用 内 核 完成 的 ， 称 为 系统 调用 (system calD)。 系 统 调用 是 对 内 核 服务 的 请 求 ， 并 且 是 
进程 访问 系统 硬件 的 唯一 方式 。 有 大 量 的 系统 调用 可 以 创建 、 执 行 和 终止 进程 ( 当 执行 重 定 
向 、 管 道 、 命 令 替 换 和 用 户 命令 时 ，shell 通过 内 核 提供 其 他 的 服务 )。 

有 关 shell 通过 系统 调用 派生 进程 的 过 程 将 在 下 一 节 进 行 描述 ， 参 见 图 1-4( 第 14 页 )。 
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1.5.3 ”创建 进程 


系统 调用 fork ”在 UNIX 系统 中 ， 进 程 是 通过 系统 调用 fork 创建 的 。 系 统 调用 fork 
创建 调用 进程 的 一 个 副本 。 新 创建 的 这 个 进程 称 为 子 进程 (child)， 创 建 它 的 进程 称 为 父 进 
程 (parent)。fork 调用 完成 后 ， 子 进程 立即 开始 运行 ， 最 初 阶段 ， 父 子 进 程 共享 CPU。 子 
进程 还 将 得 到 父 进程 信息 的 副本 , 包括 环境 、 打开 的 文件 、 真实 且 有 效 的 用 户 标识 、umask、 
当前 工作 目录 和 信号 。 

用 户 输入 命令 后 ，shell 开始 解析 命令 行 ， 判 断 第 一 个 单词 是 内 置 命令 还 是 磁盘 上 的 可 
执行 命令 。 如 果 是 内 置 命令 ， 就 由 shell 来 处 理 ， 如 果 是 磁盘 上 的 命令 ，shell 就 调用 fork 
来 生成 自己 的 一 个 副本 (参见 图 1-3)。 子 进程 将 搜索 路 径 找 到 这 个 命令 , 并 且 设 置 用 于 重 定 
向 的 文件 描述 符 、 管 道 、 命 令 替 换 和 后 台 处 理 。 子 shell 运行 时 ， 父 shell 通常 处 于 睡眠 状 
态 (参见 下 面 介绍 的 系统 调用 wait)。 


二 
时 


0 stdin {ermina! 0 stdin terminal 


1 stdout torminal 
图 1-3 系统 调用 fork 





系统 调用 wait ” 当 子 进程 处 理 重 定向 、 管道 和 后 台 处 理 等 细节 时 , 父 shell 进入 睡眠 状 
态 。 系 统 调用 wait 导致 父 进程 挂 起 直至 它 的 一 个 子 进程 终止 。 如 果 wait 调用 成 功 ， 它 将 返 
回 死去 子 进程 的 PID 和 子 进程 的 退出 状态 。 如 果 父 进程 没有 等 待 ， 子 进程 死亡 时 就 进入 佬 
尸 (假死 ) 状 态 ， 并 且 保 持 这 个 状态 直至 父 进程 调用 wait 或 死亡 *。 如 果 父 进程 先 于 子 进 程 死 
亡 ， 则 init 进程 会 处 理 遗 留 的 僵尸 子 进程 。 因 此 ， 系 统 调 用 wait 不 仅仅 用 于 让 父 进程 进入 
睡眠 状态 ， 还 可 用 于 保证 进程 正常 终止 。 

系统 调用 exec 在 终端 输入 一 条 命令 后 ，shell 通常 会 派生 一 个 新 的 shell 进程 ， 即 子 
进程 。 前 面 提 过 ， 子 shell 负责 运行 用 户 输 入 的 命令 。 它 通过 系统 调用 exec 实现 这 一 点 。 
记 住 ， 用 户 命令 其 实 就 是 可 执行 程序 。shell 在 路 径 中 查找 新 程序 。 如 果 找 到 了 ，shell 就 以 
命令 的 名 字 作为 参数 调用 系统 调用 exec。 内 核 把 新 程序 加 载 到 内 存 , 替换 掉 调 用 它 的 shell。 
于 是 ， 子 shell 便 被 这 个 新 程序 覆盖 ， 新 程序 成 为 子 进程 并 开始 执行 。 虽 然 新 进程 有 自己 的 
局 部 变量 ， 但 是 所 有 的 环境 变量 、 打 开 文 件 、 信 号 和 当前 工作 目录 还 是 会 保留 。 这 个 进程 
结束 后 就 退出 ， 然 后 唤醒 父 shell。 

系统 调用 exit 新 程序 随时 可 以 通过 调用 exit 终止 。 子 进程 终止 时 ， 会 向 父 进程 发 出 
一 个 信号 (sigchild) 并 等 待 父 进程 接受 它 的 退出 状态 。 退 出 状态 是 一 个 0~255 之 间 的 数 。 退 
出 状态 为 0 说 明 程序 执行 成 功 ， 不 为 0 则 表示 发 生 了 某 种 错误 。 


要 消除 低 尸 进程 ， 必 须 重 启 系 统 。 
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例如 ， 如 果 在 命令 行 键入 命令 18， 父 派生 将 派生 一 个 子 进程 ， 然 后 开始 睡眠 。 接 下 来 ， 
子 shell 将 在 自己 的 位 置 执行 (覆盖 )ls 程序 。ls 程序 于 是 替代 子 shell， 同 时 继承 了 它 的 所 有 
环境 变量 、 打 开 文件 、 用 户 信息 和 状态 信息 。 这 个 新 进程 运行 结束 时 将 调用 exit 退出 ， 父 
进程 也 将 被 唤醒 。 这 时 ， 显 示 屏 上 会 出 现 命 令 提示 符 ，shell 开始 等 待 下 一 条 命令 。 如 果 您 
有 兴趣 了 解 命令 是 如 何 退 出 的 , 每 种 shell 都 有 一 个 特殊 的 内 置 变量 ， 它 包含 上 一 条 命令 的 
退出 状态 (所 有 这 些 内容 都 会 在 shell 所 对 应 的 独立 章节 中 详细 介绍 )。 请 参考 范例 1-4 中 创 
建 和 终止 进程 的 示例 。 


范例 14 

(cymc Shell) 

1 名 'CP filex filey 
$ echo $status 
0 

2 .$$ .cp Hyz : 
Usagée; cp [~ip] £1 f2; or: cp 三 ji £1 ... fn dqd2 
s echo $status 
1 


{Bourne, Bash, Korn Shells) 
3 $ep filex filey 

S echo $2? 

“0 

Usage: cp, {~ip]} f1 f2; or: cp [-ipr] f1 ... fn d2 

$ eche $? 

上 
so 
1. 在 C shell 的 命 信行 提示 符 下 输入 o 生 的 页 和 - 该 命令 把 filex 复制 到 filey 后 ， 程 
序 退 出 ， 命 令 提 示 符 再 次 出 现 。esh 的 变量 status 包含 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 。 
如 果 退 出 状态 为 0; 则 说 明 cp 程序 是 成 功 退 出 , 退出 状态 不 为 0 说 明 程序 发 生 了 某 种 错误 。 

2. 输入 印 命令 时 ， 用 户 没有 提供 所 需 的 两 个 文件 名 ; 源 文件 和 目标 文件 。 于 是 cp 程 
序 向 屏幕 发 送 了 一 条 错误 消息 ， 然 后 以 状态 1 退出 。 这 个 状态 数 保 存在 csh 的 变量 status 
中 。0 以 外 的 任何 状态 都 表示 程序 运行 出 错 ， 

3, Bourne、Bash 和 Korn shell 像 上 面 两 个 例子 中 C shell 那样 执行 了 cp 命令 。 唯 一 的 
区 别 是 ，Bourne shell 和 Korn shell 把 退出 状态 保存 在 变量 “?” 而 不 是 status 中 。 

1; 父 shell 通过 系统 调用 fork 创建 自己 的 一 个 副本 。 这 个 副本 称 为 子 shell。 

2. 子 shell 有 一 个 新 的 PID， 是 父 进程 的 副本 。 它 将 和 父 进程 共享 CPU。 

3, 内 核 把 grep 程序 载 入 内 存 ， 并 且 执 行 (exec) 它 ， 普 换 掉 子 shell。 grep 和 
shell 的 已 打开 文件 和 工作 环境 。 

4. grep 程序 退出 ， 内 核 负 责 清理 工作 ， 父 进程 被 唤醒 。 
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子 shell 新 程 厂 - 一 gep 





图 1.4 系统 调用 fork、exec、wait 和 exit， 具 体 说 明 如 下 


终止 进程 ”进程 可 以 通过 CtrlHC 或 Crtit\ 组 合 键 , 或 者 通过 kL 命令 来 终止 。kill 命令 
可 以 终止 后 合作 业 ， 如 果 因 为 程序 原因 屏 带 不 再 响应 ， 也 可 以 终止 出 现 问 题 的 进程 。kill 
命令 是 一 个 内 置 的 shell 命令 ， 它 通过 PID 来 终止 进程 如 果 使 用 作业 控制 的 话 , 也 可 以 通 
过 作业 号 终止 作业 。 查找 PID 以 使 用 ps 命令。 参见 范例 1-5。 


,范岗 15 


1 
2 


讽 明 ; 
1 sieep 命令 不 做 实质 性 工作 ， 仅 仅 斩 个 60 各。 末尾 的 & 符 号 设置 程序 在 后 台 运 生 ， 


$ :sleep 60& 
$ pa 


PID. TTY TIME CMD 


27628 pts/7 0:00 sleep 

27619 pts/7 “0:00 bash 

27629 pts/7 0:00 ps 

$ kill 27628 

$ ps 

PID TTY TIME CMD 

27631 pts/7 .0:00 ps 

27619 pts/7 0:00 basnh 

[1 上 2 CA 50 


2. ps 命令 显示 当前 用 户 运行 的 进程 。 

3.kill 命 令 是 一 条 内 置 的 shell 命令 。 它 以 PID 为 参数 终止 相应 的 进程 。 输入 的 是 sleep 
命令 的 PID。 

4. ps 命令 显示 sleep 命令 已 终止 。 
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1.6 ”环境 与 继承 


用 户 进 入 系统 后 ，shell 就 开始 运行 ， 并且 从 启动 它 的 程序 /bin/login 那里 继承 了 一 大 堆 
变量 、1/O 流 和 进程 特征 。 反 过 来 ， 如 果 登 录 shell 或 某 个 父 shell 派生 了 一 个 子 shell， 这 个 
子 shell 也 会 从 它 的 父 shell 那 继 厌 某 些 特征 。 启 动 子 shell 的 原因 有 很 多 : 为 了 进行 后 台 处 
理 、 为 了 处 理 命令 组 或 者 为 了 执行 脚本 。 子 shell 从 父 shell 那里 继承 了 一 个 环境 。 这 个 环境 
包括 进程 权限 ( 谁 拥 有 该 进 程 )、 工 作 目 录 、 文 件 的 创建 掩 码 、 特 殊 变 量 、 打 开 文件 和 信和 号 。 


1.6.1 所 有 权 


用 户 登 录 成 功 后 ， 系 统 会 给 用 户 的 shell 一 个 身份 ， 包 括 一 个 真实 用 户 标 识 (UID)， 一 
个 或 多 个 真实 用 户 组 标识 (GID) 以 及 一 个 有 效用 户 标识 (EUID) 和 有 效用 户 组 标识 (EGID)。 
开始 时 ，EUID 和 EGID 分 别 与 UID 和 GID 相同 。 这 些 ID 号 可 以 在 etc/passwd 文件 中 找 
到 ， 它 们 被 系统 用 来 标识 用 户 和 用 户 组 。EUID 和 EGID 决定 了 进程 读 、 写 或 执行 文件 时 
的 访问 权限 。 如 果 进 程 的 EUID 与 文件 所 有 者 的 真实 UID 相同 ， 则 进程 具有 文件 的 所 有 者 
访问 权限 。 如 果 进 程 的 EGID 和 真实 GID 相同 ， 则 进程 拥有 所 有 者 的 组 特权 。 

真实 UID 来 自 文件 /ete/passwd， 它 是 与 用 户 的 登录 名 相关 联 的 一 个 正 整 数 。 真 实 UID 
是 口令 文件 的 第 3 个 字段 。 在 用 户 登录 成 功 后 ， 其 真实 UID 将 赋 给 登录 shell, 之 后 所 有 从 
登录 shell 派生 的 进程 都 会 继承 它 的 权限 。 所 有 UID 为 0 的 进程 都 属于 根 用 户 (超级 用 户 )， 
具有 根 用 户 权限 。 真 实用 户 组 标识 ， 即 GID， 是 与 用 户 登 录 名 关联 的 一 个 用 户 组 。 它 是 
/etc/passwd 文件 的 第 4 个 字段 。 

可 以 使 用 id 命令 来 查看 这 些 值 ， 参 见 范例 1-6。 


”范例 1-6 
1 8$ ia 
uid=502 (ellie) gid=502 (ellie) 


可 以 将 EUID 和 EGID 改 为 男 一 个 所 有 者 的 ID 号。 可 以 通过 把 EUID( 或 EGID) 改 为 另 
一 个 所 有 者 的 ID 号 而 使 您 拥有 其 他 用 户 的 进程 。 把 EUID 或 EGID 改 为 另 一 个 所 有 者 的 程 
序 称 为 setuid 或 setgid 程序 。 程 序 /etc/passwd 就 是 一 个 setuid 程序 的 例子 , 它 让 普通 用 户 拥 
有 根 用 户 的 权限 ， 从 而 能 使 普通 用 户 修改 口令 ， 更 新 自己 的 passwd 文件 (这 个 文件 只 对 根 
用 户 可 访问 ) 而 无 项 道 知 系统 管理 员 。 由 于 用 户 ID 是 临时 设 为 root， 所 以 用 户 只 在 passwd 
程序 运行 时 临时 地 拥有 最 高 权限 。setuid 程序 往往 是 安全 漏洞 的 根源 。shell 允许 用 户 创建 
setuid 脚本 ， 而 且 shell 本 身 也 可 以 是 setuid 程序 (参见 第 16 章 “ 系 统管 理 员 与 shell”)。 


1.6.2 为 文件 创建 掩 码 


创建 文件 时 ， 会 得 到 一 组 默认 的 权限 。 这 组 权限 由 创建 文件 的 进程 决定 。 子 进程 从 它 
们 的 父 进 程 那 继 承 了 一 个 号 认 扼 码 。 用 户 可 以 通过 两 种 方式 改变 shell 的 掩 码 : 在 命令 提示 
符 后 输入 命令 umask， 或 者 在 shell 的 初始 化 文件 中 设置 它 。umask 命令 用 于 从 当前 掩 码 中 
除去 某 些 权限 。 
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一 开始 ， 掩 码 是 000， 即 默认 情况 下 ， 目 录 的 权限 设 为 777(rwxrwxrwx》 文件 的 权限 
则 是 666(rw-rw-rw-)。 大 多 数 系统 会 通过 程序 /bin/login 或 初始 化 文件 /etc/profile 把 umask 的 
值 设 为 022。 

目录 和 文件 都 会 从 它们 的 默认 权限 中 减 去 umask 的 值 ， 如 下 所 示 。 


777 (目录 ) 666 (文件 ) 

-022 (umask 的 值 ) -022 (umask 的 值 ) 
5 644 

结果 : drwxr-xr-x -rw-r--r-- 


设置 进程 的 umask 后 , 进程 所 创建 的 所 有 目录 和 文件 都 将 赋予 新 的 默认 权限 。 上 例 中 ， 
目录 的 所 有 者 被 赋予 读 、 写 和 执行 权限 ， 所 属 的 组 则 拥有 读 和 执行 权 ， 其 他 用 户 拥有 读 和 
执行 权 。 所 有 文件 的 所 有 者 被 赋予 读 写 权 ， 所 属 的 组 和 其 他 用 户 则 只 有 读 权限 。 要 改变 单 
个 目录 或 文件 的 权限 ， 应 该 使 用 chmod 命令 。 


1.6.3 ”修改 权限 与 所 有 者 


chmod 命令 chmod 命令 用 来 改变 文件 和 目录 的 访问 权限 。 每 一 个 UNIX/Linux 文件 
都 有 一 个 控制 其 读 、 写 和 执行 的 权限 集合 。 每 个 UNIX/Linux 文件 仅 有 一 个 所 有 者 且 只 有 
所 有 者 或 超级 用 户 才能 使 用 chmod 命令 改变 文件 或 目录 的 权限 。 一 个 用 户 组 可 以 有 多 个 成 
员 , 文件 的 所 有 者 可 以 改变 文件 的 组 权限 ， 让 用 户 组 享有 特殊 的 权利 。 要 查看 文件 的 权限 ， 
可 以 在 shell 提示 符 下 键入 下 面 的 命令 : 


ls -1 filename 


文件 权限 由 9 个 二 进 制 位 组 成 ， 每 三 位 为 一 组 。 第 一 组 控制 文件 所 有 者 的 权限 ， 第 二 
组 控制 文件 的 组 权限 ， 最 后 一 组 控制 的 则 是 所 有 其 他 人 的 权限 。 文 件 的 权限 保存 在 它 的 
inode 的 mode 字段 中 。 用 户 必须 是 文件 所 有 者 才能 修改 它 的 权限 ”。 

表 1-1 给 出 了 8 种 可 能 的 数字 组 合 ， 用 于 修改 权限 。 


表 1-1 权限 模式 
十 秋风 到 
; | 
5 | 
7 | 


chmod 的 符号 含义 : r=read，w=write，x=execute，u=user，g=group，0=others，a=all。 


@ ”调用 者 的 EUID 必须 与 文件 所 有 者 的 UID 相同 ， 或 者 所 有 者 是 超级 用 户 。 
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有 范例 1 Es | 
1 8 chmod 755 1 gile 
$ 18 -1 file 


-rwxr-xr-xX 1 ellie 0 Mar 7 12:52 file 
2 8$ chmod gtw file. 

$ 1a -1 file ， 

~rwXrwxr-x 1 ellie 0 Mar 7 12: 54 file 
3 $ chmod go-rx file 

$ 13 -1 file 

-rwx-w~---- 1 ellie 0 Mar 7 12: 56 file 
4 $ chmod a=r file 

$ ls -1 file 

SET TG 了 Mar 5 12: 2 ILS 


ET | | x 站 
1. 第 一 个 参数 是 八进制 数 755。 它 设置 了 用 户 的 rwx 权限 ， 组 和 其 他 用 户 的 z 和 和 





i 

2. chmod 的 符号 形式 ， 为 组 增加 了 写 权限 。 

3. chmod 的 符号 形式 ， 取消 了 组 和 其 他 用 户 的 读 和 执行 权限 。 

4. chmod 的 符号 形式 ， 只 给 所 有 用 户 读 权限 。 等 号 使 所 有 权限 被 重 轩 为 新 值 。 

chown 命令 ”chown 命令 将 改变 文件 和 目录 的 所 有 者 及 所 在 组 。 如 果 使 用 的 是 Linux 
或 UNIX， 则 只 有 root 超级 用 户 或 文件 所 有 者 才能 改变 从 属 关系 。 要 了 解 chown 的 用 法 及 
选项 ， 请 参考 UNIX 的 手册 ， 或 者 使 用 chown --help(Linux) 命 令 来 获取 帮助 。 参 见 范例 1-8 
和 范例 1-9。 


范例 ,1-8 二.… 
(命令 行 ) 
# chown --helP 
Usage: chown [OPTION]... OWNER[. [GROUP]] FILE... 
or: chown [OPTION]... . [GROUP] FILE... se 
Change the _ owner and/or group of each FILE to OWNER anq/or GROUP. 





-Cc, --Changes .be verbose whenever ead occurs 

-hy eno donetironce aioet avibolie linls Lnatead GENE eneed Eile 
(available only on systems with lchown system call) 

-f, --silent,--quiet suppress most error messages | 


-R, -~-~recursive operate on files and directories recursively 
~V， --verbose | explain what is being done 

--help display this help and exit 

--Verzsion. output version information and exit 


Owner is unchanged if missing, Group is unchanged if missing, but changed 
to login group 
if implied by a period. A colon may replace the period, 


Report bugs to fileutils-bugs@gnu.ai.mit .edu 
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; 范例 -1-9 
(命令 行 ) 
1 $ 1s -1 filetest 
-IW-rw-r-- 1 ellie ellie 0 Jan 10 12:19 filetest 


2 5$ chown root filetest 
chown;: filetest: Operation not permitted 
3 $su root 


Password: 
4 # ls -1 filetest 


-rwW-rw-r-- 1 ellie ellie 0 Jan 10 12:19 filetest 
5 # chown root filetest : 
6 # ls -1 filetest 

-rwW-IW-r-- 1 root ellie 0 Jan 10 12:19 filetest 
7 # chown root:root filetest 
8 # 1s -1 filetest 

-IW-IWw-r-- 1 root root 0 Jan 10 12:19 filetest 


说 明 .- 

1. filetest 的 用 户 和 组 为 ellie。 

2. chown 命令 只 有 超级 用 户 ( 比 如 root) 才 能 使 用 。 

3. 用 户 使 用 su 命令 将 其 身份 改 为 root。 

4. 列表 显示 filetest 的 用 户 和 组 为 ellie。 

5. 只 有 超级 用 户 可 以 改变 文件 和 目录 的 从 属 关系 。filetest 的 所 有 者 被 chown 命令 改 为 
root， 但 是 组 仍 属于 ellie。 。 

6.1s 命令 的 输出 显示 root 现在 是 filetest 的 所 有 者 。 

7. 冒号 (或 者 点 号 ) 用 来 表示 用 户 root 现在 将 组 关系 修改 成 root。 组 名 称 在 冒号 后 列 出 ， 


中 间 没 有 空格 。 
8. filetest 的 所 有 者 和 属 组 现在 都 为 root 了 。 
1.6.4 工作 目录 


登录 成 功 之 后 ， 会 在 文件 系统 中 得 到 一 个 工作 目录 ， 称 为 主 目录 (home directory)。 工 
作 目 录 会 被 shell 派生 的 进程 继承 。shell 的 任何 一 个 子 进 程 都 可 以 改变 自己 的 工作 目录 , 但 
这 个 改变 对 父 shell 没有 影响 。 

用 于 改变 工作 目录 的 命令 cd 是 一 个 内 置 命令 (参见 范例 1-10)。 每 种 shell 都 有 自己 的 
cd 命令 。 内 置 命令 是 shell 代码 的 一 部 分 ， 由 shell 直接 运行 。 运 行内 部 命令 时 ，shell 不 调 
用 fork 和 exec。 如 果 父 shell 创建 了 一 个 子 shell( 基 本 )， 而 cd 命令 是 在 子 shell 中 执行 的 ， 
则 目录 改变 将 在 子 shell 中 发 生 。 子 shell 退出 后 , 父 shell 将 依然 位 于 启动 子 shell 之 前 所 在 
的 同一 个 目录 中 。 


范例 1-10 

1 >ed/ 

2 > pwd 
/ 

3 > bash 
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4 5 cd /home 


5 $$ pwd 
/home 
6 $ .exit 
7 > Ppwd 
/ 
> 
说 明 


1 提示 符 是 TC shell 的 提示。 cd 命令 把 目 录 改 到 /。 cd 命令 让 shel 1 的 内 部 代 
码 中 。 
2. pwd 命令 显示 当前 的 工作 目 录 为 / 8 
3. 启动 bash shell。 a 
4. cd 命令 把 目录 改 到 /home。 美元 符号 (4) 是 1 bash 的 提示 符 。 
5. pwd 命令 显示 当前 的 工作 目录 为 /home。 
6. 从 Bourne shell 中 退出 ， 返 回 到 TC shell。 | 
7. 在 TC shell 中 ， 当 前 目录 依然 是 /。 每 个 shell 都 有 自己 的 cd 命令 。 


1.6.5 ”变量 


shell 可 以 定义 两 类 变量 : 局 部 变量 和 环境 变量 这些 变 量 包含 了 用 于 定制 shell 的 信息 ， 
以 及 其 他 进程 正确 运行 所 必需 的 信息 。 局 部 变量 只 属于 创建 它们 的 shell， 不 会 传 给 该 shell 
派生 的 任何 子 进程 ,内 置 命令 set 可 以 显示 C shell 和 TC shell 的 局 部 变量 , 以 及 Bourme shell、 
bash 和 Kron shell 的 两 种 变量 。 环 境 变量 则 正好 相反 ， 会 被 父 进程 传 给 子 进 程 ， 子 进程 再 
传 给 孙 进 程 ， 如 此 逐 代 传递 。 部 分 环境 变量 是 登录 shell 从 程序 /bin/login 那 继承 而 来 ， 其 他 
的 则 由 用 户 的 初始 化 文件 、 脚 本 或 命令 行 创建 。 如 果 一 个 环境 变量 是 在 子 进程 设置 的 ， 它 
不 会 被 回 传 给 父 进 程 。shell 命令 env 将 显示 环境 变量 ， 范 例 1-11 列 出 了 运行 在 Solaris 5.9 
上 的 Bash shell 的 环境 变量 。 


范例 1-11 Re 
$ env | | 0 

PWD=/home/ellie 

TZ=US/Pacific 

PAGER=less 

HOSTNAME=artemis 

LD LIBRARY PATH=/1ib: /usr/lib:/usr/local/lib: /usr/dt/1lib: /usr/openwin/lib 
MANPATH=/usr/local/man: /usr/man: /usr/openwin/man: /opt/httpd/man 
USER=~elilie 

MACHTYPE~sparc-sun-solaris2.9 

TCL LIBRARY=/usr/local/lib/tc18.0: . 

EDITOR=Vvi : 

LOGNAME=ellie 

SHLVL=1 

SHELL=/bin/bash 

HOSTTYPE=sparc 

OSTYPE=solaris2.9 
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Ye HOME= /home/ellte 
TERM=xterm ey 
和 人 LLBRARY=/usi /local/1ib/tkd. 0 
v n/asr/biny /usr/liocal/bin: :fusr/iocal/etc: Jusr/ecs /pin /usrfete: 
sls i8F/ oCal/x11: d/h /eté;. 
.9 日 Et A 
bin7eny a 


1.6.6 重 定向 与 管道 


文件 描述 符 所 有 IO， 包 括 文件 、 管 道 和 套 接 字 ， 都 是 由 内 核 通过 一 种 名 为 文件 描述 
符 的 机 制 进行 管理 的 。 文 件 描述 符 是 一 个 比较 小 的 无 符号 整数 ， 是 文件 描述 符 表 的 索引 。 
文件 描述 符 表 由 内 核 维 护 ， 内 核 用 它 访问 打开 的 文件 和 IO 流 。 每 个 进程 都 会 从 它 的 父 进 
程 那 继 承 文件 描述 符 表 。 头 3 个 文件 描述 符 为 0，1，2， 被 赋 给 了 用 户 的 终端 。 文 件 描述 
符 0 是 标准 输入 (stdin)，1 是 标准 输出 (stdout)，2 是 标准 错误 输出 (stderr)。 当 用 户 打 开 一 个 
文件 ， 而 下 一 个 可 用 的 文件 描述 符 是 3 时 ， 这 个 文件 描述 符 就 被 分 配给 新 文件 。 如 果 所 有 
文件 符 都 被 用 掉 了 ， 就 不 能 再 打开 新 文件 ”。 

重 定 向 当 文 件 描述 符 被 分 配给 终端 以 外 的 对 象 时 ， 就 被 称 为 IO 重 定向 。shell 把 输 
出 重 定向 到 一 个 文件 的 过 程 是 : 先 关 闭 标准 文件 描述 符 1( 终 端 )， 然 后 将 这 个 描述 符 分 配给 
该 文件 ( 见 图 1-5)。 重 定向 标准 输入 时 ，shell 先 关闭 文件 描述 符 0( 终 端 )， 然 后 将 它 分 配给 
一 个 文件 ( 见 图 1-6)。Bourne、Bash 和 Korn shell 重 定向 错误 输出 的 方式 是 将 一 个 文件 分 配 
给 文件 描述 符 2( 见 图 1-7)。CATC shell 则 不 同 ， 它 要 经 过 一 个 更 复杂 的 过 程 (参见 图 1-8)。 

grep Tom datafile > temp 


父 shell 子 shell 
ER [和 


un, 1 
| | 


oo 


















上 





更 


标准 输出 的 重 定向 


参见 内 置 命令 limit 和 ulimit。 
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mall tom < memo 


父 shel 





图 1-6 标准 输入 的 重 定向 


find . -name filex 2> errors 


父 shell T shell 






tork 





图 1-7 标准 错误 输出 的 重 定 向 (用 于 Bourne shell、Bash shell 和 Kor shell) 


(nd -namo filex > 1dowiy) >&arrrs 


子 shell 孙 shell 


[ok tork 





1-8 ”标准 错误 输出 的 重 定向 (用 于 C shell 和 TC shell) 
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范例 1-12 

1 5$ who > file 

2 5$ cat filel file2 >> file3 

3 $ mail tom < file 

4 $ find / -name file oii 2> errors 

5 半 人 find / ~name file er > pei >& errors 


说明 

1. 命令 who 的 输出 从 终端 被 重 定向 到 au 有 的 间 shell 都 是 以 这 种 方式 重 证 上 向 输出 )。 

2. 命令 cat 的 输出 (连接 filel 和 file2) 被 附加 到 file3 尾部 (所 有 的 shell 都 是 以 这 种 方式 
重 定向 和 追加 输出 )。 

3. file 的 输入 被 重 定向 到 mail 程序 , 也 就 是 说 , file 的 内 容 被 送 给 用 户 tom( 所 有 的 shell 
都 是 这 样 重 定向 输入 )。 

4.find 命令 的 所 有 错误 都 被 重 定 向 到 文件 errors。 输出 则 发 往 终端 (Bourne shell 和 Kom 
shell 都 以 这 种 方式 重 定向 错误 输出 )。 

5. find 命令 的 所 有 错误 都 被 重 定 向 到 文件 errors。 输 出 则 发 往 终端 (C shell 和 TC shell 
都 这 样 重 定向 错误 输出 ，% 是 C shell 的 提示 符 )。 

管道 ”管道 是 UNIX 进程 间 通 信 的 最 古老 形式 。 管 道 用 来 将 一 条 命令 的 输出 传递 给 另 
一 条 命令 作 输 入 ， 这 通常 仅 限 于 在 父 进程 和 子 进程 之 间 单 向 传递 数据 。shell 通过 关闭 和 打 
开 文 件 描 述 符 来 实现 管道 ， 但 此 时 文件 符 并 非 分 配给 文件 ， 而 是 赋 给 由 系统 调用 pipe 生成 
的 管道 描述 符 。 创 建 管道 文件 描述 符 之 后 ， 父 进程 还 要 为 管道 中 的 每 条 命令 派生 一 个 子 进 
程 。 子 进程 分 别 操纵 管道 描述 符 ， 一 个 进程 往 管道 写 数 据 ， 另 一 个 则 从 管道 读数 据 。 

简单 地 说 ， 管 道 其 实 只 是 一 个 内 核 缓冲 区 ， 两 个 进程 通过 它 来 共享 数据 ， 而 不 需要 临 
时 的 中 间 文 件 。 描 述 符 设 罩 好 之 后 ， 管 道中 的 两 条 命令 同时 被 执行 。 其 中 一 条 命令 的 输出 
被 发 往 缓冲 区 ， 当 缓冲 区 已 写 满 或 该 命令 终止 时 ， 管 道 布 边 的 命令 开始 读 缓冲 区 。 内 核 提 
供 了 这 些 动 作 的 同步 ， 因 此 ， 一 个 进程 读 / 写 管道 时 ， 另 一 个 进程 进入 等 待 状态 。 

pipe 命令 的 语法 为 : 


who | wc 
为 了 在 不 使 用 管道 的 情况 下 完成 同样 的 工作 ， 和 需要 3 个 步 又 : 


who > tempfile 
wc tempfile 
rm tempfile 


而 有 了 管道 ，shell 把 who 命令 的 输出 作为 输入 发 给 we 命令 。 也 就 是 说 ， 管 道 左 边 
的 命令 对 管道 进行 写 操作 ， 而 右边 的 命令 对 其 进行 读 操作 (参见 图 1-9)。 所 有 在 命令 行 形 
式 下 将 输出 发 送 到 屏幕 的 命令 都 可 以 作为 写 操作 。!s、ps 和 date 命令 就 是 这 样 的 写 操作 。 
而 从 文件 、 键 盘 或 管道 读 取 输 入 的 命令 则 视 为 读 操作 。sort、wc 和 cat 命令 就 是 这 样 的 读 
操作 。 
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1-10 到 1-14 给 出 了 管道 的 实现 步骤 。 













图 1-10 


Fy 机 


4 pipewriter pipe 
多 1-11 





0 stdin terminal 
1 stdout terminal 
2 stderr tenminal 


父 








shell 调用 系统 调用 pipe 来 建立 管道 











436 for who 437 





3 


[ED 















0 stdin terminal 


fork 


[pipereader ppe 
[piower ppe 









父 进 程 派 生 丙 个 子 进程 ， 每 条 命令 对 应 一 个 
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图 1-12 第 一 个 子 进程 准备 好 了 写 管道 


Child for we 


1 stdout terminal 
2 stderr lerminal 










pereader pipe 


图 1-14 ”who 的 输出 被 传递 给 we 的 输入 


读 命 令 
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1.6.7 ”shell 和 信号 


信和 号 把 消息 发 给 进程 ， 结 果 常 常 导致 该 进程 终止 ， 这 通常 是 因为 发 生 了 段 冲突 、 总 线 
错误 、 电 源 故障 或 程序 错误 (比如 ， 除 数 为 0 或 无 效 的 内 存 引用 ) 这 类 意外 事件 。 用 户 可 以 
通过 键入 Break、Delete、Quit 或 Stop 键 来 给 进程 发 信号 ， 而 且 所 有 共享 终端 的 进程 都 会 
受 所 发 出 的 信号 的 影响 。 还 可 以 用 kill 命令 终止 进程 。 默 认 情 况 下 ， 大 部 分 信号 会 终止 进 
程 。 每 个 进程 对 给 定 的 信号 可 采取 的 动作 如 下 : 

(1) 忽略 信和 号。 

(2) 停止 进程 。 

(3) 继续 进程 。 

(4) 进程 可 以 被 程序 中 定义 的 函数 所 捕获 。 

Bourne、Bash 和 Korn shell 可 以 通过 设置 特定 信号 的 相应 动作 ， 来 处 理 进入 程序 中 的 
信号 (关于 Bourne shell 中 信号 处 理 ， 参 见 8.8 节 “ 捕 获 信和 号” Korn shell 中 的 信号 处 理 请 
参见 12.9 节 “ 捕 获 信 号 ”。Bash shell 中 的 信号 处 理 请 参见 14.8 节 “ 捕 获 信 号 ”)、 或 忽略 
信号 。C 和 TC shell 只 能 处 理 ^C(Ctrl+tC 组 合 键 )， 即 中 断 字符 。 

表 1-2 列 出 了 进程 可 以 使 用 的 标准 信号 。 


表 1-2 标准 信号” 





编 号 | 名 称 | 。 描 述 | 动作 
0 终止 
I 终止 
2 终止 
3 终止 
4 程序 错误 
5 程序 错误 
8 程序 错误 
9 sIGKILL 终止 
10 
ui 程序 错误 
12 
13 操作 错误 
14 发 出 敬告 
15 终止 
17 忽略 
18 启动 已 停止 的 作业 ， 此 信号 不 能 晓 过 继续 作业 (已 停止 的 ) 


19 SIGSTOP 停止 一 项 作业 ， 此 信号 不 能 跳 过 停止 进程 


图 可 参考 具体 的 系统 手册 。 有 关 UNIX 和 Linux 的 信号 的 完 理 列表， 可 分 别 登 录 wwwcybermagician.co.uk/technet 
unixsignals.htm 和 www.comptechdoc.org/os/linux/programming/Linux_pgsignals.html 网 站 进行 查看 。 
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( 续 表 ) 
编 号 | 名 称 | 描述 | 动 作 
20 交 开 停止， 用户 需 按 Ctrl+zZ 组 合 停止 进程 
2 于 台 作业 尝试 从 控制 终端 读 肥 信息 停止 进程 
22 后 台 作 业 党 试 向 控制 终端 写 入 信息 停止 进程 





1.7 在 脚本 中 执行 命令 


shell 用 作 编 程 语言 时 ， 命 令 和 shell 程序 可 以 通过 编辑 器 输入 并 保存 为 文件 ， 即 脚本 。 
文件 的 内 容 被 shell 逐 行 读 取 并 执行 。 这 些 程序 没有 经 过 编译 ， 需 要 通过 解释 来 执行 。 编 译 
过 的 程序 在 执行 前 被 转换 为 机 器 语言 。 因 此 ，shell 程序 道 常 比 二 进 制 文件 运行 起 来 要 慢 一 
些 ， 但 是 更 容易 编号， 而且 主要 是 用 于 简单 任务 的 操作 自动 化 。shell 程序 的 编写 也 可 以 在 
命令 行 上 交互 进行 ， 如 果 任 务 很 简单 ， 这 是 最 快捷 的 方式 。 但 是 ， 编 写 复杂 脚本 还 是 用 编 
辑 器 方便 些 (除非 你 是 打字 高 手 )。 下 面 这 个 脚本 可 以 被 任何 一 种 shell 执行 ， 答 出 结果 都 一 
样 。 图 1-15 描述 了 一 个 名 为 doit 的 脚本 的 创建 过 程 ， 并 且说 明 它 是 如 何 与 己 有 的 UNIX 程 
序 、 实 用 工具 或 命令 结合 起 来 的 。 





网 1-15 创建 -个 通用 的 sheil 脚本 
说 明 
1, 挑选 自己 喜欢 的 编辑 器 ， 键 入 一 组 UNIX/Linux 命令 ， 每 行 输入 一 条 。 在 第 一 行 说 
明 要 用 的 是 哪 一 种 shell， 方 法 是 在 #! 后 输入 所 用 shell 的 路 径 名 。 这 个 名 为 doit 的 程序 将 
由 C shell 来 执行 。 
2. 保存 该 文件 ， 并 且 设 置 好 它 的 执行 权限 ， 这 样 才能 运行 它 。 
3. 像 执 行 其 他 UNIX/Linux 命令 一 样 执行 这 个 程序 。 
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shell 编程 快速 入 门 


2.1 shell 脚本 简介 


如 果 您 需要 读 写 或 者 维护 程序 , 后 面 的 实例 将 让 您 迅速 了 解 到 shell 脚本 结构 和 风格 的 
概 狐 ， 并 熟悉 程序 中 出 现 的 一 些 结构 和 语法 。 注 意 ， 如 果 对 编程 不 熟悉 ， 请 跳 过 这 一 章 直 
接 阅读 第 3 章 。 学 会 了 如 何 编写 脚本 之 后 ， 再 返回 到 这 一 章 ， 可 以 对 所 学 的 编程 知识 进行 
一 次 快速 的 回顾 。 

C shell 和 TC shell 依照 的 是 C 语言 的 语法 ， 相 比 之 下 ，Bourme Shell 则 基于 老式 的 编 
程 语言 Algol。 

尽管 Bash shell 和 Kom shell 起 源 于 Boume shell， 但 人 们 更 喜欢 将 它们 看 作 是 Bourne 
shell 和 C shell 的 结合 。 

为 了 解释 这 些 shell 之 间 的 差别 ， 我 们 提供 了 4 个 实例 程序 ， 每 个 shell( 这 里 将 C shell 
与 TC shell 看 作 一 个 ) 对 应 一 个 。 每 个 程序 都 描述 了 所 分 析 的 shell 的 一 些 基 本 结构 。 


2.2 ”脚本 实例 ， 主 要 shell 的 比较 


在 每 种 特定 shell 的 节 末 , 有 一 个 小 程序 用 来 说 明 如 何 编写 一 个 完整 的 脚本 。 粗 略 看 来 ， 
每 个 shell 对 应 的 程序 都 非常 相似 。 不 仅 如 此 ,并 且 它 们 都 完成 相同 的 工作 ,主要 的 区 别 就 
是 语法 。 当 您 使 用 这 些 shell 一 段 时 间 以 后 , 您 将 很 快 适应 这 些 差别 并 从 中 找 出 自己 最 喜欢 
的 shell。 有 关 C/TC、Boume、Bash 和 Kormn 这 些 shell 之 间 的 详细 差别 将 在 附录 B 中 给 出 。 


2.2.1 开始 之 前 
必须 很 好 地 掌握 UNIX/Linux 命令 。 如 果 不 知 道 基 本 的 命令 ， 将 无 法 使 用 shell 进行 纺 
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程 。 后 续 的 三 章 将 会 教 您 如 何 使 用 UNIX/Linux 的 一 些 常用 命令 ， 本 书 最 后 面 的 附录 A 给 
出 了 最 常用 命令 (也 称 作 工具 ) 的 列表 。 


2.2.2 示例 说 明 


每 节 末 尾 的 示例 脚本 是 向 用 户 列 表 发 送 一 封 邮件 ， 邀 请 他 们 去 参加 一 个 聚会 。 聚 会 的 
地 点 和 时 间 由 变量 表示 。 来 宾 列 表 是 从 一 个 名 为 guests 的 文件 中 选择 的 。 程 序 对 这 个 文件 
是 否 存 在 进行 检查 ， 如 果 不 存 在 ， 则 程序 退出 。 食 品 列表 被 存储 在 一 个 词 表 (数组 ) 中 。 使 
用 一 个 循环 来 遍历 来 宾 列表 , 每 个 来 宾 将 会 收 到 一 封 电子 邮件 通知 他 们 聚会 的 时 间 和 地 点 ， 
同时 要 求 来 宾 带 来 食品 列表 中 的 一 种 食品 设置 一 个 条 件 来 判断 是 否 存在 名 为 root 的 来 宾 ， 
如 果 他 在 来 宾 列表 中 ， 则 被 排除 在 外 。 也 就 是 说 ， 他 将 不 会 收 到 电子 邮件 邀请 。 循 环 一 直 
进行 直至 来 宾 列 表 为 空 。 循 环 每 进行 一 次 ， 就 从 食品 列表 中 移 走 一 项 食品 ， 这 样 每 个 来 宾 
就 会 带 来 不 同 的 食品 。 但 是 ,如果 来 宾 的 数量 比 食品 的 种 类 要 多 的 话 ， 食 品 列表 将 被 重 置 。 
这 是 由 一 个 标准 的 循环 控制 语句 处 理 的 。 


2.3 C shell 与 TC shell 的 语法 和 结构 


C shell 与 TC shell 的 基本 语法 和 结构 在 表 2-1 中 列 出 。 


表 2-1 C shell 与 TC shell 的 语法 和 结构 
shbang 行 shbang 行 是 脚本 的 第 一 行 ， 它 通知 内 核 使 用 哪 种 shell 解释 脚本 中 的 行 。shbang 
行 由 一 个 散 列 符号 #， 一 个 感叹 号 !( 称 作 bang) 后 接 shell 的 完整 路 径 组 成 ， 后 面 还 
可 跟 上 各 种 shell 选项 。 其 他 任何 以 # 开 头 的 行 都 被 当 作 注释 


例 : 
#!/bin/csh 或 #!/bin/tcsh 
注释 注释 由 一 个 符号 # 后 跟 一 些 描述 性 的 说 明 组 成 ， 它 们 可 以 从 行 的 任意 位 置 开 始 ， 
到 行 的 末尾 结束 ， 注 释 掉 的 语句 程序 将 不 予 执行 。 
例 : 
# This is a comment 
通配符 shell 中 有 些 字符 的 意义 比较 特殊 ， 它 们 被 称 作 是 shell 元 字符 或 通配符 。 这 些 字 


符 既 非 数 字 也 非 字 母 。 例 如 ，*、? 和 [ ] 常 用 于 文件 名 扩展 :'! 是 历史 命令 符 ， <、>、 
>>、<& 和 | 符 则 用 于 标准 IO 重 定向 和 管道 。 为 防止 这 些 字符 被 shell 解释 ， 它 
们 必须 用 反 斜 杠 或 引号 进行 引用 。 
例 : 

rm *? ls ??; cat file[1-3]; !! 

echo "How are you?" 

echo Oh boy\! 

显示 输出 echo 命令 用 于 向 屏 砷 显示 和 输出。 通配符 必须 使 用 反 斜 枉 和 配对 引号 进行 转 义 。 

例 : 


echo "Hello to you\!" 
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局 部 变量 


全 局 变量 


提取 变量 值 


读 取 用 户 输入 


参数 


数组 


( 续 表 ) 

局 部 变量 的 作用 域 被 限定 在 当前 shell 中 。 当 一 个 脚本 执行 结束 或 者 shell 退出 后 ， 
它们 不 再 可 用 。 也 就 是 说 ， 它 们 超出 了 作用 域 。 可 以 创建 局 部 变 贡 并 为 其 赋值 。 
例 : 

set variable name = value 

set name = "Tom Jones" 
全 局 变量 又 称 环境 变 重 。 它 们 在 当前 运行 的 shell 中 创建 ， 可 由 该 shell 派生 的 任 
意 进程 使 用 。 一 旦 脚本 结束 或 者 定义 该 全 局 变量 的 shell 退出 ， 它 将 超出 作用 域 。 
例 : 

setenv VARIABLE NAME Value 

setenv PRINTER Shakespeare 
使 用 美元 符号 可 以 从 变量 中 提取 数值 。 
例 : 

echo $variable name 

echo $name 

echo $PRINTER 
特殊 变量 $< 从 用 户 输入 中 读 取 一 行 并 将 它 赋 给 一 个 变量 。 
例 ; 

echo "What is your name?" 

set name = $< 


可 以 从 命令 行 传递 参数 给 脚本 。 有 了 两 种 方法 可 以 在 脚本 中 得 到 它们 的 值 : 位 置 参 


量 和 argv 数组 。 
例 : 
g% Scriptname argl arg2 arg3 ... 
使 用 位 置 : 
echo $1 $2 $3 argl 赋 给 $1，arg2 赋 给 $2 等 等 
echo $* 所 有 参数 
使 用 argv 数组 : 
echo S$argv[1] $argv[2] $argv[3] 
echo $argv{*] 所 有 参数 
echo S$#argv 参数 个 数 


数组 是 用 空格 隔 开 的 一 列 词组 成 的 词 表 ， 由 一 对 圆 括号 括 起 来 。 内 置 的 shift 命令 
将 词 表 左 数 第 一 个 单词 移 开 。 与 C 语言 不 同 的 是 ， 使 用 索引 访问 数组 中 的 某 个 单 
词 ， 索 引 值 从 1 开始 ， 而 不 是 从 0 开始 。 
例 : 
set word list = ( wordl word2 word3 ) 
set names = ( Tom Dick Harry Fred ) 
shift names 将 Tom 从 词 表 中 去 掉 
echo $word list[1] 显示 词 表 中 的 第 1 个 元 素 
echo $word list[2] 显示 词 表 中 的 第 2 个 元 素 
echo Sword list or $word list{[*] 显示 词 表 中 的 所 有 元 素 
echo S$Snames [1] 
echo Snames [2] 
echo S$narmes [3] 
echo Snames or echo $names[*] 
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命令 亚 换 


算术 运算 


条 件 语句 


UNIX shett 范 例 精 解 1 


( 续 表 ) 

将 UNIX/Linux 命令 的 输出 赋 给 一 个 变量 , 或 者 在 字符 串 中 使 用 某 个 命令 的 输出 ， 
命令 由 反 引号 引起 来 。 
例 : 

set variable name=' command. 

echo Svariable name 

set now= “date. 反 引 号 中 的 命令 被 执行 ， 其 输出 赋 给 变 重 now 

echo $now 

echo "Today is ‘date" date 命令 的 输出 被 插入 到 字符 串 中 
保存 算术 运算 结果 的 变量 必须 以 一 个 @ 符 号 加 一 个 空格 开头 。C shell 与 TC shell 
只 提供 了 穆 型 算术 运算 。 
例 ; 

en=5+5 

echo $n 
C shell 与 TC shell 中 用 于 测试 字符 串 和 数字 的 运算 符 与 C 语言 类 似 。 
例 : 


1= 

> 站 于 

>= 大 于 等 于 
< 小 于 

<= 小 于 等 于 
过错 运算 符 

&& 与 

| 或 

! 非 


证 结构 后 跟 湖 一 个 用 括号 插 起 来 的 表达 式 。 运 算 符 类 似 于 C 运算 符 ， 关 键 字 then 
放 在 闭 括 号 之 后 。 让 必须 由 endif 结束 。if/else if 等 价 于 switch 语句 。 
例 : 
这 结构 
if ( expression ) then 
block of statements 
endif 


ifYelse 结构 
if ( expression ) then 
block of statements 
else 
block of statements 
endif 


if/else/else 让 结构 

if ( expression ) then 
block of statements 

else if ( expression ) then 
block of statements 

else if ( expression ) then 
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( 续 表 ) 
block of statements 
else 
block of statements 
endif 


switch 结构 
switch variable name 
Case constant]l: 
statements 
case constant2: 
statements 
case constant3; 
statements 
default: 
statements 
endsw 


条 件 语句 ( 续 ) 


Switch ( "$color"™ ) 
case blue: 
echo $color is blue 
breaksw 
case green: 
echo $color is green 
breaksw 
case red: 
Case orange: 
echo S$color is red or orange 
breaksw 
default: 
echo “Not a valid color" 
endsw 


有 两 种 类 型 的 循环 ，while 循环 和 foreach 循环 。 
while 循环 后 跟着 一 个 用 圆 括号 括 起 来 的 表达 式 ， 一 个 语句 段 ， 最 后 以 关键 字 end 
结束 。 只 要 表达 式 为 真 ， 循 环 将 会 一 直 持 续 。 
foreach 循环 后 跟着 一 个 变量 ， 一 个 用 圆 括号 括 起 来 的 词 表 ， 一 个 语句 段 ， 最 后 
以 关键 字 end 结束 。foreach 循环 过 历 词 表 ， 对 每 个 词 进行 处 理 后 将 其 移 开 ， 然 后 
继续 处 理 下 一 个 词 ， 当 词 表 中 所 有 词 都 被 移 走 后 ， 循 环 结束 。 
循环 控制 命令 为 break 和 continue。 
例 : 

while { expression ) 


block of statements 
end 


foreach variable { word list ) 
block of statements 

end 

foreach color (red green blue) 
echo scolor 

end 
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范例 2-1 


UNIX<shei 范 例 精 解 


( 续 表 ) 
C shell 有 一 个 内 置 的 选项 集 可 以 用 来 测试 文件 属性 ， 例 如 文件 是 否 是 上 且 录 文件 、 
普遍 文件 (不 是 目录 )、 可 读 文 件 等 。 使 用 UNIX test 命令 还 可 以 进行 其 他 类 型 的 文 
件 测试 。 使 用 方法 参见 范例 2-1。 
例 : 

-z ”当前 用 户 可 以 读 该 文件 

-w ”当前 用 户 可 以 写 该 文件 

-x ”当前 用 户 可 以 执行 该 文件 

-e 该 文件 存在 

-o 该 文件 属于 当前 用 户 

-2z 该 文件 长 度 为 0 
该 文件 是 一 个 目录 
该 文件 是 一 个 普通 文件 













#!/bin/csh -f 





1 if ( ~e file ) then 
echo file exists 
endif 
2 if (~d file ) then 
echo file is a directory 
endif 
3 if ( ! -s file ) then 
echo file is not of zero length 
endif 
4 if ( -r file && -w file ) then 
echo file is readable and writabile 
endif 
CI/TC shell 脚本 
范例 2-2 中 的 程序 是 一 个 C shell 和 TC shell 脚本 的 例子 。 这 个 程序 包含 了 表 2-1 中 提 
到 的 多 种 结构 。 
eg EE en os) A en sh 
1 #!/bin/csh -f 
2 .# The Party Program--Invitations to friends from the "guest" file 
3 set guestfile = ~/shell/guests 
4 it ( ! -e "$guestfile" ) then 
echo "$guestfile:t non-existent" 
exit 1 
5 endif 
6 Ssetenv PLACE "Sarotini's" 
7 @ Time = ‘date +%H. + 1 
8 set food = ( cheese crackers shrimp drinks "hot dogs" sandwiches ) 
9 foreach person ( ‘cat S$guestfile. ) 
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10 if: S$person =~ root ) continue i 
11 maii -V ~s "Party" S$person << FINIS # Start of here docuinent 
Hi $person! Please join me at $PLACE for a party! . 

Meet me at $Time o'clock. 4 
I'1l1 bring the ice cream. Would you please- bring $food[{1] and 
anything else you would like to eat? Let me know if you can 
make. it, Hope to see you Soon 。 
Your pal, Ny 
ellie@ ‘hostname. 和 # :or':'uname -DT 
12 FINIS . 
13 shift food 
14 if ( S$#f00d == 0 ) then 
set food = ( cheese crackers shrimp drinks "hot dogs" 
E sandwiches. )} 
endif 
15 end ; 
echo J 


We 1 
1. 这 _ 行 告诉 内 核 正在 运行 的 是 个 人 C shell 及 本 . f f 是 快速 启动 选项 ， 它 意味 着 “不 
人 cshrc 文件 ”。 而 通常 情况 下 ， 每 当 一 个 新 的 csh 程序 启动 时 ， 会 自动 执行 一 个 初始 
化 文件 。 
2. 这 是 一 条 注释 。 shell 会 忽略 它 ， 但 对 于 想 要 了 解 脚本 作用 A VA 
”3. 变量 guestfile 被 赋值 为 guests 文件 的 完整 路 径 。 ”. 

4. 这 一 行 的 含义 是 : 如 果 文 件 guests 不 存在 ， 那 么 它 将 向 屏幕 输出 “guests non-existent”， 
然后 从 脚本 中 退出 。 退 出 状态 值 置 为 1 以 指出 程序 执行 过 程 中 出 现 了 错误 。 

5. 这 标志 着 计 条 件 语句 的 结束 。 

6. 变量 被 赋值 为 地 点 和 时 间 。PLACE 是 一 个 环境 变量 。 

7. Time 变量 是 一 个 局 部 变量 。@ 符 号 通知 C shell 执行 内 置 的 算术 运算 。 也 就 是 说 ， 
在 从 date 命令 中 提取 出 小 时 值 后 , 将 Time 变量 加 1。 变量 Time 以 大 写 的 字母 T 开 头 以 避 
免 shell 将 这 个 变量 与 shell 的 保留 字 time 混淆 。 

8. 创建 food 数组 。 它 由 一 列 以 空格 隔 开 的 词组 成 ， 每 个 词 均 是 food 数组 的 一 个 元 素 。 
9. foreach 循环 由 命令 替换 `cat $guestfile* 创建 的 列表 构成 。 cat 命令 从 一 个 文件 中 创建 
一 个 来 宾 列 表 。 对 来 宾 列表 中 除了 用 户 名 为 root 的 每 一 个 人 ， 分 别 发 出 一 封 邮件 邀请 他 们 
在 给 定 的 时 间 和 地 点 参加 聚会 ， 同 时 要 求 他 们 带 上 食品 列表 上 的 一 种 食品 。 

10. 这 个 条 件 语句 用 于 测 | 试 变量 person 的 值 是 否 与 root 相 匹配 。 如 果 匹 配 ，continue 
语句 将 会 使 控制 立即 返回 到 循环 的 开头 (而 不 \ 是 继续 执行 后 续 语句 )。foreach 将 处 理 词 表 中 
的 下 一 个 词 。 

11. 电子 邮件 消息 的 创建 在 here 文档 中 完成 。 从 用 户 定义 的 词 FINIS 到 最 后 一 个 FINIS 
中 的 所 有 文本 将 发 送 给 mail 程序 。foreach 循环 遍历 名 字 列 表 ， 执行 从 foreach 到 关键 词 end 
之 间 的 所 有 指令 。 

12. FINIS 是 一 个 用 户 定义 的 结束 符 ， 用 于 结束 here 文档 。 它 包含 了 电子 邮件 消息 的 
正文 。 
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2.4 Bourne shell 的 语法 和 结构 


Bourne shell 的 基本 语法 和 结构 如 表 2-2 所 示 。 


shbang 行 


注释 


通配符 


显示 输出 


局 部 变节 


全 局 变 重 


表 2-2 Bourne shell 的 语法 和 结构 

“shbang” 行 是 脚本 的 第 一 行 ， 它 通知 内 核 使 用 哪 种 shell 解释 脚本 中 的 行 。shbang 行 
由 一 个 红 后 跟 shell 的 完整 路 径 组 成 ， 后 面 还 可 跟 上 各 种 选项 以 控制 shell 的 运行 方式 。 
例 : 

#!/bin/sh 
注释 由 一 个 符号 # 后 跟 一 些 描述 性 的 说 明 组 成 ， 它 们 可 以 从 行 的 任意 位 置 开始 ， 在 行 
的 末尾 结束 。 
例 : 

# this text is not 

# interpreted by the shell 
shell 中 有 些 字符 的 意义 比较 特殊 ,它们 被 称 作 是 shell 元 字符 或 通配符 。 这 些 字符 既 非 
数字 也 非 字 母 。 例 如 ，*、? 和 [ ] 号 常用 于 文件 名 扩展 ，<、>、2>、>> 和 | 则 用 于 标准 
LO 重 定向 和 和 管道。 为 防止 这 些 字符 被 shell 解释 ， 它 们 必须 被 引用 。 
例 ; 

文件 名 扩展 : 

rm *? 1s ?2; cat filell1-3]3? 

引号 保护 元 字符 : 

echo “How are you?” 
echo 命令 用 于 向 屏幕 显示 输出 。 通 配 符 必须 使 用 反 斜 杠 和 配对 引号 进行 转 义 。 
例 ; 

echo “What is your name?” 
局 部 变量 的 作用 域 被 限定 在 当前 shell 中 。 当 一 个 脚本 执行 结束 ， 它 们 不 再 可 用 。 也 就 
是 说 ， 它 们 超出 了 作用 域 。 可 以 创建 局 部 变量 并 为 其 赋值 。 
例 : 

variable name=value 

name=”John Doe” 

X=5 
全 局 变量 又 称 环境 变量 。 它 们 为 当前 运行 的 shell 及 由 此 shell 派生 的 所 有 子 进程 创建 。 
当 脚 本 结束 ， 该 全 局 变量 超出 作用 域 。 
例 : 

VARIABLE NAME=value 

export VARIABLE NAME 

PATH=/bin: /usr/bin:. 

export PATH 
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( 续 表 ) 

使 用 美元 符号 可 以 从 变量 中 提取 数值 。 
例 : 

echo $variable name 

echo $name 

echo $PATH 
read 命令 从 用 户 输入 中 读 取 一 行 并 将 它 赋 给 该 命令 右 侧 的 一 个 或 多 个 变量 。read 命令 
可 以 接受 多 个 变 世 名， 每 个 变量 被 赋予 一 个 单词 。 
例 : 

echo "What is your name?" 

read name 

read namel name2 ... 


可 以 从 命令 行 传递 参数 给 脚本 。 位 置 参量 用 于 在 脚本 中 得 到 它们 的 值 。 
例 : | 


命令 行 : 

$ scriptname argl arg2 arg3 .,， 

在 脚本 中 

echo $1 $2 $3 位 置 参 骨 
echo S$* 所 有 的 位 置 参量 
echo S# 位 置 参量 的 个 数 


Bourne shell 支持 数组 ， 和 使 用 位 置 参数 也 可 以 创建 词 表 。set 内 置 命令 后 跟着 一 系列 词 ， 
每 个 词 都 可 以 通过 位 置 来 访问 。 最 多 允许 使 用 9 个 位 置 。 内 部 命令 shift 将 列表 左 侧 第 
一 个 词 从 列表 中 移 开 。 访 问 单个 的 词 ， 位 置 的 值 从 1 开始 。 


例 : 
set wordl word2 word3 
echo $1 $2 $3 显示 wordl，word2 利 word3 
set apples peaches plums 
shift 移 开 apples 
echo $1 显示 列表 的 第 一 个 元 素 
echo $2 显示 列表 的 第 二 个 元 素 
echo S$* 显示 列表 中 的 所 有 元 素 


将 UNIXLinux 命令 的 输出 赋 给 一 个 变量 ， 或 者 在 字符 串 中 使 用 某 个 命令 的 输出 ， 命 
令 由 反 引 号 引起 来 。 
例 : 

variable name='“ command. 

echo $variable name 

now=“ date. 

echo $now 

echo "Today is ‘date™" 
Bourne shell 不 支持 算术 运算 。 必 须 使 用 UNIX/Linux 命令 进行 计算 。 
例 : 

n=‘expr 5 + 5 

echo Sn 
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运算 符 


条 件 语句 





Bourne shell 使 用 内 置 的 test 命令 运算 符 来 测试 数字 和 字符 串 。 
例 : 


等 式 运 算 符 
= 字符 串 
!= ”字符 串 
-eq 数字 
-ne 数字 
逻辑 运算 符 
-a 与 

-o 或 

! 非 


关系 运算 符 
-gt 关于 
-ge ”大 于 等 于 
-1t 小 于 

-le _ 小 于 等 于 


UNIX shell 范例 精 角 


( 续 表 ) 


if 结构 后 跟着 一 个 命令 。 如 果 要 测试 一 个 表达 式 ， 那 么 它 必须 用 方 括号 括 起 来 。 关 键 


字 then 放 在 闭 括号 之 后 。 放 必须 由 下 结束 。 
例 : 


if 结构 
if command 
then 
block of statements 
fi 


if [ expression ] 
then 

block of statements 
fi 


ifgeise 结构 
if [ expression | 
then 

block of statements 
else 

block of statements 
fi 


if/else/else if 结构 
if command 
then 

block of statements 
elif command 
then 

block of statements 
elif command 
then 

block of statements 
else 
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条 件 语 名 ( 续 ) 


if 
then 


[ expression 


elif [ 
then 


elif [ 
then 


else 
£1i 
case 命令 结构 


patterni) 
statements 

Pattern2) 
statements 

pattern3) 


a 
re 


esac 
Case "$color" in 
blue) 
echo $color 
了 了 
green) 
echo $color 
redlorange)} 
echo $color 
rr 


*) echo "Not a 


有 3 种 类 型 的 循环 ， while、 
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( 续 表 ) 


block of statements 


] 


block of statements 
expression ] 


block of statements 
expression ] 


block of statements 


block of statements 


case variable name in 


*) default value 


is blue 


is green 


is red or orange 


color" # default 


until 和 for。 


while 循环 后 跟 一 个 命令 或 者 一 个 用 方 括号 括 起 来 的 表达 式 ， 关 键 字 do， 一 个 语句 段 ， 
最 后 以 关键 字 done 结束 。 只 
until 循环 和 while 循环 类 似 ， 不 同 的 是 ， 只 要 表达 式 为 假 ， 循 环 体 就 会 执行 。 

far 循 环 用 于 在 一 列 词 中 进行 遍历 ， 处 理 一 个 词 然 后 将 其 移 开 ， 接 着 处 理 下 一 个 词 。 当 
词 表 中 所 有 的 词 都 被 处 理 后 ， 循 环 结束 。fbr 循环 后 跟 一 个 变量 名 ， 接 着 是 关键 字 in， 
然后 是 一 列 词 和 一 个 语句 段 ， 最 后 以 关键 字 done 结束 。 

循环 控制 命令 为 break 和 continue。 


要 表达 式 为 真 ，do 和 done 之 间 的 语句 就 会 执行 。 
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循环 语句 ( 续 ) 


文件 测试 





和 


UNIX shell 范岗 精 解 


( 续 表 ) 
例 : 
while command 
do 
block of statements 
done 


while [ expression ] 
do 

block of statements 
done 


until command 
do 
block of statements 
done 


until [ expression ] 
do 

block of statements 
done 


for 

variable in wordl word2 word3 ... 
do 

block of statements 

done 


Boume shell 使 用 test 命令 对 条 件 表达 式 求 值 ， 它 还 有 一 个 内 置 的 选项 集 可 用 于 测试 文 
件 属 性 ， 例 如 文件 是 否 是 目录 文件 、 普 通 文 件 (不 是 目录 )、 可 读 文件 等 。 参 见 范例 2-3。 
例 : 


-d 该 文件 是 一 个 日 录 

-£ ”该 文件 存在 且 不 是 一 个 目录 
-r ”当前 用 户 可 以 读 这 个 文件 
-s 文件 大 小 非 0 

-w 当前 用 户 可 以 写 这 个 文件 
-x 当前 用 户 可 以 执行 这 个 文件 





#1!/bin/sh 
1 if { -f file ] 
then 
echo file exists 
和 : 


2 if[-dfilel] 


then 
echo file is a directory 
£4 l 


3 if -as file | 


then 5 
echo file is not of zero length 
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( 续 表 ) 


文件 测试 ( 续 ) 


瑞 数 允许 您 定 X- 自 shel 全 各， Bi shell 1 引入 了 厂 才 的 概 人 C shell 
与 TC shell 则 没有 。 
例 : 
function name() { 

block of code 


lister() { 

echo Your present working directory is ‘pwd. 
echo Your files are: 

ls 


Bourne shell 脚本 





ny export PrACE 


2 “mad VS "Party™ fpereon < FINIS 
a I “Cat <<-FINIS ， 
“Hi $1Berson}! Please..join me es SPLACE for aa party! 

i ee， me: at S$Time o! 'clock, 





es a 
ellie@'hostname’ 
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FINIS 
18 shift 
19 if [ $# -eq0 ] 
then 
2 > set cheese crackers shrimp drinks "hot dogs" sandwiches 
£1 
fi 
21 done . 
echo "Bye...”" 


Os 
1. 这 一 行 告诉 内 核 正在 运行 的 是 一 个 Bourne shell 脚本 。 

2. 这 是 一 条 注释 。shell 会 忽略 它 ， 但 对 于 想 要 了 解 脚本 作用 的 人 来 说 却 是 十 分 必要 的 。 

3. 变量 guestfile 的 值 设 为 文件 guests 的 完整 路 径 。 

4. 这 一 行 的 含义 是 : 如 果 文 件 guests 不 存在 , 那么 它 将 向 屏幕 输出 “guests non-existent” 
然后 从 脚本 中 退出 。 ， 

5. then 通常 男 起 一 行 ， 如 果 它 的 前 面 是 个 分 号 ， 则 可 以 与 让 语句 位 于 同一 行 。 

6. UNIX basename 命令 将 一 个 搜索 路 径 中 除 文件 名 之 外 的 部 分 删除 。 因 为 该 命令 处 于 
反 引 号 的 内 部 ， 因 此 将 执行 命令 替换 ， 并 用 echo 命令 显示 输出 。 

7. 如 果 文 件 不 存在 ， 程 序 将 退出 。 退 出 状态 值 置 为 1 以 示 程 序 有 误 。 

8. 关键 字 下 标志 着 .让 语 句 块 的 结束 。 

9. 变量 被 赋值 为 地 点 和 时 间 。PLACE 是 一 个 环境 变量 ， 因为 它 刚 被 重新 设置 ， 所 以 
输出 。 

10, Time 变量 的 值 是 命令 替换 的 结果 。 也 就 是 说 ， 命 令 date +%H( 当 前 的 名 点) 的 结果 
将 赋 给 Time。 

11. 用 set 命令 将 食品 列表 中 要 带 的 食品 赋 给 一 个 特殊 的 变量 (位 置 参数 )。 

12. 这 是 for 循环 。 它 进行 遍历 直至 来 宾 文件 中 所 列 的 每 个 人 都 被 处 理 。 

13, 如 果 变 量 person 匹配 用 户 名 :root, 则 循环 控制 转向 for 循环 的 开头 并 处 理 列表 中 的 
下 一 个 人 。 用 户 root 将 不 被 邀请 。 

14. continue 语句 导致 循环 控制 转向 执行 第 12 行 ， 而 不 是 继续 执行 第 16 行 。 

15. 如 果 第 13 行 不 为 真 则 else 中 的 语句 段 将 会 被 执行 。 

16. 如 果 这 行 不 被 注释 ， 邮 件 将 被 发 送 。 最 好 将 此 行 注释 掉 ， 直 到 整个 程序 都 调试 通 
过 ， 否 则 每 次 测试 脚本 时 都 将 向 同一 个 人 发 送 电子 邮件 。 

17. 这 条 语句 使 用 了 cat 命令 和 here 文档 来 调试 脚本 ， 从 而 允许 被 测试 的 脚本 向 屏幕 
输出 运行 结果 。 正 常情 况 下 ， 如 果 第 16 行 不 被 注释 掉 ， 这 些 输出 内 容 是 通过 邮件 发 送 的 。 

18. 每 发 送 一 个 消息 ，shift 命令 就 将 食品 列表 左 移 ， 因 此 来 宾 列 表 上 的 下 一 位 来 宾 将 
会 带 来 食品 列表 中 的 下 一 种 食品 。 如 果 食 品 列表 为 空 ， 则 被 重 置 ， 以 确保 其 余 的 来 宾 都 能 
带 一 种 食品 。 A 

.19. 8# 的 值 是 剩余 位 置 参数 的 个 数 。 如 果 个 数 为 0， 则 食品 列表 为 空 。 

20. 重 置 食品 列表 。 

21. 关键 字 done 标志 着 for 循环 语句 的 结束 。 
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2.5 ”Korn shell 结构 


Korm shell 和 Bash shell 十 分 相似 ， 表 2-3 中 的 结构 对 两 种 shell 都 适用 。 要 了 解 它们 的 
细微 差别 ， 请 参阅 专门 介绍 各 shell 的 章节 。 


shbang 行 


注释 


通配符 


显示 输出 


局 部 变 重 


全 局 变 基 


提取 
变量 值 


表 2-3 ”Korn shell 的 语法 和 结构 

“shbang” 行 是 脚本 的 第 一 行 ， 它 通知 内 核 使 用 哪 种 shell 解释 脚本 中 的 行 。shbang 行 
由 一 个 出 后 跟 shell 的 完整 路 径 组 成 ， 后 面 还 可 跟 -上 各 种 选项 以 控制 shell 的 运行 方式 。 
例 ; 

#!/bin/ksh 
注释 由 一 个 符号 # 后 跟 一 些 描述 性 的 说 明 组 成 ， 它 们 可 以 从 行 的 任意 位 置 开始 ， 到 行 
的 末尾 结束 。 
例 : 

# This program will test some files 
shell 中 有 些 字符 的 意义 比较 特殊 ， 它 们 被 称 作 是 shell 元 字符 或 通配符 。 这 些 字符 既 非 
数字 也 非 字母 。 例 如 ，* 、? 和 [ ] 常 用 于 文件 名 扩展 ，<、>、2>、>> 和 | 则 用 于 标准 IO 
重 定 向 和 管道 。 为 防止 这 些 字符 被 shell 解释 ， 它 们 必须 被 引用 。 
例 : 

rm *; ls ??; cat file[1-3]}; 

echo "How are you?" 
echo 命令 用 于 向 屏幕 显 示 输 出 ,通配符 必须 使 用 反 斜 杠 和 配对 引号 进行 转 义 。 Korn shell 
还 提供 了 内 置 的 print 命令 以 替换 echo 命令 。 
例 : 

echo "Who are you?" 

print "How are you?" 
局 部 变量 的 作用 域 被 限定 在 当前 shell 中 。 当 一 个 脚本 执行 结束 或 者 shell 退出 后 , 它们 
不 再 可 用 。 也 就 是 说 ， 它 们 超出 了 作用 域 。 内 置 命令 typeset 也 可 以 用 来 声明 变量 。 可 
以 创建 局 部 变量 并 为 其 赋值 。 
例 : 

Variable_name=value 

typeset variable_name=value 

name="John Doe" 

X=5 
全 局 变量 又 称 环境 变量 。 它 们 为 当前 运行 的 shell 及 此 shell 派生 的 所 有 进程 创建 。 当 脚 
本 结束 或 者 定义 该 变量 的 shell 退出 后 ， 该 全 局 变量 超出 作用 域 。 
例 ; 

export VARIABLE NAME =value 

export PATH=/bin:/usr/bin:. 
使 用 美元 符号 可 以 从 变量 中 提取 数值 。 
例 : 

echo S$variab1le_name 

echo $name 

echo $PATH 
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读 取 
用 户 输入 


数组 


命令 替换 


顺风 shall 范例 精 外 


( 续 表 ) 
用 户 可 能 要 求 输入 ，read 命令 用 于 从 用 户 输入 中 读 取 一 行 。 如 果 read 命令 有 多 个 参数 ， 
将 会 把 这 一 行 分 成 多 个 单词 ， 每 个 单词 赋 给 一 个 命名 变 基 。Kom shell 允许 将 提示 信息 
和 read 命令 结合 起 来 。 
例 ; 
read name?"What is your name?" 引号 内 部 的 是 提示 信息 。 当 它 显 
以 后 ，read 命令 等 待 用 户 输入 。 
print -n "What is your name?" 
read name 
read namel name2 .,... 


可 以 从 命令 行 传递 参数 给 脚本 。 位 置 参 数 用 于 在 脚本 中 得 到 它们 的 值 。 
例 : 
命令 行 中 : 


$ scriptname argl arg2 arg3 ... 


在 脚本 里 : 

echo $1 $2 $ 位 置 参数 ，$1 被 赋值 为 arg1， $2 被 赋值 为 arg2，... 

echo $* 所 有 的 位 置 参数 

echo $# 位 置 参 数 的 个 数 
Bourne shell 利用 位 置 参 数 创建 词 表 。 除 了 位 置 参数 ，Komn shell 还 支持 一 种 数组 语法 ， 
因此 其 元 素 是 通过 从 0 开始 的 下 标 来 访问 的 .Kom shell 数组 使 用 set-A 命令 进行 创建 。 
例 : 


set apples pears peaches 位 置 参 数 

Print $1 $2 $3 $1 为 apples，$2 为 pears 
$3 为 peaches 

set -A array name wordl word2 word3 ... 数组 

set -A fruit apples pears plums 

print ${fruit[0]} 打印 apple 

${fruit[1]} = oranges 赋 一 个 新 值 


Kom shell 支持 叉 型 运算 。typeset -i 命令 将 声明 一 个 新 的 整 型 变 投 。 通 过 这 种 方式 声明 
的 变量 可 以 进行 整 型 运算 。 否 则 ， 算 术 运 算 将 使 用 “(0)” 语 法 ( 即 let 命令 )。 
例 : 


typeset -i variable name 声明 整数 

typeset -i num num 被 声明 为 一 个 浆 数 
num=5+4 

print $num 打印 9 

(( n=5 + 5 )) let 命令 

print $n 打印 10 


与 C shell、TC shell 以 及 Boume shell 类 似 , UNIX/Linux 命令 的 输出 可 以 被 吴 给 一 个 变量 ， 


或 者 通过 使 用 反 引号 引用 命令 ， 在 一 个 字符 串 中 使 用 命令 的 输出 。Kom shell 还 提供 了 一 


种 新 的 语法 ， 无 需 反 引号 ， 只 将 命令 包含 在 由 美元 符号 开始 的 一 对 圆 括号 中 即 可 。 
例 : 

variable name= cormmand 

variable name=${ command ) 

echo Svariable name 

echo "Today is ‘date™" 

echo "Today is $ (date)" 
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条 件 语句 





例 : 


放 结 


( 续 表 ) 
与 C 语言 运算 符 类 似 ，Korm shell 使 用 内 置 的 test 命令 运算 符 测试 数字 和 字符 串 。 

等 式 运 算 符 : 关系 运算 符 : 
= 字符 串 ， 等 于 > 大 于 

!= 字符 串 ， 不 等 于 >= 大 于 等 于 
== 数字 ， 等 于 < 小 于 

!= 数学 ， 不 等 于 <= 小 于 等 于 

&& 与 

1 或 

! 非 


泊 构 后 跟着 一 个 出 圆 括 号 括 起 来 的 表达 式 。 这 个 运算 符 与 C 运算 符 类 似 , 关键 学 then 
族 在 闭 括 号 之 后 。 放 必须 由 于 结束 。 新 的 测试 命令 [[]] 用 于 条 件 表 达 式 的 模式 瞻 配 。 为 
利 Bourne shell 向 后 兼容 ， 旧 的 测试 命令 [] 仍 旧 可 用 。case 命令 与 ibelse 的 功能 等 价 。 
例 : 


让 结构 
if command 
then 
block of statements 


if [[ string expression ]] 
then 
block of statements 


if (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
fi 


ifxelse 结构 
if command 
then 
block of statements 
else 
block of statements 


if [[ expression ]] 
then 

block of statements 
else 

block of statements 
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条 件 语句 
( 续 ) 





if (( numeric expression )) 
then 
block of statements 
else 
block of statements 
1 


if/else/else if 结构 
if command 
then 

block of statements 
elif command 
then 

block of statements 
elif command 
then 

block of statements 
else 

block of statements 


if [[ string expression ]] 
then 

block of statements 
elif [[ string expression ]] 
then 

block of statements 
elif [[ string expression ]] 
then 

block of statements 
else 

block of statements 


if (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
elif (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
elif (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
else 

block of statements 
£4 


case 结构 


case variable name in 
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( 续 表 ) 
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( 续 ) 


循环 语句 





Pattern1l) 
statements 

pattern2) 
statements 

pattern3) 


了 了 


Case "$color" in 
blue) 
echo $color is blue 
green) 
echo S$color is green 
red|orange) 
echo $color is red or orange 
esac 
有 4 种 类 型 的 循环 ，while、until、for 与 select。 
while 循环 后 跟 一 个 用 方 括号 括 起 米 的 表达 式 ， 关 键 字 do， 一 个 语句 段 ， 最 后 以 关键 
字 done 结束 。 只 要 表达 式 为 真 ，do 和 done 之 间 的 语 名 就 会 执行 。 
until 循环 和 while 循环 类 似 ， 不 同 的 是 ， 只 要 表达 式 为 假 ， 循 环 体 就 会 执行 。 
for 循环 用 于 在 一 列 词 中 进行 过 历 ， 处 理 一 个 词 然后 将 其 移 开 ， 接 着 处 理 下 一 个 词 。 当 
词 表 中 所 有 的 词 都 被 处 理 后 ， 循 环 结束 。 
seiect 循环 常常 提供 一 条 提示 信息 (变量 PS3) 利 含 多 个 选项 的 菜单 ,用 户 从 中 选择 一 项 ， 
这 个 输入 将 被 存储 在 内 置 的 特定 变量 REPLY 中 。select 循环 通常 与 case 命令 一 起 使 用 。 
循环 控制 命令 为 break 和 continue。break 命令 允许 在 到 达 末 尾 之 前 退出 循环 。continue 
命令 允许 在 到 达 末 尾 之 前 返回 至 循环 表达 式 。 
例 : 
while command 
do 
block of statements 
done 
while [[ string expression ]] 
do 
block of statements 
done 


while (( numeric expression )) 
do 

block of statements 
done 


until command 
do 
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循环 语句 
( 续 ) 


文件 测试 





UNIX shelt 范 例 精 解 ， 


( 续 表 ) 

block of statements 
done 
until [[ string expression ]] 
do 

block of statements 
done 
until (( numeric expression )) 
do 

block of statements 
done 


for variable in word list 
do 

block of statements 
done 
for name in Tom Dick Harry 
do 

print "Hi $name" 
done 


select variable in word list 
do 
block of statements 
done 
PS3="Select an item from the menu" 
for item in blue red green 
echo $item 
done 


显示 菜单 ; 
1) 监 色 
2) 红色 
3) 绿色 


Kom shell 使 用 test 命令 对 条 件 表 达 式 求 值 ， 它 还 有 一 个 内 置 的 选项 集 可 以 用 来 测试 文 
件 属性 ， 例 如 文件 是 否 是 目录 文件 、 普 通 文 件 (不 是 目录 )、 可 读 文件 等 。 参 见 范例 2-5。 
例 : 


-d ”该 文件 是 一 个 目录 

-a ”该 文件 存在 旦 不 是 目录 

-当前 用 户 可 以 读 这 个 文件 

-s 文件 大 小 非 0 

-w 当前 用 户 可 以 写 这 个 文件 
当前 用 户 可 以 执行 这 个 文件 


www.TopSage.com 


第 2 章 。shell 编程 快速 入 门 47 


( 续 表 ) 
文件 测试 
( 续 ) 





#1/bin/sh 
1 if'[ -aftile ] 
then <“ 
echo file exists 
£4 


2 if.{[ -d file] 
then oe 
echo Bs isa directory 
全 


3 if { -s file | 

then | 
echo file is.not of zero length 
人 主 


4 if-[ -r file -a -w file ] 
then 
echo file is readable and writable 
fi 加 ; : 

函数 充 许 您 定义 - 自 shell 代码 并 对 其 命名 。 它 有 两 种 格式 ， 一 种 来 自 Bourne shell， 一 
种 是 Korn shell 版 本 ， 使 用 function 关键 字 。 
例 ， 

function name () { 

block of code 
} 


函数 


function function name 1 
block of code 


function lister { 
echo Your present working directory is ‘pwd. 
echo Your files are: 
ls 





Korn shell 脚本 





#1/bin/ksh 
# The' Party Program--Invitations. to {rondas from the: nguest" file 
guestfile=~/shell/guests E , 
“if [[ ! 一己 de ]] 
then 
print ng {guestf11eRi*/} non-existent" 
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exit 1 
a 
export PLACE="Sarotini's" 
(( Time=$ (date +%H) + 1 )) 
set -A foods cheese crackers shrimp drinks "hot dogs' sandwiches 
typeset -i n=0 
for person in ${< $guestfile) 
do 
10 if [[ $person = root ]] 
then 
continue 
else 
# Start of here document 
卫生 mail -~V -s "Party" $person <<- FINIS 
Hi ${person}! Please join me at $PLACE for a party! 
Meet me at $Time o'clock. 
II1L1 bring the ice cream,. Would you please bring 
${foods[$n]}.: and anything else you would like to eat? Let 
me know if you can make it., 
Hope to see you soon. 
Your pal, 
ellie@ hostname. 


‘wou 


FINIS 
12 n=n+1 
13 if (( ${#fo0ds[*]} == $n )) 
then 
14 set -A foods cheese crackers shrimp drinks "hot dogs" 
sandwiches 
£4 
fi 
15 done 
print "BYye。.。"” 


说 明 : : 

1. 这 一 行 告诉 内 核 正 在 运行 的 是 一 个 Korn shell 脚本 。 

2. 这 是 一 条 注释 。shell 会 忽略 它 ， 但 对 于 想 要 了 解 脚本 作用 的 人 来 说 却 十 分 必要 。 

3. 变量 guestfile 的 值 设 为 文件 guests 的 完整 路 径 。 

这 一 行 的 含义 是 : 如 果 文 件 guests 不 存在 ， 那 么 在 屏幕 上 输出 “guests non-existent” 

然后 从 脚本 中 退出 。 

5. 环境 变量 被 赋值 并 输出 (使 得 它 对 子 shell 可 用 )。 

6. UNIX/Linux 命令 的 输出 ， 即 时 间 ( 小 时 数 ) 赋 值 给 变量 Time。 变 量 被 赋值 为 地 点 和 
时 间 。 

7. 使 用 set -A 命令 将 要 带 的 食品 列表 赋 给 foods 数组 。 这 个 列表 上 的 每 一 项 都 可 以 用 
从 0 开始 的 索引 来 访问 。 

8. 用 fypeset -i 命令 来 创建 一 个 整数 。 

9. 对 来 宾 列表 上 的 每 个 来 宾 ， 发 送 一 封 邮件 邀请 他 们 在 既定 时 站 同和 地 点 参加 聚会， 并 
从 食品 列表 中 选 出 一 项 让 他 们 带 来 。 
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0. 这 个 条 件 用 于 测试 用 户 root。 如 果 用 户 是 root, 则 循环 控制 转身 特 环 的 开始 并 将 来 
宾 列 表 上 的 下 一 个 来 宾 赋 给 person 变量 。 i ; 

11. 邮件 被 发 送 。 邮 件 的 正文 在 here 文档 中 。 

12. 变量 n 加 1。 en 

13, 如 果 数 组 中 元 素 的 个 数 等 于 变量 的 什 ， 则 到 这 六 组 的 末尾。 

14: 标志 着 循环 语句 的 结束 。 . 


2.6 ”Bash shell 结构 


Korn shell 与 Bash shell 十 分 类 似 ， 但 仍 有 一 些 差别 。bash 的 结构 在 表 2-4 中 列 出 。 


shbang 行 


通配符 


显示 输出 


局 部 变量 


全 局 变量 


表 2-4 Bash shell 的 语法 和 结构 

“shbang” 行 是 脚本 的 第 一 行 ， 它 通知 内 核 使 用 哪 种 shell 解释 脚本 中 的 行 。shbang 行 
由 一 个 烛 后 跟 shell 的 完整 路 径 组 成 ， 后 面 还 可 跟 上 各 种 选项 以 控制 Shell 的 运行 方式 。 
例 : 

#!/bin/bash 
注释 由 一 个 符号 # 后 跟 一 些 描述 性 的 说 明 组 成 ,他们 可 以 从 行 的 任意 位 置 开始 , 在 行 的 
末尾 结束 。 
例 : 

# This is a comment 
shell 中 有 些 字 符 的 意义 比较 特殊 ， 它 们 被 称 作 是 shell 元 字符 或 通配符 。 这 些 字符 既 非 
数字 也 非 字母 。' 例 如 ，*、? 和 [ ] 号 常用 于 文件 名 扩展 ，<、>、2>、>> 和 | 则 用 于 标准 
IO 重 定向 和 管道 。 为 防止 这 些 字符 被 shell 解释 ， 它 们 必须 被 引用 。 
例 : 

rm *; 1s ?2?; cat file[1-3]， 

echo "How are you?" 
echo 命令 用 于 向 屏幕 显 示 输 出 。 通 配 符 必须 使 用 反 斜 杠 和 配对 引号 进行 转 义 。 
例 : 

echo "HOW are you?" 
局 部 变量 的 作用 域 被 限定 在 当前 shell 中 。 当 一 个 丢 本 执行 结束 ， 它 们 不 再 可 用 。 也 就 
是 说 ， 它 们 超出 了 作用 域 。 内 置 函数 declare 也 可 以 用 来 定义 局 部 变量 。 可 以 创建 局 部 
变量 并 为 其 赋值 。 
例 : 

variable name=value 

declare variable name=value 

name="John Doe" 

X=5 
全 局 变量 又 称 环境 变量 ， 它 们 由 内 置 的 export 命令 创建 。 它 们 为 当前 运行 的 shell 及 由 
此 shell 派生 的 所 有 子 进 程 创 建 。 当 脚本 结束 ， 该 全 局 变量 超出 作用 域 。 
带 -x 选项 的 内 置 函数 declare 也 用 于 设置 环境 变量 并 将 其 作为 输出 。 
例 : 

export VARIABLE NAME=value 

declare -x VARIABLE NAME=value 

export PATH=/bin:/usr/bin:;. 
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提取 
变量 值 


读 取 
用 户 输入 


参数 


数组 


命令 替换 


算术 运算 


UNIX/shell 范例 精 解 


( 续 表 ) 

使 用 美元 符号 可 以 从 变量 中 提取 数值 。 
例 : 

echo $variable name 

echo $name 

echo $PATH 
用 户 可 能 会 要 求 输入 ，read 命令 用 于 从 用 户 输入 中 读 取 一 行 。 如 果 read 命令 有 多 个 参 
数 ， 则 会 将 输入 的 这 一 行 分 解 为 多 个 单词 ， 每 个 单词 赋 给 一 个 命名 变量 。 
例 : 

echo "What is your name?" 

read name 

read namel name2 .,.. 


可 以 从 命令 行 传递 参数 给 脚本 。 位 置 参数 用 于 在 脚本 中 得 到 它们 的 值 。 
例 : 


命令 行 : 

$ scriptname argl arg2 arg3 ... 
在 脚本 里 : 

echo $1 $2 $3 位 置 参 数 

echo $* 所 有 位 置 参 数 

echo 8# 位 置 参数 的 个 数 


Boume shell 利用 位 置 参 数 创建 词 表 。 除 了 使 用 位 置 参数 ，Bash shell 还 支持 一 种 数组 语 
法 ， 因 此 其 元 素 是 通过 从 0 开始 的 下 标 来 访问 的 。Bash shell 数组 使 用 declare -a 命令 进 
行 创建 。. 
例 : 


set apples pears peaches {positional parameters) 
echo $1 $2 $3 


declare -a array name=(wordl1 word2 word3 ...) 

declare -a fruit=( apples pears plums ) 

echo ${fruit[0]} 
与 C shell、TC shell 以 及 Boume shell 类 似 ，UNIX/Linux 命令 的 输出 可 以 被 赋 给 一 个 变 
境 , 或 者 通过 使 用 反 引 号 引用 命令 ， 在 一 个 字符 串 中 使 用 该 命令 的 输出 。Bash shell 还 
提供 了 一 种 新 的 语法 : 无 种 反 引 号 ， 只 将 命令 包含 在 由 美元 符号 开始 的 一 对 圆 括号 中 
即 可 。 
例 ， 

Variable_name= command ~ 

variable name=${ command ) 

echo $variable name 


echo "Today is ‘date™" 
echo "Today is $ {date)" 


Bash shell 支持 整 型 运算 。declare -i 命令 将 声明 一 个 新 的 整 型 变 旺 。 为 保持 向 后 兼容 ， 
Kom shell 的 typeset 命令 以 后 仍然 可 以 使 用 。 通过 这 种 方式 声明 的 变 和 其 可 以 进行 粮 型 运 
算 。 否 则 ， 算 术 运算 将 使 用 (0) 语 法 (let 命令 )。 

例 : 
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( 续 表 ) 
算术 运算 declare -i variable name 用 于 bash 
( 续 ) typeset -i variable name ”用 于 保持 与 ksh 的 兼容 
(( n=5 + 5 )) 
echo $n 
运算 符 与 C 语 言 运算 符 类 似 ，Bash shell 使 用 内 置 的 test 命令 运算 符 测试 数字 和 字符 囊 。 
例 : 


== ”等 于 && 与 


= 不 等 于 | 或 
! 非 

> 类 于 

> 大 于 等 于 

< 小 于 

< 小 于 等 于 


条 件 语句 让 结构 后 跟着 一 个 由 圆 括号 括 起 来 的 表达 式 。 这 个 运算 符 与 C 运算 符 类 似 , 关键 字 then 

放 在 闭 括 号 之 后 。 站 必须 由 结束 。 新 的 测试 命令 [[ ]] 用 于 条 件 表 达 式 的 模式 匹配 。 为 
和 Bourne shell 向 后 兼容 ， 旧 的 测试 命令 [ ] 仍 旧 可 用 。case 命令 与 ipelse 的 功能 等 价 。 
例 : 

证 结构 

if command 

then 

block of statements 
£i 


if [[ expression ]] 
then 

block of statements 
fi 


if (( numeric expression )) 
then 
block of statements 
else 
block of statements 
fi 


ijgelse 结构 
if command 
then 

block of statements 
else 

block of statements 
fi 


if [[ expression ]] 


then 
block of statements 
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( 续 表 ) 
else 
block of statements 
£i 


条 件 语句 
( 续 ) 


if ({ numeric expression )) 
then 
block of statements 
else 
block of statements 
£3 


ifyelse/else if 结构 
if command 
then 

block of statements 
elif command 
then 

block of statements 
else if command 
then 

block of statements 
else 

block of statements 


if [[ expression ]] 
then 

block of statements 
elif [[ expression ]] 
then 

block of statements 
else if [[ expression ]] 
then 

block of statements 
else 

block of statements 


if (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
elif (( numeric expression )) 
then 

block of statements 
else if {(numeric expression)) 
then 

block of statements 
else 

block of statements 
下 和 
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条 件 语句 
( 续 ) 





case 结构 
case variable name in 
patterni1) 
statements 
pattern2) 
statements 
pattern3) 


esac 


case "$color" in 
blue) 
echo S$color is blue 
green) 
echo S$color is green 
redlorange) 
echo $color is red or orange 
*) echo "Not a matach" 
esac 
有 4 种 类 型 的 循环 :while、until、for 与 select。 
while 循环 后 跟 一 个 用 方 括号 括 起 来 的 表达 式 ， 关 键 字 do,， 一 个 语句 段 , 最 后 以 关键 字 
done 结束 。 只 要 表达 式 为 真 ，do 和 done 之 间 的 语句 就 会 执行 。 综 合 测试 运算 符 [[ ]] 是 
Bash 的 一 个 新 运算 符 ， 为 保持 与 Bourne shell 的 向 后 兼容 ， 旧 式 的 测试 运算 符 [] 仍 然 可 
以 用 来 对 条 件 表达 式 求 值 。 
until 循环 和 while 循环 类 似 ， 不 同 的 是 ， 只 要 表达 式 为 假 ， 循 环 体 就 会 执行 。 
for 循环 用 于 在 一 列 词 中 进行 壳 历 ， 处 理 一 个 词 然后 将 其 移 开 ， 接 着 处 理 下 一 个 词 。 当 
词 表 中 所 有 的 词 都 被 处 理 后 ， 循 环 结 束 。for 循环 后 跟 一 个 变量 名 ， 关 键 字 in， 一 系列 
词 ， 然 后 是 一 个 语句 段 ， 最 后 以 关键 字 done 结束 。 
select 循环 常常 提供 一 条 提示 信息 和 含 多 个 选项 的 菜单 ， 用 户 从 中 选择 项 ,这 个 输入 将 
被 存储 在 内 置 的 特定 变量 REPLY 中 。select 循环 通常 与 case 命令 一 起 使 用 。 
循环 控制 命令 为 break 和 continue。break 命令 允许 在 到 达 末 尾 之 前 退出 循环 : continue 
命令 允许 在 到 达 末尾 之 前 返回 至 循环 表达 式 。 
例 ， 
while command 
do 
block of statements 
done 
while [[ string expression ]] 
do 
block of statements 
done 


while {( numeric expression )) 
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循环 语句 
( 续 ) 


函数 





do 
block of statements 
done 


until command 

do 

block of statements 

done 

until [[ string expression ]] 
do 

block of statements 

done 

until (( numeric expression )) 
do 

block of statements 

done 


for variable in word list 
do 
block of statements 
done 
for color in red green blue 
do 
echo $color 
done 
select variable in word list 
do 
block of statements 
done 
PS3="Select an item from the menun 
do item in blue red green 
echo $item 

done 
显示 菜单 : 

蓝 色 

红色 

绿色 


function name{) { 
block of code 
} 


function function name { 
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( 续 表 ) 


函数 允许 您 定义 一 段 shell 代码 并 对 其 命名 。 它 有 两 种 格式 ， 一 种 来 自 Bourne shell， 一 
种 是 Bash shell 版 本 ， 使 用 function 关键 字 。 
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( 续 表 ) 









block of code 


function lister { 
echo Your present working directory is ‘pwd. 
echo Your files are: 

ls 


Bash shell 脚本 








#1 /binAbash 





# GNU bash. Versions. 2,.X | 
# The party Program--Invitations to friends from the "guest" file 


| guestfile=~/shell/guests 


if {IL : -e "Sgiestfile" ]1 


~ then. 


‘Wo 


11 


2 


13: 


14 


15 


16 


Printf “S${guestfilett*/} ee be 
‘exit 1 


Export’ PLACE="Sarotini'gs" 
(( Time=$ (date +sH + 1 )) | 
declare -a foods= (Gheese crackers Shirimp drinks.™ -hots dogs™ sandwiches) 
declare ~i n=0 
fo person ‘in $(cat $guestfile) 
do 
1f£ £L S$person ， ==.root ]] 
‘ther 
“continue 
i 
新 ‘start of here document. 
mail ~v.-s "party'" S$person <<- FTNIS 
Hi S$person! Please join me at S$PLACE for'a partyl 
Meet me at STime o'clock. 
1'11 bring the ice: cream. Would you please bring 
$s{foods[$n] and anything else you would like to eat? 
Let me. know if you cart make it. 
Hope to see you soon. 
Your pal, 
‘ellie@s$ (hostname) 


FINIS ， 
n=n+1 
if (( ${#f£f0o0ds[*]} == S$n )) 
then | 
declare -a foods= (cheese crackers shrimp drinks “ “hot dogs"™. 
: sandwiches) 
n=0 : 
fi 
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于 
17 done 
printf "Bye..." 


es 
1. 这 一 行 和 诉 内 核 正在 运行 的 是 一 个 Bash shell 脚本 。 

2. 这 是 一 条 注释 。shell 会 忽略 它 ， 但 对 于 想 要 了 解 脚本 作用 的 人 来 说 却 十 分 必要 。 

3, 变量 guestfile 赋值 为 文件 guests 的 完整 路 径 。 

4. 这 一 行 的 含义 是 : 如 果 文 件 guests 不 存在 ， 那么 它 将 向 屏幕 输出 “guests non-existent” 
然后 从 脚本 中 退出 。 

5. 内 置 函 数 printf 显示 文件 名 (模式 匹配 ) 和 字符 串 “non-existent”, 

6. 环境 (全 局 ) 变 量 被 赋值 并 输出 。 

7. 一 个 数值 表达 式 使 用 UNIX/Linux date 命令 的 输出 来 得 到 当前 时 间 。 这 个 时 间 值 被 
赋 给 变量 Time。 

8. 定义 (使 用 declare 冯 了 一 个 合 有 着 二 元素 的 Bash 数组 foods。 

9. 定义 了 一 个 整数 n， 初 始 值 为 0。 

10. 对 来 宾 列 表 上 除 root 用 户外 的 每 个 人 ， 发 送 一 封 邮 件 邀 请 他 们 在 既定 时 间 和 地 点 
参加 聚会 ， 并 从 食品 列表 中 选 出 一 项 让 他 们 带 来 。 

11， 加 妇 的 值 为 root， 则 循环 控制 转向 for 循环 的 开始 并 从 列表 上 的 下 一 位 来 
宾 开 始 。 

12. 发 送 邮 件 。 邮 件 的 正文 在 here 文档 中 。 

13. 整 型 变量 n 加 1。 

14. 如 果 食 品 的 数量 等 于 数组 的 最 大 索引 值 ， 则 列表 已 空 。 

15. foods 数组 被 重新 赋值 。 每 发 送 一 个 消息 ， 将 食品 列表 第 一 项 移 开 以 使 得 下 一 位 来 
宾 能 带 来 食品 列表 中 的 下 一 种 食品 。 如 果 人 数 比 食品 种 类 多 ， 食 品 列表 将 被 重 置 以 保证 每 
位 来 宾 都 能 带 来 一 种 食品 。 

16. 数组 索引 的 变量 n 被 重 置 为 0。 

17. 标志 着 循环 语句 的 结束 。 
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chapter 





正则 表达 式 与 模式 匹配 


UNCXLinux 系统 上 的 工具 数 以 百 计 , 其 中 不 乏 像 ls、pwd、who 和 vi 这 类 常用 的 命令 。 
正如 木工 们 都 有 一 套 必 备 的 工具 一 样 ，shell 编程 人 员 也 需要 一 套 基本 工具 用 于 编写 实用 且 
高 效 的 脚本 。 本 书 将 详细 讨论 3 种 主要 的 工具 : grep、sed 和 awk。 这 3 种 工具 是 UNIX/Linux 
上 最 重要 的 文本 处 理工 具 ， 用 于 处 理 来 自 管道 输出 或 标准 输入 的 文本 。 实 际 上 , sed 和 awk 
本 身 常常 被 用 作 脚 本 语言 。 要 想 完 全 认识 grep、sed 和 awk 的 各 种 功能 ， 必 须 先 在 正则 表 
达 式 和 正则 表达 式 元 字符 的 使 用 方面 打 好 基础 。 本 书 的 附录 A 中 提供 了 一 个 完整 的 
UNECWLinux 实用 程序 清单 。 


3.1 正则 表达 式 


3.1.1 定义 和 示例 


如 果 早 已 熟悉 了 正则 表达 式 元 字符 的 概念 ， 就 可 以 跳 过 这 一 节 。 但 是 ， 这 些 基 础 知识 
对 于 理解 ggep、sed 和 awk 显示 和 处 理 数据 的 各 种 方法 非常 重要 。 

什么 是 正则 表达 式 ? 正则 表达 式 (regular expressionp，RE)* 是 一 种 字符 模式 ， 用 于 在 查 
找 过 程 中 匹配 指定 的 字符 。 在 大 多 数 程序 里 ,正则 表达 式 都 被 置 于 两 个 正 斜 杠 之 间 ; 例如 ， 
“hove/” 就 是 由 正 斜 杠 界定 的 正则 表达 式 ， 它 将 匹配 被 查找 的 行 中 任何 位 置 出 现 的 相同 模 
式 。 正 则 表达 式 的 有 趣 之 处 在 于 ， 可 以 用 特殊 的 元 字符 来 控制 它们 。 如 果 您 是 刚刚 开始 接 
触 正 则 表达 式 ， 不 妨 看 看 下 面 这 个 例子 ， 它 能 帮 您 理解 整个 概念 。 比 如 您 用 vi 编辑 器 给 您 
的 朋友 写 邮 件 : 1 

% vi letter 


Hi tom, 
I think I failed my anatomy test yesterday. I had a terzriple stomachache. 


@ 如 果 收 到 包含 字符 串 RE 的 报错 消息 ， 就 说 明 程 序 中 使 用 的 正则 表达 式 出 现 了 问题 。 
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I ate too many fried green tomatoes. 
Anyway, Tom, I need your help. I'd like to make the test up tomorrow, but 
don't know where to begin studying. Do you think you could help me? After 
work, about 7 PM, come to my Place and I'11 treat you to pizza in return 
for your help. Thanks. 

Your pal, 

guyephantom 


现在 ， 假 如 您 发 现 Tom 根本 没有 参加 考试 ， 但 是 David 参加 了 。 并 且 您 注意 到 在 问候 
部 分 ， 拼 写 Tom 时 使 用 了 小 写 的 t。 因此， 您 决定 做 一 次 全 文 替 换 ， 把 邮件 中 出 现 的 所 有 
tom 都 换 成 David， 就 像 下 面 这 样 : 


% vi letter 


Hi David, 
I think I failed my anaDavidy test yesterday. I had a terrible sDavidachache. 
I think I ate too many fried green Davidatoes. 
Anyway, Tom, I need your help. I'd like to make the test up Davidorrow, but 
don't know where to begin studying. Do you think you could help me? After 
work, about 7 PM, come to my Place and I'11 treat you ‘to Pizza in return 
for your help. Thanks. 

Your pal, 

guy@phanDavid 


~ 
~ 


~ 


--> :1.$s/tom/David/g 


上 例 中 ， 查 找 串 使 用 的 正则 表达 式 是 tom; 替换 串 中 是 David。 这 条 vi 命令 的 意思 是 : 

“从 文件 的 第 一 行 到 文件 末尾 ($), 用 David 替换 所 有 行 中 出 现 的 每 一 个 tom。” 结 果 并 非 您 

所 愿 ，anatomy、stomachache、tomatoes 和 tomorrow 中 的 “tom” 被 替换 了 ， 而 Tom 却 没 

有 被 替换 ， 这 是 因为 您 只 要 求 用 David 替换 ttm， 却 没有 要 求 替 换 Tom。 人 怎么 办 ? 用 正则 
表达 式 元 字符 吧 。 


3.1.2 ”正则 表达 式 元 字符 


元 字符 是 这 样 一 类 字符 ， 它 们 表达 的 是 不 同 于 字面 本 身 的 含义 。 读 者 将 在 本 书 中 学 习 
两 类 元 字符 : shell 元 字符 和 正则 表达 式 元 字符 。 它们 各 司 其 职 。shell 元 字符 由 UNIX/Linux 
的 shell 来 解析 。 例 如 ， 当 用 户 输入 命令 “rm *” 时 ， 命 令 中 的 星 号 就 是 一 个 shell 元 字符 ， 
称 为 通配符 。shell 将 其 含义 解析 为 “匹配 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 名 ”。 我 们 将 在 每 种 
shell 对 应 的 相应 章节 中 分 别 介绍 它 科 使 用 的 shell 元 字符 。 

正则 表达 式 元 字符 则 是 由 各 种 执行 模式 匹配 操作 的 程序 来 解析 ， 辟 如 vi、grep、sed 和 
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awk8@。 正 则 表达 式 元 字符 是 一 类 特殊 的 字符 ， 可 以 通过 它们 以 某 种 方式 界定 模式 ， 从 而 控 
制 进行 哪些 替换 。 可 以 使 用 元 字符 来 定位 在 行 首 或 行 尾 出 现 的 单词 ， 也 可 以 用 元 字符 指定 
任意 字符 或 某 一 组 字符 ， 从 而 实现 同时 查找 大 写 和 小 写字 符 ， 或 只 查找 数字 等 操作 。 例如 ， 
如 果 要 将 名 字 tom 和 Tom 都 替换 成 David， 可 以 使 用 下 面 这 条 vi 命令 : 


:1,$s/\<[Tt]om\>/David/g 


这 条 命令 的 含义 是 :“ 从 文件 的 第 一 行 到 文件 末尾 (1,$), 用 David 替换 单词 tom 或 Tom。” 
标志 g 表示 全 程 执行 该 操作 ( 即 替 换 掉 同一 行 中 出 现 的 所 有 指定 模式 )。 正 则 表达 式 元 字符 \< 
和 > 代表 单词 的 开始 和 结束 ，[T 中 这 对 方 括号 的 含义 是 匹配 括 起 来 的 任 一 字符 (本 例 是 匹 
配 T 了 或。 有 $ 种 基本 的 元 字符 可 以 被 UNDALinux 上 所 有 的 模式 匹配 工具 识别 。 表 3-1 
列 出 了 可 以 在 所 有 版 本 的 vi、ex、grep、egrep、sed 和 awk 中 使 用 的 正则 表达 式 元 字符 。 
其 他 的 元 字符 将 在 合适 的 时 候 结 合 相应 的 工具 进行 描述 。 


表 3-1 EE 


元 字符 匹配 对 铺 
、 i 
$ [RE /love$/ 匹配 所 有 以 love 结尾 的 行 


匹配 单个 字符 | 匹配 包含 一 个 1, 后跟 两 个 字符 , 再 跟 一 个 。 
的 行 


* 匹配 0 或 多 个 重复 的 位 于 星 匹配 包含 跟 在 零 个 或 多 个 空格 后 的 模式 
love 的 行 





号 前 的 字符 
[] /LIove/ | 匹配 包含 love 或 Love 的 行 
[xy] MA-Zjove/ | 匹配 后 而 跟着 ove 的 一 个 A 至 Z 之 间 的 字符 
[I] /A-ZJ/ | 匹配 不 在 范围 A 至 Z 之 间 的 任意 一 个 字符 


用 米 转 义 元 字符 /ove\/ 匹配 包含 love, 后 而 跟 一 个 句号 。( 未 经 转 义 
的 ) 句 点 通常 嘱 配 单 个 任意 字符 


许多 使 用 RE 元 字符 的 UNIX/Linux 程序 都 支持 下 面 附 加 的 元 字符 

/\<love/ 。 | 匹配 包含 以 love 开头 的 词 的 行 (vi 和 grep 支 持 ) 
词尾 定位 符 匹配 表 含 以 love 结尾 的 词 的 行 (vi 和 grep 支持 ) 
上 配 稍 后 将 要 使 用 的 字符 的 | /Milovey 最 多 可 以 使 用 9 个 标签 , 模式 中 最 左边 的 标签 
标签 able \ler/ 是 第 一 个 。 例 如 ， 模 式 love 被 保存 为 标签 1， 

用 \1 表示 。 左 边 这 个 例子 中 ， 查 找 串 是 一 个 

lovable 后 跟 lover 的 长 串 (sed、vi 和 grep 支持 ) 

匹配 包含 5~10 个 连续 的 字母 o 的 行 (vi 和 

grep 支持 ) 






























xm 或 | 字符 x 的 重复 出 现 ， 
xm 或 | m 次 、 至 少 m 次 、 至 少 m 次 


XxX\{m,n\)} 


o\{5, 10\} 


回 Kom shetl 和 Bash shell 现在 也 提供 了 一 组 模式 区 配 元 字符 ， 类 似 于 grep、sed 和 awk 所 使 用 的 正则 表达 式 元 字符 。 
图 并非 所 有 版 本 的 UNIX 或 所 有 的 模式 巨 配 工具 都 支持 这 组 元 字符 ， 不 过 vi 和 grep 通常 都 支持 。 
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以 下 的 介绍 中 ， 假 定 读者 已 经 知道 如 何 使 用 vi 编辑 器 ， 我 们 通过 vi 查找 字符 串 为 例 
来 描述 每 一 个 元 字符 。 下 面 这 些 范例 中 ， 突 出 显示 的 字符 用 于 指示 vi 查找 的 结果 。 


范例 3-1 | 

(简单 的 正则 表达 式 查找 ) 

$$ vi picnic 

I had a lovely time on our little picnic. 
Lovers were all around us. It is springtime. Oh 
love, how much I adore you, Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way, I think 
I lost my gloves somewhere out in that field of 
clovaer. Did you See them? I can only hope love 
is forever. I live for you. It's hard to get back in the 
groove. 


‘说 阴 ， 
上 例 使 用 的 正则 表达 式 是 love。 查找 到 的 模式 love 可 能 是 自 成 一 个 单词 ， 也 可 能 是 某 
个 单词 的 一 部 分 ， 例 如 lovely、gloves 和 clover。 


范例 3-2 

( 行 首 定位 符 (^) ) 

gs Vi picnic 

I had a lovely time on our little picnic. 
Lovers were all around us. It is springtime. Oh 
love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by’the way, I think 
I lost my gloves somewhere out in that field of 
clover. Did you see them? I can only hope love 
is'‘forever, I live for you. It's hard to get back in the 
Groove .， 


说 明 
脱 字符 (9 称 为 行 首 定位 符 。 上 例 中 ， Vi 只 查找 出 那些 在 行 首 匹配 到 正则 表达 式 love 
的 行 ， 即 love 必须 是 该 行 的 头 4 个 字符 ， 它 前 面 不 能 有 任何 字符 ， 即 便 是 空格 。 
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《( 行 必定 位 符 ()) 
:多 EL picnic 

工 had a ovely time on our little picnic. 

Lovers were all around us. It is springtime. Oh 

love, how much:1. adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way, I think 

I lost my gloves somewhere out in that field of 

clover, Did you see them? I can only hope love 

is forever, T live for you. It's hard to get back iin ‘the 

groove. | , 


说 朋 a pe ne 
美元 符号 (8) 称 为 行 尾 定位 符 。 上 例 中 ，， vi 只 查找 出 那些 在 行 尾 匹配 到 正则 表达 式 love 
的 行 ， 即 ove 是 该 行 的 最 后 4 个 字符 ， 后 面 紧 中 一 个 换行 符 。 


范例 3-4 

(任意 单个 字符 (.)) 

名 WW ed 

I had a owedy time on our little picnic. 

Lovers were all around us, It is springtime. oh 

love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way, I think 

I lost my gloves somewhere out in that field of 

clover. Did you see them? I can only hope love 

is forever. I Live for you, It's hard to get back in the 


groove. 

i 

说 明 

句号 (. ,区 防除 换行 符 外 的 任意 音 个 字符 。 上 例 中 ， vi 人 由 一 个 1 后 面 限 一 个 任 
意 字 符 ， 再 跟 一 个 v 0 e 结果 是 love 和 live 的 组 合 合 。 





范例 3.5 
( 零 个 或 多 个 前 字符 (3) ) 
多 Vi picnic 





I had a Lovely time on our iittle picnic. 
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Lovers were all around us,. It is springtime. Oh 

love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love?. Oh, by the way, I think 

I lost my gloves somewhere out in that field of 

Clover. Did you see them? I can only hope love 

is forever. I live for you. It's hard to get back in the 
groove. 


说 明 

星 号 (*) 匹 配 零 个 或 多 个 相同 的 前 字符 ?。 星 号 就 好 像 是 和 它 前 面 那 个 字符 粘 在 一 起 的 ， 
它 只 控制 这 个 字符 。 上 面 这 个 例子 中 ， 星 号 是 和 字母 o 粘 在 一 起 。 它 可 以 匹配 单个 字母 o 
和 任意 多 个 连续 字母 o， 甚 至 还 可 以 匹配 根本 不 含 字母 o 的 模式 。 上 例 中 ，vi 查找 在 0 个 或 
多 个 连续 字母 o 后 紧 跟 一 个 v 和 一 个 e 的 组 合 ， 结 果 找到 了 love、loooove 和 lve 等 。 


范例 3-6. 

(一 组 字符 ([] )) 

$ vi picnic 

I had a lovely time on our little picnic. 
Lovers were all around us. It is springtime. Oh 
love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way; I think 
I lost my gloves somewhere out in that field of 
clover. Did you see them? I can only hope love 
is forever, I live for you. It's hard to get back :in the 
groove. 


~ 
~ 


~ 


/ [LILJove/ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 熏 一 一 一 一 一 一 一 


说 明 rs 
方 括号 匹配 某 组 字符 中 的 一 个 。 上 例 中 ,vi 查找 包含 一 个 大 写 或 小 写 的 1 且 后 面 跟着 
ove 的 正则 表达 式 。 


范例 3-7 : 
(一 个 字符 范围 ([ 一 .]) ) 
$ vi picnic 


@ 注意 不 要 将 这 个 元 字符 和 shell 的 通配符 (9 摘 混 。 它 们 完全 不 同 。shell 的 星 号 匹配 零 个 或 多 个 任意 字符 ,而 正则 表达 式 
中 的 星 号 则 匹配 等 个 或 多 个 相同 的 尚 字符 。 
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I had a lovaly time on our little picnic., 

Lovers were all around us. It is springtime. Oh 

love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way, I think 

I lost my gloves somewhere out in that field of 

clover. Did you see them? 1 can only hope love 

is forever. I live for you. It's hard to get back in the 
groove . 


~ 
~ 
~ 


/ovala-z]/ 





说 明 
为 括 届 里 学 竺 之 向 的 过 字符 区 而 东 不 攻 图 上 的 一 不 学 你 上 例 中 ， Vi 查找 包含 ovey 
后 跟 任何 一 个 ASCII 码 的 值 在 a 和 z 之 间 的 字符 的 正则 表达 式 。 由 于 指定 的 是 ASCII 码 值 


人 所 以 不 0 


范例 3-8 : . 

(不 在 组 内 的 字符 (~ 1)) 

$ vi picnic 

I had a lovely time on our little picnic. 
Lovers were all around us. It is springtime. Oh 
love, how much I adore you. Do you know 

the extent of my love? Oh, by the way, I think 
I lost my gloves somewhere out in that field of 
clover. Did you see them? I. Can only hope love 
is forever, I live for you, It's hard to get back in the 
groove. 


~ 
~ 


~ 


/ovel^a-zA~20-9]/ 


说 明 pt 
方 括号 内 的 脱 字符 是 一 个 否定 元 字符 。 上 例 中 ， vi 查找 的 正则 表达 式 包含 ove， 后 面 
紧 跟 一 个 特殊 字符 ， 这 个 字符 既 不 在 ASCI[ 码 范围 a 至 z 之 间 、 又 不 在 范围 A 至 Z 之 间 、 
也 不 是 0-9 之 间 的 数字 。 例 如 ，vi 找到 的 ove 后 面 可 能 会 跟着 逗号 、 空 格 、 名 点 等 ， 因 为 
这 些 字符 都 不 在 前 面 定义 的 那个 集合 内 。 


3.2 组合 正则 表达 式 元 字符 
基本 的 正则 表达 式 元 字符 都 已 经 介绍 完了 ,现在 可 以 把 它们 组 合成 更 为 复杂 的 表达 式 。 
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在 下 面 例子 中 ， 括 在 正 斜 杠 之 间 的 正则 表达 式 是 查找 串 ， 用 来 跟 文 本 文件 中 的 每 一 行进 行 
匹配 。 
.范例 3-9 
注意 ， 行 号 是 为 了 方便 叙述 而 加 上 的 ， 并 不 是 文本 文件 内 容 的 一 部 分 ， 坚 线 则 是 用 来 标识 左 、 右 页 边 。 


1 |Christian. Scott lives here and will put on a Christmas party. | 
2 |There are around 30 to 35 people invited. | 
3 |They are: | 
4 | Tom| 
5 |Dan | 
6 | Rhonda Savage | 
7 |Nicky and Kimberly, | 
8 1Steve，Suzanne，Ginger and Larry。 | 
说 明 


a， A[A-Z]..$/ 查找 文本 中 所 有 以 大 写字 母 开 头 、 后 跟 两 个 任意 字符 ， 再 跟 一 个 换行 
符 的 行 。 查 找 结果 是 第 5 行 的 Dan。 

b. AM[A-Z][a-z ]*3[0-5l/ ”查找 所 有 以 大 写字 和 母 开 头 、 后 跟 零 个 或 多 个 小 写字 母 或 空 
格 ， 再 跟 数字 3 和 一 个 0~5 之 间 的 数字 的 行 。 查 找 结果 是 第 2 行 。 

c，/[a-z]f\,/ 查找 包含 跟 在 零 个 或 多 个 小 写字 母后 的 句点 的 行 。 结 果 是 第 1、2、7、 
8 行 。 

d， 八 *[A-Z][a-zj[a-z]$/ ”查找 以 零 个 或 多 个 空格 开头 (注意 ; 制 表 符 不 算 空 格 )， 后 跟 
一 个 大 写字 母 、 两 个 小 写字 母 和 一 个 换行 符 的 行 。 结 果 将 是 第 4 行 的 Tom 和 第 5 行 的 Dan。 

e， /人 [A-Za-z]*[^,][A-Za-z]*$/ ”查找 以 零 个 或 多 个 大 /小 写字 母 开头 ， 后 跟 一 个 非 加 号 
的 字符 ， 再 跟 零 个 或 多 个 大 /小 写字 母 和 一 个 换行 符 的 行 。 结 果 是 第 5 行 。 


其 他 正则 表达 式 元 字符 


下 面 将 要 介绍 的 这 些 元 字符 不 一 定 适 用 于 所 有 使 用 正则 表达 式 的 工具 ， 但 可 用 于 vi 
编辑 器 和 某 些 版 本 的 sed 和 grep。 此 外 还 有 一 种 被 egrep 和 awk 使 用 的 扩展 元 字符 集 ， 我 
们 将 在 后 续 章节 中 讨论 。 


范例 3-10 
( 词 首 定位 符 (\<) 和 词尾 定位 符 (\>) ) 
$$ vi textfile 
Unusual occurrences happened at the fair. 
--> Patty won fourth place in the 50 yard dash Square and fair. 
Occurrences like this are rare. 
The winning ticket is 55222. 
The ticket I got is 54333 and Dee got 55544. 
Guy fell down while running around the south bend in his last event. 


~ 


~ 
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~ 


/\<fourth\>/ 





说 0 
。 这 个 例子 将 拷 出 每 一 行 中 的 单词 fouth;\< 是 测 首 定位 符 , 忆 则 是 词尾 定位 符 。 单词 的 
存在 形式 可 以 是 ， 以 空格 分 吨 、 由 标点 络 结 、 开 始 于 行 首 、 结 来 于 行 尾 等 











s vi textfile 


etre 


Unusual occurrences happened at the fair. 

~-> Patty won fourth place in the 50 yard dash square.and. fair., 
Occurrences like this are rare. 
The winning ticket is 55222. 
The ticket I got. is 54333 and Dee got 55544. 

--> Guy fé1ll down while running around the south bend in his last event. 
/\<E.*th\>/ 





查找 以 f 开头 . ee 再 眼 以 th 的 字 和 的 任意 音 订 


范例 3-12 
(用 \ (和 \) 记录 模式 ) 
$ vi textfile (Before substitution) 
Unusual oceuzences happened at the fair. 
Patty won fourth place in the 50 yard dash square and fair. 
Occurencaes like this are rare. 
The winning ticket is 55222. 
The ticket I got is 54333 and Dee got 55544。 
Guy fell down while running around the south bena inihis last event. 


~ 
~ 
~ 


1 :1,$a/\(I0o0l]ceur\) ence/\1lrence/ 


-~-> Unusual occurrences happened at the fair. 

Patty won fourth place in the.50 yard dash square and fair. 
--> Oceurrences like this are rare.. 

The winning ticket is 55222. 
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The ticket I got is 54333 and Dee got 55544., 
Guy fell down while running around the south bend in his last event, 


说 明 ee 

编辑 器 查找 完 球 的 字符 和 occurence 或 人 此 处 故意 将 其 拼 错 )。 如 果 找到 
了 ， 就 把 圆 括 号 中 的 这 部 分 模式 加 上 标签 (即将 occur 或 Occur 标记 )。 这 是 第 一 个 被 标记 的 
模式 ， 因 此 被 称 为 标签 1。 这 个 模式 被 保存 在 标记 为 1 的 内 存 寄存 器 中 。 执 行 替换 时 ， 先 
将 \1 替换 为 寄存 器 的 内 容 ， 然 后 加 上 单词 的 剩余 部 分 rence。 这 样 ， 开 始 时 的 occurence 最 
后 就 被 替换 为 occurrence， 人 参见 图 3-1。 

标签 ] 
1,$/\{[QOo]ccur\}ence/\lirence/g 


ot ri 取出 寄存 器 1 
(nn 的 内 容 ， 放 器 于 


如 果 找 到 的 下 一 个 模式 是 
“occurence” ,寄存 器 的 内 容 将 变 成 


Ed 





图 3-1 记录 的 模式 和 标签 
范例 3-13 


s vi textfile (Before substitution) 
Unusual occurrences happened at the fair. 
Patty won fourth place in the 50 yard dash square and fair. 
Occurrences like this are rare. 
The winning ticket is 55222. 
The ticket I got is 54333 and Dee got S55544. 
Guy fell down while running around the south bend in his last event， 


~ 
~ 
~ 


1 :gs/\(square\) and \(fair\})/\2 and \1 









% vi textfile (After substitution) 


Unusual occurrences happened at the fair. 
-~-> Patty won fourth Place in the 50 yard dash fair and square 
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Occurrences ‘like this are rare., 

The winning ticket is 55222, 

The ticket 1 got is 54333 and Dee got 55544， 

GUY fell down while running around the south bend in his last event. 


编辑 器 查找 正则 表达 式 square and fair, 将 其 中 的 square 机 标记 为 标签 1， fair 标记 为 标 
签 2。 执 行 替 换 时 ，\L 被 寄存 器 1 的 内 容 替 换 ，\ 被 寄存 器 2 的 内 容 替 换 。 参 见 图 3-2。 


标签 1 标签 2 
Mew ey 


s/\(fair\} and \(square\)/\2 and \1/ 








图 3-2 使 用 多 个 标签 


-范例 3:14 

(模式 的 重复 (\tnN])) 

$$ vi textfile 
Unusual occurrences happened at the fair. 
Patty won fourth place in the 50 yard dash square and fair. 
Occurrences like this are rare, 

--> The winning ticket is 55222. 
The ticket I got is 54333 and Dee got 55544; 


Guy fell down while running around the south bend in his last 
event, 


~ 
~ 


~ 


1 /5\{2\}2\{3\1\./ 


说 明 . 人 人 
1. 查找 包含 两 个 数字 6, 后 跟 3 个 数字 2， 再 眼 一 个 句点 的 行 。 
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grep 家 族 


grep 家 族 由 命令 grep、egrep 和 fgrep 组 成 。grep 命令 在 文件 中 全 局 查找 指定 的 正则 表 
达 式 ， 并 且 打 印 所 有 包含 该 表达 式 的 行 。egrep 和 fgrep 都 只 是 grep 的 变 体 。egrep 命令 是 
扩展 的 grep， 支 持 更 多 的 正则 表达 式 元 字符 。fgrep 命令 被 称 为 固定 grep(fixed grep)， 有 时 
也 被 称 作 快速 grep(fast grep)， 它 按 字面 解释 所 有 的 字符 ， 也 就 是 说 ， 正 则 表达 式 元 字符 不 
会 被 特殊 处 理 , 它们 只 匹配 自己 。 自由 软件 基金 会 提供 了 grep 的 免费 版 本 , 称 作 GNU grep。 
Linux 系统 上 使 用 的 就 是 这 种 版 本 的 grep。 在 Sun 公司 的 Solaris 操作 系统 上 也 可 以 找到 
GNU 版 的 grep, 所 在 目录 是 /usr/xpg4/bin。GNU 版 的 grep 扩展 了 基本 的 正则 表达 式 元 字符 
集 , 增 加 了 与 POSIX 的 一 致 性 ,并 且 包 括 很 多 新 的 命令 行 选项 ,它们 还 提供 了 一 个 名 为 rerep 
的 递归 式 grep， 用 于 逐 级 搜索 整个 目录 树 。 


4.1 grep 命令 


4.1.1 grep 的 含义 


grep 这 个 名 字 的 由 来 可 以 追溯 到 ex 编辑 器 。 如 果 启 动 ex 编辑 器 来 查找 某 个 字符 串 ， 
需要 在 ex 的 命令 提示 符 后 键入 : 


:/pattern/p 


字符 “p” 表 示 打 印 (print) 命 令 , 所 以 包含 字符 串 pattern 的 第 一 行 的 内 容 会 被 打印 出 来 。 
如 果 希 望 打 印 所 有 包含 pattem 的 行 ， 可 以 输入 : 


:/g/pattern/p 


当 g 出 现在 pattern 前 面 时 ， 其 含义 是 “文件 中 的 所 有 行 ”， 或 “执行 全 局 替换 ”。 
被 查找 的 模式 称 作 正则 表达 式 (regular expression), 因此 我 们 可 以 用 RE 来 替换 pattem， 
于 是 上 面 这 条 命令 就 变 成 了 : 


:g/RE/p 
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说 到 这 ， 您 就 应 该 清楚 grep 的 含义 和 它 名 称 的 来 源 了 。 它 表示 “全 局 查找 正则 表达 式 
(RE) 并 且 打印 结果 行 。” 使 用 grep 的 好 处 在 于 ， 不 需要 启动 编辑 器 就 可 以 执行 查找 操作 ， 
也 用 不 着 把 正则 表达 式 括 在 正 斜 村 里。 使 用 grep 比 使 用 ex 或 vi 快 得 多 。 


4.1.2 grep 如 何 工作 ， 


grep 命令 在 一 个 或 多 个 文件 中 查找 某 个 字符 模式 。 如 果 这 个 模式 中 包含 空格 ， 就 必须 
用 引号 把 它 括 起 来 。grep 命令 中 ， 横 式 可 以 是 一 个 被 引号 括 起 来 的 字符 串 ， 也 可 以 是 单个 
词 "， 位 于 模式 之 后 的 所 有 单词 都 被 视 为 文件 名 。grep 将 输出 发 送 到 屏幕， 它 不 会 对 输入 
文件 进行 任何 修改 或 变化 。 


命令 格式 


grep word filename filename 


范例 41 


grep Tom /etc/passwd 


说 明仁 一 和 da 

grep 将 在 文件 /etc/passwd 中 查找 模式 Tom。 如 果 查 找 成 功 ， 文 件 中 的 相应 行 会 显示 在 
屏幕 上 ， 如 果 没 有 找到 指定 的 模式 ， 就 不 会 有 任何 输出 ， 如 果 所 指定 的 文件 不 是 一 个 合法 
文件 ， 屏 幕 上 就 会 显示 报错 信息 。 如 果 发 现 了 要 查找 的 模式 ，grep 返回 的 退出 状态 为 0， 
表示 成 功 , 如 果 没 找到 , 返回 的 退出 状态 就 是 1, 而 找 不 到 指定 的 文件 时 , 退出 状态 将 是 2。 

grep 程序 的 输入 可 以 来 自 标准 输入 或 管道 , 而 不 仅仅 是 文件 。 如 果 态 了 指定 文件 , grep 
会 以 为 你 要 它 从 标准 输入 ( 即 键盘 ) 获 取 输 入 ， 于 是 停 下 来 等 着 你 键入 一 些 字符 。 如 果 输 入 
来 自 管道 ， 就 会 有 另 一 条 命令 的 输出 通过 管道 变 成 grep 命令 的 输入 ， 如 果 匹 配 到 要 查找 的 
模式 ，grep 会 把 输出 打印 在 屏幕 上 。 


范例 4-2 


ps -ef | grep root 
说 明 


ps 命令 的 输出 (ps -ef 显示 正在 系统 上 运行 的 所 有 进程 ) 被 送 到 grep, 然后 所 有 包含 root 
的 行 被 打印 在 屏幕 上 。 


4.1.3 ”元 字符 


元 字符 也 是 一 种 字符 ， 但 它 表 达 的 含义 不 同 于 字符 本 身 的 字面 含义 。 例 如 ，^ 和 3 就 是 
元 字符 。 

grep 命令 支持 很 多 正则 表达 式 元 字符 (参见 表 4-1), 以 使 用 户 更 精确 地 定义 要 查找 的 模 
式 。 它 还 提供 了 很 多 命令 选项 (参见 表 4-2) 用 于 调整 执行 查找 或 显示 结果 的 方式 。 例 如 ， 可 
以 通过 指定 选项 来 关闭 大 小 写 敏感 、 要 求 显示 行 号， 或 者 只 显示 报错 信息 等 。 


四” 词 (word) 也 称 为 标记 (token)。 
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范例 43， 
grep -nn rjack: , eto/passwe | 
说 明 J 
grep 在 文人 ebpasswd 中 查找 jack， 如 果 jack 出 现在 某 行 的 行 首 ， grep 就 打印 出 该 行 
的 行 号 和 内 容 。 


表 4-1 grep 使 用 的 正则 表达 式 元 字符 
元 字符 匹配 对 象 
^ 匹配 所 有 love 开头 的 和 
$ 此 配 所 有 以 love 结尾 的 生 
| EE 配 一 个 字符 。 | 4.6 | 区 融和 包含 -个 1， 后跟 两 个 字符 ， 再 跟 一 个 e 的 行 


半 2 ' *love’ 匹配 包含 跟 在 0 或 多 个 空格 后 的 模式 love 的 行 

1 we 匹配 love 或 包含 Love 的 和 

Ny Oe 匹配 包含 个 不 在 A 至 K 之 间 的 字符 ， 并 且 该 学 
符 后 紧 跟着 ove 的 行 


必 匹配 包含 以 love 开头 的 词 的 行 

> 匹配 表 舍 以 love 结尾 的 词 的 生 

WY 标记 匹配 到 的 字符 MiloveVing' | 标记 寄存 器 中 的 一 段 学 符 ，, 被 记 作 1 号 寄存 器 。 如 
果 之 后 要 引用 这 段 字 符 ， 可 以 用 \1 来 重复 该 模式 。 
J 9 个 标签 ， 从 左边 开始 编号 ， 最 左边 
的 是 第 一 号 。 堪 边 这 个 例子 中 ， 模 式 love 被 保存 在 1 
| 之 后 可 以 赎 1 来 引用 它 

xfmN} 或 | 字符 x 的 重复 出 现 次 数 ，| 'o\{5\} 匹配 连续 出 现 5 个 o、 至 少 5 个 o 或 5~10 个 o 的 行 
Xm 或 | m 次 、 至 少 m 次 、 至 少 | '0\M{5\}' 

xmn2 | m 次 但 不 超过 n 次 '0\{5, 10\}' 







表 4-2 grep 的 选项 


选 项 功 能 
-b 在 每 一 行 前 而 加 上 其 所 在 的 块 号 ， 根 据 上 下 文 定 位 磁盘 块 时 可 能 会 用 到 
<- 显示 上 引 配 到 的 行 的 数 利 ， 而 不 显示 行 的 内 容 
-hb 不 显示 文件 名 
-i 比较 字符 时 忽略 大 小 写 的 区 别 ( 即 认为 字母 的 大 小 写 相 等 ) 
-| 只 列 出 此 配 行 所 在 文件 的 文件 名 (每 个 文件 名 只 列 一 次 )， 文 件 名 之 间 用 换行 符 分 隔 


@@ ”并非 所 有 版 本 的 UNIX 或 所 有 的 模式 匹配 工具 都 支持 元 字 答 \{， 但 vi 和 grep 通常 都 支持 它们 。 
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( 续 表 ) 
选 项 功 能 
-n 在 每 一 行 前 面 加 .上 它 在 文件 中 的 相对 行 号 
-S 无 声 操作 ， 即 只 显示 报错 信息 ， 以 检查 退出 状态 
-V 反 向 查找 ， 只 显示 不 瞻 配 的 行 


-Ww 把 表达 式 作为 词 米 查 找 ， 就 好 像 它 被 \< 利 > 所 包含 一 样 。 只 适用 于 grep( 并 非 所 有 版 本 的 
grep 都 支持 这 一 功能 ， 辟 如 ，SCO UNIX 就 不 支持 ) 


4.1.4 grep 的 退出 状态 


grep 在 shell 脚本 中 很 有 用 ， 因 为 它 总 会 返回 一 个 退出 状态 ,以 说 明 能 否定 位 到 要 查找 
的 模式 或 文件 。 如 果 找 到 了 模式 ，grep 返回 的 退出 状态 为 0， 表 示 成 功 ， 如 果 找 不 到 模式 ， 
grep 返回 1 作为 退出 状态 ， 而 当 找 不 到 要 搜索 的 文件 时 ，grep 返回 的 退出 状态 是 2( 其 他 查 
找 模式 的 UNIX 工具 ， 例 如 sed 和 awk， 不 使 用 退出 状态 来 说 明 查 找 模式 成 功 与 否 ， 它 们 
只 在 命令 中 出 现 语法 错误 时 才 报 告 失败 )。 

下 面 这 个 范例 中 ， 在 文件 /etc/passwd 中 未 找到 john。 


范例 4-4 
1 % grep 'john' /etc/Passwd .# john is not in the passwd file 
2 $% echo $status (csh) 
1 
或 者 
2 $ echo $? (sh, ksh) 
1 


说 明 | 

1. grep 在 文件 /etc/passwd 中 查找 john， 如 果 成 功 ，grep 以 状态 0 退 由 。 若 未 在 该 文件 
中 找到 john，grep 以 状态 1 退出 。 如 果 没 找到 文件 /etc/passwd， 返 回 的 退出 状态 是 2。 

2. C shell 的 变量 status 和 Boume/Korn shell 的 变量 “? ”的 值 都 是 上 一 条 命令 执行 后 
的 退出 状态 。 


4.2 ”使 用 正则 表达 式 的 grep 实例 


下 面 这 些 例子 所 使 用 的 文件 的 名 字 是 datafile。 为 了 方便 您 的 阅读 ,将 会 在 必要 时 重复 
地 出 现 。 
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% cat datafile 





northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 8 2 18 
southem SO Suan Chin 3.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 这 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 ,84 5 20 
northeast NE AM MainJr. 5.] .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 ,94 13 

范例 4:5 

% grep NW datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 

说明 

打印 文件 datafile 中 所 有 包含 正则 表达 式 NW 的 行 。 

范例 4-6 

% grep NW dx 

datafile: northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 

db: northwest NW Joel Craig 30 40 5 123 

说 明 


打印 所 有 名 字 以 d 开头 的 文件 中 ， 包 售 正 则 表达 式 NW 的 所 有 行 。shell 把 d* 扩 展 为 
所 有 名 字 以 4 开头 的 文件 ， 这 个 例子 中 ， 所 包括 的 文件 是 db 和 datafile。 


范例 4-7 
gs grep '^n' datafile 
- northwest: NW Charles Main 3.0 98 3 34 
northeast NE AM Main Jr. 5 594 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 89 5 9 
说 明 
打印 所 有 以 字母 na 开头 的 行 。 脱 字符 (是 句 首 定 位 符 。 
范例 4-8 - 
% grep '4$' datafile 
northwest , NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
-说 阴 . 
打印 所 有 以 数字 4 结尾 的 行 。 美元 符 ($) 是 行 尾 定位 符 。 
% grep TB Savage datafile 
9 
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grep: Savage: No Such file or directory 
datafile:; eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 


说 明 
第 一 个 参数 是 模式 ， 其 余 所 有 参数 都 是 文件 名 ，grep 将 在 Savage 和 datafile 这 两 个 文 


件 中 查找 TB。 如 果 要 查找 TB Savage， 请 看 下 一 个 范例 。 





% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
Western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 27 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 sp 4 17 
eastern EA : TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr, 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 by 9 
central ET Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 4-10 
$$ grep 'TB Savage' datafile 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 S$ 0 
说 明 


打印 所 有 包含 模式 1 TB Savage 的 行 。 如 果 不 用 引号 (这 个 例子 中 ， 使 用 单 引号 或 双 引 号 


都 可 以 )，TB 和 Savage 之 间 的 空格 将 导致 grep 在 文件 Savage 和 datafile 中 查找 TB， 就 像 


前 面 那个 示例 一 样 。 
范例 4-11 
$ grep '5\..' datafile 
western WE Sharon Gray Si 9 & 23 
southern SO Suan Chin SL .95 4 后 
northeast NE AM Main Jr. Si i 3 323 
central en Ann Stephens. ST 94 .5 13 
说 明 


打印 所 有 包含 数字 5， 后 跟 一 个 句点 ， 再 跟 一 个 任意 字符 的 行 。 句 点 这 个 元 字符 通常 


代表 单个 字符 ， 除 非 它 被 反 斜 杠 转 义 。 句 点 被 转 义 后 就 不 再 是 特殊 的 元 字符 ， 而 只 代表 本 


身 ， 即 一 个 句号 。 
范例 4-12 
$ grep '\.5' datafile 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 和 
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说 明 a 

打印 所 有 包含 表达 式 人 的 行 。 

范例 413 ， 

8 grep '^[wel]' datafile 

western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
说 明 


打印 所 有 以 字母 w 或 。 开头 的 行 。 脱 字符 (9) 是 句 首 定位 符 , 方 括号 中 任何 一 个 字符 部 
可 以 被 匹配。 


范例 4-14 
% grep '[^0-9]' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern so Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast: SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 "84 5 20 
northeast ~ NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5. .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 94 5 13 
说 阴 


打印 包含 非 数字 字符 的 所 有 行 。 由 于 每 一 行 都 至 少 有 一 个 非 数字 字符 ， 因 此 所 有 行 都 
被 打印 (参见 表 4.2 中 的 -v 选项 )。 


范例 4-15 

% grep ' [A~2Z][A~2] [A-2]' datafile 

eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast © NE A 5.1 .94 3 13 

说 明 


打 印 所 有 包含 两 个 大 写字 符 、 后 跟 一 个 空格 和 一 个 大 写字 符 的 行 ， 例如 TB 人 和 
AM Main。 


范例 416 

% grep 'ss* ' datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 98 3 34 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 8 :2 18 
说 明 


打印 所 有 包含 个 s、 后 眼 0 个 或 多 个 连 着 的 和 一 个 空格 的 文本 行 。 这 个 例子 中 ， 
grep 找到 了 Charles 和 Dalsass。 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
Western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass ph .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 | 4 I 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. S.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 § 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 3 13 
范例 4-17 
$ grep '[a-z]\{9\}' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
southwest SW Lewis Dalsass 267 8 2 18 
southeast SE Patricia Hemenway 4:0 .7 4 17 
northeast ,NE RM Main Jr. S11 .94 3 1L3 
说 明 


打印 所 有 出 现 至 少 9 个 小 写字 母 连 在 一 起 的 行 , 例如 ,northwest、southwest、southeast 
和 northeast。 


范例 4-18 
% grep '\(3\)\.[I0-9] .*\1 *\1' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 


` 说 阴 

如 果 某 个 文本 行 包含 一 个 3 后 面 跟 一 个 句点 和 一 个 数字 , 再 任意 多 个 字符 (.*), 然后 跟 
一 个 3 和 任意 多 个 制 表 符 ， 再 接 一 个 3， 则 打印 该 行 。 由 于 数字 3 被 括 在 圆 括号 中 ，\(3y)， 
以 后 就 可 以 用 \1 来 引用 它 。\1 代表 被 \) 标 记 的 第 一 个 表达 式 。 


范例 4-19 

% grep '\<north' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
northeast NE AM Main Jr， $1 .94 3 LS 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
说 明 

打印 所 有 包含 以 north 开头 的 单词 的 行 。“\<” 是 词 首 定位 符 。 

范例 4-20 

$$ grep '\<north\>' datafile 

north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
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说 明 ; 

打印 所 有 含 单词 north 的 行 。“\<” 是 词 首 定位 符 ,“\>” 则 是 词尾 定位 符 。 

范例 4-21 

4 grep '\<[a-z].*n\>' datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 8233 97 5 23 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 


打印 所 有 包含 以 小 写字 母 开头 ， 以 n 结尾 ， 中 间 由 任意 多 个 字符 组 成 的 单词 的 行 。 注 
意 符 号 *， 它 代表 任意 字符 ， 包 括 空 格 。 


4.3 grep 的 选项 


grep 提供 了 多 个 可 用 来 控制 其 行为 的 选项 。 各 种 UNIX 版 本 上 grep 的 选项 并 不 完全 一 
样 ， 因 此 一 定 要 在 手册 中 查找 完整 的 grep 选项 清单 。 
本 节 中 的 示例 使 用 下 面 的 datefile， 为 了 阅读 方便 ， 该 文件 将 会 重复 地 出 现 。 











% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westem WE Sharon Gray 5.3 97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 和 .1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 4-22 
% grep -~n '^south' datafile. 
3:;southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
4:southern SO Suan Chin 5 .4.95 415 
5:southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
说 明 


选项 -n 在 找到 指定 模式 的 行 前 面 加 上 其 行 号 再 一 并 输出 。 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westem WE Sharon Gray $3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 ys 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 4-23 
% grep -i 'pat' datafile 
southeast SE Patricia Hemenway 4:0 .7 4 17 
说 明 
选项 -i 关闭 大 小 写 敏感 性 。 表 达 式 pat 包含 任意 大 小 写 的 组 合 都 符合 。 
范例 4-24 
ss grep -~v 'Suan Chin' datafile 
northwest NW Charles Main 3a0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray S33 :97 5 3 
southwest SW Lewis Dalsass 2 了 7 .8 2 8 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 oi 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main JI， 53343 .94 3 3 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens Sa .94 5 143 
说 阴 


这 个 示例 中 ， 选 项 -v 打印 所 有 不 含 模式 Suan Chin 的 行 。 选 项 -v 可 用 来 删除 输入 文件 
中 的 特定 条 目 。 如 果 要 真正 删除 这 些 条 目 ， 就 要 把 grep 的 输出 重 定向 到 一 个 临时 文件 ， 然 
后 把 这 个 临时 文件 的 名 字 改 成 原始 文件 的 名 字 ， 就 像 这 样 


grep -~V 'Suan Chin' datafile > temp 
mv temp datafile 


记 住 ， 必 须 使 用 临时 文件 来 重 定 向 源 自 datafile 的 输出 。 如 果 您 从 datafile 重 定向 到 
datafile，shell 就 会 “摧毁 ”datafile( 请 参见 1.6.6 节 中 的 “ 重 定向 ”)。 


范例 4-25 
$ grep -1 'SE' * 
datafile 
datebook 
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选项 -1 使 grep 只 和 由 和 从 式 的 交 人 各 ， 太行。 


全 426 ee 
$ .grep -ec ‘wast' datafile 
3 
有 ee ea yy 
选项 -c 让 grep 打印 出 全 有 有 模式 的 和 的 数目 。 这 个 数字 并 不 代表 模式 的 出 现 次 数 。 例如 ， 
即使 west 在 某 行 中 出 现 了 : 3 交 科 也 只 相交 


和 grep -w 'north' datafile 
north NO ‘Margot Weber 4.5 .89 5 9 
”说 明 


选项 -w 使 grep 只 查找 作为 一 个 词 ， 而 不 是 词 的 一 部 分 出 现 的 模式 9。 这 条 命令 只 打印 
包含 词 north 的 行 ， 而 不 \ 打 印 那些 在 northwest northeast 2 出 现 north 的 行 。 
范例 4.28 
acho. $LOGNAME 
lewis 
| % grep -i "$LOGNANE'" datafile 
.Southwest SW el Dalsass. 和 2.7 .8 和 2 18 


”说明 
打印 shell 的 环境 变量 LOGNAME 的 值 -这 个 信 记 录 了 用 户 的 登录 名 。 即使 变量 被 括 
在 双 引 号 之 间 ， 也 会 被 shell 展开 ， 而 且 ， 如 果 有 变量 的 值 中 有 多 个 词 时 ， 用 于 分 隔 它们 的 


空白 符 也 可 免 受 shell 的 解释 。 如 果 用 的 是 单 括号 ,就 不 会 发 生变 量 兰 换 ， 也 就 是 说 ， 打 印 
结果 是 $SLOGNAME。 


4.4 grep 与 管道 
grep 的 输入 并 不 一 定 都 是 文件 ， 它 也 常常 从 管道 读 取 输 入 。 


“范例 4-29 : 
g 1s -1 ; 
drwxrwxrwx 2 ellie 2441 Jan 6 12:34 dir1 
-rw-r--r-- 1 ellie 1538 Jan 2 15:50 filel 
-rw-r--r-~ 1 ellie 1539 Jan 3 13:36 file2 | 
drwxrwxrwx 2 ellie 2341 Jan 6 12:34. grades 


图 这 里 所 说 的 词 是 指 一 个 字母 或 数字 字符 序列 ， 它 始 于 行 首 或 紧 跟 在 空白 符 后， 以 空白 符 、 标 点 或 换行 符 结束 。 


www.TopSage.com 


岂 NIX shel 范 例 精 解 


8 1S -1 | grep '^d' 


Grwxrwxrwx 2 ellie 
drwxrwxrwx 2 ellie 


说 明 


2441 Jan 6 12:34 
2341 Jan 6 12:34 


dirl 
grades 


ls 命令 的 输出 通过 管道 传 给 grep。 输 出 结果 中 以 字母 d 开头 的 所 有 行 都 被 打印 出 来 ， 


也 就 是 说 ， 所 有 目录 被 打印 出 来 。 


grep 回顾 


表 4-3 中 给 出 了 grep 命令 的 一 些 示例 ， 并 描述 了 它们 执行 的 操作 。 


grep 命令 
Erep \<Tomv>' file 
grep "Tom Savage' file 
grep ATommy' file 
grep \.bak®$' file 
grep '[Pp]Jyramid' * 
grep [A-Z] file 
erep '[0-9]' file 
grep '[A-2]...[0-9]' file 


grep —w '[tTjest files 

grep -Ss "Mark Todd' file 
grep —v "Mary' file 
grep -i'sam file 


grep -| 'Dear Boss' * 
grep —n "Tom' file 

grep "$name" file 
grep '$5' file 

ps —ef| Wiep Waserl” 


表 4-3 grep 回顾 
命令 执行 的 操作 

打印 包含 词 Tom 的 行 
打印 包含 Tom Savage 的 行 
打印 以 Tommy 开头 的 行 
打印 以 .bak 结尾 的 行 。 单 引号 保护 了 美元 符号 ($)， 使 之 不 被 shell 解释 
打印 当前 工作 目录 下 所 有 文件 中 包含 pyramid 或 Pyramid 的 行 
打印 所 有 至少 包含 一 个 大 写 学 母 的 行 
打印 所 有 至少 包含 一 个 数字 的 行 
打印 包含 这 样 一 个 模式 的 行 ， 该 模式 以 大 写 学 母 开 头 、 数 字 结 尾 、 共 有 五 
个 字符 
打印 包含 词 Test 或 test 的 行 
查找 包含 Mark Todd 的 行 ， 但 不 打印 找到 的 行 。 可 用 于 检查 grep 的 退出 状态 
打印 所 有 不 含 Mary 的 行 
打印 所 有 包含 sam 的 行 ，sam 的 各 种 大 小 写 形式 都 可 以 (如 ; SAM、sam、 
Sam、sAm) 
列 出 所 有 包含 Dear Boss 的 文件 名 
在 每 个 此 配 行 前 而 加 .上 行 号 
展开 变 基 name 的 值 ， 打 印 包 含 该 值 的 所 有 行 。 必 须 用 双 引 号 
打印 包含 $5 的 行 。 必 须 用 单 引号 
把 ps -ef 的 输出 经 管道 发 给 grep， 在 行 首 查找 user1， 即 使 userl 前 面 有 多 
个 空格 也 行 


4.5 egrep( 扩 展 的 grep) 
使 用 egrep 的 主要 好 处 是 它 在 grep 提供 的 正则 表达 式 元 字符 集 的 基础 上 增加 了 更 多 的 
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元 字符 (参见 表 4-4)。 但 是 ，egrep 不 允许 使 用 \Q) 和 和 \ 人 \}( 如 果 使 用 的 是 Linux 系统 ， 请 参考 
GNU 的 grep -E 命令 )。 


表 4-4 egrep 使 用 的 正则 表达 式 元 字符 
元 字符 [人 匹配 对 象 
^ 此 配 所 有 以 love 开头 的 行 
$ 匹配 所 有 以 love 结尾 的 行 


全 | 匹配 包含 一 个 1， 后 跟 两 个 学 符 ， 再 跟 一 个 
e 的 行 
* 匹配 堆 个 或 多 个 前 导 字符 此 配 包含 跟 在 零 个 或 多 个 空格 后 的 模式 
love 的 行 


[] 匹配 一 组 学 符 中 任 一 个 ”| ' [Lljove' 匹配 包含 love 或 Love 的 行 


匹配 不 在 指定 字符 组 内 的 | ' [^A-KM-Zjove | 匹配 包含 ove、 但 ove 前 面 那 个 字符 既 不 在 
字符 A 到 K 之 间 、 也 不 在 M 到 Z 之 闻 的 行 





egrep 新 增 的 元 字符 
十 匹配 一 个 或 多 个 加 号 前 的 | ' [fa-z]+ove' 匹配 一 个 或 多 个 小 写字 母后 跟 ove 的 字符 
字符 串 。 将 找 出 move、approve、love、behoove 等 


? 匹配 符 个 或 一 个 前 导 字 符 | 'lo?ve 匹配 1 后 跟 一 个 或 赤 个 字母 o 以 及 ve 的 字 
符 串 。 将 找到 love 或 Ive 
alb 匹配 a 或 b ovelhate' 匹配 love 和 hate 这 两 个 表达 式 之 一- 


() 字符 组 !'Jove(ablelly)(ov)+' | 匹配 lovable 或 lovely 
罗 配 ov 的 一 次 或 多 次 出 现 


4.5.1 egrep 示例 


下 面 这 些 示 例 只 介绍 egrep 如 何 使 用 扩展 集中 那 部 分 新 的 正则 表达 式 元 字符 。 之 前 给 
出 的 grep 示例 已 经 说 明了 标准 元 字符 的 用 法 , 和 在 egrep 中 的 用 法 相同 。egrep 所 用 的 命令 
行 参数 也 和 grep 的 一 样 。 








范例 4-30 

4 egrep ‘'NWIEA' datafile 

northwest NW Charles Main .3.0 .98 3 34 
加 aatezn ， EA TB Sova 4.4 .84 .5 20 
上， 2 
是 条 和 从 式 NW 或 EA 的 行 。 


一 将 例 4.31 


% egrep 134， datafile ; 

northwest NW -Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
northeast NE AM Main yr. | .94 3 13 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
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% cat datafile 


northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 7 .8 2 18 
southem SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 < 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 ,89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 ms ， i , 
红色 所 甩 全 一 个 到 多 个 数字 3 的 和 
范例 4.32 
$ egrep '2\.?[0-9]!' datafile 
western , WE Sharon Gray 5.3 297 5 23 
Southwest SW Lewis Dalsass 2:7 .9 2 18 
eastern EA s cent di 4 :34 3 20 
说 明 


打印 所 有 包含 数字 2, 后 而 限 堆 个 或 一个 和 A 再 眼 一 个 数字 的 行 ， 将 开 配 2. 5 25; 
29、2.3 等 。 


:范例 4-33 
% agrep '(no)+' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 98 3 34 
northeast 4 NE RM Main Jr. Sd .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 89 5 9 
-说明 人 
打下 人 本 no 的 行 ， 将 匹配 ma no、nono、nononononono 6 等 。 
2 范例 434 : 
$$ agrep 's (hlu)' datafile 
western WE Sharon Gray S33 .97 5 23 
ee SO en Chin 全 二 二 .95 4 15 
打 外 所 有 包 全 字 全 S s; th 或 u 的 1 将 匹配 Sharon 和 Suan。 
范例 4.35 人 
$ egzep ‘ghfa datafile 
western WE Sharon Gray Sa A - 海 23- 


www.TopSage.com 


第 4 章 。grep 家 族 


.southern + S80: 
southwest - SSW- 





税 阻 ， 





4.5.2 egrep 回顾 


southeast 2 | SE 
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Suan Chin . 
. Lewis Dalsass. : 
.Patricia 人 4 





“打印 所 有 包含 表 达 式 Sh 或 4 的 行 。 将 区 辣 人 


表 4-5 中 给 出 了 egrep 命令 的 示例 ， 并 说 明了 它们 所 执行 的 操作 。 


命 令 
egrep '^ +' file 
egrep 人 # file 
egrep ' (Tom|Dan) Savage' file 
egrep (ab)+'file 
egrep ^X[0-9]? file 
egrep 'funN.$' * 
egrep [A-Z]+ file 
egrep [0-9]' file 
egrep [A-2]...[0-9] file 


eprep '[tTlest' files 

egrep ' (Susan | Jean)Doe' file 
egrep -V "Mary file 

egrep -i sam' file 


eprep -Dear Boss' * 
eprep —n 'Tom' file 


egrep -s '$name' file 


表 4-5 egrep 回顾 
命令 执行 的 操作 

打印 以 一 个 或 多 个 空格 开头 的 行 
打印 以 零 个 或 多 个 空格 开头 的 行 8 
打印 包含 Tom Savage 或 Dan Savage 的 行 
打印 出 现 一 个 或 多 个 ab 的 行 
打印 以 X 开头 ，X 后 面 跟 零 个 或 一 个 数字 的 行 
打印 当前 工作 目录 下 所 有 文件 中 以 fun. 结 尾 的 行 * 
打印 包含 一 个 或 多 个 大 写字 母 的 行 
打印 包含 数字 的 行 ? 
打印 包含 这 样 一 个 模式 的 行 ， 该 模式 以 大 写字 母 开头 、 数 字 结 尾 、 中 
间 3 个 任意 字符 ， 共 计 5 个 字符 ” 
打印 包含 Test 或 test 的 行 " 
打印 包含 Susan Doe 或 Jean Doe 的 行 * 
打印 所 有 不 含 Mary 的 行 * 
打印 所 有 包含 sam 的 行 ，sam 的 各 种 大 小 写 形式 都 可 以 (如 : SAM、 
sam、Sam、sAm)9 
列 出 所 有 包含 Dear Boss 的 文件 名 
在 每 个 匹配 行 前 面 加 上 行 号 * 
展开 变量 name 的 值 ， 查 找 它 。 但 是 不 打印 结果 。 可 用 来 检查 egrep 
的 退出 状态 " 


4.6 fgrep( 固 定 的 grep 或 快速 的 grep) 
fgrep 命令 的 运行 方式 与 grep 类 似 ， 但 它 不 对 任何 正则 表达 式 元 字符 做 特殊 处 理 。 所 
@ egrep 和 grep 对 该 模式 的 处 理 方式 相同 。 
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有 字符 都 只 代表 它们 自己 : 脱 字符 就 是 脱 字 符 ， 美 元 符 就 是 美元 符 ， 全 部 如 此 (如 果 使 用 的 
是 Linux 系统 ， 请 参考 GNU 的 grep -F Wh 


范例 4-36 


sp [zl eet10-9] .85.00" file 


说 了 明 
术 件 中 所 有 和 他 特 [Ap 避 .$5.00 的 行 。 所 有 字符 者 代表 它们 本 身 ， 没 
有 什么 特殊 含义 。 


4.7 Linux 与 GNU grep 


Linux 使 用 GNU 版 本 的 grep， 其 功能 大 部 分 与 grep 相同 ， 只 是 有 些 方面 做 得 更 好 。 
除 POSIX 字符 (参见 表 4-7 和 表 4-8) 外 ， 还 包含 了 很 多 新 的 选项 ， 如 -G、-E、-F 和 -P 等 使 
用 普通 grep 的 选项 ， 另 外 还 有 egrep 和 ferep 的 功能 。 


* 大 基本 正则 表达 式 与 扩展 正则 表达 式 


女 GNU grep 命令 支持 与 UNIX grep 相同 的 正则 表达 式 元 
字符 (参见 表 4-7)。 同时, 修改 了 部 分 元 字符 (参见 表 4-8) 搜 索 
与 行 显示 方式 。 例 如 ， 可 以 提供 选项 来 关闭 大 小 写 敏 感 、 显 


@ 示 行 号 、 显 示 文 件 名 等 。 
有 两 种 版 本 的 正则 表达 式 元 字符 : 基本 元 字符 和 扩展 元 
字符 。 标 准 版 本 的 GNU grep(grep -G) 使 用 基本 集 ( 参 见 表 
4-7)，egrep( 或 grep -E) 使 用 扩展 集 ( 参 见 表 4-8)。 对 GNU grep， 两 种 版 本 均 可 用 。 基 本 集 包 
括 ^, $9, .,*#, [],[^], <v>， 和 MAN。 
另外 ，GNU grep 识别 b、\w 和 \W 以 及 一 种 新 类 别 ，POSIX 元 字符 (参见 表 4-9)。 
以 -E 选项 使 用 GNU grep， 则 扩展 集 (egrep) 可 用 。 即 使 没有 -E 选项 ， 默 认 设置 的 标准 
grep 也 可 以 使 用 扩展 集中 的 元 字符 。 仅 需要 对 这 些 元 字符 前 置 一 个 反 斜 线 *。 例 如 ， 扩 展 
集 元 字符 为 
Rp 入 
扩展 集中 的 元 字符 对 标准 grep 来 讲 没有 任何 特殊 意义 , 除非 在 它们 前 面 以 如 下 方式 加 


NB Ny WE Ns Ms 
GNU grep 的 使 用 格式 参见 表 4-6。 


@@ 递归 使 用 grep， 参 见 附录 A 中 关于 GNU rgrep 和 xargs 的 相关 内 容 。 
在 任何 版 本 的 grep 中 ， 可 以 使 用 反 斜 线 米 引用 元 字符 以 关闭 它 的 特殊 含义 。 
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元 字符 


人 


$ 


* 


[] 


向 


\<e 


> 


xX\{m\} 
XxX\{m\} 


\W 


\b 


grep 家 族 


格式 
grep 'pattern' filename(s 
prep -G 'pattern' filename(s) 
grep —E 'pattern' filename(s 
grep —F 'pattern' filename 


grep —P 'pattern' filename 
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宕 4-6 GNU grep 


含 义 
基本 的 RE 元 字符 (默认 ) 
含义 同上 (默认 ) 
扩展 RE 元 字符 
非 RE 元 字符 
将 模式 解释 为 Perl RE 


表 4-7 GNU 版 本 grep 的 正则 表达 式 元 字符 基本 集 


功 能 


示例 


re 


匹配 单个 字符 


匹配 零 个 或 多 个 字符 


匹配 集合 中 的 一 个 
字符 
ss 个 


[Lillove 


[^A—Klove 


A 


YN 标签 匹配 字符 


字符 x 重复 m 次 
字符 x 重复 至 少 m 次 
mo 字符 x 重复 m 到 n 次 


所 有 字母 与 数字 , 称 为 | INw*e 
字符 [a-zA-Z0-9 ] 


所 有 字母 与 数字 之 外 


的 字符 ， 称 为 非 字 符 
[^a-zA-20-9 ] 





love\W+ 


匹配 内 容 
匹配 所 有 以 love 开头 的 行 
匹配 所 有 以 love 结尾 的 行 
匹配 包含 一 个 1， 后 接 两 个 字符 ， 再 接 一 个 e 的 行 
瑟瑟 以 零 个 或 多 个 空格 开始 , 后 跟 love 模式 的 行 
匹配 包含 love 或 Love 的 行 


匹配 包含 不 以 A 至 K 之 间 的 某 个 字符 开头 ， 后 
接 ove 的 行 

匹配 包含 以 love 开头 的 词 的 行 

匹配 包含 以 love 结尾 的 词 的 行 


寄存 器 中 以 标签 标记 的 部 分 ， 以 数字 1 记录 。 将 
来 引用 时 ， 用 \1 重复 该 模式 。 最 多 可 以 使 用 九 个 
标签 ， 模 式 最 左 侧 部 分 为 第 一 个 标签 。 例 如 ， 模 
式 love 保存 在 寄存 器 1 中 ， 将 来 以 1 进行 引用 。 
匹配 字母 o 出 现 $ 次 的 行 

匹配 字母 出 现 至 少 5. 次 的 行 

匹配 字母 o 出 现 5~10 次 的 行 

匹配 一 个 1 后 跟 零 个 或 多 个 字符 ， 最 后 接 一 个 e 


匹配 love 后 接 一 个 或 多 个 非 字符 (., ? 等 ) 


仅 瑟 配 love 这 个 单词 


@ ”除非 使 用 反 斜 线 ， 否 则 即使 是 使 用 grep -E 和 GNU egrep 也 不 会 工作 。 而 在 UNIX egrep 上 无 论 如 何 也 不 会 工作 。 

这 些 元 字符 确 属 扩展 集 的 一 部 分 。 之 所 以 放 在 这 里 是 因为 它们 在 使 用 反 斜 线 的 情况 下 能 够 在 UNIX grep 和 GNU 
Tegular grep 上 工作 。 它 们 根本 不 会 在 UNIX egrep 上 工作 。 

所 有 版 本 的 UNIX 及 所 有 模式 匹配 工具 均 不 支持 元 字符 \(VMJ， 通 常 在 vi 和 grep 中 使 用 它们 。 它 们 根本 不 能 在 UNIX 
egrep 上 工作 。 
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表 4-8 egrep 与 grep -E 使 用 的 扩展 集 


元 符 | 功能 | 实例 匹配 内 容 


匹配 一个 或 多 个 前 导 匹配 一 个 或 多 个 小 写字 母 ， 后 跟 ove。 如 move， 
字符 approve，love，behoove 等 








? 有 lo?ve 匹配 一 个 1 后跟 一 个 或 淮 个 字母 o 的 模式 ， 如 love 
或 lve 
able 匹配 其 中 的 … 个 表达 式 ，love 或 hate 
() 组 学 符 love(ablelrs) | 匹配 loveable 或 lovers 
ov 匹配 一 个 或 多 个 连续 的 ov 
(.) (…) \L | 标签 严 配 学 符 MloveVing “| 寄存 器 中 以 标签 标记 的 部 分 ， 以 数字 1 记录 。 将 来 


Js 引用 时 , 用 \1 重复 该 模式 。 最 多 可 以 使 用 9 个 标签 ， 
模式 最 左 侧 部 分 为 第 ， 个 标签 。 例 如 ， 模 式 love 
保存 在 寄存 器 1 由， 将 米 以 \1 进行 引用 

i 匹配 字母 o 出 现 5 次 的 行 

匹配 字母 o 出 现 奈 少 5 次 的 生 


xf{mn} | 字符 x 重复 m 到 n 次 此 配 字母 o 出 现 5~10 次 的 行 


POSIX 类 ”POSIX( 可 移植 操作 系统 接口 ，the Portable Operating System Interface) 是 一 
个 保证 程序 能 够 跨 操 作 系 统 移植 的 工业 标准 。 为 了 实现 可 移植 性 ，POSIX 认可 不 同 的 国家 
和 地 区 在 字符 编码 、 货 币 表示 以 及 时 间 和 日 期 的 表示 方式 上 的 不 同 。 为 处 理 不 同类 型 的 字 
符 ，POSIX 在 基本 正则 表达 式 与 扩展 正则 表达 式 的 基础 上 加 入 了 表 4-9 所 示 的 括号 字符 类 
的 字符 。 

这 种 字符 类 ， 例 如 ，[:alnum:] 是 A-Za-z0-9 的 另 一 种 表达 方式 。 为 使 用 这 种 字符 类 ， 
它 必 须 使 用 另外 一 对 括号 进行 引用 以 将 其 标识 为 一 个 正则 表达 式 。 例 如 ，A-Za-z0-9 本 身 
并 不 是 正则 表达 式 ， 但 [A-Za-z0-9] 是 。 同 样 地 ，[:alnum:] 应 写作 [[:alnum:]]。 使 用 第 一 种 
形式 [A-Za-z0-9] 与 使 用 括号 形式 的 [[:alnum:]] 之 间 的 差别 在 于 第 一 种 形式 依赖 于 ASCII 字 
符 编码 ， 而 第 二 种 形式 可 以 在 该 类 中 表示 来 自 其 他 语言 的 字符 ， 如 瑞典 语 中 的 ring 字符 和 
德语 中 的 元 音 变 音字 符 (umlaut)。 





表 4-9 括号 字符 类 
括 号 类 含义 
;ainum: 字母 与 数字 两 种 字符 
:alpha: 字母 字符 


:cntrl: 控制 字符 


这 种 标签 与 引用 在 UNIX egrep 上 不 能 工作 。 
加 ”所 有 版 本 的 UNIX 及 记 有 模式 匹配 工具 均 不 支持 元 字符 \}: 通常 在 vi 和 grep 中 使 用 它们 。 它们 根本 不 能 在 UNIX 
egrep 上 工作 。 
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( 续 表 ) 
括 号 类 含义 
:digit: 数字 字符 
[:graph: 非 空 字符 (不 包 仿 空格、 控制 字符 等 ) 
‘lower: 小 写字 母 
:print: 与 [:graph:] 类 似 ， 但 包含 空格 学 符 
:punct: 标点 字符 
:Space; 所 有 的 空白 字符 (换行 符 ， 空 格 符 ， 制 表 符 ) 
:upper: 大 写字 母 
:xdigit: 十 六 进 制 数 字 字 符 (0-9a-fA-F) 
范例 4.37 
1 % grep“'[[:space:]]\.[[; digit: ]] [[:space:]]， datafile 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 Eg 4 17 


2 % grep -~E '[[:space:]]\.[[:digit:]] [[:space:]]' datafile 
southwest SW Lewis Dalsass 2..7 .8 2 18 
southeast SE Patricia. Hemenway 4.0 .7 4 17 


3 $% egrep '[[:space:]]\.[[:digit:]][[:space:]]' datafile 


southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 “7 4 17 
说 明 


”1，2，3 适用 于 所 有 grep(iii 丰 fep) 的 Linux 变 体 ， 支持 POSIX 括号 字符 类 集合 
个 例子 中 ，grep 搜索 一 个 空格 字符 、 一 个 句点 、 一 个 数字 和 另 一 个 空格 字符 。 





4.8” 带 正则 表达 式 的 GNU 基本 grep(grep -G) 


基本 grep 将 它 的 模式 解释 为 基本 正则 表达 式 。 本 节 中 所 有 的 UNIX 基本 grep 的 例子 
同样 也 适用 于 GNU 版 本 的 基本 grep， 以 及 grep -G 或 grep '- -basic-regexp'。 

下 面 范 例 中 使 用 的 元 字符 不 能 在 基本 UNIX grep 中 找到 。 本 节 中 的 例子 使 用 下 而 的 
datafile 文件 。 


范例 4-38 

8 grep NW datafile 或 

% grep -G NW datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 和 25 
southwest SW Lewis Dalsass 2,7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 二 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 4 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main J. Sl .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 ,89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 ..94 5 13 
入 明 5 
打印 文件 datafile 中 所 有 包 全 正则 家 过 式 NW 的 行 。 
范例 4.39， 
$ grep ' An\wx\W' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 98 3 34 
northeast NE RM Main Jr， 5%1 8 3 13 
说明. 


打印 以 一 个 n 开始， 语 放 雪夫 多 赴 的 字 图 星 字 泥 癌 的 字符 [2A 20. 胎 后 面 
中 一 个 非 字母 数字 的 字符 [^a-zA-Z0-9 ]。\w 和 \W 是 grep 的 GNU 变 体 中 的 标准 单词 元 
学 条 


“入 合 440 

% grep "NbnezthNby datafile 

north hy Margot eS ,5 89 5 9 
说 明 ， 


打印 包含 词 north 的 行 。\b 是 一 个 词 分 界 符 。 在 所 有 grep 的 GNU 变 体 上 它 可 以 用 来 
代替 词 定位 符 C< \>)。 


4.9 grep -E 或 egrep(GNU 扩展 grep) 


使 用 扩展 grep 的 主要 优势 是 有 附加 的 正则 表达 式 元 字符 (参见 表 4-10) 加 入 到 基本 集 
中 。 通 过 -E 扩展 ，GNU grep 可 以 使 用 这 些 新 的 元 字符 。 
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表 4-10 ”egrep 的 正则 表达 式 元 字符 
元 字符 匹配 内 容 
^ 史 配 所 有 以 love 开头 的 行 


3 四 本 所 有 以 love 结尾 的 和 





匹配 单个 字符 匹配 包含 一 个 上 后 接 贞 个 字符 ， 再 接 一 
个 e 的 行 
引 配 发 个 或 多 个 学 符 #love 瑟瑟 以 专 个 或 多 个 罕 格 开始 ， 后 跟 love 
模式 的 行 
苞 配 包含 love 或 Love 的 行 
由 | 罗 配 非 集合 中 的 一 个 ” 字 | AAA-KM-Zjove | 匹配 不 包含 以 A 至 K 或 M 至 Z 之 间 的 
符 某 个 字符 开头 ， 后 接 ove 的 行 





grep -E 或 egrep 新 增 元 字符 


+ 也 配 一 个 或 多 个 前 导 [a-z]+ove 匹配 一 -个 或 多 个 小 写字 母 ， 后 跟 ove。 如 
字符 move，approve，love，behoove 等 








? ee lo?ve 此 配 一 个 | 后 跟 -个 或 震 个 字母 o， 如 
love 或 Ilve 

alb 匹配 其 中 的 一 个 表达 式 ，love 或 hate 

() 组 学 符 love(ablelly) 此 配 loveable 或 lovely。 


引 配 一 个 或 多 个 ov 模式 


本 要 匹配 字母 出现 5 次 的 行 

本 本 匹配 字母 。 出 现 至 少 5 次 的 生 

xmuny 旦 匹配 字 侠 o 出 现 5~10 次 的 行 
所 有 字母 与 数字 ， 称 为 词 字 | hw*e 匹配 一 个 1 后 跟 夫 个 或 多 个 词 字符 , 最 后 
符 [a-zA-Z0-9 是 一 个 e 

Ww 所 有 字母 与 数字 之 外 的 字 | Wwws 匹配 一 个 非 词 字符 KW), 后 跟 零 个 或 多 个 
符 ， 称 为 非 词 字符 词 字符 Qw) 


v 仅 此 本 词 love 


4.9.1 grep -E 和 egrep 实例 

以 下 的 例子 示意 了 grep -E 和 egrep 使 用 扩展 集 正 则 表达 式 元 字符 的 方式 。 首先 以 一 个 
grep 实例 示意 标准 元 字符 的 用 法 ， 这 些 标准 元 字符 同样 适用 于 egrep。 基 本 GNU grep(grep 
-G) 可 以 使 用 任何 附加 的 元 字符 ， 只 需 在 特殊 元 字符 前 加 上 一 个 反 斜 线 。 





@ 所 有 版 本 的 UNIX 及 所 有 模式 匹配 工具 均 不 支持 元 字符 { }， 通 党 在 vi 和 grep 中 使 用 它们 。 它 们 根本 不 能 在 UNIX 
egrep 上 工作 。 
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以 下 的 范例 显示 了 grep 三 种 变 体 是 如 何 完成 同样 的 任务 的 。 
本 节 所 有 的 范例 均 使 用 下 面 的 datafile， 为 方便 查阅 ， 它 将 周期 地 重复 出 现 。 





% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 27 .8 2 18 
southern SO Suan Chin $l .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 ed 4 17 
eastermn EA TB Savage 4.4 -84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central GT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 4-41 
1 % egrep 'NWIEA' datafile 
northwest NW Charles Main 350 50:98 增 34 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
2 $% grep -E 'NWIEA' datafile 
northwest NW Charles Main 3s0 .298 3 34 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
3 % grep 'NWIEA' datafile . 
4 $$ grep 'NWU\|EA' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 “98 3 “34 
eastern EA TB Savage - 4.4 .84 5— -20 
5 和 这 5 ; 
说 明 A 


1. 打印 包含 表达 式 NW 或 EA 的 行 。 本 例 中 使 用 的 是 egrep。 如 果 没 有 GNU 版 本 的 
grep， 则 用 egrep 代替 。 

2. 本 例 中 ， 使 用 了 带 -E 选项 的 GNU grep 以 将 扩展 元 字符 包括 在 内 。 与 egrep 相同 。 

3. 标准 的 grep 通常 并 不 支持 扩展 正则 表达 式 ， 竖 线 是 扩展 正则 表达 式 用 作 间 隔 的 元 
字符 。 标 准 grep 不 能 识别 它 ， 因 此 搜索 显 式 模式 NWIEA'， 没 有 匹配 ， 没 有 打印 输出 。 

4. 如 果 在 GNU 标准 grep(grep -G) 的 元 字符 前 加 上 一 个 反 斜 线 ， 则 与 egrep 和 grep -E 
一 样 ， 该 元 字符 将 被 解释 为 一 个 扩展 正则 表达 式 。 


范例 4-42 

$ egrep '3+' datafile 

$ grep -E '3+' datafile 

3 grep '3\+' datafile . 
northwest NW Charles Main 


$0 38 
western WE Sharon Gray 本 ;3 .97 S$ 和 23 
northeast NE AM Main Jr. .1 .94 3 13 
central CT Ann Stephens 5 94 ;3 
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% cat datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 53 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 

说 明 

打印 所 有 包含 一 个 或 多 个 3 的 行 。 
范例 4-43 


$ egrep '2\.?[0-9]' datafile 
% grep -E '2\.?[0-9]' datafile 
$$ grep '2\.\?[0-9]' datafile 


western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass :7 .8 2 18 
8astern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
l 说 明 ， 
打印 所 有 包含 一 个 2， 后 跟 0 《或 1 个 名 点 ， 再 再 接 一 个 0~9 之 间 的 数 的 行 
范例 4.44 


$ agrep ' (no)+' datafile 
$ grep -BE ' (no)+' datafile 
s grep '\(no\)\+' datafile 


northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
northeast NE AM Main Jr. 5 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
说 明 
打 印 包含 一 个 或 多 个 模式 组 no 的 行 。 
范例 4-45 
% grep -了 '\wt\W+[ABC]' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
northeast NE AM Main Jr。 5.1 .94 3 13 
central CT Ann ‘Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 


Op 后 跟 一 个 或 多 个 非 字母 数字 词 字符 
(QW+)， 再 接 上 集合 ABC 中 一 个 字母 的 行 。 
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范例 4-46 

$ egrep 'S(hiu)' datafile 
$ grep -BE 'S(hlu)' datafile 
% grep 'S\(h\Iu\)' datafile 


western WE Sharon Gray 和 97 号 23 
southern SO Suan Chin 生 玉 795 4 15 
说 明  ， 
打印 所 有 包含 一 个 S 后 女 一 个 h 或 u( 如 Sh 或 Su 的 行 。 
.范例 4-47 


$$ egrep 'Shilu’' datafile 

$% grep -了 BE 'Shlu' datafile 

% grep 'Sh\|u' datafile : 
western WE Sharon Gray 


S53 .97 5 i 刘 
southern SO Suan Chin 号 5 .95 4 15 
southwest SW Lewis Dalsass Zs .8 2 18 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 sd 4 17 
说 阴 
打印 所 有 包含 表达 式 Sh 或 u 的 行 。 


4.9.2 grep 变 体 的 不 规则 形式 


Linux 支持 的 GNU grep 变 体 几 乎 等 同 于 它们 在 UNIX 上 的 同名 grep, 但 也 不 是 完全 相 
同 。 例 如 ，Solaris 或 BSD UNIX 上 的 egrep 版 本 不 支持 3 种 元 字符 : 用 于 重复 的 \{ \}、 标 
签字 符 \( 和 词 定位 符 \< >。 在 Linux 系统 上 ，grep 和 grep -E 可 以 识别 这 3 种 元 字符 ， 但 
egrep 不 能 识别 \< >。 下 面 的 范例 示意 了 它们 之 间 的 差别 ,假定 是 在 UNIX 系统 而 不 是 Linux 
系统 上 运行 bash 或 tcsh， 并 在 shell 脚本 中 使 用 grep 及 grep 族 。 

本 节 所 有 的 范例 使 用 下 面 的 datafile， 为 方便 ， 它 将 周期 地 重复 出 现 。 





% cat datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray $3 ,97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2:7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 2 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 a 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 | 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.! .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens $7 .94 5 13 


www.TopSage.com 


第 4 章 。grep 家 族 


范例 4-48 

(Linux GNU grep) 

1 % grep '<north>! datafile  # 必须 使 用 反 斜 杠 
2 % grep '\<north\>' datafile 


north NO Margot Weber 
3 % grep -E '\<north\>' datafile 

north NO Margot Weber 
4 $% egrep '\<north\>' datafile 

north NO. Margot Weber 


(Solaris egrep) 
5 % egrep '\<north\>' datafile 
<no output; not recognized> 


说 明 
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89 5 9 
89 5 9 
89 5 9 


1. 无 论 使 用 哪 种 grep 变 体 ， 都 必须 在 词 定位 符 元 字符 前 加 上 一 个 反 斜 线 。 
2. 这 一 次 ，grep 搜索 一 个 以 north 开头 并 以 之 结尾 的 词 。\< 代 表 词 首 定位 符 ，\> 代 表 


词尾 定位 符 。 
3. 带 -E 选项 的 grep 也 能 够 识别 词 定 位 符 。 
4. GNU 版 本 的 egrep 可 以 识别 词 定位 符 。 


5. 当 使 用 i egrep 不 能 将 词 定位 符 识别 为 正则 表达 式 元 字符 。 


范例 4-49 
(Linux GNU grep) 
1 .$% grep 'w(ea)t.*\1' datafile 
grep: Invalid back reference 
2 % grep 'w\(es\)t,.*\1' datafile 


northwest NW Charles Main 
3 $% grep -E 'w{es)t.*\1' datafile 

northwest NW Charles Main 
4 $% egrep 'w(es}t.*\1' datafile 

northwest : NW Charles Main 


(Solaris egrep) 
5 $% egrep 'w(es})t.*\1' datafile 
<no output not eroghtzee> 


本 说 明 


98 3 34 
98 3 34 
98 3 34 


1. 当 使 用 标准 grep 时 ， i 否则 会 出 错 。 


2. 如 果 正则 表达 式 wesyt 匹配 成 功 ， 则 模式 es 被 存储 在 内 存 寄存 器 1 中 。 该 表达 式 
含义 是 ;如 果 找 到 了 west， 则 标记 并 保存 模式 es， 接 着， 搜索 任意 数目 的 字符 后 再 次 匹配 


es(\1) 的 行 ， 并 打印 该 行 。Charles 中 的 es 在 后 向 引用 时 被 匹配 成 功 。 


3, 与 前 一 个 例子 相同 ， 不 同 之 处 在 于 带 -E 选项 的 grep 不 用 在 ( ) 前 加 上 一 个 反 斜 线 。 


4. GNU egrep 也 使 用 不 带 反射 线 的 扩展 元 字符 ( )。 


5. 在 Solaris 系统 上 ，egrep 不 能 识别 任何 形式 的 标签 及 后 向 引用 。 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southem SO Suan Chin .1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 2 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 | 
central eT Ann Stephens 5,7 .94 5 13 
范例 4-50 - 
(Linux GNU grep) 
1 % grep '\.[0-9]\{2\}[^0-9]' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray S53 .97 5 23 
southern SO Suan Chin 于 ,六 “95 4 15 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr. Sa .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens S37 .94 5 13 
2 $% grep -E '\.[0-9] {2}[^0-9]' datafile 
northwest NW Charles Main $0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray S$.3 .97 5 23 
southern SO Suan Chin > .95 4 15 
eastern . EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr， 芳 % 主 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central eT Ann Stephens 5.7 .94 3 13 
3 $% egrep '\.[0-9]{2}[^0-9]' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 3533 .97 5 23 
Southern SO Suan Chin S31 95 4 15 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main yr. $1 :94 3 了 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central cT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 


(Solaris egrep) 
4 % egrep '\.[0-9]12}[^0-9]' datafile 
<no output; not recognized with or without backslashes> 
说 明 
1. 扩展 元 字符 { } 用 于 重复 .GNU 与 UNIX 版 本 的 标准 grep 并 不 对 该 扩展 元 字符 集 求 
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值 ， 除 非 括 号 前 加 上 上 反 斜 线 。 整 个 表达 式 含义 是 :, 搜索 一 个 句点 \.， 后 跟 一 个 0~9 之 间 的 
数字 [0-9]， 如 果 此 模式 恰好 重复 两 次 \{2\}， 后 跟 一 个 非 数字 [^0-9]。 
2. 扩展 grep，grep -E 使 用 重复 元 字符 {2}, 不 必 像 上 面 例子 那样 在 前 面 加 一 个 反 斜 线 。 
3. 因为 GNU egrep 和 grep -E 功能 相同 ， 所 以 该 命令 产生 的 输出 与 前 一 个 例子 相同 。 
4. 这 是 标准 的 UNIX 版 本 的 egrep。 无 论 是 否 加 上 反 斜 线 ， 它 都 不 能 将 花 括 号 识别 为 
一 个 扩展 元 字符 。 


4.10 固定 的 grep(grep -F 和 fgrep) 


fgrep 命令 的 行为 与 grep 的 类 似 ， 但 它 不 能 够 识别 任何 正则 表达 式 元 字符 的 特殊 意义 。 
所 有 字符 仅 能 代表 它们 自身 。 脱 字号 就 是 脱 字号 ， 美 元 符号 就 是 美元 符号 ， 以 此 类 推 。 带 
-F 选项 的 GNU grep 的 行为 与 他 rep 的 党 全 一 致 。 


范例 4- 51 1 

$ fgrep ' [A-2]*x***#[0-9] ..$5.00! file 或 
4 grep -F '[A-Z]****[0-9]..$5.00' file 
说 明 


要 文人 中 了 有 包含 字符 [A-Zjreetf0 9.8500 的 和 所 有 字符 只 代表 它们 本 身 ， 
不 表示 任何 特殊 含义 。 


4.11 递归 的 grep(rgrep,grep -R) 


与 grep 族 的 成 员 不 同 ，Linux 上 的 rgrep 可 以 沿 一 个 目录 树 递 归 而 下 。rgrep 有 许多 命 
令 行 选项 并 支持 与 标准 grep(grep -R) 相 同 的 元 字符 。 附 录 A 给 出 了 rgrep 的 完整 描述 ,也 可 
键入 rgrep-? 以 获得 在 线 帮助 (UNIX 标准 版 本 上 不 支持 )。 
”范例 4-52 


% grep -r 'Tom' ./dir 
多 rgrep 'Tom’' ./dir 


说 明 
递归 地 搜索 /dir 目录 下 包含 字符 串 Tom 的 所 有 文件 。 


4.12 ” 带 选 项 的 GNU grep 


grep 命令 有 许多 可 以 控制 其 行为 的 选项 。GNU 版 本 的 grep 又 加 入 了 许多 新 选项 ， 同 
时 对 原来 的 一 些 选项 提供 了 另外 的 选择 方式 。GNU grep 选项 在 grep 所 有 不 同 的 变 体 上 都 
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能 够 工作 ， 包括 grep -G， -E 和 -F， 如 表 4-11 所 示 。 


表 4-11 所 有 变 体 (-G,-E 和 -F) 均 可 用 的 GNU grep 选项 


选 项 
-## 
人 # 是 一 个 用 来 代表 整数 值 的 符号 ) 


-A #, —after-context=# 


-B #, —before-context=# 


-C ## —context=# 

-V, --Version 

-a, ~text, --binary-files=text 
-b, -byte-offset 


-C, --COunt 


-D action, —devices=action 


-© PATTERN, ~regexp=PATTERN 


-fFILE, --file=FILE 


—help— 


-h, --no-filename 

-1, --ignore-case 

-L, —files-without-match 
-|, --files-with-matches 


-m #, --max-count-# 


-n, ~-|ine-number 
-q, —quiet 

-T, -R, —recursive, 
—directories=recurse 
-~S, --Silent 


-v, —revert-match 


作 用 
将 匹配 行 前 后 # 行 的 内 容 一 同 打 印 出 米 ， 也 就 是 说 ，grep -2 
pattern filename 将 导致 grep 打印 此 配 行 及 严 配 行 的 前 两 行 和 
后 两 行 
打印 匹配 行 后 面 # 行 的 内 容 ;， 也 就 是 说 ， 引 配 行 及 它 后 面 指定 
的 # 行 内 容 
打印 匹配 行 前 面 # 行 的 内 容 ， 也 就 是 说 ， 匹 配 行 及 它 前 面 指定 
的 # 行 内 容 
等 价 于 -2 选项。 打印 下 配 行 的 前 两 行 和 后 两 行 
打印 grep 版 本 信息 ， 版 本 信息 应 当 包含 在 所 有 的 bug 报告 中 
将 二 进 制 文件 当 作 文本 文件 处 理 
在 输出 的 每 行 前 显示 偏 移 字 节 数 
为 每 个 输入 文件 打印 成 功 匹 配 的 行 数 。-y 则 打印 一 些 未 匹配 
的 行 数 
如 果 输 入 文件 为 一 个 设备 ， 如 套 接 字 或 管道 。 则 action 默认 
从 该 设备 读 , 就 如 同 读 一 个 普通 文件 一 样 。 如 果 action 为 skip， 
则 该 设备 被 忽略 
使 用 字面 PATTERN 作为 模式 ; 这 对 保护 以 -开头 的 模式 非常 
有 帮助 
从 FILE 中 获得 模式 ， 每 行 一 个 。 空 文件 包含 0 个 模式 ， 因 此 
什么 也 不 能 匹配 
显示 有 关 grep 命令 行 选 项 及 错误 报告 地 址 的 帮助 信息 ， 然 后 
退出 
当 搜 索 多 个 文件 时 ， 禁 止 输出 文件 名 前 缘 
忽略 模式 和 输入 文件 的 大 小 写 区 别 
仅 打印 所 有 未 能 匹配 模式 的 文件 名 
仅 打印 所 有 正确 匹配 模式 的 文件 名 
如 果 文 件 是 标准 输入 或 正规 文件 ， 在 找到 指定 数量 ( 约 的 匹配 
行 后 停止 读 文 件 
在 匹配 成 功 的 输出 行 前 加 .上 行 号 作为 前 缘 
禁止 正规 输出 。 可 用 来 替代 -n 
对 列 出 的 目录 ， 递 归 地 读 并 处 理 这 些 目 录 中 的 所 有 文件 ， 也 
就 是 指 该 目录 下 的 所 有 目录 
禁止 显示 文件 不 存在 或 文件 不 可 读 的 错误 信息 
转换 匹配 性 质 ， 选 择 非 匹配 行 
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( 续 表 ) 
选 项 作 用 
-WwW, --word-regexp 仅 选 择 包 含 词 匹配 的 行 。 匹 配 词 边界 上 包含 字母 、 数 字 和 下 
划 线 的 字符 串 

-xX, --line-regexp 仅 选 择 精确 匹配 束 行 的 那些 匹配 

-y 与 已 废除 的 -i 同 义 

-U, --binary 将 文件 作为 二 进 制 文件 处 理 。 仅 有 MS-DOS 和 MS-Windows 
-u, --unix-byte-offsets 报告 UNIX 风格 的 字 节 偏 移 。 这 个 选项 仅 在 同时 使 用 -b 选项 


的 情况 下 才 有 效 ; 仅 有 MS-DOS 和 MS-Windows 支持 该 选项 


-2, --null 在 文件 名 的 末尾 放 上 ASCH 空 字符 以 取代 换行 符 


4.13 ” 带 选 项 的 grep(UNIX 和 GNU) 


grep 有 许多 可 以 控制 其 行为 的 选项 。 并 非 所 有 版 本 的 UNIX 都 支持 完全 相同 的 选项 ， 


所 以 最 好 检查 帮助 手册 以 得 到 一 个 完整 的 列表 。 
本 节 所 有 的 范例 均 使 用 下 面 的 datafile， 为 方便 查阅 ， 它 将 周期 地 重复 出 现 。 








% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westem WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 8 2 18 
southem SO Suan Chin 和 .1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main jr. 和 .1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5,7 .94 5 13 

$ grep -nm '*south' datafile 

3:southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 

4:southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 

5:southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 

.说明 


n 选项 在 匹配 模式 成 功 的 行 前 面 加 上 该 行 的 行 号 。 
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范例 4-54 

$$ grep -~i 'pat!' datafile 

southeast SE atricia Hemenway 4 a 7 

说 明 

-i 选项 关闭 大 小 写 敏 感性 。 表达 式 pat 中 包含 任意 的 大 小 写 组 合 都 没有 关系 。 

范例 4.55 : 

s grep -~ 'Suan Chin' datafile 

northwest NW Charles Main 3,.0 .98 3 34 

western WE Sharon Gray D3 .97 5 23 

southwest SW Lewis Dalsass 237 .8 2 18 

southeast SE Patricia Hemenway 4.0 1 4 Ll 
. eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 

northeast NE RM Mainl Jr. Sl 9, :3 13 

north NO Margot Weber 4.5 99 -5 9 

central CT ”RaAnn Stephens 5.7 :94 5 13 

说 明 


在 这 里 ，-v 选项 打印 所 有 不 包含 模式 Suan Chin 的 行 。 这 个 选项 用 于 从 输入 文件 中 删 


除 指定 的 一 个 入 口 。 要 实际 删除 此 入 口 ， 应 该 将 grep 的 输出 重 定向 到 一 个 临时 文件 ， 然 后 
将 临时 文件 的 名 字 改 回 最 初 文件 的 名 字 ， 如 下 所 示 ; 


grep -Vv 'Suan Chin' datafile > temp 
mv temp datafile 


记得 在 将 datafile 的 输出 重 定向 时 一 定 要 使 用 临时 文件 。 如 果 直 接 由 datafile 重 定向 到 


datafile，shell 将 挫 席 该 datafile( 参 见 1.6.6 节 中 的 “ 重 定向 ”)。 


范例 4-56 
$ grep -1 'SE' * 
datafile 
datebook 


说 明 
-| 选项 导致 grep 仅 打印 成 功 匹配 模式 的 文件 名 ， 而 不 打印 原文 中 的 行 。 


范例 4-57 
ss grep -ce 'west' datafile 
3 


说 明 
-C 选项 导致 grep ,p 打印 成 功 号 配 醒 式 的 和 I 数 。 这 并 不 是 指 该 模式 出 现 的 次 数 。 例如， 如 


果 一 行 中 west 出 现 了 3 次 ， 则 该 行 仅 计 数 一 次 。 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
”区 例 458 ” Ca 
$$ grep -WwW 'north' datafile 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
说 明 . 


-w 选项 导致 grep ee 的 一 部 分 存在 的 模式 。 仅 打印 包含 记 -north 
的 行 ， 而 不 打印 包含 northwest,northeast 等 词 行 。 


范例 4-59 

% echo $LOGNAME 

lewis 

s grep -i "SLOGNAME" datafile 

southwest SW Lewis Dalsass 2 .08 2 18 
说 明 


打印 了 shell 环境 变量 LOGNAME 的 值 ， 它 包含 用 户 登录 名 。 如 果 该 变量 被 双 引号 引 
用 ， 它 还 将 被 shell 扩展 。 假 如 给 该 变量 赋 的 值 多 于 一 个 词 ， 则 shell 进行 解释 时 将 屏蔽 空 
白 。 如 果 是 被 单 引 号 引用 ， 则 不 会 进行 变量 替换 ， 也 就 是 说 ， 将 会 打印 $LOGNAME。 


GNU grep 选项 实例 


除 UNIX grep 提供 的 选项 外 ，GNU 版 本 提供 了 进一步 精炼 模式 搜索 输出 结果 的 选项 。 
本 节 所 有 的 例子 均 使 用 下 面 的 datafile， 为 方便 查阅 ， 它 将 周期 地 重复 出 现 。 


% cat datafile 





northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 





合 ” 词 是 一 个 字 但 数字 字符 序列 ， 从 行 首开 始 或 以 空白 为 前 导 学 符 ， 以 空白 、 标 点 符号 或 换行 符 结束 。 
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( 续 表 ) 
easterm EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 3 .94 5 13 
.范例 4-60 
$% grep -V 


grep (GNU grep) 2.2 


Copyright (C) 1988, 92, 93, 94, 95, 96, 97 Free Software Foundation, Inc. 
This is free software; see the source for copying conditions. There is NOwarranty; 
not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. 


-y 选项 列 出 了 grep 的 版 本 和 版 权 信息 。 任 何 发 往 GNU 基金 会 的 bug 报告 都 应 该 包含 
版 本 信息 。 





范例 /4.6 下 
1 % grep -2 Patricia datafile 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin Sal :95 4 15 
Southeast SE Patricia Hemenway 4.0 | 人 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr， S41 ,94 3 13 
2 $% grep -C Patricia datafile 
southwest SW Lewis Dalsass 2 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 性 > 下 95 和 渤 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 “了 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main yr, 5.1 .94 ‘3 13 
说 明 :、. , 
1. 在 查找 到 匹配 Patricia 的 行 后 ，grep 显示 该 行 及 该 行 的 前 两 行 和 后 两 行 。 
2. -C 选项 与 -2 相同 。 
% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5,3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass pg .8 2 18 
southem SO Suan Chin $.] .95 4 1S 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 深 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. $1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
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范例 462 人 a 
$%. grep -A 2 Patricia datafile 
southeast SE Patricia ea 4.0 By 4 17 
eastern EA ‘TB Savage 4.4 “84 5 20 
northeast NE RM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
说 明 
在 查找 到 匹配 Patricia 的 生 后 ， Brep 显示 训 该 行 行 及 该 行 的 后 两 行 。 
范例 4-63 
% grep -B 2 Patricia datafile 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18. 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15.. 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 yi 
说 明 2 a 
在 查找 到 匹配 Patricia 前 行 后 ， grep 显示 该 放行 及 及 该 行 的 前 两 行 。 
范例 4.64 Se 
8 grep -b 1 [abc] ' datafile 
0:northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
39:western WE Sharon Gray | 5.3 .97 5 23 
76:Ssouthwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8. 2 18 
115:southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
150:southeast SE Patricia Hemenway 4.0 -7 4 17 
193:eastern EA ”TB Savage ”4.4 .84 5 20 
228:northeast NE AM Main Jr, 5,1 .94 3 13 
266:north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
301 :ontral . CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 





使 用 选项 ，grep 在 输出 的 得 和 1 
下 面 的 两 个 范例 不 再 使 用 datafile， 而 是 使 用 文件 negative 以 示范 -e 和 -x 选项 的 用 法 。 





% cat negative 
-40 is cold. 
This is line 1. 


This is line 2.5 


-alF are options to the ls command 
范例 4-65 . 


1 % grep -e '~alF' Negative 

-alF are options to the ls command 
2 $ grep --regexp=-40 negative 

-40 is cold, | 
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说 明 


UNIX siiell 范 例 精 解 


1. 使 用 -e 选项 ,grep 将 模式 中 所 有 的 字符 同等 对 待 ， 因 此 第 一 个 长 划 线 将 不 会 被 误 当 


作 选 项 。 


2, 表示 -e 的 另 一 种 方式 是 - -regexp=pattem， 其 中 pattemn 是 正则 表达 式 ， 在 本 例 中 ， 
正则 表达 式 为 -40。 


范例 4-66 


% grep -x -Ge '-40 is coild,.' negative 


-40 is cold. 


说 明 


使 用 -x 选项 ， 除 非 搜索 模式 与 整 行内 容 完 全 一 致 ， 否 则 grep 不 会 匹配 该 行 。 使 用 -e 
以 将 一 个 长 划 线 作为 搜索 字符 串 的 第 一 个 字符 。 
本 节余 下 的 范例 使 用 下 面 的 datafile 文件 。 


% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westemn WE Sharon Gray $3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass p 广 | ,8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.] .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 3 4 17 
eastem EA TB Savage ， 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. B51 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 4-67 
1 $$ cat repatterns 
western | 
north 
2 $% grep -f repatterns datafile 
northwest NW Charles Main $0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5:3 .97 5 23 
northeast NE AM Main Jr. 531 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
说 明 


1. 显示 文件 repatterns。 它 包含 了 grep 的 搜索 模式 ， 这 些 搜索 模式 将 与 输入 文件 中 的 
行进 行 匹配 。western 和 north 是 grep 使 用 的 搜索 模式 。 

2. 在 -f 选 项 后 跟 上 一 个 文件 名 (本 例 中 为 repatterns)，grep 将 从 该 文件 获取 搜索 模式 并 
与 datafile 中 的 行进 行 匹 配 。grep 搜索 并 打印 所 有 包含 模式 western 和 north 的 行 。 
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， 范 例 4-68 0 

1 % grep ' [0-9]' .datafile db 。 
datafile:northwest NW Charles Main 3.0 .98 .3 34 
datafile:western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
datafile: southwest SW Lewis Dalsass 237 ”228 2 18 
datafile: southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
datafile:southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
datafile:eastern EA TB Savage | 4.4 .84 5 20 
datafile:northeast NE RM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
datafile:north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
datafile:central CT Ann Stephens 5.7 .94: 5 13 
Gb:123 

2 8 grep -h '[0-9]' datafle db | | 
northwest NW Charies Main 3.0 .98 3 34 
western “WE Sharon Gray 5.3 .97 ‘5 -23 
southwest . SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin | 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern  . EA - TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central | CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
123 Er 和 

-说 阴 


1. 如 果 列 出 的 文件 多 于 一 个 ，grep 在 输出 每 行内 容 之 人 
datafile 和 和 db。 
2 使 用 小 选项，grep 禁止 头 部 信息 。 也 就 是 说 ， 不 打印 文件 名 。 


范例 4-69 

gs grep -9 Charles datafile 或 
8 grep --quiet Charles datafile 

%$ echo $status 

0 


说 明 全 
quiet 选项 禁止 从 grep 答 出。 它 用 于 退出 状态 恰 为 所 需要 的 值 时 。 当 退出 状态 为 0 时 ， 
说 明 grep 查找 到 匹配 的 模式 。 

习题 1: grep 练习 

(参考 从 本 书 合 作 站 点 下 载 的 文件 中 名 为 databook 的 文件 )。 

Steve Blenheim:238-923-7366:95 Latham Lane, Easton, PA 83755:11/12/56:20300 

Betty Boop:245-836-8357:635 Cutesy Lane, Hollywood, CA 91464:6/23/23:14500 

lgor Chevsky:385-375-8395:3567 Populus Place, Caldwell, NJ 23875:6/18/68:23400 


Norma Corder:397-857-2735:74 Pine Street, Dearborn, MI] 23874:3/28/45:245700 
Jennifer Cowan:548-834-2348:583 Laurel Ave., Kingsville, TX 83745:10/1/35:58900 
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Jon DeLoach:408-253-3122:123 Park St., San Jose, CA 04086:7/25/53:85100 

Karen Evich:284-758-2857:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:7/25/53:85100 

Karen Evich:284-758-2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:11/3/35:58200 

Karen Evich:284-758-2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:11/3/35:58200 

Fred Fardbarkle:674-843-1385:20 Parak Lane, Duluth, MN 23850:4/12/23:780900 

Fred Fardbarkle:674-843-1385:20 Parak Lane, Duluth, MN 23850:4/12/23:780900 

Lori Gortz:327-832-5728:3465 Mirlo Street, Peabody, MA 34756:10/2/65:35200 

Paco Gutierrez:835-365-1284:454 Easy Street, Decatur, IL 75732:2/28/53:123500 

Ephram Hardy:293-259-5395:235 CarltonLane, Joliet, IL 73858:8/12/20:56700 

James Ikeda:834-938-8376:23445 Aster Ave., Allentown, NJ 83745:12/1/38:45000 

Barbara Kertz:385-573-8326:832 Ponce Drive, Gzary, IN 83756:12/1/46:268500 

Lesley Kirstin:408-456-1234:4 Harvard Square, Boston, MA 02133:4/22/62:52600 

William Kopf:846-836-2837:6937 Ware Road, Milton, PA 93756:9/21/46:43500 

Sir Lancelot:837-835-8257:474 Camelot Boulevard, Bath, WY 28356:5/13/69:24500 

Jesse Neal:408-233-8971:45 Rose Terrace, San Francisco, CA 92303:2/3/36:25000 

Zippy Pinhead:834-823-8319:2356 Bizarro Ave., Farmount, IL 84357:1/1/67:89500 

Arthur Putie:923-835-8745:23 Wimp Lane, Kensington, DL 38758:8/31/69:126000 

Popeye Sailor:156-454-3322:945 Bluto Street, Anywhere, USA 29358:3/19/35:22350 

Jose Santiago:385-898-8357:38 Fife Way, Abilene, TX 39673:1/5/58:95600 

Tommy Savage:408-724-0140:1222 Oxbow Court, Sunnyvale, CA 94087:5/19/66:34200 

Yukio Takeshida:387-827-1095:13 Uno Lane, Ashville, NC 23556:7/1/29:57000 

Vinh Tranh:438-910-7449:8235 Maple Street, Wilmington, VM 29085:9/23/63:68900 

1. 打印 所 有 包含 字符 串 San 的 行 。 

2. 打印 所 有 名 字 以 J 开头 的 行 。 

3. 打印 所 有 以 700 结尾 的 行 。 

4. 打印 所 有 不 包含 834 的 行 。 

5. 打印 所 有 生日 在 December 的 行 。 

6. 打印 所 有 电话 号 码 区 号 为 408 的 行 。 

7. 打印 所 有 包含 一 个 大 写字 母 ， 后 跟 4 个 小 写字 母 ， 一 个 逗号 ， 一 个 空格 和 一 个 大 写 
字母 的 行 。 

8. 打印 所 有 最 后 一 个 名 字 以 K 或 k 开始 的 行 。 

9. 打印 所 有 薪水 为 6 位 数字 的 行 ， 前 导 是 一 个 行 号 。 

10. 打印 包含 Lincoln 或 lincoln( 注 意 ，grep 不 区 分 大 小 写 ) 的 行 。 
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5.1 sed 简介 


sed 是 一 种 新 型 的 ， 非 交互 式 的 编辑 器 。 它 能 执行 与 编辑 器 vi 和 ex 相同 的 编辑 任务 。 
sed 编辑 器 没有 提供 交互 使 用 方式 ， 使 用 者 只 能 在 命令 行 输入 编辑 命令 、 指 定 文件 名 ， 然 
后 在 屏幕 上 查看 输出 。sed 编辑 器 没有 破坏 性 ， 它 不 会 修改 文件 ， 除 非 使 用 shell 重 定向 来 
保存 输出 结果 。 默 认 情 况 下 ， 所 有 的 输出 行 都 被 打印 到 屏幕 上 。 

sed 编辑 器 在 shell 脚本 中 很 有 用 ， 因 为 在 shell 脚本 中 使 用 像 vi 或 ex 这 类 交互 式 编辑 
器 ， 要 求 脚本 用 户 精 通 该 编辑 器 ， 而 且 还 会 导致 用 户 对 打开 的 文件 做 出 不 需要 的 修改 。 如 
果 希 要 执行 多 项 编辑 任务 ， 或 是 不 想 为 给 shell 命令 行 上 的 sed 命令 加 引号 2 而 操心 ， 也 可 
以 把 sed 命令 写 在 一 个 叫做 sed 脚本 的 文件 里 。 


5.2 sed 的 不 同 版 本 


Linux 使 用 的 sed 是 GNU 版 的 ,版 权 妇 自由 软件 基金 会 所 有 .GNU 版 grep 与 标准 UNIX 
发 行 版 本 提供 的 sed 几乎 完全 相同 。 


$$ sed -V or sed --version 

GNU sed version 3.02 

Copyright (C) 1998 Free Software Foundation, Inc. 

This is free software; see the source for copying conditions. 

There is NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE, to the extent permitted by law. 


QD 记 住 ， 在 命令 行 键入 命令 时 ，shell 会 设法 对 任何 元 字符 和 空格 进行 转换 ，sed 命令 中 的 任何 可 能 被 转换 的 字符 都 必须 
使 用 引号 插 起 来 。 
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5.3 sed 的 工作 过 程 


sed 编辑 器 逐 行 处 理 文件 (或 输入 )， 并 将 输出 结果 发 送 到 屏幕 。sed 的 命令 就 是 在 vi 和 
ed/ex 编辑 器 中 见 到 的 那些 。sed 把 当前 正在 处 理 的 行 保存 在 一 个 临时 缓冲 区 中 ， 这 个 缓冲 
区 称 为 模式 空间 或 临时 缓冲 。sed 处 理 完 模式 空间 中 的 行 后 ( 即 在 该 行 上 执行 完 sed 命令 后 )， 
就 把 该 行 发 送 到 屏幕 上 (除非 之 前 有 命令 删除 这 一 行 或 取消 打印 操作 )。sed 每 处 理 完 一 行 就 
将 其 从 模式 空间 中 删除 ， 然 后 将 下 一 行 读 入 空间 ， 进 行 处 理 和 显示 。 处 理 完 输入 文件 的 最 
后 一 行 后 ，sed 便 结 束 运行 。sed 把 每 一 行 都 存在 临时 缓冲 区 中 ， 对 这 个 副本 进行 编辑 ， 所 
以 不 会 修改 或 破坏 原文 件 。 


文本 文件 sed 的 模式 空间 (缓冲 区 ) sed 的 输出 


Ce | 


半 -一 


5.4 正则 表达 式 


与 grep 一 样 ,sed 在 文件 中 查找 模式 时 也 要 使 用 正则 表达 式 (RE) 和 各 种 元 字符 (参见 5.8 
节 中 的 表 5-3)。 正 则 表达 式 是 括 在 斜 杠 间 的 模式 ， 用 于 查找 和 替换 。 


sed -n '/RE/p' filename 
sed -n ‘'/love/p' filename 


sed -n 's/RE/replacement string/' filename 
sed -n 's/love/like/' filename 


如 果 要 把 正则 表达 式 分 隔 符 改 成 另 一 个 字符 ， 比 如 c， 只 要 在 这 个 字符 前 加 一 个 反 斜 
杠 ， 在 字符 后 跟 上 正则 表达 式 ， 再 跟 上 这 个 字符 即 可 。 请 看 下 面 这 个 示例 。 


sed -n '/love/p' filename 

这 条 命令 会 打印 出 文件 filename 中 所 有 包含 love 的 行 。 下 面 这 条 命令 将 更 换 分 隔 符 。 
sed -n '\cREcp' filename 

字 苹 c 顶替 斜 杠 ， 成 为 分 隔 正 则 表达 式 的 字符 。 

范例 5-2 


1 % sed -n '/12\/10\/04/p' datafile 

2 $sed-n '\x12/10/04xp' datafile # sed lets you change the delimiter 
说 阴 : 

1. 如 果 斜 杠 本 身 是 正则 表达 式 的 一 部 分 ， 必 须 在 它 前 面 加 上 反 斜 枉 ， 以 免 和 用 作 分 隔 
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符 的 斜 杠 混淆 。 
2. x 顶替 斜 杠 成 为 分 隔 符 ， 便 于 在 正则 表达 式 中 包含 斜 杠 。 
前 面 曾 经 提 到 过 ， 如 果 在 文件 中 找到 指定 的 模式 ，grep 将 返回 退出 状态 0， 如 果 没 找 
到 ， 就 返回 1。sed 不 一 样 ， 不 管 是 否 找到 指定 模式 ， 它 的 退出 状态 都 是 0。 只 有 当 命令 存 
在 语法 错误 时 ，sed 的 退出 状态 才 不 是 0( 参 见 5.7 节 “ 报 错 信息 和 退出 状态 ”)。 下 面 这 个 
示例 中 ，grep 和 sed 命令 分 别 用 来 在 文件 中 查找 正则 表达 式 John。 
正则 表达 式 还 可 以 被 用 作 地 址 的 一 部 分 ， 下 一 节 “ 定 址 ”会 对 此 进行 介绍 。 


范例 53 a 和 
1 % grep ‘John' datafile # grep searches for John 
2 $echo $status 
1 


3 % sed -nn '/John/p' datafile ‘ # sed searches for John 
4 省 echo $status 
0 


说 明 

1, 使 用 grep 时， 正则 表达 式 John 没有 包含 在 分 隔 符 中 。 

2. 如 果 找 到 了 模式 John，grep 命令 的 退出 状态 为 0， 否则 就 不 为 0。 

3. sed 将 打印 出 所 有 包含 正则 表达 式 模式 John 的 行 。 ; 

4. 即便 没有 在 文件 中 找到 模式 John， 退 出 状态 也 是 0， 因 为 命令 的 语法 是 正确 的 。 


5.5 ” 定 址 


定 址 用 于 决定 对 哪些 行进 行 编辑 。 地 址 的 形式 可 以 是 数字 、 正 则 表达 式 ( 又 称 为 “上 下 
文 地 址 ”) 或 二 者 的 结合 。 如 果 没 有 指定 地 址 ，sed 将 处 理 输入 文件 中 的 所 有 行 。 

如 果 指 定 的 地 址 是 一 个 数字 ， 则 这 个 数字 代表 行 号 。 美 元 符号 可 用 来 指 代 输 入 文件 的 
最 后 一 行 。 如 果 给 出 的 是 逗号 分 隔 的 两 个 行 号 ， 那 么 需要 处 理 的 地 址 就 是 这 两 行 之 癌 的 范 
围 (包括 这 两 行 在 内 )。 范 围 可 以 是 数字 、 正 则 表达 式 或 二 者 的 组 合 。 

sed 命令 告诉 sed 对 指定 行进 行 何 种 操作 ， 包 括 打 印 、 删 除 、 修 改 等 。 


格式- 
sed ‘command fllename(s) 
范例 5-4 
1 sed '1, 3d! myfile 
2 sed -nm '/[Jj]ohn/p' ee 
说 明 
1. 删除 文件 myfile 的 第 1~3 行 。 
2. 只 打印 文件 中 与 模式 John 或 john 匹配 的 行 。 
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5.6 ”命令 与 选项 


sed 命令 告诉 sed 如 何 处 理由 地 址 指定 的 各 输入 行 。 如 果 没 有 指定 地 址 ，sed 就 会 处 理 
输入 的 所 有 行 (后 面 示例 中 % 是 csh 的 提示 符 )。 请 参考 表 5-1 中 列 出 的 sed 命令 及 其 功能 ， 
表 5-2 则 列 出 了 命令 选项 并 说 明了 它们 如 何 控制 sed 的 行为 。 


表 5-1 sed 命令 
命令 功 能 
a\ 在 当前 行 后 添加 一 行 或 多 行 
Sl 用 新 文本 修改 (替换 ) 当 前 行 中 的 文本 
d 出 除 行 
i\ 在 当前 行 之 前 插入 文本 
h 把 模式 空间 里 的 内 容 复 制 到 暂 存 缓冲 区 
H 把 模式 空间 里 的 内 容 追 加 到 暂 存 缓冲 区 
取出 暂 存 缓冲 区 的 内 容 ， 将 其 复制 到 模式 空间 ， 团 盖 该 处 原 有 内 容 
G 取出 暂 存 缓冲 区 的 内 容 ， 将 其 复制 到 模式 空间 ， 追 加 在 原 有 内 容 后 面 
1 列 出 非 打 印字 符 
p 打印 行 
n 读 入 下 一 输入 行 ， 并 从 下 一 条 命令 而 不 是 第 -一 条 命令 开始 对 其 的 处 理 
a 结束 或 退出 sed 
r 从 文件 中 读 取 输 入 行 
! 对 所 选 行 以 外 的 所 有 行 应 用 命令 
S 用 一 个 字符 串 蔡 换 另 一 个 
替换 标志 
在 行内 进行 全 局 蔡 换 
打印 行 
W 将 行 写 入 文件 
x 交换 暂 存 缓冲 区 与 模式 空间 的 内 容 
将 字符 转换 为 另 一 字符 (不 能 对 正则 表达 式 使 用 y 命令 ) 
表 5-2 sed 选项 
选 项 功 能 
< 允许 多 项 编辑 
-f 指定 sed 脚本 文件 名 
-n 取消 默认 的 输出 
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如 果 需 要 使 用 多 条 命令 ， 或 者 需要 在 某 个 地 址 范围 内 敬 套 地 址 ， 就 必须 用 花 括号 将 命 
令 括 起 来 ， ee 或 者 用 分 号 分 隔 同一 行 中 的 多 条 命令 。 
感叹 号 (! ) 用 于 否定 的 命令 。 例 如 ; 


sed '/Tom/d' file 
这 条 命令 告诉 sed 删除 所 有 包含 模式 Tom 的 行 ， 而 命令 


sed '/Tom/!d' file (sh, ksh, bash) 
sed '/Tom/\!d' file (csh, tcsh) 


则 让 sed 删除 所 有 不 含 Tom 的 行 。 
sed 的 选项 包括 -e、-f 和 -n。-e 用 于 在 命令 行 上 指定 多 项 编辑 ，-f 后 面 跟 sed 脚本 文 
件 名 ; -n 则 用 于 取消 打印 输出 。 


5.6.1 用 sed 修改 文件 


sed 是 不 具 破 坏 性 的 编辑 器 。sed 在 屏幕 上 显示 编辑 的 结果 , 但 不 会 改变 所 编辑 的 文件 。 
如 果 要 将 编辑 结果 真正 反映 在 文件 中 ， 就 必须 把 输出 重 定向 到 另 一 个 文件 ， 然 后 重 命名 原 
文件 。 


范例 55 a 
1 % sed '1,3d’ Filex > temp 
2 $% mv temp Eilex 二 


说 阴 

1. 删除 文件 filex 的 1~3 行 。 把 简 下 的 行 重 定向 到 文件 temp， 而 不 显示 在 屏 交 上 (请 确 
保 发 送 输出 结果 的 目标 文件 (本 例 中 的 文件 temp) 是 一 个 空 文件 。 否 则 ， 重 定向 会 破坏 该 文 
件 的 内 容 )。 a 

2. mv 命令 将 temp 的 内 容 覆 盖 到 flex。 


5.6.2 GNU sed 的 选项 


范例 5-6 列 出 了 GNU sed 提供 的 更 多 选项 ， 以 及 这 些 选 项 如 何 控制 sed 的 行为 。 如 果 
指定 了 选项 -h，sed 将 显示 它 的 命令 行 选项 列表 ， 且 每 个 选项 后 面 都 有 它 的 功能 简介 。 


范例 5-6 
$ sed ~“h 
Usage: sed [OPTION]... {script-~only-if-no-other-seript} [input-file}.., 


-n, --quiet, -~silent 
‘suppress automatic printing of pattern Space 
-e script, ~-expression=script 
add the script to the commands to be executed 
-f script-file, --file=script-file 
add the contents of script-file to the Eomangs to be executed 
--help display this help and exit 
-V，--Version output version information and exit 
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说 明 E 

如 果 没 有 指定 -e、--expression、-f 或 --file 选项 ，sed 就 将 第 一 个 非 选项 的 命令 行 变 量 作 
为 将 要 解析 执行 的 sed 脚本 ， 其 余 的 命令 行 变量 被 视 为 输入 文件 名 。 如 果 没 有 指定 输入 文 
件 ，sed 将 从 标准 输入 读 取 输 入 。 


5.7 ”报错 信息 和 退出 状态 


遇 到 语法 错误 时 ，sed 会 向 标准 错误 输出 发 送 一 条 相当 简单 的 报错 信息 。 但 是 ， 如 果 
sed 判断 不 出 错 在 何 处 ， 它 会 “断章取义 ”给 出 令 人 迷惑 的 报错 信息 。 如 果 没 有 语法 错误 ， 
sed 就 会 返回 给 shell 一 个 退出 状态 ， 状 态 为 0 代表 成 功 ， 为 非 0 整数 则 代表 失败 。” 


范例 5-7 

1 $% sed '1,3v ' file 
sed: Unrecognized command: 173V 
% echo $status #. use echo $? if using Korn or Bourne shell 
2 , 


2 $ sed '/^John' file 
sed: Illegal or missifig delimiter: /^John 


3 8% sed 's/134345/g' file 
sed; Ending delimiter missing on substitution: s/134345/g 
说 明 
1. sed 不 能 识别 命令 Vv， 因此 退出 状态 为 2， 表 示 sed 因 语 法 问题 而 退出 。 
”2. 模式 /John 缺少 了 结尾 的 斜 杠 。 
3. 蔡 换 命令 s 包含 了 查找 串 却 遗漏 了 替换 串 。 


5.8 ”元 字符 


与 grep 一 样 ，sed 也 支持 很 多 特殊 的 元 字符 ， 用 它们 来 控制 模式 查找 。 参 见 表 5-3。 


表 5-3 sed 的 正则 表达 式 元 字符 










示例 的 匹配 对 象 
上 配 所 有 以 love 开头 的 行 
匹配 所 有 以 love 结尾 的 行 
匹配 包含 字母 1、 后 跟 两 个 任意 字符 、 
再 跟 字 母 e 的 行 





功 能 示 例 
行 首 定位 符 /love/ 


$ 。 | 行 必定 们 科 


. 匹配 除 换行 符 外 的 单个 
字符 


加 如果 要 了 解 完整 的 诊断 信息 ， 请 参考 UNIX 的 sed 手册 。 
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( 续 表 ) 
元 字符 | 功能 | 示例 | 示例 的 匹配 对 象 
此 也 零 个 或 多 个 前 导 字 符 | /*love/ 匹配 在 零 个 或 多 个 空格 紧 跟 着 模式 
love 的 行 
[] 匹配 指定 字符 组 内 的 任 一 | /ffLlljove/ 此 配 包含 love 和 Love 的 行 
字符 
[*] ”| 匹配 不 在 指定 字符 组 内 的 匹配 包含 ove, 但 ove 之 前 的 那个 字符 
任 -字符 不 在 A 至 KK 或 M 至 Z 之 间 的 行 










标记 元 字符 之 间 的 模式 ， 并 将 其 保存 
为 标签 1， 之 后 可 以 用 \ 来 引用 它 。 
最 多 可 定义 9 个 标签 ， 从 左边 开始 编 
号 ， 最 左边 的 是 第 一 个 。 在 这 个 示例 
中 ，love 被 保存 在 寄存 器 1 里， 之 后 
被 粮 换 串 引 用 ， 结 果 loveable 被 述 换 
为 lover。 

保存 查找 串 以 便 在 将 换 吊 | sllover*+&*x*/ | 符号 & 代 表 查 找 串 。 字 符 趾 love 将 称 
换 前 后 各 加 了 两 个 星 号 的 引用 ， 即 
love 写成 #*]ove** 

让 匹配 包含 以 Jove 开头 的 单词 的 行 

虹 区 号 包含 以 love 结尾 的 单词 的 行 
fm Asyy/ 分 别 匹配 出 现 连续 5 个 字母 0、 至 少 5 
i 个 连续 的 o、 或 5~10 个 连续 的 o 的 行 


x\{mnW | 至 少 m 个 , 但 不 超过 n 个 x | io\{5,10\}/ 


YN 保存 已 匹配 的 学 符 sA(lovev)ableAler/ 


5.9 sed 范例 


下 面 这 组 范例 展示 了 如 何 使 用 sed， 包 括 如 何 使 用 它 的 选项 、 命 令 和 正则 表达 式 。 请 
记 住 sed 是 非 破坏 性 的 ， 它 不 会 修改 正在 编辑 的 文件 ， 除 非 像 范例 5-6 那样 重 定向 它 的 输 
出 结果 。 

本 节 中 的 范例 依旧 使 用 datafile 作为 输入 文件 。 为 了 方便 读者 阅读 ,再 一 次 给 出 文件 的 
内 容 如 下 所 示 。 


岛 ”并 不 是 所 有 版 本 的 UNIX 和 模式 匹配 工具 都 支持 元 字符 {种 }， 不 过 ，vi 和 grep 通常 都 支持 它们 。 
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% cat datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.] .95 二 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 人 二 17 
eastemn EA TB Savage 4.4 .84 ] 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 ,89 | 9 
central CT Ann Stephens yi .94 5 13 


5.9.1 打印 : p 命令 


命令 p 是 打印 命令 ， 用 于 显示 模式 缓冲 区 的 内 容 。 默 认 情况 下 ，sed 把 输入 行 打印 在 
屏幕 上 ， 选 项 -n 用 于 取消 默认 的 打印 操作 。 当 选项 -n 和 命令 p 同时 出 现时 ，sed 可 打印 选 
定 的 内 容 。 


范例 5-8 

% sed '/north/p' datafil 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3. .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass Zi 8 2 18 
‘southern SO Suan Chin 1 95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway A :1 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr, 5 ,94 3 13 
northeast NE RM Main Jr， 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 3 9 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 i ; 


默认 情况 下 , sed 把 所 有 输入 行 都 打印 在 标准 输出 上 。 如 果 在 某 一 行 匹配 到 模式 north， 
sed 将 把 该 行 另 外 打印 一 遍 。 


范例 5-9 
$ sed -~n '/north/p' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
northeast NE RM Main Jr. Sl. 94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 89 5 9 
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“说明 

默认 情况 下 ，sed 打印 当前 模式 级 溃 区 中 的 输入 行 。 命令 p 指 指示 sed 将 再 次 打印 该 行 。 
选项 -n 取消 sed 的 默认 打印 动作 。 选 项 -n 与 命令 p 配合 使 用 时 ， 模 式 缓冲 区 内 的 输入 行 只 
被 打印 一 次 。 如 果 不 指定 -n 选项 ，sed 就 会 像 上 个 示例 中 那样 打印 出 重复 的 输出 行 。 如 果 
指定 了 选项 -n， 则 sed 只 打印 包含 模式 north 的 那 几 行 。 


5.9.2 ”删除 ，d 命令 


命令 d 用 于 删除 输入 行 。sed 先 将 输入 行 从 文件 复制 到 模式 缓冲 区 ， 然 后 对 该 行 执行 
sed 命令 ， 最 后 将 模式 缓冲 区 的 内 容 显示 在 屏幕 上 。 如 果 发 出 的 是 命令 d， 当 前 模式 缓冲 区 
里 的 输入 行 会 被 删除 ， 不 被 显示 。 








% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 和 .1 .95 4 15 
Southeast SE Patricia FHemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens S.7 ,94 5 13 
范例 5-10 
ss sed '3d' datafile ， | 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southern SO Suan Chin bs ea .95 4 15 
southeast | SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 L737 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast | NE AM Main Jr， 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 阴 : a : 
删除 第 3 行 。 默 认 情况 下 ， 其 余 的 行 都 被 打印 到 屏幕 上 。 
范例 5-11 
gg sed '3,$d' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray S53 ‘i:97 5 23 
说 明 


删除 从 第 3 行 到 最 后 一 行 的 内 容 。 类 元 符 (9) 代 表 文 件 的 最 后 一 行 。 过 号 被 称 为 范围 扣 
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作 符 。 剩余 各 行 被 打印 。 本 例 中 , 地 址 范围 开始 于 第 3 行 ， 结 束 于 美元 符 ($) 代 表 的 最 后 一 行 。 


范例 5-12 

$ sed !3d' datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .38 3 34 
western WE Sharon Gray S53 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
Southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 3 20 
northeast NE RM Main Jr， S51 ,94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
说 明 


删除 最 后 一 行 。 美 元 符 ($) 代 表 文 件 的 最 后 一 行 。 默 认 情 况 下 ， 将 打印 所 有 未 受 d 命令 
影响 的 行 。 


范例 5-13 

s sed '/north/d' datafile 

western WE Sharon Gray S523 :97 9 23 
Southwest SW Lewis Dalsass 2,.7 .8 2 18 
Southern SO Suan Chin SB 9 4 15 
Southeast SE Patricia Hemenway 430 “Ee 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
central CE Ann Stephens S47 94 5 13 
说 明 


所 有 包含 模式 north 的 行 都 被 删除 ， 其 余 的 行 被 打印 。 
5.9.3 替换: s 命令 


命令 s 是 替换 命令 。 替 换 和 取代 文件 中 的 文本 可 以 通过 sed 中 的 s 命令 来 实现 ，s 后 包 
含 在 斜 杠 中 的 文本 是 正则 表达 式 ， 后 面 跟着 的 是 需要 替换 成 的 文本 。 可 以 通过 g 标志 对 行 
进行 全 局 替换 。 





% cat datafile 


northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westem WE Sharon Gray 53 :97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southem SO Suan Chin 5.l .95 图 15 
Southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. Sl .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 ,89 5 9 

cental CT _ Ann Stephens_ ; 5.7 sy 
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范例 5-14 | 
$$ sed 's/west/north/g’ datafile 
northnorth NW Charles Main 
northern WE Sharon Gray 
southnorth SW “Lewis Dalsass 
southern so Suan Chin 
southeast SE Patricia Hemenway 
eastern EA TB Savage 
northeast ; NE RM Main Jr。 
north NO. Margot Weber 
central 全 tr . Ann Stephens 
说 明 


mn on ww 


PaOPAJAWO 


.98 
.97 


.95 


.84 
.94 
.89 

.94 


min 


34 


115 


23 


18 
15 
17 
20 
13 


13 


s 命令 用 于 符 换 。 1 命令 示 庙 的 标志 g 表示 在 行内 进行 全 局 符 换 ， 也 就 是 说 ， 如 果 某 一 


行 里 出 现 了 多 个 west， 所 有 的 west 都 被 替换 为 north。 如 果 没 有 g 命令 ， 则 只 将 每 一 行 的 


第 一 个 west 蔡 换 为 mn north。 


范例 5-15 - 
%.8ed -n 's/^weat/north/p' datafile 
northern WE Sharon Gray 5,.3 .97 5- 23 
- 说 明 
s 命令 用 于 和 替换。 选项 an 与 命令 末尾 的 标志 p 配合 告诉 sed 只 打印 发 生 替 换 的 那些 
行 ， 也 就 是 说 ， i ee west 并 将 其 葵 换 为 north 时 ， 才 打印 此 行 。 
范例 5-16 
$ sed 's/ [0-91 [0-9] S/E- datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34.5 
western WE Sharon. Gray 5.3 .97 5 2 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18.5 
Southern SO Suan Chin 5,1 .95 4 15.5 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17.5 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20.5 
northeast NE RM Main Jr. 5.1 .94 3 13:5 
north NO Margot Weber 4.5 .89 53 ， 9 
5 CT Ann pen 5.7 .94 5 13.5 
说 明 


当 “与 符号 %(&) 用 在 符 换 囊 中 时 ， 它 代 表 在 查找 串 中 匹配 到 的 内 容 。 这 个 示例 中 ， 


Oe LR Ee 5。 


流 例 5-17 
g sed —n a datafile 
southeast SE Patricia Jones 


4. 


加 ”如 果 要 在 替换 串 中 表示 “与 ”号 的 字面 含义 ， 就 要 对 其 进行 转 义 ， 记 为 :\& 
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文件 中 出 现 的 所 有 Hemenway 都 被 替换 为 Jones; 只 有 发 生变 化 的 行 才 被 打印 。 选项 -n 
与 命令 p 7 TE 捧 沁 g NE 


i i 

$ sed -na 's/\ ee datafile 
， nor 和 NO .Marianne Weber .4.5 .89 9 
了 i 


包含 在 加 括号 里 的 模式 M ji [作为 标签 1 的 替换 串 可 通过 \1 引用 
它 。 则 Margot 被 替换 为 Marianne。 





% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 33 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.] .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 汉 4 17 
eastemn EA TB Savage 4.4 ,84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 | 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central eT Ann Spnens 5.7 .94 5 13 
: 滥 例 6:19. | | " 
， $% sed (shaadihgt datarile 
northwest Charles Main 88.0 .98 88 884 
western jw Sharon Gray 5.88; .97 5 288 
southwest SW Lewis Dalsass 2 .8 本 18 
southern SO Suan Chin 5 .95 4 15 
southeast ] SE Patricid Hemenway 4.0 sR 4 17 
eastern EA TB Savage .4 84 5 20 
northeast NE AM Main JF， 5 ,94 88 188 
north NO Margot Weber 455 a89 ,6 9 
central CT Ann Stephens er .94 5 188 
说 明 


人 分 隔 符 点 认 为 正 斜 杠 ， 但 
可 以 改变 。 无 论 什 么 字符 (换行 符 、 反 斜 线 除外 )， 只 要 紧 跟 着 s 命令 ， 就 成 了 新 的 串 分 隔 
符 。 这 个 方法 在 查找 包含 正 斜 杠 的 模式 时 很 管用 ， 例 如 查找 路 径 名 或 生日 。 


5.9.4 ”指定 行 的 范围 ， 豆 号 


行 的 范围 从 文件 中 一 个 地 址 开始 ， 在 另 一 个 地 址 结束 。 地 址 范围 可 以 是 行 号 (例如 $， 
10)， 正 则 表达 式 (例如 /Dick/ 和 /Joe/)， 或 者 两 者 的 结合 (例如 northy 9)。 范围 是 闭合 的 一 一 包 
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含 开始 条 件 的 行 ， 结 束 条 件 的 行 


117 


， 以 及 两 者 之 间 的 行 。 如 果 结束 条 件 无 法 满足 ， 就 会 一 直 


操作 到 文件 结尾 。 如 果 结 BR 


”和 苑 例 65:20 


$ Sed ‘~n Jwesty, Past/Br datafile 


northwest :NWN Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
.southest ‘SW Lewis Dalsass 2 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Hemenway 4 0 .7 4 17 
“有 


OE 大 地 wae 出 现 攻 让 之 后 抽 范 - 行 ， 加 各 


的 范围 从 west 所 在 行 开 始 ， 到 下 一 个 出 现 east 的 行 或 文件 末尾 (如 果 前 者 未 出 现 )。 图 中 用 


第 头 标 出 了 该 范围 。 








本 a '5 , /northoaat/p! aatafile 











Southeast SE ‘Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
‘eastern .EA TB Savage 4.4 84 5. 20 
| 0 ee ee Won yr, 5.1. .94 3 13 
说 明 - i > : 
A sf fete 
sed /i pt datafile | 
‘northwest NW. Charts Main 3.0 .98 3 34**VACA** 
western WE Sharon Gray S53 .97 5 23**xVACA** 
‘southest SW Lewis Dalsass 2..7 .8 2 |. 18**VACA** 
.southern SO Suan Chin 5.1 .95. 4 1S**VACA** 
southeast -SE Patricia. Hemenway 4.0 .7 4 17**VACA** 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 .5 20 
northeast NE RM Main Jr， 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
， 人 CD Yn 0 527 -94 5 13 
说明 


修改 从 模式 cast 和 west 之 间 的 所 有 行 ， 生生 的 行 局 国术 字 条 曲 ervAa。 换 


行 符 被 移 到 这 个 新 的 字符 串 后 面 。 箭 头 标 出 了 范围 。 


5.9.5 ”多重 编辑 : e 命令 


-e 命令 是 编辑 命令 ， 用 于 sed 执行 多 个 编辑 任务 的 情况 下 。 在 下 一 行 开 始 编辑 前 ， 所 . 
有 的 编辑 动作 将 应 用 到 模式 缓冲 区 中 的 行 上 。 
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% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 ,8 2 18 
southem SO Suan Chin 5,1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 到 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 于 | .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 “3 
范例 5-23 
$$ sed -~e '1,3d' -~e 's/Hemenway/Jones/' datafile 2 
southern SO . Suan Chin Sl .95 4 15 
southeast SE Patricia Jones 4.0 a 4 1 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. St .94 3 13 
north NO Margot ‘Weber 4.5 .89 5 9 
central [ey Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 6 


选项 -e 用 于 进行 多 重 编辑 。 第 一 重 编辑 删除 第 1~3 行 。 第 二 重 编辑 将 Hemenway 替换 
为 Jones。 因 为 是 逐 行进 行 这 两 项 编辑 ( 即 这 两 个 命令 都 在 模式 空间 的 当前 行 上 执行 )， 所 以 
编辑 命令 的 顺序 会 影响 结果 。 例 如 ， 如 果 两 条 命令 执行 的 都 是 替换 ， 则 前 一 次 替换 会 影响 
后 一 次 替换 。 


5.9.6 ” 读 文 件 : 命令 
r 命 令 是 读 命 令 。sed 使 用 该 命令 将 一 个 文本 文件 中 的 内 容 加 到 当前 文件 的 特定 位 置 上 。 


范例 5-24 


% cat newfile 


% sed ‘'/Suan/r newfile' datafile 


northwest NW Charles Main S00 298 总 34 
western WE Sharon Gray 553 4.97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5 195 4 15 
| ***SUAN HAS LEFT THE COMPANY*** | 
IE 
Southeast SE Patricia Hemenway ai:0 :7 4 上 了 
eastern . EA TB Savage 4.4 84 5 20 
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northeast NE AM Main Jr. S51 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 327. “x94 5 13 
说 明 


1 命令 读 取 文件 的 指定 行 。 如 果 在 文件 datafile 的 某 一 行 匹配 到 模式 Suan, 就 在 该 行 后 
读 入 文件 newfile 的 内 容 。 如 果 出 现 Suan 的 不 止 一 行 , 则 在 出 现 Suan 的 各 行 后 都 读 入 newfile 
文件 的 内 容 。 
5.9.7” 写 文件 : Ww 命令 
w 命令 是 写 命令 ，sed 使 用 该 命令 将 当前 文件 中 的 一 些 行 写 到 另 一 个 文件 中 。 
”范例 5-25 


$ sed -nn '/north/w newfile' datafile 
. cat newfile 


. northwest NW Charles Main 3.0 98 3 34 
northeast NE RM Main Jr， 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 89 5 9 

说明 


w 命令 把 指定 行 写 入 文件 。 文 件 datafile 中 所 有 包含 模式 north 的 行 都 被 写 到 文件 
newfile 中 。 


5.9.8 追加 : a 命令 


a 命令 是 追加 命令 , 追加 将 添加 新 文本 到 文件 中 当前 行 ( 即 读 入 模式 缓冲 区 中 的 行 ) 的 后 
面 。 不管 是 在 命令 行 中 , 还 是 在 sed 脚本 中 , a 命令 总 是 在 反 斜 杜 的 后 面 。 如 果 在 C/TC shell 
命令 行 中 ， 则 需要 两 个 反 斜 杜 ， 如 范例 5-26 所 示 一 一 一 个 斜 线 用 于 sed 退 加 命令 ， 另 一 个 
用 于 行 的 继续 。 在 C/TC shell 中 ， 用 于 sed 命令 的 两 个 引号 必须 位 于 同一 行 。 因 此 ， 第 二 
个 反 斜 杠 使 得 在 下 一 行 继续 键入 而 不 会 导致 引号 不 还 配 错误 (Bourne shell 和 Bash shell 不 需 
要 第 二 个 反 斜 杜 ， 因 为 两 个 引号 不 需要 在 同一 行 上 )。 所 追加 的 文本 行 位 于 sed 命令 的 下 方 
另 起 一 行 。 如 果 要 追加 的 内 容 超 过 行 ， 则 每 一 行 都 必须 以 反 斜 杠 结 束 ， 最 后 一 行 除外 。 最 
后 一 行将 以 引号 和 文件 名 结束 。 











% cat datafle 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray $5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southem SO Suan Chin 5.1 .95 4 153 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 ,84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
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和 Anorth /a\\ # Use two backslashes onily if the. shelil is C/TC 
->THE NORTH SALES DISTRICT HAS MOVED<---' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western ， WE Sharon Gray 5.3' .97, 5 ‘£23 
southwest SW ‘Tewis Dalsass Zeat™ gd 2 18 
southern SO :Suan Chin 5 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 人 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr. 5351 1 odd 3 13 
north NO Margot Weber :> 5 9 
-~-->THE NORTH SALES DISTRICT HAS MOVED<-~- 
村 a CT Ann a Sl a94 .5 13 
周明” 


命令 a 用 和 总 字符 串 ->THE NORTH TSALES DisTRICT HAS 0 
以 north 开头 ，north 后 跟 一 空格 的 各 行 之 后 。 用 于 追加 的 文本 必须 出 现在 追加 命令 的 下 一 
行 上 。 

sed 要 求 a 命令 后 面 跟 一 个 反 斜 杠 。 本 例 中 的 第 二 个 反 斜 杠 被 C shell 用 来 转 义 换行 符 ， 
这 样 右 侧 的 引号 的 就 能 在 下 一 行 出 现 89。 如 果 要 追加 的 内 容 超 过 一 行 ， 则 除 最 后 一 行 外 ， 
其 他 各 行 都 必须 以 反 斜 杠 结尾 。 


5.9.9 插入 : i 命令 


i 命令 是 插入 命令 , 类 似 于 a 命令, 但 是 不 是 在 当前 行 后 增加 文本 ,而 是 在 当前 行 的 前 
面 插 入 新 的 文本 ， 即 刚 读 入 模式 缓冲 区 中 的 行 。 在 命令 行 或 者 sed 脚本 中 ，i 命令 后 都 带 一 
个 反 斜 杠 。 


“ 洲 例 5-27 ， 
$ sed '/eastern/i\\ # Use two backslashes for C/TC 
NEW ENGLAND REGION\\ 
---—-~--------------------------------- 1 datafile 
northwest NW Charles Main 30 3 这 34 
western WE Sharon Gray 5.3 97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass > 2 18 
southern SO Suan Chin 95， 过 15 
Southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
NEW ENGLAND REGION 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr. 5 x94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5: 599 5 9 
central CT Rnn Stephens ST 98 3 


说 明 
命令 i 是 插入 命令 。 如 果 在 某 一 行 匹配 到 模式 eastern, i 命令 就 在 该 行 的 上 方 插入 命令 


@ ”Boume shell 和 Kom shell 都 不 需要 用 第 二 个 反 斜 杠 来 转 义 换行 符 ， 因为 它们 只 要 求 引号 成 对 出 现 , 但 不 一 定 缕 在 同一 
行内 配对 。 
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中 反 斜 杠 后 的 文本 。 除 了 最 后 一 行 ， 插 入 的 文本 中 每 一 行 都 必须 以 反 斜 杠 结尾 (示例 中 额外 
的 反 斜 杠 专门 用 于 满足 C shell 的 要 求 )。 
5.9.10 修改;，c 命令 

c 命令 是 修改 命令 。sed 使 用 该 命令 将 已 有 文本 修改 成 新 的 文本 。 旧 文本 被 覆盖 。 


% cat datafile 








northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 -97 5 23 
_Southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southem SO Suan Chin 5S.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 ,84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
“范例 5-28 
$. sed '/eastern/c\\ 
.THE EASTERN REGION HAS BEEN TEMPORARILY CLOSED' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 . 34 
western : WE Sharon Gray 5.3 ..97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5 95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
THE EASTERN REGION HAS BEEN TEMPORARILY CLOSED 
northeast s NE RM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT _ Ann thens 5.7 .94 5 13 
说 明 站 


。 命令 是 修改 命令 。 该 命令 将 完 闻 修改 在 模式 组 区 中 的 当前 行 。 如 果 模 式 cam 
被 区 配 ，e 命令 将 用 反 全 村 后 的 文本 普 换 包含 easierm 的 行 。 除 最 后 一 行 之 外 ， 反 全 对 每 
一 个 插入 的 行 都 是 必要 的 (附加 的 反 斜 杠 用 于 C shell 的 特定 要 求 )。 

5.9.11 获取 下 一 行 : n 命令 


n 命令 表示 下 一 条 命令 。sed 使 用 该 命令 获取 输入 文件 的 下 一 行 ， 并 将 其 读 入 到 模式 组 
冲 区 中 ， 任 何 sed 命令 都 将 应 用 到 匹配 行 紧 接 着 的 下 一 行 上 。 


范例 5-29 

% sed '/eastern/{ n; s/AM/Archie/; }' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5 .95 4 15 
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Southeast SE Patricia Hemenway 4.0 fA qd 1 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 

—ib Northeast NE Archie Main Jr. 导 ,94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central cT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 


如 果 在 某 一 行 匹 配 到 模式 eastern, n 命令 就 指示 sed 用 下 一 个 输入 行 ( 即 包含 AM Main 
并 的 那 行 ) 蔡 换 模式 空间 中 的 当前 行 ， 并 用 Archie 替换 该 行 中 的 AM， 然 后 打印 该 行 ， 再 继 
续 往 下 处 理 。 


5.9.12 ”转换 : y 命令 

y 命令 表示 转换 。 该 命令 与 UNIX/Linux 中 的 tr 命令 相似 ， 字 符 按照 一 对 一 的 方式 从 
左 到 右 进 行 转 换 。 例 如 ， 命 令 yabc/ABC 将 把 所 有 小 写 的 a 转换 成 A， 小 写 的 b 转换 成 B， 
小 写 的 c 转换 成 C。 

范例 5-30 


% sed '1,3y/abcdofghijklmnopqratuvwxyz/ABCDEFGHIJKL 
MNOPQRSTUVHZYZ/' datafile 


NORTHWEST NW CHARLES MAIN :0 .98 用 34 
WESTERN WE SHARON GRAY 5.3 "97 5 23 
SOUTHWEST SW LEWIS DALSASS 2 .8 2. .18 
southern SO Suan Chin 55 "95 .4 ,15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 =- 4 7 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 ;2 
northeast NE RM Main Jr， 5al .94 3. “3 
north NO Margot Weber 4.5 .89 7. 9 

central eT Ann ‘Stephens 5,.7 . .94 5 13 

说 阴 . 


y 命令 把 第 1-3 行 中 所 有 的 小 写字 母 转换 成 大 写 。 正 则 表达 式 元 字符 对 y 命令 不 起 作 
用 。 与 替换 分 隔 符 一 样 ， 斜 杠 可 以 被 替换 成 其 他 的 字符 。 


5.9.13 退出 : q 命令 
q 命令 表示 退出 命令 。 该 命令 将 导致 sed 程序 退出 ， 且 不 再 进行 其 他 的 处 理 。 


% cat datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
westerm WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 区 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 2 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 3 20 
northeast NE AM Main Jr. $l .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
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% sed 'S5q' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast | SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
说 明 i 
打印 完 第 5 行 之 后 ，q 命令 让 sed 程序 退出 。 
范例 5-32 ， 多 : 
8 sed '/Lewis/{ s/Lewis/Joseph/;q; }' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW. Joseph Dalsass 237: 8 2 18 
说 明 


在 某 行 匹配 到 模式 Lewis 时 ，s 表示 先 用 Joseph 蔡 换 Lewis， 然 后 q 命令 让 sed 程序 
退出 。 
5.9.14 ” 暂 存 和 取 用 : h 命令 和 g 命令 

h 命令 表示 暂 存 ，g 命令 表示 取 用 。 当 从 文件 中 读 取 一 行 时 ，sed 将 该 行 放置 到 模式 组 
冲 区 中 , 并 在 该 行 上 执行 命令 。 有 一 个 称 为 暂 存 缓冲 区 的 附加 缓冲 区 (两 个 缓存 区 都 能 够 存 
储 8,192 个 字 节 )。h 命令 将 一 行 从 模式 缓冲 区 发 送 到 暂 存 缓冲 区 中 ， 随 后 道 过 g 或 者 G 命 
令 获取 。 





% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 ,98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
Southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
范例 5-33 : 2 
% sed -e '/northeast/h' -e 'S$G' datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 8 2 18 
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Southern SO Suan Chin 中 了 7 二 95 4 «15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .B84 5 20 
一 一 >。 northeast NE RM Main Jr. 5.1] .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central cr Ann Stephens 5.7 .94 5 :13 
一 一 > northeast NE RM Main Jr， 5.1 .94 3i 3 


说 明 

sed 处 理 文件 时 ， 会 把 文件 的 每 一 行 都 保存 在 一 个 临时 缓冲 区 中 ， 该 缓冲 区 被 称 为 模 
式 空间 。sed 处 理 完 每 一 行 后 ， 都 会 将 其 打印 在 屏幕 上 ， 除 非 该 行 被 删除 或 取消 打印 。 之 
后 ， 模 式 空间 被 清空 ， 下 一 输入 行 被 保存 进来 等 待 处 理 。 本 例 中 ， 包 含 模式 northeast 的 行 
被 找到 之 后 ， 就 被 保存 在 模式 空间 里 ，h 命令 把 它 复制 并 保存 到 另 一 个 特殊 的 缓冲 区 ， 这 
”个 特殊 的 缓冲 区 称 为 暂 存 缓冲 区 (holding buffer)。 在 第 二 条 sed 指令 中 ，sed 读 到 最 后 一 行 
(9) 时 ，G 命令 指示 它 从 暂 存 缓冲 区 中 读 一 行 ， 将 其 放 回 模式 空间 缓冲 区 ， 追 加 在 模式 空间 
ti a 简 而 守之 : 所 有 包含 模式 northeast 的 行 都 被 复制 并 
追加 到 文件 尾部 。 


范例 5-34 

% sed -e '/WE/{h; dj }' -~e '/cT/{G; }' datafile 
northwest NW Charles Main 350 .98 3 34 
southwest SW Lewis Dalsass HT a 2 18 
southern SO Suan Chin 5 «5 4 15 
‘southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central “Cr Ann Stephens 5.7 .94 5 13 

一 一 PP western WE Sharon Gray S53 37 5 23 

说 明 


如 果 找 到 模式 WE，h 命令 将 从 模式 空间 复制 行 到 暂 存 缓冲 区 ( 稍 后 会 用 G 或 g 命令 重 
新 提取 该 行 )。 本 例 中 , 包含 模式 WE 的 行 被 找到 后 先 存在 模式 空间 里 ， 接 着 h 命令 会 复制 
它 并 保存 在 暂 存 缓冲 区 中 。 之 后 ，d 命令 将 该 行 从 模式 空间 删除 ， 即 不 再 显示 它 。 第 二 条 
命令 将 在 行 中 查找 CT， 找 到 模式 CT 后 ，g 命令 取出 之 前 保存 在 暂 存 缓冲 区 中 的 副本 ， 并 
追加 在 模式 空间 内 当前 行 的 后 面 。 简 而 言 之 : 所 有 包含 模式 WE 的 行 都 被 移出 原 位 置 ， 移 
到 包含 模式 CT 的 行 后 面 ， 可 参见 下 一 小 节 “ 暂 存 和 互 换 : h 和 x 命令 ”中 的 内 容 。 


范例 5-35 

$ sed -e '/northeast/h' -e '$g' datafile 
northwest NW Charles Main 39 i98 3 34 
western WE Sharon Gray 53 3 
Southwest SW Lewis Dalsass 2 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5 1 .95 :4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastern : EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
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一 和 northeast NE AM Main yr. 5.1 .94 3 13 

. north "NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 

ee 本 i NE | 3M: i Yr. ey 有 3 13 
. 说明 


sed 处 理 文件 时 ， 会 把 文件 的 每 一 行 都 保存 在 一 个 称 为 模式 空间 的 作 时 缓冲 区 中 。 sed 
处 理 完 每 一 行 后 ， 都 会 将 其 打印 在 屏幕 上 ， 除 非 该 行 被 删除 或 取消 打印 。 之 后 ， 模 式 空间 
被 清空 ， 下 一 输入 行 被 保存 进来 等 待 处 理 。 本 例 中 ， 包 含 模式 northeast 的 行 被 找到 之 后 ， 
就 被 保存 在 模式 空间 里 ; h 命令 把 它 复 制 并 保存 到 另 一 个 称 为 暂 存 缓冲 区 的 特殊 缓冲 区 中 。 
在 第 二 条 sed 指令 中 ，sed 读 到 最 后 一 行 ($) 时 ，g 命令 指示 它 从 暂 存 缓冲 区 中 读 入 一 行 ， 并 
将 其 放 回 模式 空间 缓冲 区 ， 蔡 换 掉 模 式 空间 内 当前 行 (本 例 中 是 最 后 一 行 )。 简 而 言 之 : 包 . 
含 模式 northeast 的 行 被 复制 并 被 用 来 替换 文件 的 最 后 一 行 。 








9% cat datafile 
northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 a 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
‘northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Stephens 5.7 94 3 13 _ 
范例 5-36 
$ sed -e '/WE/{h; di }' -e '/CT/{g; }' datafile @ 
northwest NW Charles Main 3.0 :98 3 34 
southwest Sw Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 95 二 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 7 4 17 
eastern EA .TB Savage 4.4 ,84 5 20， 
northeast NE RM Main Jr., 5 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
western WE Sharon Gray 5.3 .97 5 23 
说 明 ， 


如 果 在 找到 了 模式 WE, h 命令 就 将 该 行 从 模式 缓冲 区 复制 到 一 个 暂 存 缓冲 区 。 d 命令 
将 模式 空间 中 的 行 删除 。 若 匹配 了 模式 CT， 则 g 命令 将 获取 暂 存 缓冲 区 中 的 备份 并 覆盖 
模式 空间 中 的 当前 行 。 简 而 言 之 :所 有 包含 WE 模式 的 行将 移 到 包含 CT 的 行 上 ， 并 进行 
覆盖 (参见 图 5-1)。 
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NE/{h; d;} 


; wesiem WE SharonGray 5.3 .97 5 23 
人 若 找到 WE， 则 模式 空间 ( 上 上) 中 的 内 容 将 被 复制 到 暂 存 缓冲 区 (下 ) 里 并 由 4 
命令 清空 
westermn WE SharonGray 5.3 97 5 23 
/CT/{9; } 


central CT AnnStephens 5.7 .94 5 13 
磊 找 到 CT， 则 模式 空间 (上 ) 中 的 内 容 将 被 暂 在 绥 冲 区 ( 让) 中 的 六 荔 并 最 示 
下 面 的 内 容 
western WE SharonGray 53 97 5 23 


图 5-1 模式 空间 和 和 暂 存 缓冲 区 。 参 见 范例 5-36 


5.9.15 ” 暂 存 和 互 换 : h 命令 和 Xx 命令 


x 命令 表示 互 换 。sed 使 用 该 命令 开 换 暂 存 级 冲 区 中 的 横 式 与 模式 缓冲 区 中 的 当前 行 。 
范例 5-37 

$ sed -e !/Patricia/h' -ea '/Margot/x' datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray | 5 2 
southwest SW Lewis Dalsass 2 8 2 18 
southern SO - Suan Chin 5 95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 420 ‘a7 4 17 
eastern EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE RM Main Jr， 5.1 .94 3 13 
southeast SE Patricia Hemenway .0 4 17 
central er Ann Stephens 5.7 .94 5 13 
说 明 


x 命令 将 暂 存 缓冲 区 的 内 容 和 模式 空间 内 的 当前 行 互 换 (交换 )。sed 找到 包含 模式 
Patricia 的 行 后 ， 会 将 其 保存 在 暂 存 缓冲 区 中 。 然 后 ， 当 它 找 到 包含 模式 Margot 的 行 时 ， 
就 将 模式 空间 中 的 内 容 与 暂 存 缓冲 区 中 的 互 换 。 简 而 言 之 : 包含 Margot 的 行将 被 包含 
Patricia 的 行 替换 。 


5.10 ”sed 脚本 编程 


sed 脚本 就 是 写 在 文件 中 的 一 列 sed 命令 。 在 命令 行 启动 sed 命令 时 ， 如 果 想 让 sed 知 
道 这 些 命令 来 自 文件 ， 就 要 用 节选 项 带 上 sed 脚本 的 文件 名 。sed 对 脚本 中 命令 行书 写 方式 
的 要 求 很 特别 。 它 要 求 命令 的 末尾 不 能 有 任何 多 余 的 空格 或 文本 。 如 果 命 令 不 能 独占 一 行 ， 
就 必须 以 分 号 结尾 。 执 行 脚本 时 ，sed 先 将 输入 文件 中 第 一 行 复制 到 横 式 缓冲 区 ， 然 后 对 
其 执行 脚本 中 的 所 有 命令 。 每 一 行 处 理 完毕 后 ，sed 再 复制 文件 中 下 一 行 到 模式 缓冲 区 ， 
对 其 执行 脚本 中 的 所 有 命令 。 如 果 肢 本 中 有 语法 错误 ，sed 的 运行 就 会 错乱 。 


www.TopSage.com 


第 5 章 。 流 编辑 器 sed 127 


在 命令 行使 用 sed 时 常常 会 涉及 到 和 shell 的 交互 ， 而 使 用 sed 脚本 则 完全 不 必 为 此 操 

。 不 再 用 引号 来 确保 sed 命令 不 被 shell 解释 ， 而 且 只 用 一 个 反 斜 杠 就 起 到 续 行 的 作用 。 
| ， 在 sed 脚本 中 根本 就 不 能 使 用 引号 ， 除 非 它 们 是 查找 囊 的 一 部 分 。 

下 面 是 范例 使 用 的 datafile 文件 。 





% cat datafile 

northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray 53 ““ .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2.7 .8 2 18 
southern SO Suan Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 17 
eastem EA TB Savage 4.4 .84 5 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
central CT Ann Stephens 5.7 .94 5 13 








5.10.1 ”sed 脚本 范例 






区: i Look at the contents of tpe ed itpt 
My first 2 script by Jack, Sprat.. 
2 /Lewis/ay. : 
本 Tewis Ts the OP Salesperson fok April!l\ 
Leéwis 38 moving ‘to the southern district. next month, AN 
四 “CONGRATULATIONS! 
二 ‘jisrgot/oN 
和 一 灾 尖 庚 奖 册 洋 类 突 风 次 灾 妆 类 灾 实 坎 光 册 六 
MARGOT HAS’ RETIRED\ 
一 妆 商 实 青 法 次 江南 次 洗 交 册 风光 深 光 内 沉 交 
EMPLOYEE .DATABASEN 


! 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 RS 


7 $d; 














| .S68d LE soadingt datafile 和 Executeé the sed script commande’; input file 
‘is datafile : 
EMPLOYEE ‘ DATABASE 


ee 
bn 


.98 3 .34 


morthwiast A NW Charles Main 3.0 
,Westeérn WE Sharon Gray 5.3， .97 5 23 
‘southwest SW | Lewis Dalsass 2.7 





下 :2 18 
i is 七 he TOP Salesperson for Aprill!! | 
‘Lewis is. -moving to the southern district next month. 









~ CONGRATULATIONSE 

soutien sO ‘Suan Chin .51 .95 4. 15 
aoutheast:. |’ SE ‘Patricia Hemienway. 4:0 .7 4 .17 
‘eastern : EA TB Savage ded weB4 25 20 
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northeast NE RM Main Jr. SBE JE94 3 13 


灾 次 认 交 次 灾 突 交 实 次 突 次 类 交 次 次 次 妆 六 次 


MARGOT HAS RETIRED 


实 灾 次 实 均 实 次 实 灾 次 光 灾 灾 炎 次 大 类 


说 明 

1. 这 一 行 是 注释 。 注 释 必 须 独占 一 行 并 以 # 开 头 。 

2. 如 果 某 一 行 包含 模式 Lewis， 就 将 下 面 这 三 行 加 到 它 后 面 。 

3. 所 追加 的 内 容 中 ， 除 最 后 一 行 外 ， 每 一 行 都 以 反 斜 杠 结尾。 反 斜 杠 后 必须 紧 跟 换行 
; 如 果 换 行 符 后 有 多 余 的 文字 ， 哪 怕 只 是 空格 ，sed 都 会 报错 。 

4. 所 追加 的 最 后 一 行内 容 不 需要 以 反 斜 杠 结尾 ， 于 是 sed 就 知道 这 是 要 追加 的 最 后 一 
， 下 一 行 便 属于 另 一 条 命令 了 。 

5. 所 有 包含 模式 Margot 的 行 都 会 被 下 面 这 三 行文 字 替 换 (c 命令 )。 

6. 下 面 这 两 行 被 插 到 第 一 行 的 前 面 (i 命令 )。 | 

7. 最 后 一 行 ($) 被 删除 。 


范例 5-39 

ss cat sedding2 # Look at the contents of the sed script 

# This script demonstrates the use of curly braces to nest addresses 
# and commands, Comments are preceded by a pound sign (#) and must 

# be on a line by themselves. Commands are terminated with a newline 
# or semicolon. If there is any text after a command, even one 
# 
# 


党 


~、 
1 


space, you receive an error message: 
sed: Extra text at end of command: 


1 /western/, /southeast/t 
/~ *$/d 
/Suan/{ h; d; } 
} 
2 /Ann/g 
3 s/TB \(Savage\)/Thomas \1/ 
4 $ sed -E sedding2 datafile 


northwest NW Charles Main 3.0 .98 3 34 
western WE Sharon Gray S53 .97 5 23 
southwest SW Lewis Dalsass 2 过 2 18 
southeast SE Patricia Hemenway 4.0 .7 4 .7 
eastern EA Thomas Savage 4.4 .84 3 20 
northeast NE AM Main Jr. 5.1 .94 3 13 
north NO Margot Weber 4.5 .89 5 9 
southern SO Suan Chin 5.1 :95 4 15 
说 明 


1. 对 从 western 到 southcast 之 间 的 各 行 执行 以 下 操作 : 删除 空 行 ， 将 匹配 Suan 的 行 
先 从 模式 缓冲 区 复制 到 暂 存 缓冲 区 ， 然 后 从 模式 缓冲 区 中 删除 。 
2. 当 匹 配 模式 Ann 时 ，g 命令 将 暂 存 缓冲 区 内 的 行 复制 到 模式 缓冲 区 里 ， 从 而 覆盖 模 
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3. 各 行 中 出 现 的 模式 TB Savage 都 被 替换 为 Thomas 和 被 标记 的 模式 Savage。 查 找 串 
中 ,Savage 被 括 在 转 义 的 圆 括 号 中 , 这 样 被 括 起 来 的 字符 串 就 成 为 标签 , 可 以 被 引用 。Savage 
是 这 个 示例 的 第 一 个 标签 ， 因 此 可 以 用 \1 来 引用 它 。- 


5.10.2 回顾 


表 5-4 列 出 了 一 些 sed 命令 和 它们 的 功能 。 


命 令 


sed —n '/sentimental/p' filex 


sed '1,3d' filex > newfilex 

sed [Ddjaniel/d' filex 

sed —n '15,20p' filex 

sed '1,10s/Montana/MT/g’ filex 
sed /MarchA!d' filex (csh 

sed /March/id' filex (sh 

sed ‘/report/s/$/8’ filex 

sed 's/....//' filex 

sed 's/...$//' filex 

sed '/east/,/west/s/North/Southr filex 
sed n /Time off/w timefile' filex 
sed 'sA({[Oo]ccur\)yenceA lrencer/'file 


sed —n 'T' filex 


习题 2 sed 的 使 用 练习 


表 5-4 sed 命令 回顾 
功 能 

把 文件 filex 中 所 有 包含 sentimental 的 行 打印 在 屏幕 上 
filex 的 内 容 不 会 被 改变 
如 果 没 有 -n 选项 ， 所 有 包含 sentimental 的 行 都 会 被 打印 两 次 
删除 文件 filex 的 前 3 行 ， 将 修改 结果 保存 到 newfilex 文件 中 
删除 包含 Daniel 或 daniel 的 行 
只 打印 第 15~20 行 
将 第 1~10 行 的 所 有 Montana 全 局 替换 为 MT 
删除 所 有 不 含 March 的 行 。( 只 有 在 csh 中 才 要 用 反 斜 杠 来 转 义 
历史 字符 ) 
把 所 有 包含 report 的 行 里 出 现 的 第 
删除 每 行 的 前 4 个 字符 
删除 每 行 的 后 3 个 字符 
把 从 east 到 west 这 个 范围 内 所 有 行 中 出 现 的 North 蔡 换 为 South 
将 所 有 人 包含 Time off 的 行 写 入 到 timefile 文件 中 
将 所 有 Occurence 替换 成 Occurrence 。occurrence 替换 成 
Occurence 
打印 所 有 以 mn 显示 非 打印 字符 (nn 是 字符 的 十 进 制 值 )， 制 表 刍 
(tab) 显 示 为 > 的 行 


一 个 5 改 为 8 


(参考 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 名 为 datebook 的 文件 ) 

Steve Blenheim:238-923-7366:95 Latham Lane, Easton, PA 83755:1]1/12/56:20300 
Betty Boop:245-836-8357:635 Cutesy Lane, Hollywood, CA 91464:6/23/23:14500 
Igor Chevsky:385-375-8395:3567 Populus Place, Caldwell, NJ 23875:6/18/68:23400 
Norma Corder:397-857-2735:74 Pine Street, Dearbormn, M1 23874:3/28/45:245700 
Jennifer Cowan:548-834-2348:583 Laurel Ave., Kingsville, TX 83745:10/1/35:58900 
Jon DeLoach:408-253-3122:123 Park St., San Jose, CA 04086:7/25/53:85100 

Karen Evich:284-758-2857:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:7/25/53:85100 
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Karen Evich:284-758-2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:11/3/35:58200 
Karen Evich:284-758-2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 92743:11/3/35:58200 
Fred Fardbarkle:674-843-1385:20 Parak Lane, Duluth, MN 23850:4/12/23:780900 
Fred Fardbarkle:674-843-1385:20 Parak Lane, Duluth, MN 23850:4/12/23:780900 
Lori Gortz:327-832-5728:3465 Mirlo Street, Peabody, MA 34756:10/2/65:35200 
Paco Gutierrez:835-365-1284:454 Easy Street, Decatur, IL 75732:2/28/53:123500 
Ephram Hardy:293-259-5395:235 CarltonLane, Joliet, IL 73858:8/12/20:56700 
James Ikeda:834-938-8376:23445 Aster Ave., Allentown, NJ 83745:12/1/38:45000 
Barbara Kertz:385-573-8326:832 Ponce Drive, Gary, IN 83756:12/1/46:268500 
Lesley Kirstin:408-456-1234:4 Harvard Square, Boston, MA 02133:4/22/62:52600 
William Kopf:846-836-2837:6937 Ware Road, Milton, PA 93756:9/21/46:43500 

Sir Lancelot:837-835-8257:474 Camelot Boulevard, Bath, WY 28356:5/13/69:24500 
Jesse Neal:408-233-8971:45 Rose Terrace, San Francisco, CA 92303:2/3/36:25000 
Zippy Pinhead:834-823-8319:2356 Bizarro Ave., Farmount, IL 84357:1/1/67:89500 
Arthur Putie:923-835-8745:23 Wimp Lane, Kensington, DL 38758:8/31/69:126000 
Popeye Sailor:156-454-3322:;945 Bluto Street, Anywhere, USA 29358:3/19/35:22350 
Jose Santiago:385-898-8357:38 Fife Way, Abilene, TX 39673:1/5/58:95600 

Tommy Savage:408-724-0140:1222 Oxbow Court, Sunnyvale, CA 94087:5/19/66:34200 
Yukio Takeshida:387-827-1095:13 Uno Lane, Ashville, NC 23556:7/1/29:57000 
Vinh Tranh:438-910-7449:8235 Maple Street, Wilmington, VM 29085:9/23/63:68900 
. 把 Jon 的 名 字 改 为 Jonathan。 

. 打印 第 5~10 行 。 

. 删除 含有 Lane 的 所 有 行 。 

. 打印 所 有 生日 在 十 一 月 或 十 二 月 的 行 。 

. 在 以 Ered 开头 的 各 行 末 尾 加 上 3 颗 星 。 

. 将 所 有 包含 Jose 的 行 都 替换 为 JOSE HAS RETIRED。 

. 把 Popeye 的 生日 改 为 11/14/46， 假 定 您 不 知道 Popeye 的 生日 ， 设 法 用 正则 式 查 找 


co > 让 im 一 


3 
党 


9. 删除 所 有 空 行 。 

10. 写 一 个 能 完成 下 列 任务 的 sed 脚本 。 
a) 在 第 一 行 上 方 插入 标题 PERSONNEL FILE。 
b) 删除 以 500 结尾 的 工资 项 。 
c) 把 名 和 姓 的 位 置 颠 倒 后 ， 打 印 文件 内 容 。 
d) 在 文件 末尾 加 上 THE END。 
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awk 实用 程序 


6.1 什么 是 awk、nawk、gawk 


awk 是 一 种 用 于 处 理 数据 和 生成 报告 的 UNIX 编程 语言 。 nawk 是 awk 的 新 版 本 , gwak 
是 基于 Linux 的 GNU 版 本 。 
| 处 理 的 数据 可 以 来 自 标准 输入 、 一 个 或 多 个 文件 ， 也 可 以 来 自 某 个 进程 的 输出 。awk 

可 以 在 命令 行进 行 一 些 简 单 的 操作 ， 也 可 以 编写 成 程序 来 处 理 较 大 的 应 用 。 因 为 awk 可 以 

处 理 数据 ， 所 以 它 是 执行 shell 脚本 和 管理 小 型 数据 库 不 可 或 缺 的 工具 。 

awk 以 逐 行 方式 扫描 文件 (或 输入 )， 从 第 一 行 到 最 后 一 行 ， 以 查找 匹配 某 个 特定 模式 
的 文本 行 ， 并 对 这 些 文本 行 执行 ( 括 在 花 括号 中 的 ) 指 定 动作 。 如 果 只 给 出 模式 而 未 指定 动 
作 ， 则 所 有 匹配 该 模式 的 行 都 显示 在 屏幕 上 ; 如 果 只 指定 动作 而 未 定义 模式 ， 会 对 所 有 输 
入 行 执行 指定 动作 。 
6.1.1 awk 简介 


awk 是 3 个 姓氏 的 首 字 母 ， 代 表 创 建 该 语言 的 3 位 作者 : Alfred Aho、Brian Kemighan 
和 Peter Weinberger。 当 然 也 可 以 叫 它 wak 或 kaw， 但 常用 的 是 awk。 


6.1.2 awk 版 本 


awk 的 版 本 有 很 多 ， 包 括 : 旧版 awk、 新 版 awk、GNU awk (gawk)、POSIX awk 等 。 
awk 最 初 编写 于 1977 年 ， 该 版 本 在 1985 年 得 以 改进 以 支持 更 大 的 程序 ， 还 增加 了 可 用 户 
自 定义 函数 、 动 态 正 则 表达 式 、 同 时 处 理 多 个 输入 文件 等 功能 。 在 大 多 数 系统 上 ， 如 果 使 
用 旧版 本 ， 应 输入 命令 awk， 新 版 本 的 命令 是 nawk，GNU 版 的 命令 则 是 gawk”。 


@ 在 SCO UNIX 上 , 新 版 本 的 命令 是 awk。 而 Linux 系统 上 , GNU 版 本 的 却 是 命令 awk。 本 文 主 要 针对 新 awk, 即 nawk， 
进行 介绍 。GNU 实现 的 gawk 与 nawk 完全 向 上 兼容 。 
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6.2 awk 的 格式 


awk 程序 由 awk 命令 、 括 在 引号 (或 写 在 文件 ) 中 的 程序 指令 以 及 输入 文件 的 文件 名 几 
个 部 分 组 成 。 如 果 没 有 指定 输入 文件 ， 输 入 则 来 自 标准 输入 (stdin)， 即 键盘 。 

awk 指令 由 模式 、 操 作 、 或 模式 与 操作 的 组 合 组 成 。 模 式 是 由 某 种 类 型 的 表达 式 组 成 
的 语句 。 如 果 某 个 表达 式 中 没有 出 现 关键 字 if， 但 实际 计算 时 却 脱 含 ff 这 个 词 ， 那 么 ， 这 
个 表达 式 就 是 模式 。 操 作 由 括 在 大 括号 内 的 一 条 或 多 条 语句 组 成 ， 语 句 之 间 用 分 号 或 换行 
符 隔 开 。 模 式 则 不 能 被 括 在 大 括号 中 ， 模 式 由 括 在 两 个 正 斜 杠 之 间 的 正则 表达 式 、 一 个 或 
多 个 awk 操作 符 组 成 的 表达 式 组 成 。 

awk 命令 可 以 在 命令 行 输入 ， 也 可 以 写 在 awk 脚本 文件 里 。 要 处 理 的 文本 行 则 来 自 文 
件 、 管 道 或 标准 输入 。 


6.2.1 ”从 文件 输入 


下 面 这 些 例 子 中 的 百 分 号 (%) 是 shell 的 命令 提示 符 。 请 注意 : 下 例 中 都 采用 了 nawk 
命令 ,如 果 所 在 系统 为 HP-UX 系统 或 者 是 Linux 系统 则 应 该 采用 相应 的 awk 或 gawk 命令 。 


格式 
% nawk 'pattern' filename 
gs nawk '"{action}’' filename 
% nawk 'pattern {action}' filename 


下 面 演示 一 个 名 为 employees 的 文件 。 


范例 6-1 

8 cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


$ nawk '/Mary/' employees : 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 


.说 阴 
nawk 打印 出 所 有 包含 模式 Mary 的 行 。 
范例 6-2 
$ cat employees 
Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


% nawk '{print $1}' employaes 
Tom 
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Mary 

Sally 

Billy 

说 明 

nawk 打印 出 文件 employees 的 第 一 个 字段， 字段 从 行 的 左 端 开 始 ， 以 空 自生 分 要。 
范例 6-3 

$$ cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 

Mary Adams 5346 11/4/63 28365 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 


Billy Black 1683 9/23/44 336500 


本 nawk 1/sally/{print $1, $2}' employees 
-Sally 


说 明 2 
当 文 件 employees 中 的 某 一 行 含 有 模式 Sally 时 ， ,ake 打印 该 行 的 头 两 个 字段 。 记 住 ， 
字段 的 分 隔 符 是 空白 符 。 


6.2.2 ”从 命令 输入 


可 以 将 一 条 或 多 条 UNIX 或 者 Linux 命令 的 输出 通过 管道 发 给 awk 处 理 。shell 程序 通 
常 使 用 awk 来 处 理 命令 。 


格式 
叶 Command | nawk er 
% command | nawk '{action)})' a 
% command | nawk 'pattern {action}l' 


范例 64 : 

工 第 af l nawk 1834 > 75000' ; 
/oracle (/dev/dsk/c0Ot0d057 ) :390780 blocks 105756 files 
/opt (/dev/dsk/cOt0d058  ):1943994 blocks 49187 files 


2 $% rusers | nawk '/root$/{print $1}' 
owl 
Crow 
bluebird 


说 明 

1. df 命令 报告 文件 系统 的 磁盘 空间 剩余 情况 。 df 命令 的 输出 通过 管道 发 给 i 
awk)。 如 果 其 中 某 行 的 第 4 个 字段 大 于 75000( 块 )， 则 该 行 被 打印 。 

2. rusers 命令 打印 出 有 哪些 用 户 登录 在 局 域 网 的 其 他 机 器 上 。rusers 的 输出 通过 管道 发 
送 给 awk， 作 为 它 的 输入 。 如 果 输 出 中 有 某 行 以 正则 式 root 结尾 ($)， 就 打印 该 行 的 第 一 个 
字段 ， 即 root 登录 的 所 有 机 器 名 。 
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6.3 awk 工作 原理 


在 详细 阐述 awk 之 前 , 我 们 首先 了 解 一 下 awk 是 如 何 完成 自己 的 任务 的 , 我 们 将 以 一 
个 名 为 names( 仅 有 三 行 记录 ) 的 文件 为 例 进行 说 明 。 
Tom Savage 100 


Molly Lee 200 
John Doe 300 


使 用 下 面 的 awk 命令 : 
$ nawk '{print $1, $3}' names 


(1) awk 使 用 一 行 作为 输入 (通过 文件 或 者 管道 )， 并 将 这 一 行 赋 给 内 部 变量 830， 默认 时 
每 一 行 也 可 以 称 为 一 个 记录 ， 以 换行 符 结束 。 


\ Tom Savage 100 


(2) 然后 ， 行 被 空格 分 解 成 字段 (单词 )， 每 一 个 字段 存储 在 已 编号 的 变量 中 ， 从 $1 开 
始 ， 可 以 多 达 100 个 字段 。 


(3) awk 如 何 知道 空格 是 用 来 分 隔 字段 的 呢 ? 因为 有 另 一 个 内 部 变量 FS 用 来 确定 字段 
的 分 隔 符 。 初 始 时 ，FS 被 赋 为 空格 一 一 包含 制 表 符 和 空格 符 。 如 果 需 要 使 用 其 他 的 字符 分 
隔 字 段 ， 如 冒号 或 破 折 号 ， 则 需要 将 FS 变量 的 值 设 为 新 的 字段 分 隔 符 (参见 6.6.3 节 ,“ 字 
段 分 隔 符 ”)。 

(4) awk 打印 字段 时 ， 将 以 下 面 方式 使 用 print 函数 。 


{print $1,$3) 
输出 显示 了 每 个 字段 使 用 空格 进行 分 隔 ， 如 下 所 示 。 


Tom 100 

Molly 200 

John 300 

awk 在 Tom 和 100 之 间 加 入 了 空格 ， 因 为 在 $1 和 $3 之 间 存 在 一 个 逗号 。 逗 号 比较 特 
殊 ， 它 映射 为 另 一 个 内 部 变量 ， 称 为 输出 字段 分 隔 符 (output field separator，OFS)，OFS 默 
认为 空格 。 逗 号 被 OFS 变量 中 存储 的 字符 替换 。 

(5) awk 输出 之 后 ， 将 从 文件 中 获取 另 一 行 ， 并 将 其 存储 到 $0 中 ， 窗 盖 原 来 的 内 容 ， 
然后 将 新 的 字符 串 分 隔 成 字段 并 进行 处 理 。 这 个 过 程 将 持续 到 整个 文件 的 所 有 行 都 处 理 


完毕 。 
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6.4 ”格式 化 输出 


6.4.1 print 函数 


awk 命令 的 操作 部 分 被 括 在 大 括号 内 。 如 果 未 指定 操作 ， 则 匹配 到 模式 时 ，awk 会 采 
取 默 认 操 作 ， 即 在 屏幕 上 打印 包含 模式 的 行 。print 函数 用 于 打印 不 需要 特别 编排 格式 的 简 
单 输出 。 更 为 复杂 的 格式 编排 则 要 使 用 printf 和 sprintf 函数 。 如 果 熟 悉 C 语言 ， 那 么 一 定 
懂得 如 何 使 用 printf 和 sprintf。 

也 可 以 用 {print} 形 式 在 awk 命令 的 动作 部 分 显 式 地 调用 print 函数 。 i 函数 的 参数 可 
以 是 变量 、 数 值 或 字符 串 常 量 。 字 符 串 必须 用 双 引 号 括 起 来 。 参 数 之 间 用 逗号 分 隔 ， 如 果 
没有 逗号 ， 所 有 的 参数 就 会 被 串 在 一 起 。 逗 号 等 价 于 OFS 中 的 值 ， 的 认 情 况 下 是 空格 。 

print 函数 的 输出 可 以 被 重 定向 ， 也 可 以 通过 管道 传 给 另 一 个 程序 。 其 他 程序 的 输出 也 
可 以 通过 管道 交 给 awk 打印 (参见 第 1.6 节 中 的 “ 重 定向 ”和 “管道 ”)。 


”范例 6.5 
4 date 
Wed Tul 28. 22:23:16 PDT 2004 


$$ date | nawk '{ print "Month: ' $2 "\nYear: " , $6 }' 
Month;: Jul 
| Year: :2004 


说 阴 … 

UNIX 中 ， 命令 的 输 出 经 管道 发 送 给 nawk。 打 印 显示 为 字符 串 Month:， 后 面 跟 
date 输出 结果 中 的 第 2 个 字段 ， 然 后 是 另 一 个 字符 串 ， 该 串 中 包含 换行 符 u 和 Year:， 最 后 
是 date 输出 结果 中 的 第 6 个 字段 ($6)。 

转 义 序列 ” 转 义 序列 用 一 个 反 斜 杠 后 跟 一 个 字母 或 数字 来 表示 。 它们 可 以 用 在 字符 串 
中 ， 代 表 制 表 符 、 换 行 符 、 换 页 符 等 (参见 表 6-1)。 


表 6-1 print 函数 使 用 的 转 义 序列 


转 义 序列 含义 
\b 退 格 
¥ 换 页 
换行 
vr 回 车 
Yt 制 表 符 
\047 八进制 值 47， 即 单 引号 
\c C 代表 任 一 其 他 字符 ， 例 如 “\” 
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范例 6-6 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


% nawk '/Sally/{print "\t\tHave a nice day, " $1, $2 NI) employees 
Have a nice day, Sally Chang! 
说 明 
如 果 某 一 行 包 含 模 式 Sally，print 函数 就 会 打印 出 两 个 制 表 符 ， 字 符 串 “Have a nice 
day”， 该 行 的 第 一 个 字段 ($1， 本 例 中 是 Sally) 和 第 二 个 字段 (42， 本 例 中 是 Chang)， 后 面 跟 
一 个 带 感叹 号 的 字符 串 。 


6.4.2 OFMT 变量 

打印 数字 时 ， 可 能 需要 控制 数字 的 格式 。 这 可 以 通过 printf 函数 来 实现 , 但 是 , 通过 
设置 一 个 特殊 的 awk 变量 OFMT， 使 用 print 函数 时 也 可 以 控制 数字 的 打印 格式 。OFMT 
的 默认 值 是 “%.6gd”， 表 示 只 打印 小 数 部 分 的 前 6 位 (下 一 节 将 会 介绍 如 何 修改 OFMT 
的 值 )。 

范例 6-7 

% nawk ‘'BEGIN{OFMT="%.2£f"; print 1.2456789, 12E-2}' 

T2535 O12 

说 明 ; 

如 果 设 置 了 变量 OFMT， 在 打印 浮 点 数 时 ， 就 只 打印 小 数 部 分 的 前 两 位 。 百 分 号 (%) 
表示 接 下 来 要 定义 格式 。 


6.4.3 ”printf 函数 


打印 输出 时 ， 可 能 需要 指定 字段 间 的 空格 数 ， 从 而 把 列 排 整齐 。 在 print 函数 中 使 用 制 
表 符 并 不 能 保证 得 到 想 要 的 输出 ， 因 此， 可 以 用 printf 函数 来 格式 化 特别 的 输出 。 

printf 函数 返回 一 个 带 格式 的 字符 串 给 标准 输出 , 如 同 C 语 言 中 的 printf 语 名 一 样 。printf 
语句 包括 一 个 加 引号 的 控制 串 ， 控 制 串 中 可 能 峰 有 若干 格式 说 明和 修饰 符 。 控 制品 后面 跟 
一 个 逗号 , 之 后 是 一 列 由 逗号 分 隔 的 表达 式 。printf 函数 根据 控制 忠 中 的 说 明 编排 这 些 表达 
式 的 格式 。 与 print 函数 不 同 的 是 ，printf 不 会 在 行 尾 自动 换行 。 因 此， 如 果 要 换行 ， 就 必 
须 在 控制 串 中 提供 转 义 字符 \n。 

每 一 个 百 分 号 和 格式 说 明 都 必须 有 一 个 对 应 的 变量 。 要 打印 百 分 号 就 必须 在 控制 串 中 
给 出 两 个 百 分 号 。 请 参考 表 6-2 列 出 的 printf 转 义 字符 和 表 6-3 中 的 printf 修饰 符 。 格 式 说 
明 巾 百 分 号 引出 ， 表 6-4 列 出 了 printf 所 用 的 格式 说 明 符 。 
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改 
华 


格式 说 明 符 


表 6-2 printf 使 用 的 转 义 字符 
定 义 
字符 
字符 串 
十 进 制 阁 数 
十 进 制 长 站 数 
十 进 制 励 符号 整数 
十 进 制 光 符 号 长 整数 
十 六 进 制 整数 
十 六 进 制 长 牲 数 
八进制 浆 数 
八进制 长 糖 数 
用 科学 记 数 法 (e 记 数 法 ) 表 示 的 浮 点 数 
浮 点 数 
选用 e 或 f 中 较 短 的 一 种 形式 


表 6-3 printf 的 修饰 符 
定 义 
左 对 齐 修饰 符 
显示 8 进 制 整数 时 在 前 面 加 个 0 
显示 16 进 制 整数 时 在 前 而 加 0x 
显示 使 用 d、e、f 和 昌 转 换 的 整数 时 ， 加 上 正 负 号 + 或 - 
用 0 而 不 是 空白 符 来 填充 所 显示 的 值 


表 6-4 printf 的 格式 说 明 符 
功 能 


假定 x='A'、 y=15、 z=2.3 有 $1 = Bob Smith。 


%c 


%d 


%e 


%f 


打印 单个 ASCII 字符 

printf("The character is %cn", x) 
输出 ，The character is A 
打印 一 个 十 进 制 数 

Printf "The boy is %d years old\n", y) 
输 山 : The boy is 15 years old 

打印 数字 的 e 记 数 法 形式 

printf("z is %e\n", 了 打印 :zis 2.3e+01 
打印 一 个 浮 点 数 

printf("z is %f\n", 2.3 * 2) 

输出 ， zis 4.600000 
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( 续 表 ) 
格式 说 明 符 功 能 
%o 打印 数字 的 八进制 值 
printf("y is %o\n", y) 
输出 : zis 17 
%s 打印 一 个 字符 串 


printf("The name of the culprit is %s\n", $1) 

输出 : The name of the culprit is Bob Smith 
Wx 打印 数字 的 十 六 进 制 值 

printf"y is %x\n", y) 

输出 : xisf 


打印 变量 时 ， 输 出 所 在 的 位 置 称 为 “ 域 ”(field)， 域 的 宽度 (width) 是 指 该 域 中 所 包含 的 
字符 个 数 。 

下 面 这 些 例子 中 ，printf 控制 串 里 的 管道 符 ( 竖 杠 ) 是 文本 的 一 部 分 ， 用 于 指示 格式 的 起 
始 与 结束 。 


范例 6-8 

1 % echo "UNIX" | nawk ! {printf "|%-15s|\n", $1}' 
(Output) 
IUNIX | 


2  % echo "UNIX" | nawk '{ printf "|%15s|\n", $1}' 
(Output) 
| UNIX | 


说 明 

1. 对 于 echo 命令 的 输出 ,UNIX 是 经 管道 发 给 nawWk。printf 函数 包含 一 个 控制 申 。 百 
分 号 让 printf 做 好 准备 ， 它 要 打印 一 个 占 15 个 格 、 向 左 对 齐 的 字符 串 ， 这 个 字符 串 夹 在 两 
个 竖 杠 之 间 ， 并 且 以 换行 符 结尾 。 百 分 号 后 的 短 划 线 表示 左 对 齐 。 控 制 串 后 面 跟 了 一 个 去 
号 和 $1。printf 将 根据 控制 串 中 的 格式 说 明 来 格式 化 字符 串 UNIX。 

2. 字符 串 UNIX 被 打印 成 一 个 占 15 格 、 向 右 对 齐 的 字符 串 ， 夹 在 两 个 竖 杠 之 间 ， 以 
换行 符 结尾 。 


范例 6-9 

$ cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


$% nawk '{printf "The name is: %-15s ID is %8d\n", $1, $3}' employees 
The: name is Tom ID is 4424 
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-he name is Mary ; ID is 5346 
The: name. -is Sally ID is 1654 
‘The Dame is ty | ID i 1683 

| 说 朋 ， 


要 打印 的 字符 中 放置 在 两 个 双 引号 之 间 。 第 一 个 格式 说 明 符 是 名 .15s， 它 对 应 的 参数 
是 $1， 紧 挨 着 控制 串 的 右 半 边 引号 后 面 的 那个 逗号 。 百 分 号 引出 格式 说 明 : 短 划 线 表 示 左 
对 齐 ，15s 表示 占 15 格 的 字符 串 。 这 条 命令 用 来 打印 一 个 左 对 齐 、 占 15 格 的 字符 串 ， 后 
面 跟着 字符 串 的 ID 和 一 个 整数 。 

格式 %8d 表示 在 字符 串 的 这 个 位 置 打 印 92 的 十 进 制 (整数 ) 值 。 这 个 整数 占 8 格 ， 向 右 
对 齐 。 您 也 可 以 选择 将 加 引号 的 字符 申 和 表达 式 放 在 圆 括号 里 。 


6.5 文件 中 的 awk 命令 


如 果 awk 命令 被 写 在 文件 里 ,就 要 用 -f 选 项 指定 awk 的 文件 名 ,后 面 再 加 上 所 要 处 理 
的 输入 文件 的 文件 名 。awk 从 缓冲 区 读 入 一 条 记录 ,. 接着 测试 awk 文件 中 的 每 一 条 命令 ， 
然后 对 读 入 的 记录 执行 命令 。 处 理 完 第 一 条 记录 后 ，awk 将 其 丢弃 ， 接 着 将 下 一 条 记录 读 
入 缓冲 区 ， 依 次 处 理 所 有 记录 。 如 果 没 有 模式 限制 ， 默 认 的 操作 就 是 打印 全 部 记录 。 而 模 
式 如 果 没 有 相应 的 操作 ， 则 默认 行为 是 打印 匹配 它 的 记录 。 


蓝 例 6:10:， 
{数据 库 } | 
$1 $2 $3 $4 $5 
Tom Jones 4424 5712766 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
.Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


% cat awkfile 
1 /Mary/ {print "Hello Mary!"} 
2. {print $1, $2, $3} 


和 nawk ~£ awkfile employees 
Tom Jones 4424 
Hello Mary! 
Mary Adams 5346 
Sally Chang 1654 
0 Black 1683 | 


ee . | 2 加 
1; 如 果 记 录 以 正则 表达 式 Mary 开头 ， 则 打印 字符 串 «Hello Mary!” 操作 取决 于 它 前 
面 的 模式 是 否 匹 配 。 且 打印 的 字段 之 间 以 空白 符 分 隔 。 
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2. 打印 每 条 记录 的 第 1、 第 2、 第 3 字段 。awk 对 每 行 都 执行 该 操作 ， 因 为 没有 限制 
该 操作 的 模式 。 


6.6 ”记录 与 字段 


6.6.1 记录 


在 awk 看 来 输入 数据 具有 格式 和 结构 ， 而 不 是 无 休止 的 字符 串 。 肉 认 情 况 下 ， 每 一 行 
称 为 一 条 记录 ， 以 换行 符 结束 。 

记录 分 隔 符 ”默认 情况 下 ， 输 入 和 输出 记录 的 分 隔 符 ( 行 分 隔 符 ) 都 是 回 车 符 ( 换 行 符 )， 
分 别 保存 在 awk 的 内 置 变量 ORS 和 RS 中 。ORS 和 RS 的 值 可 以 修改 , 但 是 只 能 以 特定 方 
式 进行 修改 。 

变量 $0 awk 用 $0 指 代 整 条 记录 ( 当 $0 因 替 换 或 赋值 而 改变 时 , NF 的 值 ， 即 字段 的 数 
目 值 也 可 能 改变 )。 换 行 符 的 值 保 存在 awk 的 内 置 变量 RS 中 ， 其 默认 值 为 回 车 。 


范例 6-11 

# Cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 

Mary Adams 5346 11/4/63 28765 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 

Billy Black 1683 9/23/44 336500 

$ nawk '{print $0}' employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 

Mary Adams 5346 11/4/63 28765 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 

Billy Black 1683 9/23/44 336500 

nawk 的 变量 $0 保存 当前 记录 的 内 容 。 它 被 打印 在 屏幕 上 。 默 认 情况 下 ， 下 面 这 条 命 
令 也 可 以 打印 nawk 记录 : 


$$ nawk '{printf}' employees 


变量 NR 每 条 记录 的 记录 号 都 保存 在 awk 的 内 置 变量 NR 中 。 每 处 理 完 一 条 记录 ， 
NR 的 值 都 会 加 1。 


范例 6-12 

$ cat. employaees 下 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


% nawk '{print NR, $0}' employees 
1 Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
2 Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
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3 Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
4 Billy Black 1683 9/23/44 336500 
说 明 


照 文件 原样 打印 出 每 一 条 记录 ， 并 且 在 行 首 加 上 了 它 的 记录 号 CNVR)。 
6.6.2 字段 


每 条 记录 都 是 由 称 为 字段 (field) 的 词组 成 ， 默 认 情况 下 ， 字 段 闻 用 空白 符 ( 即 空格 或 制 
表 符 ) 分 隔 。 每 个 这 样 的 词 称 为 一 个 字段 ，awk 在 内 置 变量 NF 中 保存 记录 的 字段 数 。NF 
的 值 因 行 而 蜡 ， 其 上 限 与 具体 版 本 的 实现 相关 ， 通 常 是 每 行 最 多 100 个 字段 。 可 以 创建 新 
的 字段 。 下 面 这 个 例子 中 有 4 条 记录 ( 行 ) 和 5 个 字段 ( 列 )。 每 条 记录 都 是 从 第 一 个 字段 (用 
$1 表示 ) 开 始 ， 然 后 是 第 二 个 字段 ($2)， 以 此 类 推 。 


范例 6-13 

(字段 由 美元 符号 ($) 和 字段 编号 做 了 标示 ) 

(数据 库 ) 

$1 $2 $3 $4 $5 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


4 nawk '{print NR, $1, $2, 3} employaees 
1 Tom Jones 543354 

2 Mary Adams 28765 

3 Sally Chang 650000 

4 Billy Black 336500 


说 明 

打印 文件 中 每 行 的 记录 号 ONR) 和 第 Ik 第 2、 第 5 字段 。 
范例 6-14 . 

% nawk ' {print $0, NF}' employaeaes 

Tom Jones 4444 5/12/66 543354 5 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 5 
Sally Chang 1654 77/22/54 650000 5 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 5 
说 明 


打印 文件 中 等 条 记录 ， 后 面 跟 上 该 记录 的 字段 数 
6.6.3 ”字段 分 隔 符 


输入 字段 分 隔 符 awk 的 内 置 变量 FS 中 保存 了 输入 字段 分 隔 符 的 值 。 使 用 FS 的 默认 值 
时 ，awk 用 空格 或 制 表 符 来 分 隔 字段 ， 并 且 删 除 各 字段 前 多 余 的 空格 或 制 表 符 。 可 以 通过 
在 BEGIN 语句 中 或 命令 行 上 赋值 来 改变 FS 的 值 。 接 下 来 我 们 就 要 在 命令 行 上 给 FS 指定 
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一 个 新 的 值 。 在 命令 行 上 改变 FS 的 值 需要 使 用 -F 选项 ， 后 面 指定 代表 新 分 隔 符 的 字符 。 
从 命令 行 改变 字段 分 隔 符 ”范例 6-15 演示 了 如 何 使 用 -F 选项 在 命令 行 中 改变 输入 字 
段 分 隔 符 。 


范例 6-15 

多 cat employees 

Tom Jones:4424:5/12/66:543354 
Mary Adams:5346:11/4/63:28765 
Saily Chang:1654:7/22/54:650000 
Billy Black:1683:9/23/44:336500 


% nawk ~F: '/Tom Jones/{print $1, $2}' employees2 
Tom Jones 4424 


说 明 | 
-F 选项 用 来 在 命令 行 重新 设置 输入 字段 分 喇 竺 的 人 当 由 号 紧 归 在 选项 的 后 面 时 ， 
nawk 就 会 在 文件 中 查找 冒号 ， 用 以 分 隔 字段 。 

使 用 多 个 字段 分 隔 符 “你 可 以 指定 多 个 输入 字段 分 隔 符 。 如 果 有 多 个 字符 被 用 于 字段 
分 隔 符 FS， 则 FS 对 应 是 一 个 正则 表达 式 字符 串 ， 并 且 被 括 在 方 括号 中 。 下 面 的 范例 中 ， 
字段 分 隔 符 是 空格 、 冒 号 或 制 表 符 (旧版 的 awk 不 支持 这 一 功能 )。 


范例 .6-16- 

$% nawk -EF'[ :\t]' '{print $1, $2, $3}' employaes 
Tom Jones 4424 * 

Mary Adams 5346 

Sally Chang 1654 

Billy Black 1683 


说 明 
-F 选项 后 面 跟 了 一 个 位 于 方 括号 中 的 正则 表 法 式 。 当 遇 到 空格 、 冒号 或 制 表 符 时 , nawk 
会 把 它 当成 字段 分 隔 符 。 这 个 表达 式 两 头 加 了 引号 , 这样 就 不 会 被 shell 当成 自己 的 元 字符 

来 解释 (注意 ，shell 使 用 方 括号 来 进行 文件 名 扩展 )。 

输出 字段 分 隔 符 ”默认 的 输出 字段 分 隔 符 是 单个 空格 , 被 保存 于 awk 的 内 置 变 量 OFS 
中 。 此 前 的 所 有 例子 中 ， 我 们 都 是 用 print 语句 把 输出 打印 到 屏幕 上 。 因 此 ， 无 论 OFS 如 
何 设置 ，print 语句 中 用 于 分 隔 字段 的 逗号 ， 在 输出 时 都 被 转换 成 OFS 的 值 。 如 果 用 OFS 
的 默认 值 ， 则 $1 和 $2 之 间 的 逗号 会 被 转换 为 单个 空格 ，print 函数 打印 这 两 个 字段 时 会 在 
它们 之 间 加 一 个 空格 。 
如 果 没 有 用 去 号 来 分 隔 字段 ， 则 输出 结果 中 的 字段 将 扒 在 一 起 ， 除 非 字 段 间 有 逗号 分 
否则 输出 结果 的 字段 间 不 会 加 上 OFS 的 值 。 另 外 ，OFS 的 值 可 以 改变 。 


范例 6-17 

$$% cat employees2 

Tom Jones:4424:5/12/66:543354 
Mary Adams:5346:;11/4/63:28765 
Sally Chang:1654:7/22/54:650000 


隔 


- 
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Billy Black:1683:9/23/44:336500 

(命令 行 ) 

$ nawk -F: '/Tom Jones/t{print $1, $2, $3, $4}' employees2 
Tom Jones 4424 5/12/66 543354 


说 明 
输出 字段 分 隔 符 ， 即 空格 ， 保存 在 nawk 的 变量 OFS 中 。 字 段 间 的 逗号 在 输出 时 被 转 
换 成 OFS 中 的 值 。 I 字段 之 间 用 空格 分 隔 。 


范例 6-18 
s nawk -F: '/Tom Jones/ {print $0}' employaes2 
Tom Jones:4424:5/12/66:543354 


-说 明 
变量 $0 按 输入 文件 中 的 原样 保存 当前 记录 。 记录 被 原封 不 动 地 显示 到 屏幕 上 。 


6.7 ”模式 与 操作 


6.7.1 模式 


awk 模式 用 来 控制 awk 对 输入 的 文本 行 执行 什么 操作 。 横 式 由 正则 表达 式 、 判 别 条 件 
真 伪 的 表达 式 或 二 者 的 组 合 构成 。awk 的 默认 操作 是 打印 所 有 使 表达 式 结果 为 真 的 文本 行 。 
模式 表达 式 中 暗含 着 if 语句 。 如 果 模 式 表达 式 含有 这 如 果 ) 的 意思 ， 就 不 必用 花 括 号 把 它 
括 起 来 。 当 让 是 显 式 地 给 出 时 ， 这 个 表达 式 就 成 了 操作 语句 ， 语 法 将 不 -- 样 (参见 6.17 节 
“条 件 语句 ”)。 


范例 6-19 

s cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 


Billy Black 1683 9/23/44 336500 


(命令 行 ) 
1 nawk '/Tom/' employees 


Tom Jones 4424- 5/12/66 543354 


2 nawk '$3 < 4000' employees 


Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 
说 明 


1. 如 果 在 输入 文件 中 匹配 到 模式 Tom， 则 打印 Tom 所 在 的 记录 。 如 果 没 有 显 式 地 指 
定 操 作 ， 默 认 操 作 是 打印 文本 行 ， 等 价 于 命令 : 
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nawk '$0 ~ /Tom/{print $0}' employees 


2. 如 果 第 3 个 字段 的 值 小 于 4000， 则 打印 该 记录 。 


6.7.2 操作 


操作 (action) 是 花 括号 中 以 分 号 分 隔 的 语句 *。 如 果 操 作 前 面 有 个 模式 ， 则 该 模式 控制 


执行 操作 的 时 间 。 操 作 可 以 是 简单 的 语句 或 复杂 的 语句 组 。 同 一 行内 的 多 条 语句 由 分 号 分 
隔 ， 独 占 一 行 的 语句 则 以 换行 符 分 隔 。 


格式 


{action) 


范例 6-20 
{ Print $1, $2. } 


说 明 

该 操作 用 来 打印 前 两 个 字段 。 

模式 可 以 与 操作 结合 使 用 。 记 住 ， 操 作 是 括 在 花 括号 中 的 语句 。 模 式 控制 它 后 面 第 一 
个 左 花 括号 到 第 一 个 右 花 括号 之 间 的 操作 。 操 作 如 果 紧 跟 在 某 个 模式 后 面 ， 它 的 第 一 个 左 


花 括号 就 必须 与 该 模式 同 处 一 行 。 模 式 永远 不 会 出 现在 花 括 号 中 。 


格式 
模式 { 操作 语句 :， 提 作 语句 .. .;} 
或 


模式 { 
操作 语句 
操作 语句 
} 


范例 6-21 


% nawk '/Tom/{print "Hello there, " $1}' employees 
Hello there, Tom 


说 明 . 

如 果 记 录 中 包含 模式 Tom， 就 会 打印 出 字符 串 “Hello there，Tom”。 

如 果 没 有 为 模式 指定 操作 ， 就 会 打印 所 有 匹配 该 模式 的 文本 行 。 用 于 匹配 字符 串 的 模 
式 包 括 了 严 在 两 个 正 斜 杠 之 间 的 正则 表达 式 。 


加 某 些 版 本 的 awk 要 求 必 须 用 分 号 或 换行 符 米 分 陋 操 作 ， 而 且 花 括号 中 的 语句 也 必须 用 分 号 或 换行 符 来 分 陋 。SVR4 
的 awk 就 要 求 用 分 吕 或 换行 符 分 隔 同 ”操作 中 的 多 条 语句 ， 但 足 多 个 措 作 之 问 旭 不 要 求 用 分 号 进行 分 喇 ， 例 如 下 面 
这 个 例子 中 西 个 操作 之 间 的 分 号 战 可 以 省 掠 : 
nawk /Tom/ {printf “hi Tom")}:{x=5}" file 
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6.8 ”正则 表达 式 


对 awk 而 言 ， 正 则 表达 式 是 置 于 两 个 正 斜 杠 之 间 、 由 字符 组 成 的 模式 。awk 支持 使 用 
(与 egrep 相同 的 ) 正 则 表达 式 元 字符 对 正则 表达 式 进行 某 种 方式 的 修改 。 如 果 输 入 行 中 的 基 
个 字符 串 与 正则 表达 式 相 匹 配 ， 则 最 终 条 件 为 真 ， 于 是 执行 与 该 表达 式 关联 的 所 有 操作 。 
如 果 没 有 指定 操作 ， 则 打印 与 正则 表达 式 匹 配 的 记录 。 参 见 表 6-5。 


范例 6-22 
多 nawk ' /Mary/ ' employees 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 


说 了 明 
显示 文件 employes 中 所 有 包含 正则 表达 式 模式 Mary 的 行 。 
范例 6-23 | 
% nawk '/Mary/ ipsint $1, $2)1 employees 
| Mary . Adams 
说 明 
显示 文件 employees 中 所 有 包含 正则 表达 式 模式 Mary 的 行 的 头 两 个 字段 。 


表 6-5_awk 的 正则 表达 式 元 字符 


元 字 符 说 有明 

a 在 串 首 区 配 

$ 在 串 尾 匹配 

匹配 单个 任意 字符 

* 匹配 零 个 或 多 个 前 导 字 符 

+ 也 配 一 个 或 多 个 前 导 字 符 

? 匹配 零 个 或 一 个 前 导 字符 

ABC 匹配 指定 字符 组 (如 A、B 和 C) 中 任 字符 

^ABC 匹配 任何 一 个 不 在 指定 字符 组 ( 则 A、B 和 C) 中 的 字符 
A-Z 匹配 A 至 Z 之 间 的 任 一 字符 

AlB 匹配 A 或 B 

{AB)+ 匹配 一 个 或 多 个 AB 的 组 合 ， 例 旭 :; AB、ABAB、ABABAB 
vw 匹配 性 号 本 身 | 

廊 用 在 替代 串 中 ， 代 表 查 找 串 中 此 配 到 的 内 容 


大 多 数 版 本 的 grep 和 sed 都 支持 表 6-6 中 列 出 的 元 字符 ， 但 是 任何 版 本 的 awk 都 不 
支持 。 
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一 


\< >/ 


6.8.1 匹配 整 行 


符 


表 6-6 awk 不 支持 的 元 字符 


说 明 ， 


单词 定位 
向 前 引用 
重复 
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如 果 没 有 指定 操作 , 则 单个 正则 表达 式 将 对 政 行 进行 模 式 匹 配 , 并 打印 出 所 匹配 的 行 。 
可 以 使 用 元 字符 ^ 来 表示 需要 进行 行 首 匹配 的 正则 表达 式 。 


范例 6-24 

$$ nawk '/^*Mary/' employees 

Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
说 明 

显示 文件 employees 中 所 有 以 正则 表达 式 Mary 开头 的 行 。 
范例 6-25 

% nawk '/^[A-2] [a-z]+ /' employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 


说 明 


显示 文件 employees 中 所 有 以 大 写字 母 开 头 、 后 跟 一 个 或 多 个 小 写字 母 、 再 跟 一 个 空 


格 的 行 。 
6.8.2 ”匹配 操作 符 


匹配 操作 符 (~) 用 于 对 记录 或 字段 的 表达 式 进行 匹配 。 


范例 6-26 

% cat employees 
Tom Jones 

Mary Adams 
Sally Chang 
Billy Black 


4424 
5346 
1654 
1683 


$% nawk '$1 ~ /[Bb]ill/' employees 


Billy Black 


说 明 


1683 


5/12/66 543354 
11/4/63 28765 
7/22/54 650000 
9/23/44 336500 
9/23/44 336500 


显示 所 有 在 第 一 个 字段 里 匹配 到 Bi 或 bill 的 行 。 


www.TopSage.com 


第 6 章 。awk 实用 程序 147 


范例 6-27 

% nawk '$1 !~ /ly$/' employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
说 明 


显示 所 有 第 一 个 字段 不 是 以 ly 结尾 的 行 。 

POSIX 字符 类 ”POSIX(the Portable Operating System Interface， 可 移植 操作 系统 接口 ) 
是 一 种 工业 标准 , 确保 程序 可 以 跨 操作 系统 移植 。 为 了 保证 可 移植 , POSIX 可 以 识别 字符 、 
阿拉 伯 数 字 和 符号 在 不 同 国家 或 不 同 场合 的 编码 方法 ， 以 及 时 间 和 时 期 的 不 同 表示 。 为 了 
处 理 不 同类 型 的 字符 ，POSIX 增加 了 基本 的 和 扩展 的 正则 表达 式 ， 表 6-7 对 括号 字符 类 进 
行 了 说 明 。gawk 支持 这 些 新 的 元 字符 类 ， 而 awk 和 nawk 不 支持 。 


过 6-7 POSIX 增加 的 括号 字符 类 


括 号 类 含 义 
:alnum: 字母 数字 字符 
:alpha: 字母 字符 
:cntr]: 控制 字符 
[:digit: 数字 字符 
:graph: 非 空白 字符 ( 非 空 格 、 控 制 字符 等 ) 
:lower: 小 写字 母 
[:print: 与 [:graph:] 相 似 ， 但 是 包含 空格 字符 
:punet: 标点 学 符 
:Space: 所 有 的 空白 学 符 ( 换 行 符 、 空 格 、 制 表 符 ) 
:upper: 大 写字 母 
:xdipit: 允许 十 六 进 制 的 数字 (0-9a-fA-F) 


在 类 中 ，[:alnum:] 是 另 一 种 表示 A-Z、a-z 和 0-9 的 形式 ， 使 用 这 种 类 时 ， 必 须要 用 另 
外 一 个 方 括 号 扩 起 来 ， 例 如 “A-Za-z0-9” 自 己 本 身 不 是 正则 表达 式 ， 而 [A-Za-z0-9] 则 是 正 
则 表达 式 。 类 似 地 ，[:alnum:] 应 该 写 为 [[:alnum:]]。 第 一 种 形式 [A-Za-z0-9] 与 方 括号 形式 
[[:alnum:]] 的 不 同 之 处 在 于 , 前 者 依赖 于 ASCII 字符 编码 的 形式 , 而 第 二 种 形式 允许 其 他 语 
言 的 字符 在 类 中 表示 ， 例 如 瑞典 语 和 德语 。 


.范例 6-28 | 

%. gawk '/[[:lower:]]+g[[:space:]]+[[:digit:]]/' employees 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 

光阴 se ee A 

gwak 搜索 一 个 或 多 个 小 写字 母 ， 后 面 跟着 一 个 字母 “g”， 再 后 面 为 一 个 或 多 个 空格 ， 
然后 是 一 个 数字 的 模式 (如 果 是 在 Linux 上 使 用 的 awk， 则 应 当 明白 awk 是 链接 到 gawk 上 
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的 ， 也 就 是 说 awk 和 gawk 的 命令 同样 有 效 )。 


6.9 ”脚本 文件 中 的 awk 命令 


如 果 有 多 条 awk 的 模式 /操作 语句 要 处 理 , 把 它们 写 在 脚本 里 通常 会 方便 得 多 。 脚本 是 
一 个 包含 awk 注释 和 语句 的 文件 。 如 果 同 一 行 中 有 多 条 语句 或 操作 ， 必 须 用 分 号 将 它们 隔 
开 。 如 果 每 条 语句 都 在 不 同 的 行 上 ， 就 不 需要 用 分 号 来 分 隔 。 如 果 操 作 跟 在 某 个 模式 后 面 ， 
它 的 左 花 括 号 就 必须 与 该 模式 位 于 同一 行 。 注 释 要 以 井 号 (办 开头 。 


范例 6-29 

$ cat employees 

Tom Jones:;4424:5/12/66:;54335 
Mary Adams:5346:11/4/63:28765 
Billy Black:1683:9/23/44:336500 
Sally Chang:1654:7/22/54:65000 
Jose Tomas:1683:9/23/44:33650 


(awk 脚本 ) 

$. cat info 

1 # My first awk script by Jack Sprat 
# Script name: info; Date: February 28, 2004 

2 /Tom/{print "Tom's birthday is "$3} 

3 /Mary/{print NR, $0} 

4 /^Sally/{print "Hi Sally. " $1 " has a salary of S$" $4 "."} 
# End of info script 


(命令 行 ) 
5 % nawk -F: -f info employees2 
Tom's birthday is 5/12/66 
2 Mary Adams:5346:11/4/63:28765 
Hi Sally. Sally Chang has a salary of $65000., 


说 阴 

1. 这 两 行 是 注释 。 

2. 如 果 在 输入 的 文本 行 中 匹配 到 正则 表达 式 Tom， 则 打印 字符 串 “Tom's birthday is” 
和 第 三 个 字段 (83) 的 值 。 

3. 如 果 在 输入 的 文本 行 中 匹配 到 正则 表达 式 Mary， 则 该 操作 块 将 打印 当前 记录 的 编 
号 NR 和 内 容 。 

4. 如 果 在 输入 文本 行 的 开头 找到 正则 表达 式 Sally， 则 依次 打印 字符 串 “Hi Sally.” 第 
一 个 字段 ($1) 的 值 、 字 符 串 “has a salary of $” 和 第 4 个 字段 ($4) 的 值 。 

5. nawk 命令 后 面 跟着 -F: 选项 ， 用 于 将 字段 分 隔 符 指定 为 冒号 。-f 选项 后 跟 的 是 awk 
脚本 的 名 称 。awk 将 从 文件 info 中 读 取 指令 。 最 后 那个 参数 employee2 是 输入 文件 的 名 称 。 


www.TopSage.com 


第 6 章 。awk 实用 程序 


6.10 复习 


149 


这 一 节 中 的 范例 将 用 到 一 个 名 为 datafile 的 示例 数据 库 ， 为 方便 您 查阅 它 将 重复 出 现 。 
在 这 个 数据 库 中 : 输入 字段 分 隔 符 FS 是 默认 的 空白 符 。 字段 数 NF 是 8, 字段 数 办 行 而 异 ， 
但 该 文件 中 则 是 固定 的 。 记 录 分 隔 符 RS 是 换行 符 ， 用 于 分 隔 文件 中 的 各 行 。awk 把 各 条 
记录 的 编号 保存 在 变量 NR 中 。 输 出 字段 分 隔 符 OFS 是 空格 ， 虽 然 输入 行 用 逗号 来 分 隔 字 
段 ， 打 印 输出 的 字段 之 间 却 是 用 空格 来 分 陋 。 





% cat datafile 


northwest NW 
westem WE 
southwest SW 
southern SO 
southeast SE 
eastern EA 
northeast NE 
north NO 
central CT 


6.10.1 简单 的 模式 匹配 
范例 6-30 


Joel Craig 
Sharon Kelly 
Chris Foster 
May Chin 
Derek Johnson 
Susan Beal 

TJ Nichols 
Val Shultz 


Sheri Watson 


nawk '/west/' datafile 


northwest NW Joel Craig 
western WE Sharon Kelly 
southwest SW Chris Foster 
说 明 

打印 所 有 包含 模式 west 的 行 。 

范例 6-31 

nawk !/^nozth/' datafile 

northwest NW Joel Craig 
northeast NE TJ Nichols 
north NO Val Shultz 
说 明 


打印 所 有 以 模式 north 开头 的 行 。 


范例 6-32 


nawk !/^(nolso)/' datafile 


northwest NW 


Joel Craig 


3.0 
5.3 
2.7 
5.1 
4.0 
4.4 
5.1 
4.5 
5.7 


www.TopSage.com 











.98 3 4 
.97 5 23 
.8 2 18 
.95 4 15 
二 4 17 
.84 5 20 
.94 3 13 
.89 5 9 
.94 5 13 
3.0 .98 3 4 
5 1 977 Se23 
2.7 .8 2 18 
3.0 .98 3 4 
5.1 .94 3 13 
4.5 .89 5 9 
0 .98 4 


150 UNIX shell 范例 精 解 


southwest Sw Chris Foster 2 .8 2 18 
southern SO May Chin Ss1 295 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 ad 4 17 
northeast NE TJ Nichols 5 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
说 阴 


打印 所 有 以 模式 no 或 so 开头 的 行 。 
6.10.2 简单 的 操作 
范例 6-33 


nawk '{print $3, $2}' datafile 
Joel NW 

Sharon 吗 

Chris SW 

May SO 

Derek SE 

Susan EA 

TJ NE 

Val NO 

Sheri CT 


说 明 
输出 字段 分 隔 符 OFS 默认 是 空格 。$3 和 $2 之 间 的 逗号 被 转换 为 OFS 的 值 。 打 印 的 结 
果 是 第 3 个 字段 ， 后 面 跟 一 个 空格 和 第 2 个 字段 。 


% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 ,8 2 18 
southern SO May Chin 5.] .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 ey 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central [ey Sheri Watson 5.7 .94 5 13 

范例 6-34 

nawk '{print $3 $2}' datafile 

JoelNW 

SharonWE 

ChrisSsw 

MaySoO 

DerekSE 

SusanEA 
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TJNE 
ValNO 
ShericT 


说 明 
第 2 个 字段 跟 在 第 3 个 字段 后 面 。 由 于 $3 和 $2 之 间 没 有 用 逗号 分 隔 , 所 以 显示 的 输出 
中 字段 之 间 没 有 空格 。 


范例 6-35 
nawk 'print $1' datafile 
nawk: syntax error at source line 1 
context is 

>>> print <<< $1 
nawk: bailing out at source line 1 


说 明 
输出 的 结果 是 nawk( 新 版 awk) 的 报错 信息 。nawk 的 报错 信息 比 旧 awk 的 详细 得 多 。 
这 个 例子 中 ， 操 作 语句 中 漏 掉 了 花 括号 。 


范例 6-36 

awk 'print $1' datafile 

awk: syntax error near line 1 
awk: bailing out near line 1 


说 明 
这 是 awk( 旧 版 awg 的 报错 信息 。 旧 版 的 awk 程序 很 难 调试 ， 因 为 几乎 所 有 的 报错 信 
息 都 一 样 。 这 个 例子 的 错误 是 操作 语句 中 缺少 了 花 括号 。 


范例 6-37 

nawk '{print $0}' datafile 

northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 

western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 和 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 

central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
说 明 

打印 所 有 记录 。$0 保存 的 是 当前 记录 。 

范例 6-38 


nawk '{print "Numbez of fields: '"NF}' datafile 
Number of fields: 8 . 

Number of fields: 8 

Number of fields: 8 
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Number of fields: 
Number of fields: 
Number of fields: 
Number of fields: 
Number of fields: 
Number of fields: 


说 明 
每 个 记录 都 有 8 个 字段 。awk 的 内 置 变量 NF 用 来 保存 记录 的 字段 数 ， 在 处 理 每 条 记 
录 时 都 会 被 重 置 。 


co oo co o 0 oo 





% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
WwWestern WE Sharon Kelly 5.3 ‘97 3 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 51 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 溉 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols S$. .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 3 9 
central eT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
6.10.3 ”模式 与 操作 组 合 的 正则 表达 式 

范例 6-39 

nawk '/northeast/{print $3, $2}' datafile 

TJ NE & 

说 阴 

如 果 记 录 包 含 (或 匹配 ) 模 式 northest, 则 打印 它 的 第 3 个 字段 , 后 跟 空格 和 第 2 个 字段 。 

范例 6-40 

nawk '/E/' datafile 

western WE Sharon Kelly 对 #97 淹 23 

southeast SE Derek Johnson daa 4 17 

eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 

northeast NE TJ Nichols Ss #94 3 13 

说 明 

如 果 记 录 中 含有 字母 E， 就 打印 整 条 记录 。 

范例 6-41 

nawk '/^[ns]/{print $1}' datafile 

northwest 

southwest 
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southern 
southeast 
northeast 
north 


说 明 er 1 
如 果 记录 以 nm 或 s 开头 ， 就 打印 第 1 个 字段 。 


范例 6-42 . 

nawk '$5 ~ /\.[7- -914+/， datafile 
southwest SW Chris Foster 
central CT Sheri Watson 


说 明 
ea a 
就 打印 该 记录 。 


范例 6-43， : 

nawk '$2 {~ /B/{Pprint $1, $2}"' datafile 
northwest NW 

southwest SW 

southern SO 

north NO 

central CT 


说 明 
如 果 某 条 记录 的 第 2 个 字段 不 < 含 模 式 E, 则 打印 该 记录 的 第 一 个 字段 隔 一 个 空格 再 
打 印 第 2 个 字段 (81, 3$2)。 


范例 6-44 
nawk '$3 ~ /^*Joel/{print $3 " ia a nice guy."}' datafile 
Joel is a nice guy. 


说 明 
如 果 第 3 个 字段 以 模式 Joel 开头 ， 则 打印 该 字段 ， 并 且 在 后 面 跟 上 字符 串 “ is anice 
guy”。 注 意 ， 如 果 要 打印 空格 ， 就 要 把 它 包 括 在 字符 串 中 。 


例 6-45 

nawk '$8 ~ /[0-9] [0-9]$/{print $8}' datafile 
23 

18 

15 

17 

20 

13 

13 


说明- 
如 果 第 8 人 字数 结尾， 则 打印 该 字段 。 


mn ID 
~ ~] 
iw 
心 
Cn 
二 
LS 
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% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin S.l .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 深 二 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols Sl .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 S$ 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
范例 6-46 


nawk '$4 ~ /Chin$/{print "The Price is $" $8 "."}! datafile 
The price is $15. 


说 明 


如 果 第 4 个 字段 以 Chin 结尾 ， 则 打印 双 引 号 间 的 字符 串 (“The price is $”)、 第 8 个 
字段 ($8) 和 最 后 那个 只 含 一 个 句点 的 字符 串 。 


范例 6-47 


nawk '/TJ/{print $0}' datafile 


northeast 


说 明 


NE TJ Nichols 芒 沂 .94 3 13 


如 果 记 录 中 包含 模式 TJ， 则 打印 该 记录 ($0)。 


6.10.4 ”输入 字段 分 隔 符 


范例 6-48 到 范例 6-52 都 将 使 用 下 面 的 datafile2 文件 。 


% cat datafile2 


Joel Craig:northwest:NW:3.0:.98:3:4 
Sharon Kelly:western: WE:5.3:.97:5:23 
Chris Foster:southwest:SW:2.7:.8:2:18 
May Chin:southern:SO:5.1:.95:4:15 
Derek Johnson:southeast:SE:4.,0:.7:4:17 
Susan Beal:eastern:EA:4.4:.84:5:20 

TJ Nichols:northeast;NE:5.1:.94:3:13 


Val Shultz:north:NO:4.5:.89:5:9 


Sheri Watson:central:CT:5.7:.94:5:13 





范例 6-48 


nawk '{print $1}' datafile2 
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Joel 
Sharon 
Chris 
May 
Derek 
Susan 
TJ 
Val 
Sheri 


说 明 
8 的 和 有人 和 自 答 ， 本 全 和 1 tn 


“范例 6-49 罗 外 
nawk -了 B: '{print 2 
Joel Craig 
Sharon Kelly 
Chris Foster 

<more output here> 
Val Shuitz 
Sheri Watson 


说 明 
-下 选项 指定 以 冒 旧作 输入 守 分 和 本 例 打 印 第 一 个 字 (1)。 


范例 6-50 
nawk ‘'{print “Number of fields: "NF}' datafilae2 
Number of fields: 2 、 
Number of ‘fields: 2 
Number of fields: 2 
<more of the same output here> 
Number of fields: 2 
Number: of fields: 2 


说 明 
由 于 字 自 分隔 待 还 是 默认 值 ( 空 白 符 )， 所 以 每 条 记录 的 字段 数 痢 是 2。 记录 中 唯一 的 空 
格 位 于 名 和 处 妆 间 。 


范例 6.51 I | 

nawk -EF: '{print "Number of fields: "NEF}' datafile2 
Number of fields: 7 

Number of fields: 7 

Number of fields: 7 

<more of the same output here> 
Number of fields: 7 
Number of eS 7 


说明: . 
办 为 二 眉 男 隐 宰 流 沁 站 名 所 以 每 条 记录 的 字段 数 变 成 了 7 


ey 
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范例 6-52 

nawk -Br[ :]" '{print $1, $2}' datafile2 
Joel Craig northwest 
Sharon Kelly western' 
Chris Foster southwest 
May Chin southern 

Derek Johnson southeast 
Susan Beal eastern 

TJ Nichols northeast 
Val Shultz north 

Sheri Watson central 


说 明 . 

使 用 nawk 命令 ， 可 以 用 正则 表达 式 来 指定 多 个 字段 分 隔 符 。 空 格 或 冒号 将 被 指定 为 
是 字段 分 隔 符 。 本 例 打印 头 两 个 字段 ( 方 括 号 必须 在 引号 内 , 以 防止 shell 将 它们 解释 成 shell 
元 字符 )。 


6.10.5 编写 awk 脚本 
本 节 范例 使 用 了 下 面 的 datafile 文件 。 


% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.3 .8 2 18 
southern SO May Chin $l .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 J 4 17 
eastem EA Susan Beal 4.4 .84 3 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
_central Cr ShriWason 5 94 5 _13 


范例 6-53 

cat nawk.scl 

# This is a comment 

# This is my first nawk script 

1 /“^north/{print $1, $2, $3} 

2 /“^south/{print "The " $1 " district.") 


3 nawk -£f nawk.scl datafile 
northwest NW Joel 
The southwest aistrict， 
The southern district, 
The southeast district, 
northeast NE TU 
north NO Val 


www.TopSage.com 


第 6 章 。awk 实用 程序 157 


说 明 

1. 如 果 记 录 以 模式 north 开头 ， 则 打印 头 3 个 字段 ($1,$2,$3)。 

2. 如 果 记 录 以 模式 south 开头 ， 则 依次 打印 字符 串 The, 第 一 个 字段 的 值 ($1) 和 字符 串 
district。 

3. 二 选项 后 面 跟 的 是 awk 脚本 文件 名 ， 接 下 来 的 那个 参数 是 要 处 理 的 输入 文件 名 。 


习题 3 awk 练习 
(参见 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 名 为 lab3.data 的 数据 库 ) 
Mike Harrington:($10) S48-1278:250:100:175 
Christian Dobbins:(408) 538-2358:155:90:201 
Susan Dalsass:(206) 654-6279:250:60:50 
Archie McNichol:(206) 548-1348:250:100:175 
Jody Savage:(206) 548-1278:15:188:150 
Guy Quigley:(916) 343-6410:250:100:175 
Dan Savage:(406) 298-7744:450:300:275 
Nancy McNeil:(206) 548-1278:250:80:75 
John Goldenrod:(916) 348-4278:250:100:175 
Chet Main:(510) 548-5258:50:95:135 
Tom Savage:(408) 926-3456:250:168:200 
Elizabeth Stachelin:(916) 440-1763:175:75:300 
该 数据 库 包 含 姓 名 、 电 话 号 码 、 以 及 在 最 近 3 个 月 中 的 竞选 捐款 数额 。 
. 打印 所 有 的 电话 号 码 。 
. 打印 Dan 的 电话 号 码 。 
. 打印 Susan 的 姓名 和 电话 号 。 
. 打印 所 有 性 以 D 开头 的 姓氏 。 
. 打印 所 有 以 C 或 外 开头 的 名 字 。 
. 打印 所 有 只 包含 4 个 字符 的 名 字 。 
. 打印 所 有 区 号 为 916 的 人 的 名 字 。 
, 打印 Mike 的 资助 金额 ， 每 一 个 值 要 使 用 美元 符 开 头 ， 例 如 “$250 $100 $175”。 
, 打印 所 有 的 姓 ， 后 面 跟着 一 个 逗号 和 名 。 
10. 编写 一 个 名 为 facts 的 脚本 ， 并 完成 下 面 的 工作 ， 
a. 打印 所 有 姓氏 为 Savage 的 人 的 全 名 和 电话 号 码 。 
b. 打印 Chet 的 资助 金额 。 
c. 打印 所 有 在 第 一 个 月 资助 了 250 美元 的 人 。 


Do 下 n 上 局 一 


6.11 ”比较 表达 式 


比较 表达 式 用 来 对 文本 行进 行 比较 ， 只 有 条 件 为 真 ， 才 执行 指定 的 动作 。 比 较 表达 式 
使 用 关系 运算 符 ， 用 于 比较 数字 与 字符 串 。 
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6.11.1 关系 运算 符 


表 6-8 列 出 了 所 有 关系 运算 符 。 关 系 表达 式 的 计算 结果 为 真 时 ， 表 达 式 的 信 为 1; 反 
之 ， 则 为 0。 


表 6-8 关系 运算 符 


[ed 
并 


义 
等 于 
二 





!~ 与 相 则 表达 式 不 此 配 x !~/y/ 
范例 6-54 
(数据 库 ) 
$ cat employees 
Tom Jones 4423 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally Chang 1654 7/22/54 650000 
Billy Black 1683 9/23/44 336500 
(命令 行 ) 
1 $ awk 193 == 5346' employees 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 


. 2 % awk !$3 > 5000{print $1} ' employees 
Mary 


3 awk '$2 ~ /Adam/ ' employees 


Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
4 % awk '$2 !~ /Adam/ ' employees 

Tom Jones 4423 5/12/66 543354 

Sally Chang 1654 7/22/54 650000 

Billy Black 1683 9/23/44 336500 
说 明 


1. 如 果 某 行 的 第 3 个 字段 的 值 等 于 5346, 则 条 件 为 真 , awk 将 执行 默认 操作 一 一 打印 
该 行 。 如 果 表 达 式 中 隐 含 着 证 条 件 ， 它 就 是 一 个 条 件 模式 测试 。 
2, 如 果 某 条 记录 的 第 3 个 字段 的 值 大 于 5000，awk 就 打印 该 记录 的 第 1 个 字段 。 
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3. 如 果 记录 的 第 2 个 字段 匹配 正则 表达 式 Adam， 则 打印 该 记录 。 

4. 如 果 记 录 的 第 2 个 字段 不 匹配 正则 表达 式 Adam， 则 打印 该 记录 。 假 设 表达 式 的 值 
是 一 个 数 , 与 其 比较 的 却 是 个 字符 串 值 , 二 者 之 间 的 运算 符 如果 是 用 于 数值 比较 的 运算 符 ， 
则 字符 吊 值 将 被 续 换 为 一 个 数值 ， 如 果 是 用 于 字符 中 比较 的 运算 符 ， 则 数值 被 转换 为 字符 
申 值 。 


6.11.2 ”条件 表达 式 


条 件 表达 式 的 运算 要 用 到 两 个 符号 :问号 和 骨 号 。 条 件 表达 式 其 实 就 是 ipelse 语句 的 
捷径 ， 它 们 有 着 相间 的 结果 。 条 件 表达 式 的 一 般 格式 如 下 所 示 。 


i -格式 人 i i 人 > 
条 件 表达 式 1 ? 表达 式 2 : 表达 式 3 

上 面 这 条 语句 能 够 产生 与 下 面 的 ifielse 语句 相同 的 结果 (后 面 将 对 ifjelse 结构 进行 全 面 
讨论 )。 


{ 
if (expression1l) 
expression2 
else 
expression3 
} 


范例 6-55 . 


名 awk ' {max= ($1 > $2) 2 $1 : 827 Pra max] ， tilename 


说 明 
如 果 记 录 的 第 1 个 字 眉 的 值 大 于 第 2 个 字段 的 值 ， 则 把 问号 后 面 那个 表达 式 的 人 由 给 
max， 否 则 就 将 冒号 后 面 那 个 表达 式 的 值 赋 给 max。 


这 条 命令 相当 于 : 
if ($1 > $2) 
max=$1 
else 
max=$2 


6.11.3 ”算术 运算 


可 以 在 模式 中 执行 计算 。awk( 所 有 版 本 的 ) 都 将 按 浮 点 方式 执行 算术 运算 。 表 6-9 列 出 
了 所 有 的 算术 运算 符 。 


范例 6-56 


% awk ,8$3 * $4 > 500 filename 
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表 6-9 算术 运算 符 
含义 例 子 
十 力 X 十 


减 


[en 
将 
Et 


半 
be 
尖 


交 叶 


% x% 


说 明 
awk 将 记录 的 第 3 个 字段 ($3) 与 第 4 个 字段 ($4) 的 值 相 乘 ， 如 果 乘 积 大 于 500， 则 显示 
该 行 (假定 filename 是 含有 输入 数据 的 文件 )。 ， 


6.11.4 ”逻辑 操作 符 和 复合 模式 


逻辑 操作 符 用 来 测试 表达 式 或 者 模式 的 真 假 。 符 号 &&， 表 示 逻 辑 与 ， 当 所 有 表达 式 
均 为 真 时 ， 台 个 表达 式 为 真 ， 只 要 有 一 个 表达 式 为 假 ， 丈 个 表达 式 就 为 假 。 符 号 ||， 表 示 
逻辑 或 ， 只 要 有 一 个 表达 式 或 者 模式 为 真 ， 焰 个 表达 式 就 为 真 。 如 果 所 有 表达 式 为 假 ， 则 
数 个 表达 式 为 假 。 

复合 模式 是 用 迪 辑 运算 符 (参见 表 6-10) 将 模式 组 合 起 来 形成 的 表达 式 。 表 达 式 的 计算 
是 从 左 往 右 的 。 


表 6-10 座 辑 运算 符 





范例 6-57 


% awk '$2 > 5 &6 $2 <= 15' filename 

说 阴 : 

awk 将 显示 同时 符合 这 两 个 条 件 的 行 ， 即 该 行 的 第 2 个 字段 ($2) 的 值 大 于 5， 且 小 于 或 
. 等 于 15。 运 算 符 && 要 求 两 个 条 件 都 必须 为 真 (假定 filename 是 包含 输入 数据 的 文件 )。 

范例 6-58 

% awk '$3 一 100 || $4 > 50' filename 

说 明 

awk 将 显示 符合 两 个 条 件 之 一 的 行 , 即 第 3 个 字段 等 于 100 或 第 4 个 字段 大 于 50 的 行 。 

运算 符 || 只 要 求 有 一 个 条 件 必须 为 真 (假定 filename 是 包含 输入 数据 的 文件 )。 
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” 范例 6.59 


% awk Ps < 100 &6 $3 < 20)， filename 


说明 3 ; 

如 果 两 个 条 件 都 为 真 ， awk 将 否定 该 表达 式 并 取消 对 该 行 的 打印 所 以 显示 出 来 的 和 
都 有 一 个 条 件 为 假 ， 甚 至 两 个 条 件 都 为 假 。 一 元 运算 符 ! 对 条 件 的 结果 求 反 ， 所 以 ， 如 果 
表达 式 本 来 产生 一 个 为 真 的 条 件 ,“ 非 ”操作 会 将 其 变 为 假 ， 反 之 亦 然 (假定 filename 是 包 
含 输 入 数据 的 文件 )。 


6.11.5 ”范围 模式 


范围 模式 先 匹 配 从 第 一 个 模式 的 首次 出 现 到 第 二 个 模式 的 首次 出 现 之 闻 的 内 容 ， 然 后 
匹配 从 第 一 个 模式 的 下 一 次 出 现 到 第 二 个 的 下 一 次 出 现 ， 以 此 类 推 。 如 果 匹 配 到 第 一 个 模 
式 而 没有 发 现 第 二 个 模式 ，awk 就 将 显示 从 第 一 个 模式 首次 出 现 的 行 到 文件 末尾 之 间 的 所 
有 行 。 


范例 6-60 


% awk '/Tom/, /Suzanne/' filename 


说 明 

awk 将 显示 从 Tom 首次 出 现 的 行 到 Suzanne 首次 出 现 的 行 这 个 范围 内 的 所 有 行 , 包括 
两 个 边界 在 内 。 如 果 没 有 找到 Suzanne，awk 将 继续 打印 各 行 直 至 文件 末尾 。 如 果 打 印 完 
Tom 到 Suzanne 的 内 容 之 后 ， 又 出 现 了 Tom，awk 就 又 一 次 开始 显示 行 ， 直 至 找到 下 一 个 
Suzanne 或 文件 末尾 。 


6.11.6 ”验证 数据 合法 性 


下 面 这 个 口令 核对 程序 出 自 The 4WK Programming Language* 一 书 ， 它 所 用 的 都 是 我 
们 目前 已 经 讨论 过 的 awk 命令 。 我 们 通过 这 个 程序 来 说 明 如 何 验 证 文件 中 的 数据 。 


范例 6-61 

{ Password 数据 库 ) 

1 8 cat /etc/passwd 
tooth:pwHfudo.eC9sM:476:40:Contract 

Admin.:/home/rickenbacker/tooth: /bin/csh 
lisam: 9JY7OuS2f31HY: 4467:;40:Lisa M. 

Spencer: /home/fortunel/lisam: /bin/csh 
goode:viWw.nWJCeSIQ:32555:;60:Goodwill Guest User:/usr/goodwill:/bin/csh 
bonzo:eTZbu6M2jM7VA: 5101:911: SSTOOL Log 

account :/home/sun4/bonzo: /bin/csh 
info:mKZsrioPtW9hA:611:41:Terri Stern:/home/chewie/info:/bin/csh 


图 The AWK Programming 7 的 作者 是 Aho、Weinberser 和 Kemighan， 山 波士顿 的 Addison-Wesley 公司 于 1988 
则 版 。 
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cnc:IN1IVqaVjlbVv2:10209:41:Charles Carnell:/home/christine/cnc: /bin/csh 
bee:*:347;:40:Contract Temp.:/home/chanel5/bee:/bin/csh 
friedman:oyuIiKoFTVOTE:3561:50:Jay 2 

Friedman:; /home/ibanez/friedman:/bin/csh 
chambers:Rw7R1Ik77yUY4. :592:40:Carol 

Chambers: /usr/callisto2/chambers: /bin/csh 
gregc:nkLul0g:7777:30;Greg Champlin FE Chicago 
ramona:;gbDOLdDBeRc46:16660:;68:RamonaLeininge MWA CustomerService 

Rep: /home/forsh: 


{Awk 命令 ) ， 

2 $ cat /etc/passwd | awk -~F: '\ 

3 NF != 7{\ 

4 printf ("line $%d，does not have 7 fields: %a\n',NR,$0)} \ 

5 $1 {~ /[A-2Za~-z0-9]/{printf (nline %d, nonalphanumeric user id: 
$a\n",NR,$0)} \ 

6 .$2 一 "xn {printf ("line %d, no password: %s\n'",NR,$0)} ' 


(输出 ) 
line 7, no password: bee:*:347:40:Contract 
Temp. :/home/chane15/bee:/bin/csh 
line 10, does not have 7 fields: gregc:nk2EYi7kLu10g:7777:30;Greg 
Champlin FE Chicago 
line 11, does not have 7 fields: ramona:gbDOLdDBeRc46:16660:68:Ramona 
Leininger MWA Customer Service Rep:/home/forsh: 


说 明 

1. 显示 文件 /etc/passwd 的 内 容 。 

2. cat 程序 把 输出 送 给 awk。awk 的 字段 分 隔 符 是 冒号 。 

3. 如 果 字 段 数 (NF) 不 等 于 7， 则 执行 接 下 来 的 操作 块 。 

4. printf 函数 打印 字符 串 “jine < 行 号 >, does not have 7 fields:”， 后 面 跟 上 当前 记录 的 记 
录 号 (NR) 和 记录 本 身 ($0)。 

5. 如 果 第 1 个 字段 ($1) 中 不 含 任何 字母 和 数字 字符 ，printf 函数 就 打印 字符 串 

“nonalphanumberic user id:”， 后 面 跟 上 当前 记录 的 记录 号 和 内 容 。 

6. 如 果 第 2 个 字段 ($2) 是 一 个 星 号 ， 就 打印 字符 串 “no passwd:”， 后 面 跟 上 记录 号 和 

记录 本 身 。 


6.12 复习 


本 节 示 例 使 用 了 下 面 的 datafile 样本 数据 库 , 为 了 方便 查阅 , 我 们 再 次 给 出 这 个 样本 数 
据 库 。 
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% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2:7, .8 2 18 
southern SO May Chin 5.] .95 4 15 
Southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 ,84 20 
northeast NE Tj Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
6.12.1 相等 性 测试 
8 awk '$7 ==.5' datafile 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central 二 CT - ho Watson 5.7 .94 5 13. 
有 
ho 的 生 7 个 学 7 于 字条 记录 
DE: 范例 6.63- a 
$$ awk '$2 = 一 uC" {print $1, $2}' datafile 
要 ES cr 
说 明 
到 果 记录 的 第 2 个 字段 (32) 等 于 字符 中 “CT”， 就 打印 它 的 第 1 和 第 2 个 字段 ($1, $2). 
ne 
~ 范例 6-64- : 
g awk 197 I= 5' datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 Eg 4 17 
| northeast NE TJ Nichols Sal .94 3 13 


如 果 记录 的 第 7 个 字段 不 等于 数字 5， 就 打印 该 记录 。 
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6.12.2 ”关系 运算 符 


范例 6-65 

% awk '$7 < 5 {print $4, $7}' datafile 
Craig 3 

Foster 2 

Chin 4 

Johnson 4 

Nichols 3 


说 阴 
如 果 记录 的 第 7 个 字段 的 值 小 于 5， 就 打印 它 的 第 4 和 第 7 个 字段 


范例 6-66 

% awk '$6 > .9 {print $1, $6}' datafile 
northwest .98 

western .97 

southern .95 

northeast .94 

central .94 


说 明 

如 果 记 录 的 第 6 个 字段 大 于 .9， 就 打印 它 的 第 1 和 第 6 个 字段 。 

范例 6-67 ; 

$ awk '$8 <= 17 { print $8}' datafile 

4 

15 

17 

3 

9 

13、 

说 明 

如 果 记 录 的 第 8 个 字段 小 于 或 等 于 17， 就 打印 它 。 
% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2:7 ,8 2 18 
southern SO May Chin 5.l .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 er 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols | .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 入 13 
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nk 0 > 37 tpzint， se) 1 datafile 


ee 3 
| 如 果 记 录 的 第 wh 17， 则 打印 它 。 


6.12.3 ”逻辑 运算 符 


“范例 689: J 

8 awk '$8 > 10 88 $8 < 17， datafile 

southern ; so May Chin 5 95 4 15 
northeast . NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
Central CT -Sheri Watson 5.7 94 5 13 
说 明 


如果 记录 的 第 8 10 芹 又 水 于 17， ， 则 打印 该 记 好 。 只 有 两 个 表达 式 都 为 
真 时 ， 记 录 才 会 被 条 印 。 ; 


“范例 6270- 

$ awk a = "NW" Ht 1 ~ tata eet $1, $2}' datafile 
northwest. NW 

southwest SW 

southern SO 

southeast SE 


、 说 明 人 ， 四 

如 果 第 2 不 业 屿 全 下、 人 串 “NW” 或 第 一 不 字 妥 @0) 包 售 模 世 oni, 则 打 印 第 1、 
第 2 字段 (61，$2)。 只 要 有 一 个 表达 式 为 真 ， 就 执行 打印 操作 。 

6.12.4 ”逻辑 非 运算 符 


”范例 6-71 


$ ak '! ($8 == 13) tprint $8}! datafile 
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说 贿 2 
如 果 第 8 个 字段 ($8) 等 于 13， ( 左 运 算 香 | 就 对 表达 式 取 反 ， 并 取消 打印 操作 : ! 是 一 元 
否定 操作 符 。 


6.12.5 ”算术 运算 符 


”范例 6-72 
% awk '/southern/{print 95 1 + 10)}， datafile 
15,.4 


说 明 | 
如 果 记录 中 包含 正则 表达 式 southem， 就 将 第 5 个 字段 的 值 (85) 与 10 相 加 ， 并 打印 结 
注意 ， 结 果 以 浮 点 数 形式 显示 。 


范例 6-73: 
$ awk /outhara/ terint $8 + 10}' datafile 
25 


如 果 记 录 中 包含 正则 表达 式 obi 就 将 第 8 个 字段 的 什 8) 与 1 10 相 加 并 打印 结 
果 。 注 意 ， 结 果 以 整数 形式 显示 。 


儿 








% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly $3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 ,8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 ,95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 ey 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 ,89 3 9 
ental CT ShriWason 5 9% 5 3 

范例 6-74 

% awk '/southern/{print $5 + 10. 56) 1 datafile 

15.66 

说 明 


如 果 记 录 中 包 全 正则 表达 式 southem， 就 将 10.56 与 第 5 个 字段 55) 的 值 相 加 并 显示 计 
算 结 果 。 


范例 6-75 


$ awk '/southern/{print $8 - 10}' datafile 
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3 


i 
th oi 就 用 第 8 i 10， 并 是 显示 计 
算 结 果 。 


i 范例 676 s 
$% awk dt $8 / 2}' datafile 
7.5 


人 ee 
如 果 记录 中 包 信 正则 表达 式 SoUthens 就 用 第 8 个 字段 (88) 的 值 除 以 2， ye 
结果 。 
> 站 例 6- 677 
awk En /i $8 / 3}' datafile 
4. 33333 


说 明 
如 果 记录 中 位 仿 直 列表 这 式 8 northeast， 就 用 第 8 个 字段 89) 的 什 队 以 3， 并 显示 计算 结 
果 。 结果 移 到 中 娄 点 后 第 5 位， 


范例 6-78 、 ee 
. awk: /oouthorn/ tprint $8 * 21， datafile 
30 


有 , J . WE 
和 
结果 。 


E> 范例 6 6-79 
% awk '/northeast/ {print $8 % 3}' datafile 
1 


如 果 记 录 中 包 合 正 网 表达 式 m northaast， 就 用 第 8 个 字段 699 的 值 除 以 3 3， 并 显示 余数 
es 


范例 6.80 
awk 483 。 ~ . /^Susan/\\ 
{print "Percentage: "$6 + .2 » Volume: " $8}"' datafile 
a 1 04 Volume: 20 


说明 六 2 
如 果 记录 的 第 3 个 字 耻 是 以 正则 表达 式 Susan 开关 的, print 函数 就 显示 出 计算 结果 和 和 
双 引 号 中 的 字符 串 。 
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% cat datafile 


northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2:7 .8 2 18 
southem SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 地 4 17 
eastem EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols "| .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central eF Sheri Watson 9 .94 5 13 
6.12.6 ”范围 运算 符 

范例 6-81 

$$ awk '/^western/, Pe datafile 

western WE Sharon Kelly $5.3 :97 :5 23 

southwest SW Chris Foster 2 .8 2 18 

southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 

southeast SE Derek Johnson 4.0 了 d 学 

eastern EA Susan Beal 4.4 “4 写 20 

说 明 


从 以 正则 表达 式 western 开头 的 记录 开始 ， 到 以 正则 表达 式 eastem 开头 的 记录 结束 ， 
这 个 范围 内 的 所 有 记录 都 被 打印 。 如 果 之 后 又 发 现 了 以 westem 开头 的 记录 ， 就 再 次 打印 
记录 ， 直 至 发 现 以 eastermn 开头 的 记录 或 到 达 文 件 末尾 。 


6.12.7 条件 运算 符 
范例 :6-82 


% awk '{print ($7 > 4 ? "high "$7 : "low "$7)}' datafile 
low 3 

high 5 

low 2 

low 4 

low 4 

high 5 

low 3 

high 5 

high 5 


说 明 
如 果 第 7 个 字段 (87) 大 于 4,print 函数 就 输出 问 号 后 面 这 个 表达 式 的 值 ( 即 字符 串 “high” 
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和 第 7 个 字段 )， 否 则 ，print 函数 输出 的 就 是 冒号 后 面 那 个 表达 式 的 值 ( 即 字符 串 “low” 和 
第 7 个 字段 )。 


6.12.8 赋值 运算 符 


范例 6-83 : 
8 .awk '$3 == "Chris"{ $3 = "Christian'; print}' qatafile 
southwest SW Christian Foster 2.7 .8 2 18 


说 明 
如 果 记 录 的 第 3 个 字段 3) 等 于 字符 “Chris”， 操 作 就 将 “Christian” 赋 给 第 3 个 字 
段 ， 然 后 显示 该 记录 。 双 等 号 检查 它 的 操作 数 是 否 相等 ， 而 单 引号 则 用 于 赋值 。 


范例 6-84 
gs awk '/Derek/{$8 += 12; print $8}' datafile 
29 


说 明 国民 
如 果 找 到 正则 表达 式 Derek， 就 将 第 8 个 字段 加 上 12， 并 将 结果 赋 给 第 8 个 字段 并 显 
示 。 这 个 运算 的 另 一 种 书写 方式 是 : $8 = $8 + 12。 


范例 6-85 
% awk '{$7 %= 3; print $7}' datafile 
0 


DOO PNDD 


说 阴 
对 每 一 条 记录 执行 如 下 操作 : 将 第 7 个 字段 除 以 3， 然后 将 余数 ( 模 狐 ) 同 给 第 7 个 字段 
并 显示 。 


习题 4 _ awk 练习 

(从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 有 lab4.data 数据 库 ) 
Mike Harrington:(510) 548-1278:250:100:175 
Christian Dobbins:(408) $38-2358:155:90:20] 

Susan Dalsass:(206) 654-6279:250:60:50 

Archie McNichol:(206) 548-1348:250:100:175 

Jody Savage:(206) 548-1278:15:188:150 

Guy Quigley:(916) 343-6410:250:100:175 
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Dan Savage:(406) 298-7744:450:300:275 

Nancy McNeil:(206) 548-1278:250:80:75 

John Goldenrod:(916) 348-4278:250:100:175 

Chet Main:(510) 548-5258:50:95:135 

Tom Savage:(408) 926-3456:250:168:200 

Elizabeth Stachelin:(916) 440-1763:175:75:300 

上 面 这 个 数据 库 的 记录 内 容 包 括 姓 名 、 电 话 号 码 和 最 近 3 个 月 的 竞选 捐款 数额 。 
. 打印 在 第 二 个 月 捐款 超过 100 美元 的 人 的 姓 和 名 。 

. 打印 在 最 后 一 个 月 捐款 少 于 85 美元 的 人 的 姓名 和 电话 号 码 。 
. 打印 第 一 个 月 捐款 额 在 75~150 美元 之 间 的 人 。 

. 打印 这 3 个 月 的 捐款 总 额 不 超过 800 美元 的 人 。 

. 打印 月 均 捐 款额 大 于 200 美元 的 人 的 姓名 和 电话 号 码 。 

. 打印 不 在 916 区 的 人 的 姓 。 

. 打印 每 条 记录 ， 并 在 记录 前 加 上 其 记录 号 。 

. 打印 每 个 人 的 姓名 和 捐款 总 额 。 

9. 把 Chet 第 二 个 月 的 捐款 额 加 上 10。 

10. 把 Nancy McNeil 的 名 字 改 成 Louise McInnes。 


Om 一 


6.13 变量 . 


6.13.1 数值 变量 和 字符 串 变 量 


数值 常量 可 以 表示 为 整数 (如 243)、 浮 点 数 (如 3.14) 或 用 科学 记 数 法 表示 的 数 (如 .723E-1 
或 3.4e7)。 字 符 串 则 括 在 双 引 号 中 ， 例 如 “Hello world”。 

初始 化 与 强制 类 型 转换 “只 要 在 awk 程序 中 被 提 到 ， 变 量 就 开始 存在 。 变 量 可 以 是 一 
个 字符 串 或 一 个 数字 ， 也 可 以 既是 字符 串 又 是 数字 。 变 量 被 设置 后 ， 就 变 成 与 等 号 右边 那 
个 表达 式 相同 的 类 型 。 

未 经 初始 化 的 变量 的 值 是 0 或 ""， 究 竟 是 哪个 则 取决 于 它们 被 使 用 时 的 上 下 文 。 


name = "Nancy" name 是 字符 串 


x++ x 是 数字 ， 它 被 初始 化 为 0， 然 后 加 1 
number = 35 number 是 数字 

如 果 要 将 一 个 字符 串 强 制 转换 为 数字 ， 方 法 为 : 
name + 0 

将 数字 转换 成 字符 串 的 方法 则 是 ; 

number " " 
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所 有 由 split 函数 创建 的 字段 或 数组 元 素 都 被 视 为 字符 串 ， 除 非 它们 只 包含 数字 值 。 如 
果 茶 个 字段 或 数组 元 素 为 空 ， 它 的 值 就 是 空 串 。 空 行 也 可 以 被 视 为 空 串 。 


6.13.2 用户 自 定义 变量 


用 户 自 定义 变量 的 变量 名 可 以 由 字母 、 数字 和 下 划 线 组 成 , 但 是 不 能 以 数字 开头 。 awk 
的 变量 不 用 声明 其 类 型 ，awk 可 以 从 变量 在 表达 式 中 的 上 下 文 推导 出 它 的 数据 类 型 。 如 果 
变量 未 被 初始 化 ，awk 会 将 字符 串 变量 初始 化 为 空 串 ， 将 数值 变量 初始 化 为 0。 必 要 时 ， 
awk 会 将 字符 型 变量 转换 为 数值 型 变量 ， 或 者 反 向 转换 。 对 变量 赋值 要 使 用 awk 的 赋值 运 
算 符 。 参 见 表 6-11。 


表 6-11 赋值 运算 符 


运算 符 等 效 表达 
E We a-5 
了 a 
| ee 
+- re 
-5 
9%- ao-5 


最 简单 的 赋值 方式 是 求 出 表达 式 的 结果 ， 然 后 将 其 赋 给 变量 。 
变量 = 表达 式 
“范例 6:86 i 


avk $1 ~ /mom/ {wage = $2 * $3; print wage}' filename 

awk 将 在 第 1 个 字段 中 扫描 Tom。 如 果 发 现 某 一 行 符合 条 件 ， 就 将 其 第 2 个 字段 的 值 
与 第 3 个 字段 的 值 相 乘 ， 乘 积 赋值 给 用 户 定义 的 变量 wage。 由 于 乘法 是 算术 运算 ， 所 以 
awk 把 wage 的 初始 值 设 为 0(% 是 UNIX 的 命令 提示 符 ，filename 是 输入 文件 的 文件 名 )。 

递增 和 递减 运算 符 ” 如 果 要 将 操作 数 加 1, 可 以 使 用 递增 运算 符 。 表达 式 x+t 等 价 于 x 
=X+ 1。 类 似 地 ， 递 减 运算 符 则 使 操作 数 减 少 1。 表 达 式 x-- 等 价 于 x = x - 1。 当 进行 循环 
操作 时 ， 如 果 只 需要 递增 或 递减 一 个 计数 器 ， 这 种 运算 符 就 很 有 有 用。 递增 和 递减 运算 符 可 
以 放 在 操作 数 的 前 面 ， 如 ++Hx;， 也 可 以 置 于 操作 数 之 后 ， 如 x++。 用 于 赋值 语句 时 ， 这 两 
个 运算 符 的 位 置 不 同 可 能 会 造成 运算 结果 的 差异 。 


{ x= 1; y= x+t+; print x, y } 
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上 面 这 个 例子 中 的 ++ 称 为 后 递增 运算 符 : y 先 被 赋值 为 1， 然 后 x 才 加 15 这 样 ， 当 所 
有 运算 做 完 后 ，y 等 于 1， 而 x 等 于 2。 


{ x= 1; y= ++x; print xyY} 


上 面 这 个 例子 中 的 ++ 称 为 先 递增 运算 符 : 先 将 x 加 1， 然 后 才 将 值 2 赋 给 y。 这 样 ， 
在 所 有 运算 完成 后 ，y 等 于 2，x 也 等 于 2。 

命令 行 上 的 用 户 自 定义 变量 ”可 以 在 命令 行 上 对 变量 赋值 ,然后 将 其 传递 给 awk 脚本 。 
如 果 想 对 参数 处 理 和 ARGV 有 更 多 了 解 ， 请 参见 6.20.2 节 , “处理 命 令 行 参数 (nawk)”。 


范例 6-87 


nawk -F: -~£f awkscript month=4 Yeaz=2004 filename 


,说明 
用 户 自 定义 的 变量 month 和 year 分 别 被 赋值 为 4 和 2004。 在 awk 脚本 中 可 以 使 用 这 
些 变量 ， 就 好 像 它 们 是 在 脚本 中 生成 的 一 样 。 注 意 ， 如 果 命 令 行 中 filename 的 位 置 在 变量 
之 前 ， 这 些 变量 将 不 能 在 BEGIN 语句 中 使 用 (参见 6.13.3 节 ,“BEGIN 模式 ”)。 
(nawk 的 )-v 选项 ”nawk 提供 的 选项 -v 允许 在 BEGIN 语句 中 处 理 命 令 行 变 基 。 从 命令 
行 传递 的 每 个 变量 前 面 都 必须 加 一 个 -v 选项 。 
字段 变量 ”字段 变量 可 以 像 用 户 自 定义 的 变量 一 样 使 用 ， 唯 一 的 区 别 是 它们 引用 了 字 
段 。 新 的 字段 可 以 通过 赋值 来 创建 。 字 段 变 量 引用 的 字段 如 果 没 有 值 ， 则 被 赋值 为 空 串 。 
字段 的 值 发 生变 化 时 ，awk 会 以 OFS 的 值 作为 字段 分 隔 符 重新 计算 $0 变量 的 值 。 字 段 数 
目 道 常 被 限制 在 100 以 内 。 
范例 6-88 


% nawk ' { $5 = 1000 * $3 / $2; print } ' filename 

说 明 

如 果 不 存在 第 5 个 字段 ($5)，awk 将 创建 它 并 将 表达 式 1000 * $3 / $2 的 结果 赋 给 它 。 
如 果 存 在 第 5 个 字段 ， 就 直接 将 表达 式 的 结果 赋 给 它 ， 履 盖 该 字段 原来 的 内 容 。 


范例 6-89 . 
4 nawk ' $4 一 "CA" { $4 = "California"; print}' filename 


说 明 

如 果 第 4 个 字段 ($4) 匹 配 字符 串 CA，awk 就 将 其 重新 赋值 为 California。 双 引号 是 必 
需 的 ， 如 果 没 有 这 对 双 引 号 ， 字 符 串 CA 就 会 被 当成 一 个 初始 值 为 空 的 用 户 自 定义 变量 。 

内 置 变量 ”内置 变量 的 名 字 都 是 大 写 的 。 它 们 可 以 被 用 于 表达 式 ， 也 可 以 被 重 置 。 请 
参见 表 6-12 中 所 列 的 内 置 变量 。 


表 6-12 ”内置 变量 







命令 行 参数 的 数 卓 
命令 行 中 当前 文件 在 ARGYV 内 的 索引 ( 仅 用 本 gawk) 









ARGIND 
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( 续 表 ) 
变 最 名 含义 
ARGV 命令 行 参数 构成 的 数组 
CONVFMT 数字 转换 格式 ， 默 认为 %.6g( 仅 用 于 gawk) 
ENVIRON 包含 当前 shell 环境 变 基 值 的 数组 
ERRNO 当 使 用 getline 函数 进行 读 操作 或 者 使 用 close 滑 数 时 ， 央 重 定向 操作 而 产生 的 系 
FIELDWIDTHS | 在 分 隔 固 定 宽度 的 列表 时 ， 使 用 空白 而 不 是 FS 进行 分 隔 的 字段 宽度 列表 ( 仅 用 于 
FILENAME 当前 输入 文件 的 文件 名 
FNR 当前 文件 的 记录 数 
FS 输入 字段 分 隔 符 ， 默 认为 空格 
IGNORECASE | 在 正则 表达 式 和 字符 串 匹 配 中 不 区 分 大 小 写 ( 仅 用 于 gawk) 
NF 当前 记录 中 的 字段 数 
NR 目前 的 记录 数 
OFMT 数字 的 输出 格式 
OFS 输出 字段 分 隔 符 
ORS 输出 记录 分 隔 符 
RLENGTH match 函数 匹配 到 的 字符 串 的 长 度 
RS 输入 记录 分 隔 符 
RSTART match 消 数 匹配 到 的 字符 串 的 偏 移 革 
RT 记录 终结 符 ， 对 于 匹配 字符 或 者 用 RS 指定 的 regex，8gawk 将 RT 设置 到 输入 文本 
SUBSEP 数组 下 标 分 隔 符 
范例 6-90 
(employees 数据 库 ) = 


% cat employees2 
Tom Jones:4423:5/12/66:543354 
Mary Rdams:5346: 11/4/63:28765 
Sally Chang:1654:7/22/54:650000 
Mary Black:1683:9/23/44:336500 


(命令 行 ) 


$ nawk 


(输出 ) 


-EF: 181 == "Mary Adams"{print NR, $1, $2, $NF}' employees2 


2 Mary Adams 5346 人 


说明 . 


-F 选项 把 字 自 分 隔 和 设置 为 由 号 。 print 函数 依次 打印 出 记录 号 、 第 1 个 字段 、 第 2 个 
字段 和 最 后 一 个 字段 (SNF)。 
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范例 6-91. 

(employees 数据 库 ) 

$ cat employees2 
Tom Jones:4423:5/12/66:543354 . 
Mary Adams:5346:11/4/63:28765 
Sally Chang:1654:7/22/54:650000 
Mary Black:1683:9/23/44:336500 


(命令 行 ) 
gs gawk ~F: '{IGNORECASE=1}; \ 
$1 一 "mary adams'{print NR, $1, $2,$NF}' employees2 


(输出 ) 
2 Mary Adams 5346 28765 


说 阴 : . 1 

-F 选项 把 字段 分 隔 符 设置 为 骨 号 。 若 gawk 的 内 置 变量 IGNORECASE 为 非 0 值 ， 则 
在 正则 表达 式 和 字符 串 匹 配 中 不 区 分 大 小 写 。 接 着 ， 字 符 串 mary adams 匹配 (写成 Mary 
Adams 也 没关系 )。 最 后 ，print 函数 依次 打印 出 记录 号 、 第 1 个 字段 、 第 2 个 字段 和 最 后 
一 个 字段 ($NF)。 


6.13.3 BEGIN 模式 


BEGIN 模式 后 面 跟 了 一 个 操作 块 。 awk 必须 在 对 输入 文件 进行 任何 处 理 之 前 先 执行 该 
操作 块 。 实 际 上 ， 不 需要 任何 输入 文件 ， 也 能 对 BEGIN 块 进 行 测试 ， 央 为 awk 要 在 执行 
完 BEGIN 操作 块 后 才 开始 读 取 输入 。BEGIN 操作 常常 被 用 于 修改 内 置 变量 (OFS、RS、FS 
等 ) 的 值 、 为 用 户 自 定 义 变 量 赋 初 值 和 打印 输出 的 页 丑 或 标题 。 


范例 6-92 


& nawk 'BEGIN{FS=":'"; OFS="\t"; ORS="\n\n"} {print $1,$2,$3}' file 


说 明 

在 处 理 输入 文件 之 前 ，nawk 先 把 字段 分 陋 符 (FS) 设 为 冒号 ， 把 输出 分 隔 符 (OFS) 设 为 
制 表 符 ， 还 把 输出 记录 分 隔 符 (ORS) 设 为 两 个 换行 符 。 如 果 BEGIN 的 操作 块 中 有 两 条 或 两 
条 以 上 语句 ， 必 须 用 分 号 分 隔 它们 或 每 行 只 写 一 条 语句 (在 shell 的 命令 提示 符 下 输入 时 ， 
必须 用 反 斜 杠 来 转 义 换行 符 )。 . | 


范例 6-93 
% nawk 'BEGIN{print "MAKE YEAR"}! 
MAKE YEAR 


说 了 明 家 : 

awk 将 显示 MAKE YEAR。awk 打开 输入 文件 之 前 先 执 行 该 print 函数 ,即使 没有 指定 
输入 文件 ，awk 也 照样 打印 MAKE 和 YEAR。 调 试 awk 脚本 时 ， 可 以 先 测试 好 BEGIN 块 
的 操作 ， 再 编写 程序 的 其 余部 分 。 
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6.13.4 ”END 模式 


END 模式 不 匹配 任何 输入 行 ， 而 是 执行 任何 与 之 关联 的 操作 。awk 处 理 完 所 有 输入 行 
之 后 才 处 理 END 模式 。 


“范例 6-94“ 和 汪 全 
45 nawk "ED {print whe number of zec6rds I NR }! zilename 
_ The number of records is 4 


和 人 
awk 处 理 完 个 文件 后 开 始 执行 END 块 。 由 时 NR 的 什 是 最 后 这 条 记录 的 记录 号 。 
范例 6-95 : 人 
$ nawk '/Mary/ teount+ rym print "Mary Was found " count " times."}!' 
employees 
| Mr was found 2 times. 
每 过 到 一个 包含 模式 Ma 的 生 ， 用 户 自 定义 的 变量 counter 的 值 就 加 1。awk 处 理 完 
整个 文件 后 ，END 块 打印 字符 串 Mary was found， 再 跟 上 变量 count 的 值 和 字符 串 times。 


6.14 ” 重 定 向 和 管道 


6.14.1 输出 重 定 向 


将 awk 的 输出 重 定 向 到 UNIX/Linux 文件 时 ,会 用 到 shell 的 重 定向 操作 符 。 重 定向 的 
目标 文件 名 必须 用 双 引 号 括 起来 。 如 果 使 用 的 重 定向 操作 符 为 >， 则 文件 被 打开 并 清空 。 
文件 一 旦 打开 ， 就 会 保持 打开 状态 直至 显示 关闭 或 awk 程序 终止 。 此 后 print 语句 的 输出 
都 将 追加 到 文件 尾部 。 

符号 > 也 用 于 打开 文件 ， 但 是 不 清除 文件 内 容 ， 它 只 向 文件 追加 内 容 。 


”范例 6-96 


8 nawk 4 >= 70 $1 $2 > Pg Eilen }' filename 


说 明 。 
如 果 记 录 的 第 4 个 字段 的 值 大 于 或 等 于 70， 它 的 头 两 个 字段 就 被 打印 到 文件 
passing_file 中 。 

6.14.2 输入 重 定向 (getline) 


函数 getline getline 函数 用 于 从 标准 输入 、 管道 或 文件 ( 非 当前 处 理 的 文件 ) 读 取 输 入 。 
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getline 函数 用 于 读 取 下 一 输入 行 , 并 且 设 置 内 置 变 量 NF、NR 和 FNR。 如 果 读 到 一 条 记录 ， 
函数 就 返回 1， 如 果 读 到 EOF(end of file， 文 件 末尾 ) 则 返回 0。 如 果 发 生 错误 ， 比 如 打开 文 
件 失败 ， 则 getline 函数 返回 - 1。 


范例 6-97 . ; 
% nawk 'BEGIN{ "date" | getline d; print d}' filename 
Thu Jan 14 11;24:24 PST 2004 


说 了 明 i 
先 执行 UNIX/Linux 的 date 命令 ， 将 输出 通过 管道 发 给 getline， 再 通过 getline 将 传 来 
的 内 容 赋值 给 用 户 自 定义 的 变量 d， 然 后 打印 d。 


范例 6-98 0 

$ nawk 'BEGIN{ "date " | getline d; split( d, mon) ; print mon{2]}' filename 
Jan 

说 明 | 

先 执行 date 命令 ， 将 输出 通过 管道 发 给 getline， 接 着 ，getline 从 管道 读 取 输入 ， 然 后 
保存 在 用 户 自 定义 变量 d 中 。split 函数 从 d 中 生成 一 个 名 为 mon 的 数组 。 最后， 程序 打印 
出 数组 mon 的 第 2 个 元 素 。 


”范例 6-99 
% nawk !BEGIN{while ("LIs | getline) Pzintl 
a.out 
db 
dbook- 
getdir 
file 
sortedf 


说 明 | i 
ls 命令 的 输出 将 传递 给 getline; 每 循环 一 次 ，getline 就 从 ls 的 输出 中 读 取 一 行 ， 并 将 
其 显示 到 屏幕 上 。 不 需要 输入 文件 ， 因 为 awk 会 在 文件 打开 之 前 先 处 理 完 BEGIN 块 。 


范例 6-100 

(命令 行 ) 

1 % nawk 'BEGIN{ printf "What is your name?" ;\ 
getline name < "/dev/tty"}\ 

2 $1 ~ name {print "Found '" name " on line ", NR "."}\ 

3 END{print 'See ya, " name "."}' filenamae ; 


(输出 ) 

What is your name? Ellie < Waits for input from user > 
Founa Ellie on Jine 5, 

See ya, Bllie, 


说 阴 
1. 在 屏幕 上 显示 What is your name?， 然 后 等 待 用 户 响 应 ，getline 函数 将 从 终端 
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(dev/tty) 接 收 输 入 ， 直 到 用 户 换 行 ， 然 后 ， 将 输入 保存 在 用 户 自 定义 的 变量 name 中 。 

2. 如 果 第 一 个 字段 匹配 之 前 赋 给 name 的 值 ， 则 执行 print 函数 。 

3. END 语句 打印 出 “See ya,” 然后 显示 Ellie( 保 存在 变量 name 中 的 值 ), 再 跟 上 一 个 
名 点 。 


范例 6-101 “ 
(命令 行 ) 
% nawk 'BEGIN{while (getline < "/etc/passwd" > 0 )le++; print lc}' file 


(输出 ) 
16 


说 阴 | | : | > ; 
awk 将 逐 行 读 取 文件 /ete/passwd，le 随 之 递增 直至 到 达 EOF， 然 后 打印 le 的 值 ， 即 文 
件 passwd 的 行 数 。 
注意 ， 如 果 文 件 不 存在 ，gettine 的 值 将 是 -1。 如 果 读 到 文件 尾 ， 返 回 值 是 0， 而 读 到 
一 行 时 ， 返 回 值 则 是 1。 因此， 命令 


while (getline < "/etc/junk") 


过 到 文件 /etc/junk 不 存在 的 情况 时 ， 会 进入 死 循 环 ， 因 为 返回 值 -1 导致 条 件 为 真 。 


6.15 ”管道 


如 果 在 awk 程序 中 打开 了 管道 ， 就 必须 先 关闭 它 才能 打开 另 一 个 管道 。 管 道 符 右边 的 
命令 被 括 在 双 引 号 之 间 。 每 次 只 能 打开 一 个 管道 。 


范例 6-102 - 
(数据 库 ) 

$$ cat names 
john smith 
alice cheba 
george goldberg 
susan goldberg 
tony tram 
barbara nguyen 
elizabeth lone 
dan savage 
eliza goldberg 
john goldenrod 


(命令 行 ) | 
% nawk '{print $1, $2 | "gort -r +1 -2 +0 -1 "}' names 


(输出 ) 


tony tram 
john smith 
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dan savage 

barbara nguyen 
elizabeth lone 
john goldenrod 
susan goldberg 
george goldberg 
eliza goldberg 
alice cheba 


说 明 站 Ee 
awk 使 用 管道 将 print 语句 的 输出 结果 发 给 UNIX 的 sort 命令 作为 输入 。sort 命令 将 以 
第 2 个 字段 为 主键 、 第 1 个 字段 为 次 键 对 输入 进行 逆 排 序 ， 例 如 . 按 姓氏 进行 逆 排 序 。 这 
种 情况 下 ，UNIX 命令 必须 被 双 引号 括 起 来 (参见 附录 A 中 的 “sort”)。 


关闭 文件 和 管道 


如 果 打 算 再 次 在 awk 程序 中 使 用 某 个 文件 或 管道 进行 读 写 ， 则 可 能 要 先 关 闭 程序 ， 因 
为 其 中 的 管道 会 保持 打开 状态 直至 脚本 运行 结束 。 注 意 ， 管 道 一 旦 被 打开 ， 就 会 保持 打开 
状态 直至 awk 退出 。 内 此 ，END 块 中 的 语句 也 会 受 管道 的 影响 。 下 面 这 个 例子 中 ，END 
块 的 第 一 行 命令 将 用 来 关闭 管道 。 


范例 6-103 

(脚本 ) 

1 { print $1, $2, $3 | " sort -r +1 -2 +0 -1"} 
ENDI{ 

2 close("sort ~r +1 ~2 +0 -1") 
<rest of statements> } 


说 明 二 

1. awk 把 输入 文件 的 每 一 行 记录 都 通过 管道 发 给 UNIX/Linux 的 实用 程序 sort。 

2. 执行 到 END 块 时 ， 管 道 被 关闭 。 双 引号 中 的 字符 串 必须 与 最 初 打 开 管 道 的 pipe 命 
令 字 符 串 完 全 一 致 。 

system 函数 awk 的 内 置 函 数 system 以 UNIX/Linux 的 系统 命令 作为 参数 , 执行 该 命 
令 并 且 将 命令 的 退出 状态 返回 给 awk 程序 。 它 很 像 C 语言 的 一 个 标准 库 函 数 ， 该 函数 恰巧 
也 为 system()。 注 意 ， 作 为 参数 的 UNIX/Linux 命令 必须 加 双 引 号 。 


格式 


System("UNIX Command") 


范例 6-104 
(脚本 ) 
{ 


1 system ( "cat" $1 ) 
2 system ( "clear" ) 
} 


说 明 
1. system 函数 以 UNIX/Linux 的 cat 命令 和 输入 文件 的 第 1 个 字段 作为 参数 。cat 命令 
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把 第 1 个 字段 的 值 ， 即 一 个 文件 名 ， 作 为 参数 。UNIX/Linux shell 可 以 执行 cat 命令 。 
2. System 国 阴 从 UNDYLinux 的 clear 命令 作为 参数 。shell 将 执行 clear 命令 ， 清 空 
屏幕 。 








6.16 回顾 
本 节 范 例 ， 除 特别 声明 外 ， 都 使 用 了 下 面 这 个 重复 出 现 过 多 次 的 datafile 文件 。 

% cat datafile 

northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 和 .1 .95 4 15 
Southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 





6.16.1 ”递增 和 递减 运算 符 


105 
% nawk '/^north/{count += 1; print count}' datafile 
1 
2 
Sg 3 : 
说 明 - a 
如 果 记 录 以 正则 表达 式 ， north 开 开头， 则 创建 用 户 自 定义 的 变量 count， 然后 加 1 并 打印 
它 的 信 。 


人 范例 6-106 总 
4 nawk :Anozth/ {count++; print count}' datafile 
1 
2 
3 


说 明 人 
和 动 过境 运用 户 自 定义 变量 count | 1。 然后 count 的 值 被 打印 出 来 。 


“范例 6-107 


$$ .nawk '{x = $7-~; print "x = "x ", $7 = "$7}' datafile 
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XX XX x KK XXX 
ww 

x 1 

心心 由 定 上 be 


RE 3 二 -v4 A 


第 7 个 万 ($7) 的 信和 被 了 给 用 记 和 定义 变量 ， x 司 自动 递减 运算 符 将 第 7 个 字段 减 1。 
该 命令 会 打印 出 x 以 及 第 7 个 字段 的 值 。 


6.16.2 内置 变量 
， 范例 6-108 


% nawk '/^north/ i "The record Rb "ey 上 NR}' datafile 
The record number is 1 
The record :number is 7 

.The record number is 8 


人 
如 果 说 录 以 正则 表达 式 north 开头 ， 则 打印 字符 吕 “The ot number is ”和 NR( 记 
NE 


: 人 6.109 

% nawk '{print NR, $0}' datafile 

1 northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
2 western WE Sharon Kelly 5.3 “97 .5 23 
3 southwest Sw .Chris Foster 2 ay .8 2 18 
4 southern SO May Chin | Si .95 4 15 
5 Southeast SE Derek Johnson 4.0 2? 4. 23 
6 eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
7 northeast NE TJ Nichols 3 入 :94 3 13 
8 north NO Val Shultz 4.5 89 5 9 
9 conteal CT Sheri Watson | .94 5 13 

- 说 明 - 六 


打印 NR 的 值 ( 即 i 的 值 即 当前 记录 的 全 部 内 容 容 )。 
% cat datafile 


northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 

western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southemn SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 池 和 17 
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easterm EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 








northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
2 人 G110 
告 nawk ‘NRe=2, i i $0}' datafile 
2..western WE _ Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
3 southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
4 southern So May Chin 5.1 .95 4 .15 
5 Sontheast SE Derek Johnson 4.0 .7 | 
Se 祝 明 


如 果 NR ee 2 和 5 之 同 ( 即 从 第 和 2 条 记录 到 第 5 条 记录 ) 打印 记录 号 (NR) 和 记录 
a0 


-范例 6-11 1 | 
% nawk ‘J/snorth/ {print NR, $1, $2, 二 sh datafile 
:1 northwest NW 4 


7 northeast NE 13 


8 north NO 9 - 


. 宰 阴 ， 

如 果 记录 以 正则 表达 式 north 开头 ， 则 打 印 该 记录 的 记录 号 QR), 后 跟 第 1 和 第 2 个 
字段 、 最 后 一 个 字段 的 值 (注意 NF 前 有 一 个 美元 符号 ) 和 RS 的 值 (换行 符 )。 由 于 print 函数 
默认 了 一 个 换行 ， 而 RS 又 多 加 了 一 个 换行 ， 所 以 记录 的 间距 会 加 信 。 

范例 6-112 和 范例 6-113 使 用 了 datafile2 数据 库 。 


% cat datafile2 

Joel Craig:northwest:NW:3.0:.98:3:4 
Sharon Kelly:westem:WE:5.3:.97:5:23 
Chris Foster:southwest:SW:2.7:.8:2:18 
May Chin:southern:SO:5.1:.95:4:15 
Derek Johnson:southeast:SE:4.0:.7:4:17 
Susan Beal:eastern:EA:4.4:.84:5:20 

TJ Nichols:northeast:NE:5.1:.94:3:13 
Val Shultz:north:NO:4.5:.89:5:9 

Sheri Watson:central:CT:5.7:.94:5:13 


一 -范例 6-112 . 
% nawk -了 BE: 'NR 一 5{print NE}' datafile2 
7 ' 
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“说 明 ” - 
命令 行 中 的 字段 分 隔 符 被 -F 选项 设置 为 冒号 。 如 果 其 记录 号 为 (NR) 为 5， 则 打印 该 记 
录 的 字段 数 。 


范例 6-113 


% nawk 'BEGIN{OFMT="%.2£";print 1. 2456789， 12g-2}， datafile2 
1, 25 0.12 


设置 pat 函数 的 输出 格式 变量 OFMT [ 尖 ， 后 然后 用 新 设 
置 的 格式 打印 1.2456789 和 12E-2 这 两 个 数 。 





% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 27 ,8 2 18 
southern SO May Chin 尔 ] .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols S.l .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
cental CT Sheriwasm i 

范例 6-114 

% nawk '{$9 = $6 * $7; print $9}' datafile 

2.94 

4.85 

1.6 

3.8 

2.8 

4.2 

2.82 

4.45 

as 

说 明 


第 6 个 字段 (86) 和 第 7 个 字段 ($7) 的 乘积 被 保存 到 一 个 新 的 字段 ($9) 里 ,然后 打印 出 来 。 
命令 执行 之 前 记录 有 8 个 字段 ， 之 后 则 有 9 个 。 


范例 6-115 

% nawk '{$10 = 100; print NF, $9, $0}' datafile 

10 northwest NW Joel Craig 3.0 “98 :3 4 100 
10 western WE Sharon Kelly S53 i 翅 23 100 
10 southwest SW Chris Foster 2 .8 尼 18 100 
10 southern SO May Chin 与 江 .95 4 15 100 
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10 southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 100 

10 eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 100 

10 northeast NE . TJ Nichols 5.1 .94 .3 13 100 

10 north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 100 

10 Sentral CT Sheri Watson 5.7 -94 5 | 13 100 
说 明 - 


每 条 记录 的 第 10 个 字段 都 被 赋值 为 100， 这 是 一 个 新 字段 。 第 9 个 字段 不 存在 ， 因 而 
被 认为 是 空 字段 ,输出 结果 是 打印 记录 的 字段 数 (NF), 后跟 $9 的 值 ( 空 字段 ) 和 整 条 记录 (30)。 
第 10 个 字段 的 值 是 100。 


6.16.3 BEGIN 模式 
范例 6-116 

说 明 a Po a i 
BEGIN 模式 带 有 一 个 操作 块 ， 其 操作 是 在 打开 输入 文件 之 前 打印 字符 串 


a EMPLOYEES--------- ”。 注 意 ， 本 例 的 命令 行 并 未 提供 输入 文件 ， 但 awk 并 不 受 
影响 ， 因为 awk 首先 执行 的 是 BEGIN 中 的 命令 ， 而 不 是 查找 输入 文件 。 


范例 6-1 17 1 
% nawk :BEGTN{Pzrint "\t\t--------- EMPLOYEES------- \n"'}\ 

{print $0}' datafile 

一 一 一 一 一 EMPLOYEES---~---— 

northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest . SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols Sl .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 


”说 明 
BEGIN 操作 块 最 先 被 执行 ， 于 是 打印 出 标题 “---------EMPLOYEES---------”。 第 2 个 
操作 块 打印 输入 文件 中 的 每 一 条 记录 。 当 命令 需 换行 时 ， 可 以 用 反 斜 杠 来 取消 回 车 ， 且 在 
分 号 或 花 括号 处 进行 。 
范例 6-118 使 用 了 下 面 的 datafile2 数据 库 。 


% cat datafile2 

Joel Craig:northwest:NW:3.0:.98:3:4 
Sharon Kelly:western: WE:5.3:.97:5:23 
Chris Foster:southwest:SW:2.7:.8:2:18 
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( 续 表 ) 





May Chin:southern:SO:5.1:.95:4:15 
Derek Johnson:southeast:SE:4.0:.7:4:17 

Susan Beal:eastern:EA:4.4:.84:5:20 

TJ Nichols:northeast:NE:5.1:.94:3:13 

Val Shultz:north:NO:4.5:.89:5:9 

Sheri Watson:central:CT:5.7:.94:5:13 


范例 6-118 : 
$$ nawk 'BEGIN{ FS=n; WOFSo"\t"};/^Sharon/{print $1, $2, }' datafile2 
| Sharon Ty. western 28 


3 说明 

BEGIN 操作 决 被 用 来 初始 化 变量 ， 变量 FS( 字 段 分 隔 御 被 设 为 冒号 ， 变量 OFs 丛 册 
字段 分 隔 符 ) 则 被 设 为 制 表 符 Qt)。 处 理 完 BEGIN 操作 块 中 的 内 容 后 ，awk 就 打开 datafile2 
文件 并 从 中 读 取 记录 。 如 果 某 条 记录 以 正则 表达 式 Sharon 开头 ， 则 打印 它 的 第 1、2、8 字 
段 61，$2，$8)。 输 出 结果 的 字段 以 制 表 符 分 隔 。 


6.16.4 ”END 模式 


范例 6-119 和 范例 6-120 使 用 的 是 datafle 数据 库 。 


% cat datafile 

Northwest NW Joel Craig 3.0 ,98 3 4 
Western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
Southwest SW Chris Foster 2 .8 2 18 
southerm SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 闻 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols | .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5:7 .94 5 13 

范例 6:119 


3 nawk 'END{print "The total number of records is " NR}' 二 Sea 
The 人 :moa of records is 9 


说 明 Sh 
awk 处 理 完 输入 文件 后 ， 就 开始 执行 END 块 中 的 语句 ; 打印 字符 串 “The total number 
ofrecord is ” 后 面 跟 上 NR 的 值 ， 即 最 后 一 条 记录 的 记录 号 。 
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范例 6-120 
$ nawk '/^north/{count++}END{print count} datafile 
3 


说 明 
如 果 记录 以 正则 表达 式 north 开头 ， 用 户 自 定义 变量 count 就 加 1。awk 处 理 完 输 入 文 
件 后 ， 打 印 变量 count 的 值 。 


6.16.5 包含 BEGIN 和 END 模式 的 awk 脚本 


范例 6-121 使 用 的 是 下 面 的 datafile2 文件 。 


% cat datafile2 
Joel Craig:northwest:NW:3.0:.98:3:4 
Sharon Kelly:western: WE:5.3:.97:5:23 
Chris Foster:southwest:SW:2.7:.8:2:18 
May Chin:southern:SO:5.1:.95:4:15 
Derek Johnson:southeast:SE:4.0:.7:4:17 
Susan Beal:eastem:EA:4.4:.84:5:20 
TJ Nichols:northeast:NE:5.1:.94:3:13 
Val Shultz:north:NO:4.5:.89:5:9 

Sheri Watson:central:CT:5.7:.94:5:13 


范例 6-121 
# Second awk Script-- awk.sc2 
1 BEGIN{ FS=":" 
print " NAME\t\tDISTRICT\tQUANTITY" 
print ™ \n" 
] 








2 {print $1"\t " S$S3nNtNtn $7} 
| {total+=$7} 
/north/ {count++} 


3 ENDI! 
print -~----------------- Da 
print "The total quantity is " total 
print “The number of northern salespersons is "Count "." 
} 


(输出 ) 
4 % nawk -上 awk.sc2 datafile2 
NAME DISTRICT QUANTITY 


Joel Craig NW 4 
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Sharon Kelly WE P| 
Chris Foster . SW 18 
May Chin SO 15 
Derek Johnson SE | 17 
Susan Beal Ea 20 
TJ Nichols NE 13 
Val Shultz NO 9 

Sheri Watson [ev 33 


The total quantity is 132 
The number of northern salespersons is 3. 


说 明 So 
1. BEGIN 块 最 先 执 行 ， 设 置 字段 分 隔 符 (FS)， 并 打印 输出 的 表 头 。 

2. awk 脚本 的 正文 部 分 包含 的 语句 对 来 自 输入 文件 datafile2 的 每 一 行 都 要 执行 一 遍 
操作 。 

3. END 块 中 的 语句 是 在 输入 文件 关闭 之 后 ， 即 awk 退出 之 前 执行 。 

4. nawk 程序 是 在 命令 行 上 执行 的 。-f 选 项 后 面 跟着 脚本 的 名 字 awk.sc2， 再 往 后 则 是 


输入 文件 的 名 字 datafile2。 
本 节 其 他 的 例子 都 使 用 的 是 下 面 的 datafile 文件 。 

% cat datafile 

northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE ~ Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 :95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 ,84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central cT Sheri Watson $7 .94 5 13 





6.16.6 ”printf 函数 


范例 6-122 了 es 
nawk '{printf "$%6.2f\n",$6 * 100}' datafile 

98.00 3 

97.00 

80.00 

95.00 

70.00 

84.00 

94.00 

89.00 

94.00 


人 如 训 访 座 了 切切 从 oP 
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ee 7， 总 长度 为 6 位 ， 其 中 小 数 点 占 
一 位 ， a a le a he eit 


半 例 6-123 i 
nawk ' {print£ "18-1581\n", $4}' datafile 
ICraig | | 
IKelly | 
1Foster | 

,lchin | 
lJohnson | 
1Beal 。 | 
INichols | 
iShultz | 
人 | 


打印 一 个 左 对 齐 、 长 度 为 15 的 字符 中。 第 4 个 字段 接 打印 在 两 个 吧 村 之 间 ， 竖 杠 用 来 
标明 打印 的 宽度 。 


6.16.7 ” 重 定 向 与 管道 


本 范例 6-124 - - it 
。 nawk ote i $3, $4 > aaatriotan aastle 
cat diatzicte 
ee ‘Joel Craig 
northeast TJ Nichols 
north Val Shultz 


说 明 - i A . 
如 果 记录 中 包含 正 则 表达 式 north, 则 将 其 第 1 i 4 $3, 9 打印 到 输出 文件 
districts 中 。 文 件 被 打开 后 ， 就 保持 打开 状态 直至 被 关闭 或 程序 终止。 文件 名 “districts” 必 
须 加 双 引 号 。 


- 范例 6-125 : we 
% nawk ee gL, $2, $3 >> Re ede datafile 
$ cat districts 
southwest SW Chris 
southern SO May 
southeast SE Derek 


说 明 es I a 
如 果 记 录 中 包含 模式 oults ,, 则 将 其 第 1、; 2、 3 3 $2, Sis 加 到 办 人 districts 
的 尾部 。 
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% cat datafile 





northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 

westemn WE Sharon Kelly 5.3 .97 8 23 
Southwest SW Chris Foster 2.7 ‘8 2 18 
southem SO : May Chin 5:1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 yi 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols S$] .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 

central GT Sheri Watson 5.7 .94 S 13 


6.16.8 打开 和 关闭 管道 


范例 6-126 
# awk Script using pipes -- awk,.sc3 
1 BEGIN{ 
2 printf " %~22s%s\n", "NAME", "DISTRICT" 
print "~------------~------~-------------------— 四 
3 } 
4 /west/{count++} 
5 {printf "%s Ss\t\t%-15s\n", $3, $4, $1| "sort +1" } 
6 END{ 
7 close "sort +1" 


printf "The number of sales persons in the western " 
printf "region is " count "." } 


(输出 ) 

% nawk ~E awk.sc3 datafile 
1 NAME DISTRICT 
2 -------—---------—-----------------~----------------- 
3 Susan Beal eastern 

May Chin southern 

Joel Craig northwest 

Chris Foster southwest 

Derek Johnson southeast 

Sharon Kelly western 

TJ Nichols northeast 

Val Shultz north 

Sheri Watson central 

The number of sales persons in the western region is 3, 
说 明 


1. 专用 模式 BEGIN 后 跟 的 是 一 个 操作 块 。 该 操作 块 中 的 语句 最 先 被 执行 ， 且 在 awk 
处 理 输 入 文件 之 前 。 
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2. printf 函数 把 字符 串 NAME 显示 为 一 个 长 度 为 22、 左 对 齐 的 字符 申 ， 跟 在 后 面 的 字 
符 串 DISTRICT 则 是 右 对 齐 。 

3. BEGIN 块 结束 。 

4. 现在 awk 开始 逐 行 处 理 输入 文件 如 果 在 记录 中 匹配 模式 west， 则 执行 这 个 操作 块 ， 
即 用 户 自 定 义 的 变量 count 加 1。awk 在 第 一 次 过 到 变量 count 时 将 先 创建 它 ， 并 赋 给 它 初 
值 0。 

5. printf 函数 用 于 将 输出 格式 化 并 发 送 给 管道 所 有 输出 集 齐 后 ， 被 一 同 发 送 给 sort 
命令 。 

6. END 块 起 始 位 置 。 

7. 必须 用 与 打开 时 完全 相同 的 命令 来 关闭 管道 (sort +1)， 本 例 中 所 用 的 命令 是 “sort 
+1”。 否 则 ，END 块 中 的 语句 将 与 前 面 的 输出 一 起 被 排序 。 


习题 5 .nawk 练 习 
(参见 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 名 为 labS.data 的 数据 库 文件 ) 
Mike Harrington:($10) 548-1278:250:100:175 

Christian Dobbins:(408) 538-2358;155:90:201 

Susan Dalsass:(206) 654-6279:250:60:50 

Archie McNichol:(206) 548-1348:250:100:175 

Jody Savage:(206) 548-1278:15:188:150 

Guy Quigley:(916) 343-6410:250:100:175 

Dan Savage:(406) 298-7744:450:300:275 

Nancy McNeil:(206) 548-1278:250:80:75 

John Goldenrod:(916) 348-4278:250:100:175 

Chet Main:($10) 548-5258:50:95:135 

Tom Savage:(408) 926-3456:250:168:200 

Elizabeth Stachelin:(916) 440-1763:175:75:300 

上 面 这 个 数据 库 的 记录 内 容 包 括 姓 名 、 电 话 号 友和 最 近 3 个 月 的 竞选 捐款 数额 。 
试 编写 一 个 能 产生 如 下 输出 的 nawk 脚本 。 


% nawk -f£f nawk.sc db 


***CAMPAIGN 1998 CONTRIBUTIONS*** 


NAME PHONE Jan | Feb | Mar | Total Donated 
Mike Harrington (510) 548-1278 250.00 100.00 175.00 525.00 
Christian Dobbins {408} 538-2358 155.00 90.00 201.00 446.00 
Susan Dalsass (206) 654-6279 250.00 60.00 50.00 360.00 
Archie McNichol (206) 548-1348 250.00 100.00 175.00 525.00 
Jody Savage (206) 548-1278 15.00 188.00 150.00 353.00 
Guy Quigley (916) 343-6410 250.00 100.00 175.00 525.00 
Dan Savage (406) 298-7744 450.00 300.00 275.00 1025.00 
Nancy McNeil (206) 548-1278 250.,00 80.00 75.00 405.00 
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John Goldenrod (916) 348-4278 250.00 100.00 175.00 “525.00 
Chet Main (510) 548-5258 50.00 95.00 135.00 280.00 
Tom Savage (408) 926-3456 250.00 68.00 200.00 618.00 
Elizabeth Stachelin (916) 440-1763 175.00 75.00 300.00 550.,00 


The campaign received a total of $6137.00 for this quarter. 
The average donation for the 12 contributors was $511.42. 
The highest contribution was $300.00. 

The lowest contribution was $15.00. 


6.17 ”条件 语句 
awk 的 条 件 语 句 源 自 C 语言 ， 可 以 用 它们 对 包含 判断 语句 的 程序 进行 控制 。 
6.17.1 if 语 句 


以 证 结构 开头 的 语句 属于 操作 语句 。 条 件 模式 (conditional pattern) 中 ，if 是 隐 含 的 。 而 
条 件 操作 语句 的 应 则 是 直接 声明 的 ， 后 面 跟 了 一 个 用 圆 括号 括 起 来 的 表达 式 。 如 果 该 表达 
式 的 运算 结果 为 真 ( 非 0 或 非 室 )， 则 执行 表达 式 后 的 语句 (或 语句 块 )。 如 果 跟 在 条 件 表达 式 
后 面 的 语句 不 止 一 条 ， 就 要 用 分 号 或 换行 符 把 它们 隔 开 ， 还 要 用 花 括 号 把 这 一 组 语句 都 括 
起 来 ， 以 作为 一 个 块 来 被 执行 。 


格式 

if (表达 式 ) { 
语句 ; 语句 ， …… 
} 


范例 6-127 : 
1 %®% nawk '{if ( $6 > 50 ) print $1 "Too high"}' filename 
2 $$ nawk '{if ($6 > 20 5& $6 <= 50) {safet++; print "OK"}}' filename 


说 明 Wb 
1. 在 认 操 作 块 中 对 表达 式 进行 测试 。 如 果 第 6 个 字段 的 值 大 于 50， 就 执行 打印 语句 。 
由 于 跟 在 表达 式 后 面 的 是 单条 语句 ， 所 以 不 需要 加 花 括号 (filename 代表 输入 文件 )。 


2. 在 论 操 作 块 中 测试 表达 式 。 如 果 第 6 个 字段 的 值 大 于 20 并 且 小 于 50， 就 要 将 表达 
式 后 面 的 那些 语句 作为 一 个 块 来 执行 ， 因 此 ， 必 须 用 花 括 号 把 它们 括 起 来 。 


6.17.2 iffelse 语句 
ifyelse 语句 实现 双 路 判断 。 如 果 关 键 字 if 后 面 的 表达 式 为 真 ， 就 执行 与 该 表达 式 关 联 


的 语句 块 。 如 果 这 个 表达 式 的 运算 结果 为 假 或 0， 则 执行 关键 字 else 后 面 的 语句 块 。 如 果 
这 或 else 包含 多 条 语句 ， 就 必须 用 花 括 号 把 它们 合成 一 个 语句 块 。 
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范例 6 6-128 | 

1 % nawk '{if( $6 > 50) print a n Too Bi PN 
else print "Range is OK"}' filename 

2 % nawk '{if ( $6 > 50 ) { count+t+; print $3 } \ 
| Sree { x+5; print $2 1 }' filename | 


.说明 . 

1. 如 果 第 一 个 表达 式 为 真 ， 即 第 6 个 字段 6 的 值 大 于 ， 350， ， 风 print t 两 数 打印 第 1 个 
字段 和 字符 串 “Too high”。 否 则 就 执行 else 后 的 语句 ， 打 印字 符 串 “Rangeis OK”。 

2. 如 果 第 一 个 表达 式 为 真 ， 即 第 6 个 字段 (86) 的 值 大 于 50， 则 执行 表达 式 后 面 的 这 个 
语句 块 。 和 否则 就 执行 else 后 面 的 那个 语句 块 。 注 意 ， 语 句 块 必须 括 在 花 括号 中 。 


6.17.3 ifelse 和 else if 语句 


ifielse 和 else 证 语句 提供 了 多 路 判断 功能 。 如 果 跟 在 关键 字 让 后 的 表达 式 为 真 ， 则 执 
行 与 该 表达 式 关联 的 语句 块 ， 同 时 ， 程 序 的 控制 流 将 跳 到 与 最 后 一 个 else 关联 的 最 后 一 个 
右 花 括号 后 ， 从 这 个 位 置 继续 往 下 执行 。 和 否则 ， 控 制 转 到 else if， 测 试 与 其 关联 的 表达 式 。 
如 果 第 一 个 else if 的 条 件 为 真 ， 则 执行 对 应 表达 式 后 的 语句 。 如 果 else if 的 条 件 表达 式 都 
不 为 真 ， 控 制 就 转 到 else 语句 。 这 个 else 被 称 作 默 认 操 作 ， 央 为 只 要 其 他 语句 都 不 为 真 ， 
就 执行 该 else 块 。 


格式 
{if (表达 式 ) { 
语句 ”语句 …… 
} 
else if (表达 式 ) { 
语句; 语句 ; ……… 
} 
else if (表达 式 ) { 
语句 ; 语句 ; …… 
} 
else { 
语句 语句， …… 
} 
} 
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范例 6-129 . 
(脚本 ) 
1 {if ( $3 > 89 && $3 < 101 ) Agrade++ 
2 else if ( $3 > 79 ) Bgrade++ 
3 else if ( $3 > 69 ) Cgrade++ 
4 else if ( $3 > 59 ) Dgrade++ 
5 else Fgrade++ 
} 
END{print "The number of failures is" Fgrade } 


说 明 : 
1. 让 语句 是 一 个 操作 ， 因 此 必须 用 花 括 号 括 起 来 。 表 达 式 的 计算 是 从 左 向 右 进行 。 如 
果 第 一 个 表达 式 为 假 , 则 整个 表达 式 为 假 , 如 果 第 一 个 表达 式 为 真 , 则 计算 符号 逻辑 与 (&&) 
后 面 的 那个 表达 式 。 如 果 整 个 表达 式 为 真 ， 则 变量 Agrade 加 1。 

2. 如 果 关 键 字 于 后 面 的 表达 式 值 为 假 ， 就 测试 这 个 else if 的 表达 式 。 如 果 该 表达 式 的 
值 为 真 , 就 执行 它 后 面 的 语句 。 也 就 是 说 , 如 果 第 3 个 字段 ($3) 的 值 大 于 79, 则 变量 Bgrade 
加 1。 

3. 如 果 头 两 个 条 件 语 句 都 为 假 ， 就 测试 这 个 else 站 表达 式 ， 如 果 第 3 个 字段 ($3) 的 值 
大 于 69， 则 将 变量 Cgrade 加 1。 

4. 如 果 头 三 个 条 件 语 名 都 为 假 ， 就 测试 这 个 else 应 表达 式 ， 如 果 第 3 个 字段 ($3) 的 值 
大 于 59， 则 将 变量 Dgrade 加 1。 

5. 如 果 上 面 的 表达 式 都 不 为 真 ， 就 执行 else 块 ， 将 变量 Fgrade 加 1。 接 下 来 的 花 括 号 
将 结束 整个 操作 块 。 


6.18 ”循环 


循环 的 功能 是 ; 当 测 试 表达 式 的 条 件 为 真 时 ， 重 复 执行 表达 式 后 面 的 语句 。 循 环 常常 
被 用 来 对 记录 中 的 每 个 字段 重复 执行 某 种 操作 ， 或 者 在 END 块 中 用 来 循环 处 理 某 个 数组 
中 的 所 有 元 素 。awk 有 3 种 类 型 的 循环 ，while 循环 、for 循环 和 特殊 for 循环 ， 特 殊 for 循 
环 将 在 稍 后 介绍 awk 数组 时 讨论 。 


6.18.1 while 循环 


使 用 while 循环 的 第 一 步 是 给 一 个 变量 设 初 值 , 然后 在 while 表达 式 中 测试 该 变量 。 如 
果 求 得 表达 式 的 值 为 真 ( 非 0)， 则 进入 循环 体 执行 其 中 的 语句 。 如 果 循 环 体内 有 多 条 语句 ， 
就 必须 用 花 括 号 把 这 些 语 句 括 起 来 。 循 环 块 结 束 之 前 ， 一 定 要 更 新 用 来 控制 循环 表达 式 的 
变量 ， 和 否则 循环 将 无 休止 地 进行 下 去 。 下 面 这 个 例子 中 ， 每 处 理 一 条 新 记录 ， 循 环 控制 变 
量 就 会 被 重 置 一 次 。 

do/while 循环 与 while 循环 很 相似 , 唯一 的 区 别 在 于 do/while 要 先 执行 循环 体 至 少 一 次 ， 
然后 才 测 试 表达 式 。 
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“范例 6-130 


多 nawk i 二 1; while (1 <= NE ) { print NF, 得 ;4++ } }' filename 


说 明 : | : 8 

变量 i 被 初始 化 为 1; 当 ii 小 地 成 和 于 让 时 的 字 克 航 Q 半 先 执行 print 语句 ， 然 后 
将 i 加 1。 接 下 来 又 重新 测试 表达 式 ， 直 至 i 大 于 NF 的 值 。 变 量 i 要 在 awk. 开 始 处 理 下 一 
条 记录 时 被 重 置 。 


6.18.2 for 循环 


for 循环 和 while 循环 基本 相同 ， 只 不 过 for 循环 的 圆 括号 中 需要 3 个 表达 式 ， 前 两 个 
分 别 是 初始 化 表达 式 和 测试 表达 式 ， 第 3 个 则 用 于 更 新 测试 表达 式 所 用 的 变量 。 在 awk 的 
for 循环 中 ， 圆 括号 里 的 第 一 条 语句 只 能 初始 化 一 个 变量 (C 语言 中 与 之 对 应 的 语句 则 可 以 
用 逗号 分 隔 的 形式 初始 化 多 个 变量 )。 


范例 6-131 


$$ nawk { for(i=1; i <= NE; ++) Print NF, $1 }' filex 


说 明 : 
变量 i 被 初始 化 为 1 1， 然后 测试 它 是 否 小 于 或 等 于 记录 的 字段 数目 (NF)。 若 是 ，print 
函数 便 打 印 出 NF 和 $i 的 值 ($i 代表 第 i 个 字段 )， 然 后 将 i 加 1(for 循环 经 常会 在 END 操作 
中 与 数组 一 同 使 用 ， 循 环 处 理 数 组 的 所 有 元 素 。 请 参见 6.20 节 ,“ 数 组 ”)。 


6.18.3 ”循环 控制 


break 和 continue 语句 ”可 以 在 某 个 特定 条 件 为 真 时 ， 使 用 break 语句 跳出 循环 。 
continue 语句 的 作用 则 是 在 特定 条 件 为 真 时 ， 让 循环 跳 过 continue 之 后 语句 ， 将 控制 转 回 
循环 项 部， 开始 下 一 轮 循环 。 


”范例 6-132 
(脚本 
1 {for (x= 3; x <= NF; x++ ) 
if ( $x < 0 ){ print "Bottomed out!"; break} 
# breaks out of for loop 
} 


2 {for (X= 3; x <= NF; x++ ) 
if ( $x == 0 ) { print "Get next item"; continue]} 
# starts next iteration of the for loop 
} 


说 明 
1. 如 果 字 段 $x 的 信 小 于 0 0， 则 break 语句 将 控制 中 转 到 循环 体 的 右 花 括 导 后 面 的 那 条 
语句 ， 即 踏 出 循环 。 
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2. 如 果 字 段 $x 的 值 等 于 0, 则 continue 语句 使 控制 转 回 循环 顶部 并 开始 执行 , 将 从 for 
循环 的 第 3 个 表达 式 x++ 开 始 。 


6.19 ”程序 控制 语句 


6.19.1 ”next 语句 


next 语句 从 输入 文件 中 取出 下 一 行 输入 ， 然 后 从 awk 脚本 的 顶部 重新 开始 执行 。 


范例 6-133 

(脚本 ) 

{ if ($1 ~ /Peter/) {next} 
else {print} 

} 


说 明 : 


如 果 某 一 行 的 第 一 个 字段 包含 Peter，awk 就 跳 过 该 行 ， 从 输入 文件 中 读 取 下 一 行 ， 然 
后 从 头 开始 执行 脚本 。 


6.19.2 ”exit 语句 


exit 语句 用 于 终止 awk 程序 。 它 只 能 中 断 对 记录 的 处 理 ， 不 能 跳 过 END 语句 。 如 果 
exit 语句 的 参数 是 一 个 0~255 之 疗 的 值 (exit 1)， 这 个 值 就 会 被 打印 在 命令 行 上 ， 以 表明 程 
序 是 否 执行 成 功 ， 并 旦 指出 失败 的 类 型 。 

范例 6-134 


(脚本 ) 
{exit (1) } 


(命令 行 ) 


$$ echo $status (csh) 
上 


$ echo 5$? (sh/ksh) 
未 


说 明 
退出 状态 为 0 表示 成 功 ， 退 出 状态 非 0 则 表示 失败 (这 是 UNIX 的 统一 约定 )。 退 出 状 
态 由 程序 员 决 定 是 否 在 程序 中 提供 。 在 这 个 例子 中 ， 命 令 返 回 的 退出 状态 值 为 1。 


6.20 ”数组 


数组 在 awk 中 被 称 为 关联 数组 (associative arrays)， 因 为 它 的 下 标 既 可 以 是 数字 也 可 以 
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是 字符 申 。 下 标 通常 又 被 称 作 键 (key)， 并 且 与 对 应 的 数组 元 素 的 值 相关 联 。 数 组 元 素 的 键 
和 值 都 存储 在 awk 程序 内 部 的 一 个 表 中 ， 该 表 采 用 的 是 散 列 算法 。 正 是 由 于 使 用 了 散 列 算 
法 ， 所 以 数组 元 素 不 是 顺序 存储 的 ， 如 果 将 数组 的 内 容 显示 出 来 ， 元 素 的 排列 顺序 也 许 跟 
想象 中 的 不 一 样 。 

和 变量 一 样 ， 数 组 也 是 被 用 到 时 才 被 创建 ， 而 且 ，awk 还 能 判定 这 个 数组 用 于 保存 数 
字 还 是 字符 串 。 根 据 使 用 时 的 上 下 文 环 境 ， 数 组 元 素 被 初始 化 为 数字 0 或 空 字符 串 。 数 组 
的 大 小 不 需要 声明 。awk 数组 可 用 于 从 记录 中 收集 信息 ， 也 可 用 于 统计 总 数 、 计 算 词 数 、 
记录 模式 出 现 次 数 等 应 用 。 


6.20.1 关联 数组 的 下 标 
使 用 变量 作为 数组 索引 请 参见 范例 6-135。 


(输出 文件 ) 

$$ cat employees 

Tom Jones 4424 5/12/66 543354 
Mary Adams 5346 11/4/63 28765 
Sally. Chang 1654 7/22/54 650000 
Biilly Black 1683 9/23/44 336500 
(命令 行 ) 


1 $ nawk ' {name [x++]=$2} ;END{for (i=0; i<NR; i++) \ 
Print i, name[i]}' employees 
0 Jones 
1 Adams 
2 Chang 
3 Black 


2 $$ nawk '{id[NR1=$3} ;END{for(x = 1; x <= NR; x++) \ 
print id[x]}' employeas 
4424 
5346 
1654 
1683 


说 了 明 | i 
1. 数组 name 的 下 桩 是 用 大 自 定义 的 变量 x x。 运 算 符 + 表 明 这 是 一 个 数值 型 的 变量 。 
awk 将 x 初始 化 为 0， 并 且 每 次 使 用 x 后 将 其 加 1( 所 用 的 是 后 递增 运算 符 )。 每 条 记录 的 第 
2 个 字段 都 将 赋值 给 数组 name 中 的 相应 元 素 。 END 块 使 用 for 循环 来 循环 处 理 数 组 , 将 从 
下 标 0 开始 ， 依 次 打印 数组 元 素 的 值 。 下 标 只 是 一 个 键 ， 所 以 不 必 从 0 开始 。 下 标 可 以 从 
任意 值 开 始 ， 数 字 或 字符 串 都 可 以 。 

2. awk 变量 NR 保存 当前 记录 的 记录 号 。 本 例 用 NR 作为 下 标 ， 把 每 条 记录 的 第 3 个 
字段 赋值 给 数组 中 的 相应 元 素 。 最 后 ，for 循环 对 数组 进行 循环 处 理 , 打印 出 保存 在 数组 中 
的 值 。 
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特殊 for 循环 ”当下 标 为 字符 串 或 非 连续 的 数字 时 ， 不 能 用 for 循环 来 饥 历 数组 。 这 时 
候 就 要 使 用 特殊 for 循环 。 特 殊 for 循环 把 下 标 作为 键 来 查找 与 之 关联 的 值 。 


和 
(for (item in arrayname) { 
Print arrayname [item] 

} 
(输入 文件 ) 
gs cat db 

Tom Jones 

Mary Adams 

Sally Chang 

Billy Black 

Tom Savage 

Tom: Chung 

Reggie Steel 

‘Tommy Tucker 


OFA 


{循环 命令 行 ) 
1 % nawk '/^Tom/{name [NR]=$1};\ 
END{for( i = 1; i <= NR; i++ )print name[i]}' db 
Tom 


Tom 
Tom 


Tommy 


(特殊 循环 命令 行 ) 
2 $nawk '/^Tom/{name [NR]=$1};\ 
END{for(i in name) {print name[i]}}' db 
Tom 
Tommy 
Tom 
Tom . ， 
1. 如 果 在 输入 行 的 行 首 匹配 到 正则 表达 式 Tom， 就 为 数组 name 赋 一 个 值 。NR 值 ( 当 
前 记录 号 )， 将 作为 name 数组 的 索引 。 在 每 一 行 上 匹配 到 Tom 时 ，name 数组 就 赋 一 个 第 
一 个 字段 ($1) 的 值 , 当 到 达 END 块 时 ,name 数组 仅 包含 name[1]、 name[5]、 name[6], name[8] 
这 4 个 元 素 。 因 此 ， 当 使 用 for 循环 打印 name 数组 的 值 时 ， 索 引 2、3、4、 7 为 空 。 
2. 用 特殊 for 循环 遍历 数组 ， 只 打印 有 相应 下 标的 元 素 的 值 。 打 印 结果 的 次 序 是 随机 
的 ， 因 为 关联 数组 是 以 散 列 方式 存储 的 。 
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用 字符 串 作为 数组 下 标 ”数组 下 标 可 以 由 包含 单个 字符 或 字符 串 的 变量 组 成 ， 如 果 是 
字符 串 ， 则 必须 用 双 引 号 引起 来 。 


2 范例 6-137 
(输入 文件 ) 
$ cat datafile3 
tom 
mary 
sean 
tom 
mary 
mary 
bob 
mary 
alex 


(脚本 ) 
# awk. sc script 
1 /tom/ { count["tom"]++ } 
2: .fmary/ { count[l"mary"]++ } 
3 END{print “There are “" countl"tom"] " Toms in the file and 
"count['"mary"]" Marys in the file."} 


{命令 行 ! 
多 nawk -£ awk.sc datafile3 
. There are 2 Toms in tu filée and 4 Marys in the file, 


“家 Oe i Dy Bs 
”1 数组 count it 包间 两 个 元 村，， countl'‘to i i | 
是 0。 每 次 匹配 到 tom 时 ， 数 组 元 素 count[‘“tom”] 的 值 都 加 1。 

2, 同样 的 过 程 被 应 用 于 count[“mary”]。 注 意 ， 每 行 只 会 算 一 次 ， 即 便 tom( 或 mary) 在 
该 行 中 出 现 多 次 。 - | | 

3. END 模式 打印 出 每 个 数组 元 素 的 值 。 





图 6-1 用 字符 串 做 数组 下 标 (范例 6-137) 


使 用 字段 的 值 作为 数组 下 标 ”任何 表达 式 都 可 以 用 作 数 组 的 下 标 。 所 以 ， 也 可 以 用 字 
段 作 下 标 。 范 例 6-138 中 的 程序 用 于 计算 所 有 名 字 在 第 2 个 字段 出 现 的 次 数 ， 并 引入 了 一 
种 for 循环 的 新 形式 。 


for( index_value in array ) statement 


在 前 面 介绍 的 例子 中 ，END 块 中 出 现 的 for 循环 的 工作 过 程 如 下 :变量 name 被 设 为 


www.TopSage.com 


198 避 NIX7sHhall 范例 精 解 


count 数组 的 索引 值 ， 在 每 次 for 循环 的 迭代 中 ， 执 行 print 操作 ， 首 先 打 印 的 是 索引 值 ， 然 
后 是 保存 在 元 素 中 的 值 (打印 输出 的 次 序 无 法 确定 )。 


”范例 6-138 
(输入 文件 ) 
gs cat datafile4 
4234 Tom 43 
4567 Arch 45 
2008 Eliza 65 
4571 Tom 22 
3298 Eliza 21 
4622 Tom 53 
2345 Mary 24 


(命令 行 ) 

$ nawk '{count[$2]++}END{for (name in count)print name ,count[name] }' 
datafile4 

Tom 3 

Rrch 1 

Eliza 2 

Mary 1 


说 明 

这 条 awk 语句 首先 用 记录 的 第 2 个 字段 作为 数组 count 的 下 标 。 数 组 的 下 标 随 第 2 个 
字段 的 变化 而 变化 , 所 以 数组 count 的 第 一 个 下 标 是 Tom, 而 count["Tom"] 中 保存 的 值 是 1。 

然后 ，count["Arch"]、count["Eliza"] 和 count["Mary"] 相 继 被 设 为 1。 当 在 第 2 个 字段 中 
再 次 出 现 Tom 时 ，count["Tom] 的 值 将 被 加 1， 于 是 它 目前 的 值 是 2。Arch、Eliza 和 Mary 
再 次 出 现时 其 过 程 类 似 。 


范例 6-139 

(输入 文件 ) 

% cat datafile4 
4234 Tom 43 
4567 Arch 45 
2008 Eliza 65 
4571 Tom 22 “ 
3298 Eliza 21 
4622 Tom 53 
2345 Mary 24 


(命令 行 ) 
% nawk '{dup[$2]++; if {dup[$2] > 1) {name[$2]++ }1}\ 
”END{Przint "The duplicates waerae'\ 

for {i in name) {print i, name[li]}}' datafile4 


(输出 ) 


Tom 2 
Eliza 2 
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-说明 

数组 dup 的 下 标 是 第 2 个 字段 的 值 ， 即 人 名 。dup 数组 中 元 素 的 信 最 初 者 是 0， 每 处 理 
一 条 记录 ， 相 应 元 素 的 值 就 加 1。 如 果 名 字 重 复出 现 ， 则 对 应 该 下 标的 元 素 值 就 会 变 成 2， 
并 相应 地 逐渐 增加 。 如 果 dup 数组 中 某 个 元 素 的 值 大 于 1, 就 会 创建 一 个 名 为 name 的 新 数 
组 ， 也 是 以 第 2 个 字段 的 值 作为 下 标 ， 用 于 记录 出 现 次 数 大 于 1 的 人 名 。 

数组 与 split 函数 awk 的 内 置 函数 split 能 够 将 字符 趾 拆 分 为 词 ， 然 后 保存 在 数组 中 。 
您 dl 也 可 以 就 用 FS 的 当前 值 。 


格式 
split (字符 串 ， 数 组 ， 字段 分 隔 符 ) 
split (字符 串 ， 数 组 ) 


范例 6-140 
(命令 行 ) 
%$ nawk BEGIN{ split( "3/15/2004", date, "/");\ 
Print "The month is " date[I1] "and the year is "date[3]"} filename 


(输出 ) 
The month is 3 and the year is 2004. 


说 明 

将 字符 串 3/15/2004 保存 到 数组 date 中 ， 用 正 斜 杠 作 为 字段 分 隔 符 。 现 在 i 
3，date[2] 中 是 15， 而 date[3] 中 则 是 2004。 字 段 分 隔 符 用 第 3 个 参数 指定 ， 如 未 指定 ， 就 
以 FS 的 值 做 字段 分 隔 符 。 

delete 函数 delete 函数 用 于 删除 数组 元 素 。 


范例 6-141 


% nawk '{line[x++]=$2}END{for (x in line) delete (line[x])}' filename 


说 明 
赋 给 数组 line 的 值 是 第 2 个 字段 的 值 。 所 有 记录 都 处 理 完 后 ， 特殊 for 循环 将 遍历 数 
组 的 所 有 元 素 ， 并 由 delete 函数 来 删除 它们 。 

多 维 数组 (nawk) awk 虽然 没有 宣称 支持 多 维 数组 ， 却 提供 了 定义 多 维 数组 的 方法 。 
awk 定义 多 维 数组 的 方法 是 把 多 个 下 标 串 成 字符 串 ， 下 标 之 间 用 内 置 变量 SUBSEP 的 值 分 
隔 。 变 量 SUBSEP 的 值 是 “034” 这 是 个 不 可 打印 的 字符 ， 极 少 被 使 用 ， 因 此 不 太 可 能 被 
用 作 下 标 中 的 字符 。 表 达 式 matrix[2, 8] 其 实 就 是 数组 matrix[2 SUBSEP 8]， 转 换 后 所 得 的 
结果 为 matrix["2\0348"]。 因 此 ， 下 标 成 了 关联 数组 中 的 唯一 标识 符 。 


范例 6-142 
(输入 文件 ) 
1234 
2345 

9 


5 
456 
678910 
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(脚本 ) 

1 {nf£=NF 

2 for(x = 1; x <= NF; x++ ){ 
六 matrix[INR, x] = $x 


} 
} 
4 END { for (x=1; x <= NR; x++ )}{ 
for (y= 1 Yy <= nf;? yt++ ) 
Printf£ "%d ", matrix[z,y] 
printf"\n" 


1. 将 NE 的 值 (字段 数 ) 冉 给 变量 nf 该 程序 假定 每 条 记录 都 是 由 5 个 字段 组 成 )。 

2. 进入 for 循环 ， 依 次 把 输入 行 每 个 字段 的 字段 号 保存 到 变量 x 中 。 

3, matrix 征 一 个 二 维 数组 。 每 个 字段 的 值 将 赋 给 下 标 为 NR( 当 前 记录 的 记录 号 ) 和 x 的 
数组 元 素 。 

4 END 块 中 的 两 个 for 全 环 补 用 来 馆 历 matrix 数组 ， 并 打印 数组 中 保存 的 值 。 这 个 例 
子 只 是 用 来 说 明 如 何 使 用 多 维 数组 。 


6.20.2 ”处 理 命令 行 参数 (nawk) 


ARGV nawk( 新 版 的 awk) 可 以 从 内 置 数组 ARGV 中 得 到 命令 行 参数 ， 其 中 包括 命令 
nawk。 但 所 有 传递 给 nawk 的 选项 都 不 在 其 中 。ARGYV 数组 的 下 标 从 0 开 始 (以 上 内 容 只 A 适 
用 于 nawk)。 

ARGC ARGC 是 一 个 包含 命令 行 参数 个 数 的 内 置 变量 。 


范例 6-143 
(脚本 ) 
# Scriptname: argvs 
BEGIN{ 
for ( i=0; i < ARGC; i++ ){ 
printf ("argv[%d] is %s\n", i, ARGVIi]) 


} 
printf ("The number of arguments, ARGC=%d\n", ARGC) 
} 


(输出 ) 

$$ nawk ~ 人 argvs datafile 
argv{[0] is nawk 

argv[1] is datafile 

The number of arguments, ARGC=2 
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说 明 

for 循环 先 将 i 设 为 0， 然后 测试 它 是 否 小 于 命令 行 参数 的 个 数 (ARGC)， 再 用 printf 国 
数 依 次 显示 出 每 个 参数 。 所 有 参数 处 理 完 之 后 ， 最 后 那 条 printf 语句 用 来 输出 参数 的 个 数 
ARGC。 人 awk 并 不 A 


”范例 6-144 
(命令 行 ) 
$ nawk -上 argvs datafile "Peter Ban' 12 
argv[0] its nawk 
argv[f1] is datafile 
argV[2] is Peter Pan 
argv[3] is 12 
四 number of a ARGC=4 


和 上 个 例子 _- 样 打印 出 所 有 参数 。nawk 命令 被 当成 第 一 个 参数 而 -选项 和 脚本 文 
人 


， 范例 6-145 
{数据 库 ) 
% cat datafile5 
Tom Jones:123:03/14/56 
Peter Pan:456:06/22/58 
Joe Blow:145:12/12/78 
Santa Ana:234:02/03/66 
Ariel Jones:987:11/12/66 


(脚本 ) 
% cat arging.sc 
# Scriptname: arging.sc 
1 BEGIN{FS=":"; name=RRGV[2] 
2 print "ARGV[2] is "ARGV[2] 
} 
$1 ~ name { print $0 } 


(命令 行 ) 

% nawk -上 arging.sc datafile5 "Petez Bann 
ARGV[2] is Peter Pan 

Peter Pan:456:06/22/58 

nawk: can't open Peter Pan 

input record number 5, file Peter Pan 
source line number 2 


说 明 。 人 
1. 在 BEGIN 块 中 ， AR 的 即 1 Peter Pan， 被 赋 给 变量 name。 

2. PeterPan 被 打印 出 来 了 ， 但 是 ， 处 理 完 datafile 并 将 其 关闭 后 ，awk 试图 把 Peter Pan 
作为 输入 文件 打开 。awk 把 参数 都 作为 输入 文件 。 
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范例 6-146: 

(脚本 ) 

% cat arging2.8sc 
BEGIN{FS=":"; name=ARGV [2] 


print "ARGV[2] is " ARGV[2] 
delete ARGVI[2] 

} 

$1 ~ name { print $0 ) 


(命令 行 ) 

%% nawk -£ arging2.sc datafile "Peter Bann 
ARGV[2] is Peter Pan 

Peter Pan:456:06/22/58 培 


说 明 i Gp 和 

nawk 把 ARGYV 数组 的 元 素 作为 输入 文件 。 且 nawk 用 完 一 个 参数 就 将 它 左 移 , 接着 处 
理 下 一 个 ， 直 到 ARGYV 数组 变 空 。 如 果 茶 个 参数 使 用 后 立刻 被 删除 ， 那么 这 个 参数 就 不 会 

被 当 作 下 一 个 输入 文件 来 处 理 。 


6.21 awk 的 内 置 函数 


字符 串 函 数 


sub 和 gsub 函数 ”sub 函数 用 于 在 记录 中 查找 能 够 匹配 正则 表达 式 的 最 长 且 最 靠 左 的 
子 串 ， 然 后 用 蔡 换 串 取 代 找 到 的 子 串 。 如 果 指 定 了 目标 串 ， 就 在 目标 串 中 查找 能 够 匹配 正 
则 表达 式 的 最 长 且 最 靠 左 的 子 串 ， 并 将 找到 的 子 串 替 换 为 替换 串 。 若 未 指定 目标 串 ， 则 在 
获 个 记录 中 查找 。 


格式 Ee 
sub (正则 表达 式 ， 替 换 串 ) ; 


范例 6-147 
1 % nawk '{sub(/Mac/, "MacIntosh") ; Print}' filename 
2 % nawk '{sub(/Mac/, "MacIntosh", $1); print}' filename 


说 明 

1. EN Mac 时 ，Mac 被 替换 为 字符 串 MacIntosh。 
sub 函数 只 对 每 行 中 出 现 的 第 一 个 匹配 字符 串 进行 替换 (请 参见 用 于 替换 多 次 匹配 的 gsub 
函数 )。 

2. 在 记录 的 第 1 个 字段 ($1) 中 第 一 次 匹配 到 正则 表达 式 Mac 时 ，Mac 被 蔡 换 为 字符 串 
MacIntosh。sub 函数 只 对 目标 串 中 出 现 的 第 一 个 匹配 字符 串 进行 替换 。gsub 函数 则 对 字符 
串 中 的 正则 表达 式 进 行 全 局 替换 ， 即 蔡 换 所 有 在 记录 ($0) 中 出 现 的 正则 表达 式 。 
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和 或“ 
gsub (正则 表达 直 ， 着 换 电 ); 人 
gsub (ER 普 换 申 ， We ey 


; 范例 6-148 a . a 2 
1 % nawk '{ gsub(/AcR/， Eirinlan; at J datafile 
2 8 nawk ft 人 和 ); nt ]} ee 


了 明 - 
1. a a CA 都 被 得 换 为 Califomia。 

2. 在 第 一 个 字段 中 找到 的 每 个 正则 表达 式 Tom 或 tom 都 被 替换 为 Thomas。 

index 函数 index 函数 返回 子 串 在 字符 串 中 第 一 次 出 现 的 位 置 。 偏 移 量 从 位 置 1 开始 
计算 。 

格式 

index (字符 申 ， 了 
范例 6.149 


% nawk '{ el index ("hollow'", "low") }"° filename 
. 


返回 的 数字 是 子 串 low /在 字条 hollow 中 第 一 次 出 现 的 位 置 ， 仿 移 量 从 1 开始 计算 。 
length 函数 length 消 数 返回 字符 串 中 字符 的 个 数 。 如 果 未 指定 参数 ， 则 length 函数 
返回 记录 中 的 字符 个 数 。 
格式 


length (字符 串 ) 
| Tength 


范例 6-150 i : ee 
$$ nawk '{ print Dene eh (be dy }' a lonins 
5 


. 说 阴 :… i ere 
length 函数 返回 字符 圳 有 hello 2 的 字符 个 才 . 

substr 函数 ”substr 函数 返回 从 字符 串 指 定位 置 开 始 的 一 个 子 串 。 如 果 指 定 了 子 串 的 
长 度 ， 则 返回 字符 串 的 相应 部 分 。 如 果 指 定 的 长 度 超出 了 字符 串 的 实际 范围 ， 则 返回 其 实 
际 内 容 。 
格式 ， 


substr (字符 串 ， 起 始 位 置 ) 
substr (字符 申 ， 2 子 串 长 度 ) 


范例 6-1 51 


% nawk ' { print subatr ("Santa Claus", 7， 7 6 )} ! pe 
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Claus 


说 明 

在 字符 串 “Santa Claus” 中 ， 打 印 从 位 置 7 开始 、 长 度 为 6 个 字符 的 子 串 。 

match 函数 match 函数 返回 正则 表达 式 在 字符 串 中 出 现 的 位 置 ， 如 果 未 出 现 ， 则 返 
回 0。match 函数 把 内 值 变量 RSTART 设 为 子 串 在 字符 串 中 的 起 始 位 置 ，RLENGTH 则 设 
为 子 串 的 长 度 。 这 些 变量 可 以 被 substr 函数 用 来 提取 相应 模式 的 子 串 (只 可 用 于 nawk)。 


格式 
match (字符 串 ， 正 则 表达 式 ) 


范例 6-152 

4 nawk 'END{start=match ("Good ole USA', /[A-2Z2]+$/); print start}'\ 
filename 

10 + 


说 明  . 

正则 表达 式 /[A-Z]+$/ 的 意思 是 查找 在 字符 串 尾部 连续 出 现 的 大 写字 和 母 。 找 到 的 子 串 
USA 是 从 字符 串 “Good ole USA” 的 第 10 个 字符 开始 的 。 如 果 字 符 串 未 能 匹配 到 正则 表 
达 式 ， 则 返回 0。 


范例 6-153 
1 $% nawk 'END{start=match ("Good ole USA'", /[A~-2]+$/) ;\ 
print RSTART, RLENGTH}' filename 
E053 


2 $% nawk 'BEGIN{ line="Good ole USA"}; \ 
END{ match( line, /[A-Z2]+$/);\ 
print substr(line, RSTART,RLENGTH)}' filename 
USA 


说 明 

1. 变量 RSTART 被 match 函数 设置 为 匹配 到 的 正则 表达 式 在 字符 串 中 的 起 始 位 置 。 变 
量 RLENGTH 则 被 设 为 子 串 的 长 度 。 

2. substr 函数 在 变量 line 中 查找 子 串 ， 把 RSTART 和 RLENGTH 的 值 (由 match 函数 
设置 ) 作 为 子 串 的 起 始 位 置 和 长 度 。 

split 函数 ”split 函数 使 用 由 第 3 个 参数 指定 的 字段 分 隔 符 , 把 字符 串 拆 分 成 一 个 数组 。 
如 果 没 有 提供 第 3 个 参数 ，awk 将 把 FS 的 当前 值 作为 字段 分 隔 符 。 


格式 
split (字符 串 ， 数 组 ， 字 段 分 隔 符 ) 
split (字符 串 ， 数 组 ) 


范例 6-154 


% awk 'BEGIN{split("12/25/2001" ,date,"/") ;print date[2]}' filename 
25 
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说 明 
split 函数 把 字符 品 12/25/2001 拆 分 为 数组 date， 以 正 斜 杠 作为 字段 分 隔 符 。 数组 date 
的 下 标 从 1 开始 。awk 将 打印 数组 date 的 第 2 个 元 素 。 

sprintf 函数 ”sprintf 函数 返回 一 个 指定 格式 的 表达 式 。 可 以 在 sprintf 函数 中 使 用 printf 
函数 的 格式 规范 。 


格式 
variable = -sprintf tv 人 有 本 吉明 的 字条 表达 式 1， 表 达 式 2，…， 表 达 式 n) ， 
范例 6-155 
% awk '{line = sprintf ( "%-15s %6.2£ ", $1 , $3 ); print line}' filenama 
说 明 


按照 pe 的 规范 设置 第 1 个 和 第 3 St 长 度 为 15 的 字符 串 
和 一 个 右 对 齐 、 长 度 为 6 个 字符 的 浮 点 数 )。 结 果 被 赋 给 用 户 自 定义 的 变量 line。 请 参见 6.4.3 
节 ， “printf 函数 ”。 


6.22 ”内 置 算 术 函 数 
表 6-13 列 出 了 awk 的 内 置 算术 函数 ， 表 中 的 x 和 y 是 任意 表达 式 。 


表 6-13 算术 函数 
函 数 名 返 回 值 
atan2(x, 值 域内 yx 的 反正 切 
cos(x x 的 余 蓄 ，x 为 弧度 
exXp(x x 的 e 指数 函数 
int(x x 的 整数 部 分 ， 当 x>0， 向 下 取 整 
log(x x 的 自然 对 数 ( 底 数 为 e) 
rand 随机 数 (0<r<1) 
sin(x x 的 正弦 ，x 为 牟 度 
qrt(x x 的 平方 根 
srand(x x 是 rand0) 的 新 种 子 
6.22.1 ”整数 函数 
int 函数 将 舍 去 小 数 点 后 的 所 有 数字 ， 生 成 一 个 整数 。int 函数 不 执行 舍 入 操作 。 
”范例 6:156 、 


1 $$ awk 'END{print pe filename 


www.TopSage.com 


206 UNIX_ she 范例 备 解 


10.3333 
2 4 awk 'END{print int(31/3})' filename 
10 
， 说 阴 


1. END 块 将 除法 运算 的 结果 打印 成 浮 点 数 形式 。 
2. END 块 中 的 int 函数 把 除法 运算 的 结果 从 小 数 点 开始 会 去 , 显示 的 结果 是 一 个 整数 。 


6.22.2 ”随机 数 发 生 器 
rand 函数 rand 函数 生成 一 个 大 于 或 等 于 0、 小 于 !1 的 伪 随 机 浮 点 数 。 


范例 6-157 

$% nawk '{print rand()}' filename 
0.513871 

0.175726 

0.308634 


$ nawk '{print rand()}' filename 
O0513871 
0.175726 
0.308634 


说 明 

每 次 运行 程序 都 打印 出 同一 组 数字 。 hase srand A rand 函数 的 种 子 设 一 个 

srand 函数 ”如 果 未 指定 参数 ，srand ee 当 前 时 刻 为 rand 水 数 生成 一 个 种 子 。 
srand(x) 则 把 x 设 成 种 子 。 通 常 ， 程 序 应 该 在 运行 过 程 中 不 断 地 改变 x 的 值 。 


范例 6-158 

% nawk 'BEGIN{srand()};{print rand()}' filename 
0.508744 

0.639485 

0.657277 


$ nawk ‘BEGIN{srand()};{print rand()}’' filename 
0.133518 
0.324747 
0.691794 


说 明 
srand 函数 为 rand 设置 了 一 个 新 种 子 ， 起 点 是 当前 时 刻 。 因 此 ， 每 次 调用 rand 都 打印 
出 一 组 新 的 数列 。 


范例 6-159 


$ nawk 'BEGIN{srand()};{print 1 + int{(rand() * 25)}' filename 
6 
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24 
14 


lg a fie 
srand 含 数 为 rand 设置 了 一 个 新 种 子 , 起 点 是 当前 时 刻 。rand 函数 在 0-25 之 间 选 出 一 
个 随机 数 ， 然 后 将 其 化 为 整数 。 


a 4 0 


格式 
函数 名 ( 参数 ， 参 数 ， 参数 ， 
语句 


return 表达 式 
> retuzn 语 铅 和 表达 式 都 是 可 选项 ) 


变量 以 参数 值 的 方式 传递 ， 旦 仅 在 使 用 它 的 琢 数 中 局 部 有 效 。 阴 数 使 用 的 只 是 变量 的 
副本 。 数 组 则 通过 地 址 或 引用 被 传递 ， 因 此 ， 可 以 在 函数 中 直接 修改 数组 的 元 素 。 函 数 中 
的 任何 变量 ， 只 要 不 是 从 参数 列表 中 传 来 的 ， 就 都 被 视 为 全 局 变量 ， 也 就 是 说 ， 该 变量 对 
整个 awk 程序 都 是 可 见 的 ， 而 且 ， 如 果 它 在 函数 中 发 生 了 改变 ， 即 在 次 个 程序 中 发 生 了 改 
变 。 在 函数 中 提供 局 部 变量 的 唯一 途径 就 是 将 它 加 入 参数 列表 中 。 这 类 参数 通常 放 在 参数 
列表 的 末端 。 当 调用 函数 时 , 如 果 没 有 指定 某 个 形 参 的 值 ,该 参数 就 会 被 初始 化 为 空 。retum 
语句 会 把 控制 权 交 还 给 调用 者 ， 可 能 还 会 返回 一 个 值 。 


范例 6-160 汪汪 
(排序 前 命令 行 显示 的 grades 文件 上-) 

% cat grades 

44 55 66 22 77 99 

100 22 77 99 33 66 

55 66 100 99 88 45: 


(脚本 ) 
$% cat sorter.sc 
# Scriptname: sorter 
# It sorts numbers in ascending order 
1 function sort ( scores, num elements, temp, i, 3 ) { 
# temp, i, and 3 will be local and private, 
# with an initial value of nuli, 
2 for( i= 2; i <= num elements ; ++i ) { 
3 for ( j = i; scores [j-1] > scores[j]; --j} }{ 
temp = scores[j] 
scores[j] = scores[j-1] 
scores[j-~1}) = temp 
} 
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4 } 
-| 
6 {for (i= 1; i <= NE; i++) 
grades[i]=$1i 
7 ‘sort(grades, NF) # ‘Two arguments are passed 
8 for( j= 1; j<= NF; ++j ) 
Printf( "%d ", grades[j] ) 
printf ("\n") 
5 由 


(排序 后 ) 
% nawk ~ 人 sorter.so grades 
22 44 55 66 77 99 
22 33 66 77 99 100 
45 55 66 88 99 100 


1. 定义 名 为 sort 的 函数 。 函 数 定 义 可 以 出 现在 脚本 的 任意 位 置 。 除 了 那些 作为 参数 传 
传递 的 变量 外 ， 所 有 其 他 变量 的 域 都 是 全 局 的 。 即 如 果 在 函数 中 发 生 了 变化 ， 也 就 在 整个 
nawk 脚本 中 发 生 了 变化 。 数 组 是 通过 引用 进行 传递 的 。 圆 括号 中 共有 5 个 形 参 ， 其 中 : 数 
组 scores 将 通过 引用 被 传递 ， 所 以 ， 如 果 在 函数 中 修改 了 这 个 数组 中 任何 一 个 元 素 ， 原 来 
的 数组 也 会 被 修改 。 变 量 num_elements 是 一 个 局 部 变量 , 是 原 变量 的 一 个 副本 。 变量 temp， 
i 和 j 则 是 函数 的 局 部 变量 。 

2. 外 层 的 for 循环 将 遍历 一 个 整数 数组 , 前 提 是 该 数组 中 至 少 有 两 个 整数 可 用 于 比较 。 

3, 内 层 的 for 循环 用 当前 这 个 整数 与 数组 中 前 一 个 整数 (scores[j-1]) 进 行 比 较 。 如 果 前 
一 个 整数 大 于 当前 这 个 整数 ， 就 把 当前 这 个 数组 元 素 的 值 赋 给 变量 ttmp， 然 后 把 前 一 个 元 
素 的 值 赋 给 当前 元 素 。 

4. 外 层 循环 至 此 结束 。 

. 5. 函数 定义 的 末尾 。 

6. 脚本 的 第 一 个 操作 块 由 此 开始 。for 循环 遍历 当前 记录 的 所 有 字段 ， 生 成 一 个 整数 
数组 。 

7. 调用 sort 函 数 ,把 由 当前 记录 生成 的 整数 数组 和 当前 记录 的 字段 数 作为 参数 传 给 它 。 

8. soit 函数 结束 后 , 程序 控制 由 此 开始 。 这 个 for 循环 用 于 打印 完成 排序 的 数组 中 的 元 素 。 


人 


6.24 复习 
如 果 没 有 特别 说 明 ， 本 节 范 例 都 将 使 用 下 面 的 datafile 数据 库 。 
~ % cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 四 
westem WE Sharon Kelly : $3 .97 > 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
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一 ns  ” ( 续 表 ) 
southem SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 7 4 17 

. eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 ,89 5 9 

central Nd 

”范例 6-16t- 


% nawk '{if ( $e > 15 }{ print $3 " has ， a high Ea 
else print $3 "---NOT A COMPETITOR-~—~"}" datafile . l 
Joe1lL---NOT A COMEBETITOR--- 
Sharon has a high rating 
Chris has.a high' rating - 
“May---NOT A COMPETITOR---— 
Derek has a high rating 
Susan has a high rating 
TU---NOT A COMPETITOR--—- 
Val-~-~NOT A COMPETITOR~—~— 
,Sheri-~-NOT A COMPETITOR-—— 


证 语 条 周子 操作 二 名 如 果 表 达 式 后 的 语 名 不 让 _ 亲 ， 就 点 庙 用 花 括 号 将 它 它们 括 起 来 
(本 例 中 花 括 号 可 以 省 略 ， 因 为 表达 式 后 只 有 一 条 语句 )。 这 个 表达 式 的 含义 是 : 如 果 第 8 
个 字段 大 于 15， 则 打印 第 3 个 字段 和 字符 串 “has a high rating”， 否 则 就 打印 第 3 个 字段 和 
字符 串 “NOT A COMPETITOR—", 


2 3 ee 
% nawk '{icl1; en ass && NR < 2) tprint 全) 本 datafile 
northwest 
NW 
Joel 
Craig 
”3.0 
.98 
3 
4 


i ee A 
用 户 自 定义 变量 1 被 赋 信 为 1。nawk 进入 while 循环 ， 开 始 测 斌 表达 式 。 如 果 表 达 式 
值 为 真 ， 就 执行 print 语句 ， 打 印 第 i 个 字段 的 值 。 然 后 将 变量 i 的 值 加 1， 再 次 进入 循环 。 


当 i 的 值 大 于 NF 且 NR 为 2 或 更 大 的 值 时 ,循环 表达 式 的 值 就 会 变 为 假 。 变量 i 的 值 会 在 
开始 处 理 下 一 条 记录 时 被 重新 初始 化 。 
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% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 53 97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 Rr 4 17 
eastem EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols $1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
central 6 Sheri Watson $:7 .94 5 13 

范例 6-163 

$ nawk '{ for( i=3 ; i <= NE 8&8 NR 一 3 ; it+ ){ print $i }}' datafile 

Chris 

Foster 

2.7 

.8 “ 

2 

18 

说 明 


for 循环 在 功能 上 类 似 于 while 循环 。 它 把 初始 化 、 测 试 和 循环 控制 语句 都 放 在 一 个 表 
达 式 里 。for 循环 先 为 当前 记录 初始 化 一 次 i 的 值 (i = 3), 然后 测试 表达 式 。 如 果 i 小 于 或 等 
于 NF,， 并 且 NR 等 于 3， 则 执行 print 块 。 打 印 第 i 个 字段 的 值 之 后 ,控制 就 转 回 循环 表达 
式 , 将 i 的 值 加 1， 然后 再 次 执行 测试 。 


范例 6-164 
(命令 行 ) 
% cat nawk.sc4 
# Awk script illustrating arrays 
BEGIN{OFS="\t") 
{ list[NR] = $1 } # The array is called list. The index is 
| # the number of the current record. The value of the 
# first field is assigned to the array element. 
END{ for( n = 1; n <= NR n++){ 
Print list[n]} # for loop is used to loop through the array 
} 


(命令 行 ) 

3 nawk -~E nawk,sc4 datafile 
northwest 

western 

southwest 

southern 

southeast 

eastern 
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northeast 
north 
Cent rad 


数组 list NR 作为 下 标 的 人 每 处 理 _ 行 输入 ， 都 竺 其 第 一 个 字段 册 信 给 数组 1 list。 
END 块 中 的 for 0 OT 遍历 和 打 印 操作 。 


范例 6-165 

(命令 行 ) 

% cat nawk.sc5 

# Awk Script with special for loop 

/north/ {name [count++] =$3} 

END{ print "The number living in a northern district: " count 
print "Their names are; " 

‘ for { i in name ) # Special nawk for loop is used to 

print name{i] # iterate through the array. 





} 


% nawk -£ nawk.sc5 datafile 

The number living in a northern district: 3 
Their names are: 

Joel 

Ty 

Val, 


说 用 

每 次 在 输入 行 中 发 现 正则 过 式 north 时， 都 把 该 行 的 第 3 个 字 避 人 给 六 组 name. 
每 处 理 一 条 新 记录 ,数组 的 下 标 count 都 被 加 1， 于是 生成 一 个 新 的 数组 元 素 。 然后 ,END 
块 采 用 一 个 特殊 的 for 循环 来 遍历 该 数组 。 





% cat datafile 

northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 ,89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 

“范例 6-166 
(命令 行 ) 


% cat nawk.sc6 
# Awk and the special for loop 


www.TopSage.com 


212 UNIX shell 范例 精 解 


{region[$1]++} 井 The index is the first field of each record 
END{for (item in region){ 
print region[item], item 
} 


四 


nawk ~ 人 nawk.sc6 datafile 
central 

northwest 

western 

southeast 

north 

southern 

northeast 

southwest 

eastern 


站 


nawk ~ 人 nawk.ac6 datafile3 
Mary 

Tom 

Alax 

Bob 

Sean 


2 袖 昌 
数组 vegion 以 第 一 个 字段 作为 下 标 ， 它 保存 的 信和 是 每 个 区 的 出 现 次 数 然后 ， END 块 

用 一 个 特殊 的 for 循环 来 遍历 并 打印 region 数组 。 
-到 是 |5， nawk 练习 i 

(参见 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 避 为 labs. data 的 数据 库 文件 ) 

Mike Harrington:(510) 548-1278:250:100:175 

Christian Dobbins:(408) 538-2358:155:90:201 

Susan Dalsass:(206) 654-6279:250:60:50 

Archie McNichol:(206) 548-1348:250:100:175 

Jody Savage:(206) 548-1278:15:188:150 

Guy Quigley:(916) 343-6410:250:100:175 

Dan Savage:(406) 298-7744:450:300:275 

Nancy McNeil:(206) 548-1278:250:80:75 

John Goldenrod:(916) 348-4278:250:100:175 

Chet Main:(510) 548-5258:50:95:135 

Tom Savage:(408) 926-3456:250:168:200 

Elizabeth Stachelin:(916) 440-1763:175:75:300 

上 面 这 个 数据 库 的 记录 内 容 包 括 姓 名 、 电话 号 码 和 最 近 3 个 月 的 竞选 捐款 数额 。 


请 编写 一 个 能 产生 如 下 输出 的 nawk 脚本 : 
**#4FIRST QUARTERLY REPORT*** 


Li 后 心 凤 


i 
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***#CAMPAIGN 2004 CONTRIBUTIONS*** 


Mike Harrington 
Christian Dobbins 
Susan Dalsass 
Archie McNichol 
Jody Savage 

Guy Quigley 

Dan Savage 
Nancy McNeil 
John Goldenrod 
Chet Main 

Tom Savage 
Elizabeth Stachelin 


(510) 548-1278 
(408) 538-2358 
(206) 654-6279 
(206) 548-1348 
(206) 548-1278 
(916) 343-6410 
(406) 298-7744 
(206) 548-1278 
(916) 348-4278 
(510) 548-5258 
(408) 926-3456 
(916) 440-1763 


Jan |-Feb | Mar | 
250.00 ”100.00 175.00 
155.00 ”90.00 201.00 
250.00 ”60.00 50.00 
250.00 100.00 175.00 

15.00 188.00 150.00 
250.00 ”100.00 175.00 
450.00 300.00 ”275.00 
250.00 80.00 75.00 
250.00 100.00 175.00 

50.00 95.00 135.00 
250.00 168.00 ”200.00 
175.00 75.00 300.00 

SUMMARY 


The campaign received a total of $6137.00 for this quarter. 


The average donation for the 12 contributors was $511.42, 

The highest total contribution was $1025.00 made by Dan Savage. 
***THANKS Dan*** 

The following people donated over $500 to the campaign. 


They are eligible for the quarterly drawing!! 


Listed are their names (sorted by last names) and phone numbers: 
John Goldenrod--(916) 348-4278 
Mike Harrington--(510) 548-1278 
Archie McNichol--(206) 548-1348 
Guy Quigley--(916) 343-6410 
Dan Savage—(406) 298-7744 
Tom Savage--(408) 926-3456 


Elizabeth Stachelin--(916) 440-1763 


Thanks to all of you for your continued support!! 


6.25 ”杂项 


Total Donated 


1025.00 
405.00 
525.00 
280.00 
618.00 
550.00 
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有 些 数据 (比如 从 磁带 或 电子 表格 中 读 取 的 数据 ) 可 能 没有 明显 的 字段 分 隔 符 ， 却 有 固 


定 宽度 的 列 。 预 处 理 这 类 数据 时 ，substr 函数 很 管用 。 
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6.25.1 固定 字段 


下 面 这 个 例子 中 ， 字 段 都 是 固定 宽度 的 ， 但 没有 使 用 字段 分 隔 符 。substr 函数 可 以 用 
来 创建 字段 。 


2 , a 

8 cat fixed 

031291ax5633 {408) 987-0124 
021589bg2435 (415)866-1345 
122490de1237 (916) 933-1234 
010187ax3458 (408) 264-2546 
092491bd9923 (415)134-8900 
112990bg4567 (803) 234-1456 
070489qr3455 (415) 899-1426 


% nawk '{printf substr($0,1,6)" ";printf substr ($0,7,6)" ";\ 
Print substr($0,13,1length)}' fixed 
031291 ax5633 (408)987-0124 
021589 bg2435 (415)866-1345 
122490 de1237 (916)933-1234 
010187 ax3458 (408)264-2546 
092491 bd9923 (415)134-8900 
112990 bg4567 (803)234-1456 
070489 qr3455 (415)899-1426 


说 明 人 
第 1 个 字段 通过 从 浆 个 记录 中 提取 子 串 得 到 ， 子 申 从 记录 第 一 个 字符 开始 、 长 度 为 6 
个 字符 。 接 下 来 ， 打 印 一 个 空格 。 第 2 个 字段 是 通过 在 记录 中 提取 从 位 置 7 开始 、 长 度 为 
6 个 字符 的 子 串 得 到 ， 后 跟 一 个 空格 。 最 后 一 个 字段 则 是 通过 在 整个 记录 中 提取 从 位 置 13 
开始 、 到 由 行 的 长 度 所 确定 的 位 置 之 间 的 子 串 获得 (如 果 未 指定 参数 ，length 函数 返回 当前 
行 (80) 的 长 度 )。 

空 字 段 ”如 果 用 固定 长 度 的 字段 来 存储 数据 ， 就 可 能 出 现 一 些 空 字段 。 下 面 这 个 例子 
中 ，substr 函数 被 用 来 保存 字段 ， 而 不 考虑 它们 是 否 包含 数据 。 


范例 6-168 

1 $cat db 
XXX XXX 
XXX abc XXX 
XXX a bbb 
XXX XX 


$ cat awkfix 
# Preserving empty fields. Field width is fixed. 
{ 

2 f£[1]=substr($0,1.,3) 

3 f£[2]=substr($0,5,3) 

4 f£[3]=substr ($0,9,3) 
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5 ‘line=sprintf("%$-4s%~4s%-4s\n", £[1],f[2], £[31) 
6 print line 
} 
awk -£f awkfix db 
“XXX XXK : 
XXX abc XXX 
XXX a bbb 
a xX 


1. 打印 文件 db 的 内 容 . 这 个 文件 中 有 一 些 空 字段 。 

2; 数组 f 的 第 1 个 元 素 被 赋值 为 由 位 置 1 开始 、 长 度 为 3 的 记录 的 子 串 。 

3. 数组 f 的 第 2 个 元 素 被 赋值 为 由 位 置 5 开始 、 长 度 为 3 的 记录 的 子 串 。 

4. 数组 了 的 第 3 个 元 素 被 赋值 为 由 位 置 9 开始、 长 度 为 3 的 记录 的 子 串 。 

5. 用 sprintf 函数 设置 好 数组 元 素 的 格式 ， 然 后 将 它们 赋值 给 用 户 自 定义 的 变量 line。 

6. 打印 line 的 值 ， 可 以 看 到 结果 中 空 字段 依然 被 保留 。 

带 $、 喜 号 或 其 他 字符 的 数字 下面 这 个 例子 中 ， 价 格 字段 中 包含 一 个 美元 符号 和 逗 
号 。 脚 本 必须 删 掉 这 些 字符 ， 才 能 把 价格 加 起 来 得 出 总 的 开销 。 可 以 通过 gsub 函数 来 完成 
这 一 任务 。 


~ ，: 沸 例 6:169- 
.Scat i 
access ‘tech:gp237221:220:vax789;20/20: 11/01/90:$1, 043. 00 
alisa Systems:bp262292:280:macintosh:new updates:06/30/91:$456.00 
alisa systems:gp262345:260:vax8700:alisa talk:02/03/91:$1,598.50 
apple computer:zx342567:;240:;macs: e-mail: 06/25/90:;$575.75 
caci: gp262313: 280:sparc station:network11.5:05/12/91:$1;,250.75 
datalogics: bp132455:260:microvax2:pagestation maint:07/01/90:$1,200. 00 
dec:zx354612: 220: microvax2:vms sms;: :07/20/90: $1,350,00 


$ nawk ~F: '{geub (/\$/,"") ;gsub(/,/1""); cost +=$7};\ 
END{print "The total is $" cost}' vendor 

$7474 
eT oo : a 
第 一 个 : gsib b 函 才 用 空 字符 条 对 美元 符号 (9) 进 行 全 局 竺 ， 第 二 个 gsub 函数 则 用 空 
串 替换 全 部 逗号 。 然 后 ， 将 用 户 自 定义 变量 cost 与 每 行 的 第 7 个 字段 相 加 ， 再 把 每 次 的 
结果 赋 回 给 cost， 由 此 统计 出 总 数 。END 块 打印 出 字符 串 “The total is $”， 后 面 跟 着 cost 
的 值 ®。 


@ 关于 如 何 将 逗号 还 原 到 程序 中 的 具体 内 容 ， 请 参见 Altred V Aho、Brian W. Kernighan 和 | Peter 上, Weinberger 的 编 营 的 
The Awk Programming Language( 于 1998 什 由 波 小 顿 的 Addison-Wesley 公司 出 版 )。 
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6.25.2 ”多 行 记录 


到 目前 为 止 ， 本 书 用 作 例 子 的 所 有 数据 文件 中 ， 每 条 记录 都 自 成 一 行 。 而 在 下 面 这 个 
名 为 checkbook 的 示例 数据 文件 中 ， 记 录 之 间 用 空 行 分 隔 ， 同 一 记录 的 字段 之 间 则 用 换行 
符 分 隔 。 要 处 理 这 个 文件 ， 就 必须 将 记录 分 隔 符 (RS) 设 为 空 值 ， 而 把 字段 分 隔 符 (FS) 设 为 
换行 符 。 


范例 6-f70 
(输入 文件 ) 
$$ cat checkbook 


1/1/04 
#125 
~695.00 
Mortgage 


1/1/04 
#126 
-56.89 
PG&E 
1/2/04 
#127 
-89.99 
Safeway 


1/3/04 
+750 .00 
Paycheck 


1/4/04 
#128 i 


~60.00 
Visa 


(脚本 ) 
% cat awkchecker 
1 BEGIN{RS=""; FS="\n";ORS="\n\n"} 
2 {print NR, $1, $2, $3, $4} 
(输出 ) 
$ nawk -f awkchecker checkboo 
1 1/1/04 #125 -695.00 Mortgage 
2 1/1/04 #126 -56.89 PGE&E 
3 1/2/04 #127 -89.99 Safeway 
4 1/3/04 +750.00 Paycheck 


5 1/4/04 #128 -60.00 Visa 


www.TopSage.com 


第 6 章 。awk 实用 程序 217 


“说 明 - | 
1 在 BEGIN 块 中 ， 为， 字 耻 分 阴 符 (FS) 被 设 为 换行 符 输出 
记录 分 隔 符 (ORS) 则 被 设置 为 两 个 换行 符 。 于 是 ， 每 一 行 都 是 一 个 字段 ， 且 输出 记录 之 间 
有 两 个 换行 符 将 其 分 隔 。 

2. 打印 记录 号 ， 后 跟 记 录 的 每 个 字段 。 


6.25.3 ”生成 格式 信函 


下 面 这 个 例子 改编 自 The 4WK Programming Language 中 的 一 个 程序 8。 其 复杂 之 处 在 
于 对 正在 处 理 的 数据 进行 记录 。 输 入 文件 的 名 称 是 data.form， 它 只 包含 数据 ， 文 件 中 的 字 
段 由 冒号 分 隔 。 另 一 个 文件 叫做 form.letter， 其 内 容 是 用 于 生成 信函 的 实际 格式 。 这 个 文件 
由 getline 函数 加 载 进入 awk 的 内 存 空间 。 格式 信函 的 每 一 行 都 被 保存 在 一 个 数组 中 。 这 个 
程序 从 data.form 中 读 取 数据 , 用 实际 数据 替换 form.letter 中 以 # 和 @ 开 头 的 特殊 字符 串 ， 从 
而 生成 信函 。 临 时 变量 temp 保存 了 数据 替换 完成 后 ， 要 显示 的 实际 的 行内 容 。 这 个 程序 可 
用 来 为 data.form 中 列 出 的 每 个 人 生成 一 封 个 人 信函 。 


“范例 6-171 
(awk 脚本 ) 


$$ Gat form.awk 


# form,.awk is an awk Script that: reguires access to 2 files: The 
# first file is called "form,.letter." This file contains the 
# format for a form letter. The awk script uses another file, 
# "data.form," és its input file, This file contains the 
# information that will be substituted into the form letters in 
# 七 he place of the numbers preceded by ‘pound signs. Today's date 
# is substituted in the place of "@date" in "form. letter. ys 
1 .BEGIN{ FS=":"; n=1 E 
2 while tgetline < "form.letter" > 0) 
3 form[ntt+] = $0 # Store lines from form.letter in an array 
4 "date" | getline di split (Gy today, " ") 
#4 QutBut of date is Fri Mar 2 14:35:50 “PST 2004 
5 thisday=today{[2]". "today[3]", "today[6] 
6 |} 
7 { for(i= 1; 1 < n; i++ ){ 
8 temp=form[i] 
9 for (j= 1;j <=NE; j++ ){ 
gsub("@date", thisday, temp) 
10 gaub ("#" Jj $3 temp y 


} 
11 print temp 
} 
3} 


@ Alfred V Aho、Brian W. Kemighan 和 Peter J. Weinberger 编著 的 The AWK Probeannig Language(1988 年 由 波士顿 的 
Addison-Wesley 公司 出 版 )， 于 1988 年 由 Pearson 教育 公司 授权 贝尔 电话 实验 室 条 印 。 
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% cat form.letter 


The form letter, form,.letter, looks like this: 


诡 奖 次 太 大 灾 裕 淆 浴 实 内 次 商 灾 次 次 次 商 实 灾 交 次 次 六 次 关内 次 淆 突 奖 次 央 奖 次 轴 奖 内 突 灾 类 内 训 次 实 突 尖 尖 实 风 突 央 实 突 央 央 内 


Subject: Status Report for Project "#1" 

To: #2 

From: #3 

Date: @date 

This letter is to tell you, #2, that project "#1" is up to 
date. 

We expect that everything will be ‘completed and ready for 
shipment as scheduled on #4. 


Sincerely, 


#3 


次 次 灾 灾 次 次 次 实 次 突 训 实 灾 次 次 实 天 兴 奖 关 火 次 次 奖 次 次 妆 次 次 宙 内 次 实 实 尖 突 炎 实 交 突 类 次 灾 类 家 实 央 次 奖 灾 内 类 浴 商 奖 关 次 奖 


The file, data. form, isawk's input file containing the data that will replace 


the #1-4 


and the @date in form,.letter. 


$ cat data.form 


Dynamo:John Stevens:Dana Smith, Mgr:4/12/2004 
Gallactius:Guy Sterling:Dana Smith, Mgr:5/18/2004 


(命令 行 ) 


% nawk ~-f£f form.awk data.form 

来 实 关 内 次 火光 炎炎 次 类 次 次 灾 次 光 炎炎 次 灾 次 实 类 奖 类 炎 类 尖 六 风光 火灾 灾 实 交 灾 妆容 次 次 交 次 风 炊 友 次 奖 六 突 容光 关内 灾 详 炎 
Subject: Status Report for Project "Dynamo" 

To: John Stevens 

From: Dana Smith, Mgr 

Date: Mar. 2, 2004 

This letter is to tell you, John Stevens, that project 
"Dynamo" is up to date. 

We expect that everything will be completed and ready for 
shipment as scheduled on 4/12/2001. 

Sincerely, 


Dana Smith, Mgr 

Subject: ‘Status Report for Project "Gallactius" 

To: Guy Sterling 

From: Dana Smith, Mgr 

Date: Mar. 2, 2004 

This letter is to tell you, Guy Sterling, that Eh "Gallactius" 
is up to date. 

We expect that everything will be completed and ready for 

shipment as scheduled on 5/18/2004. 


Sincerely, 


Dana Smith, Mgr 
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说 明 

1. 在 BEGIN 块 中 ， 字段 分 隔 符 (ES) 被 设置 为 冒号 。 用 户 自 定义 变量 n 被 设 为 1。 

2. 在 while 循环 中 ，getline 函数 逐 行 读 入 文件 form.letter。 如 果 没 有 找到 指定 文件 ， 
getline 就 会 返回 -1。 读 到 文件 末尾 时 ，getline 返回 0。 因 此 ， 只 要 测试 getline 的 返回 值 是 
否 大 于 0， 就 能 知道 该 函数 是 否 从 输入 文件 中 读 出 一 行 数据 。 

3, 从 form.letter 中 读 到 的 每 一 行 都 被 赋值 给 数组 form。 

4. UNIX 命令 date 的 输出 被 管道 发 给 getline 函数 ， 并 赋值 给 用 户 自 定义 变量 d。 然 后 ， 
split 函数 用 空格 拆 分 变量 d， 生 成 一 个 名 为 today 的 数组 。 

5. 把 数组 today 中 月 、 日 、 年 的 值 赋 给 用 户 上 thisday 。 

6. BEGIN 块 结束 。 

7. for 循环 将 要 循环 n 次 。 

8. 从 数组 form 中 读 取 一 行 并 赋值 给 用 户 自 定义 变量 temp。 

9. 这 个 联 套 的 for 循 环 将 对 来 自 输入 文件 data.form 的 记录 执行 NE 次 循环 。 在 变量 temp 
保存 的 每 一 行 中 查找 字符 串 “@date”， 如 果 匹 配 , 就 用 gsub 函数 把 它 替换 为 当天 的 日 期 ( 保 
存在 thisday 中 的 那个 值 )。 

10. 如 果 在 temp 保存 的 行 中 发 现 了 字符 # 和 一 个 数字 相连 , gsub 函数 就 将 # 和 这 个 数字 
替换 为 输入 文件 data.form 中 相应 字段 的 值 。 例 如 ， 如 果 测 试 的 对 象 是 第 一 行 ， 则 #1 将 替 
换 为 Dynamo， 杞 将 替换 为 John Stevens， 妇 替换 为 Dana Smith，#4 替换 为 4/12/2001， 以 
此 类 推 。 

11. 替换 后 ， 对 temp 中 存储 的 行进 行 打印 。 


6.25.4 与 shell 交互 


我 们 已 经 知道 了 awk 是 如 何 工作 的 , 同时 也 了 解 到 编写 shell 脚本 时 , awk 将 是 一 个 非 
常 强大 的 工具 。 你 可 以 在 shell 脚本 中 恢 入 单行 的 awk 命令 或 awk 脚本 。 下 面 就 是 一 个 霸 
入 了 awk 命令 的 Kor shell 程序 。 


范例 6-172 

!#/bin/ksh 

# This korn shell script will collect data for awk to use in 
# generating form letter(s). See above. 

print "Hello $LOGNAME. " 

print "This report is for the month and year:" 

1 cal | nawk 'NR==1{print $0}' 


if [[ -f data.form || -f formletter? ]] 
then 

rm data.form formletter? 2> /dev/null 
£1i 


integer num=1 
while true 
do 
print "Form letter #$num:" 
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read project?"What is the name of the project? * 
read sender?'"Who is the status report from? " 
read recipient?"Who is the status report to? " 
read due date?"What is the completion date scheduled? " 
echo $project:$recipient:$sender:$due date > data.form 
Print -n "Do you wish to generate another form letter? " 
read answer 
if [[ "$answer" |= [Yy]* ]] 
then 
break 
else 


2 . nawk -f form.awk data.form > formlettergnum 
fi 
(( num+=l )) 
done 
nawk ~E form.awk data.form > formletter$num 


说 明 . 
1. 把 UNIX 命令 cal 的 输出 通过 管道 发 给 awk。 打 印 输出 的 第 一 行 ， 其 中 含有 当前 的 
2. nawk 脚本 form.awk 生成 的 格式 信函 被 重 定向 到 一 个 UNIX 文件 。 


习题 7， nawk 练习 
(参见 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 名 为 lab7.data 的 数据 库 文件 ) 
Mike Harrington:(510) 548-1278:250:100:175 
Christian Dobbins:(408) 538-2358:155:90:201 
Susan Dalsass:(206) 654-6279:250:60:50 
Archie McNichol:(206) 548-1348:250:100:175 
Jody Savage:(206) 548-1278:15:188:150 

Guy Quigley:(916) 343-6410:250:100:175 

Dan Savage:(406) 298-7744:450:300:275 
Nancy McNeil:(206) 548-1278:250:80:75 

John Goldenrod:(916) 348-4278:250:100:175 
Chet Main:(510) 548-5258:50:95:135 

Tom Savage:(408) 926-3456:250:168:200 
Elizabeth Stachelin:(916) 440-1763:175:75:300 


上 面 这 个 数据 库 所 记录 的 内 容 包括 姓 名 、 电 话 号 码 和 最 近 3 个 月 的 竞选 捐款 数额 。 请 


编写 一 个 用 户 自 定义 函数 ， 要 求 该 函数 能 返回 指定 月 份 的 人 均 捐款 额 。 月 份 由 用 户 在 命令 
行 输 入 。 
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6.26 awk 内 置 函数 


本 节 示 例 ， 除 特别 声明 外 ， 都 使 用 了 下 面 这 个 重复 出 现 过 多 次 的 datafile 文件 。 


% cat datafile , 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 8 2 18 
southem SO May Chin 5.1 95 4 15 
‘southeast SE Derek Johnson 4.0 7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
enimal CT SheiWason 357 5 3 








6.26.1 ”字符 串 函 数 


本 范例 6-173 
5 nawk feetgeap aorthwaety ,raoutheaat") $1) ;print}' datafile 
ee southeast NW Joel Og 3.0 .98 3 4 


和 


a 1 ,就 和 其 第 1 的 旺 风 这 区 northwest 全 部 痊 


换 为 southwest。 当然 ， 本 1 个 字段 中 有 northwest。 


四 


: ， 苞 便 6.174 


% nawk "NR {print bat 1, a datafile 
Joe ; 


如 果 这 是 第 1 条 记录 ， 就 显示 其 第 : 3 个 字段 中 从 第 1 人 长 度 为 3 人 


子 电 。 显 示 结果 是 于 申 “Joo”。 


”范例 6.175 


$$ ‘nawk 'NR==1 {print length (2 datafile 
3 


如 果 这 是 第 1 条 了 HT 1 1 


人 东风 6-176 


Rawk "Rl {print index ($1, nwaest") }， datafile 
6 
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说 明 
如 果 这 是 第 1 条 记录 , 就 打印 其 第 1 个 字段 中 首次 出 现 子 串 west 的 位 置 。 字符 串 west 
是 从 字符 串 northwest 的 第 6 个 位 置 (索引 ) 开 始 的 。 


% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
Southwest SW Chris Foster 去 7 ,8 2 18 
southem SO “May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 法 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 3 20 
northeast NE TJ Nichols | .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 
Cr ShriWasn 5  % 5 8 

范例 6-177 、 

s nawk '{if(match ($1,/^no/)) {print substr ($1,RSTART,RLENGTH) }}' datafile 

no 

no 

no 

说 明 


如 果 match 函数 在 第 1 个 字段 中 找到 了 正则 表达 式 /no/， 就 返回 最 左 端 那个 字符 的 索 
引 位 置 。match 函数 还 将 内 置 变量 RSTART 设置 为 索引 位 置 ， 将 变量 RLENGTH 设 为 匹配 
到 的 子 串 的 长 度 。substr 函数 返回 第 1 个 字段 中 从 位 置 RSTART 开始 、 长 度 为 RLENGTH 
个 字符 的 子 串 。 


范例 6-178 
% nawk 'BEGIN{split("10/14/04",now,"/") ;print now[1] ,now[21,now[3]】}: 
10 14 04 


说 明 
字符 串 10/14/01 被 拆 分 成 数组 now。 分 隅 符 是 正 斜 杠 。 从 第 1 个 元 素 开始 打印 数组 的 
所 有 元 素 。 
范例 6-179 使 用 的 是 下 面 的 datafile2 数据 库 。 
% cat datafile2 
Joel Craig:northwest:NW:3.0:.98:3:4 
Sharon Kelly:western: WE:5.3:.97:5:23 
Chris Foster:southwest:SW:2.7:.8:2:18 
May Chin:southem:SO:5.1:.95:4:15 
Derek Johnson:southeast'SE:4.0:.7:4:17 
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Susan Beal:eastern:EA:4.4:.84:5:20 
TJ Nichols:northeast:NE:5.1:.94:3:13 
Val Shultz:north:NO:4.5:.89:5:9 
Se Wasonicenal TS 4S 








“范例 6-179， 区 是 芝 
和 nawk -F: /north/{split ($1, name, ");\ 
print "First: name:; "name[l]; :六 . 
Print "Last name: " name[2]’;\ 
print nmNn--------------------") 0 datafile2 - 


First name: Joel 
Last. name: Craig 
First name: TJ 
Last name: Nichols 


,一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


First name: Val | 
last name; Shultz. 





1 er Ea Be : 
输入 字段 分 隔 符 被 设 为 冒号 (F 人 如 果 记录 中 包含 正则 表达 式 hoth: 就 用 空格 作为 分 
隔 符 ， 将 该 记录 的 第 1 个 字段 拆 分 成 数组 name。 然后 打印 数组 name 的 元 素 。 





% cat datafile 





northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 

western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 .8 2 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 .7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.] .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 5 9 

_central CT -= Sheri Watson -57 .94 5 13 








”范例 6-180 1 多 en ee 
$ nawk ' {line=sprintf "10. ‘2h5a\a", 97, $2); ; print lie}' ‘aatafile 
3.00 NW 
5.00 号 
2.00 Sw Eg 
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.00 sO 
.00 SE 
.00 EA 
NE 
.00 NO 
00 cr 


sprintf 函数 以 printf 函数 的 格式 规范 来 设置 第 7 和 第 2 个 字段 ($7、$2) 的 格式 。 接 着 ， 
返回 经 过 格式 化 的 字符 串 ， 并 将 其 赋值 给 用 户 自 定义 的 变量 line。 然 后 ， 变 量 line 被 打印 
出 来 。 

toupper 和 tolower 函数 ( 仅 适用 于 gawk) toupper 函数 返回 的 是 一 个 字符 串 。 其 中 ， 
所 有 的 小 写字 母 均 已 转换 成 大 写字 母 ， 非 字母 字符 不 发 生变 化 。 类 似 地 ，tolower 也 返回 字 
符 串 ， 但 作用 于 将 所 有 大 写字 母 转换 成 小 写字 母 。 注 意 ， 字 符 串 必须 加 双 引 号 。 


格式 
toupper (字符 串 ) 
tolower (字符 串 ) 


范例 6-181 
$% awk !BRGIN{Pzint toupper ("Linux') ,tolower ("BASH 2.04) }， 
LINUX bash 2.0 


6.26.2 ”gawk 的 了 时间 函数 


gawk 提供 了 两 个 函数 来 获取 时 间 和 格式 化 时 间 稚 : systime 和 strftime。 
systime 函数 systime 函数 将 返回 自 1970 年 1 月 1 日 以 来 经 过 的 时 间 ( 按 秒 计算 )。 


格式 


systime () 


范例 6-182 
$$ awk 'BEGIN{now=systime(); print now}' 
” 939515282 


说 明 
systime 函数 的 返回 值 被 赋 给 一 个 用 户 自 定义 的 变量 ， now。 这 个 值 等 于 从 1970 年 1 
月 1 日 以 来 所 累计 的 总 时 间 ( 单 位 为 秒 )。 
strftime 函数 。strftime 函数 使 用 C 库 中 的 strfime 函数 对 时 间 进 行 格式 化 。 格 式 形式 
可 以 为 %T %D 等 (参见 表 6-14)。 时 间 惟 的 格式 和 systime 函数 返回 值 所 采用 的 格式 一 样 ， 
如 果 不 使 用 时 间 稚 ， 则 以 当前 的 时 间 为 执 认 时 间 。 


nn on on 请 
* . 

© 

© 


4 
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表 6-14 日 期 和 时 间 格 式 规范 
日 期 格式 定义 
本 表 基 于 如 下 假设 
当前 日 期 ，2004 年 10 月 17 日， 星期 日 
当前 时 间 : 美国 时 间 15:26:26 


%a 简写 的 星期 名 (如 Sun) 
%A 完整 的 星期 名 (如 Sunday) 
%b 简写 的 月 名 (如 Oct) 
%B 完整 的 月 名 (如 Octoben 
%e 本 地 的 日 期 和 时 间 ( 如 Sun Oct 17 15:26:46 ”2004) 
%d 用 十 进 制 表示 的 月 份 中 的 茜 一 天 (如 17) 
%D 采用 10/17/04 形式 表示 的 日 期 * 
%e 月 份 中 的 某 - -天 ， 如 果 只 有 一 位 数字 ， 用 空格 填充 ” 
%H 用 十 进 制 表示 的 24 小 时 制 的 小 时 数 (如 15) 
%l 用 十 进 制 表 示 的 12 小 时 制 的 小 时 数 ( 如 03) 
%j 用 十 进 制 表示 的 从 当年 1 月 1 日 以 米 的 天 数 ( 如 290) 
%m 用 -|- 进 制 表示 的 月 数 (如 10) 
%M 用 十 进 制 表 示 的 分 钟 数 (如 26) 
%p 采用 12 小 时 制 表示 的 AM/PM 表示 法 (如 PM) 
%S 用 十 进 制 表示 的 秒 数 (如 26) 
%U 用 十 进 制 表示 的 一 年 中 的 周 数 (星期 日 作为 一 周 的 开始 )( 如 42) 
%w 用 -|- 进 制 表 示 的 星期 数 (如 星期 日 为 0) 
%W 用 十 进 制 表 示 的 -年 中 的 周 数 (星期 一 作为 一 周 的 开始 ) 如 40 
x 本 地 日 期 (如 10/17/04) 
%X 本 地 时 间 ( 如 15:26:26) 
%y 用 十 进 制 表示 的 年 份 (采用 两 位 十 进 制 表示 ， 如 04) 
%Y 带 世 纪 的 年 份 ( 旭 2004) 
%Z 时 间 区 (如 PDT) 
%% 一 个 百 分 号 字符 标记 (%) 
条 
册 systime {[format specification] [,timestamp] ) | 
范例 6-183 De 
% awk 'BEGIN{now=strftime ("%D'", systime()); print now}' 
10/09/04 
$ awk 'BEGIN{now=strftime ("%T"); print now}' 
17:58:03 


% awk 'BEGIN{now=strftime("%m/%d/%y") ; print now}' 


图 %D 和 %e 仅 在 gawk 的 一 些 版 本 上 可 以 使 用 。 
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ea 


说明 
strftime 函数 通过 一 个 参数 所 给 出 的 格式 (参见 表 6-14) 来 设置 时 间 和 日 期 的 形式 。 如 
果 以 systime 作为 第 2 个 参数 ， 或 者 不 带 第 2 个 参数 ， 将 使 用 本 地 的 当前 时 间 。 如 果 带 了 
第 2 个 参数 ， 则 它 必须 与 systime 函数 的 返回 值 格 式 一 致 。 

下 一 节 将 使 用 datafile 数据 库 ， 为 了 方便 读者 阅读 ， 这 里 再 次 给 出 了 该 数据 库 文件 。 


% cat datafile 

northwest NW Joel Craig 3.0 98 3 4 
Westem WE Sharon Kelly 35.3 97 $ 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 8 2 18 
southem SO May Chin 5:] 95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 7 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 | 20 
northeast NE TJ Nichols | 94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 89 3 9 
central CT Sheri Watson 5.7 94 5 13 


6.26.3 ”命令 行 参数 


范例 6-184 
$ cat argvs.sc 
# Testing command-line arguments with ARGV and ARGC using a for loop. 


BEGINI{ 
for(i=0;i < ARGC;i++}) 
printf("argv[®%d] is %s\n", i, ARGV[i]) 
printf ("The number of arguments, ARGC=%d\n", ARGC) 
} 


$$ nawk -~ 上 argvs.sc datafile 
argv[0] is nawk 

argv[1] is datafile 

The number of arguments, ARGC=2 


, 
BEGIN 这 中 包 告 -个 for 循环 ， 用 于 处 理 命令 行 参数 。 ARGC 是 参数 的 个 数 ， ARGV 
则 是 包含 实际 参数 的 数组 。nawk 不 把 选项 当成 参数 。 这 个 例子 中 的 有 效 参数 只 有 nawk 命 


ra 


令 和 输入 文件 datafile。 
% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
westerm WE Sharon Kelly 9.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2.7 ,8 之 18 
southern SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 a 4 17 


www.TopSage.com 


第 6 章 。 awk 实用 程序 227 











( 续 表 ) 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 5 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4,5 .89 5 9 
central CT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
范例 6-185 


1 % nawk 'BEGIN{namerARGV[1]} ; A\ | 
$0 ~ name {print $3 , $4}' "Derek'" datafile 
nawk: can't open Derek 
source line number 1 


2 % nawk 'BEGIN{name=ARGVI[1]; delete ARGVI[1]};\ 
$0 ~ name {print $3, $4}' "Derek' datafile 
.Derek Johnson | ; 


1 
1. 在昌 BEGIN 抉 中 ， 名 字 “Derek” 被 赋 给 变量 name。 接 下 来 的 模式 操作 据 中 ， A 
试 着 将 “Derek” 作 为 输入 文件 打开 ， 结 果 失 败 了 。 

2. 把 “Derek” 赋 给 变量 name 后 ，nawk 就 把 ARGV[1] 删 除了 。 进 入 模式 操作 块 时 ， 
nawk 没有 尝试 将 “Derek” 作 为 输入 文件 打开 ， 而 是 打开 了 文件 datafile。 


6.26.4” 读 输入 (getline) 


“范例 6.186 
$$ nawk 7BEGIN{ ndaten | getline d; print dj' datafile 
Mon. Jan. 15 11: 24: 24 PST 2004 


将 UNIX/Linux 的 date 人 getline 函数 ， 结果 保存 在 变量 d 中 并 打印 
出 来 。 


2 范例 6 6-187 2 
Snawk 'BEGIN{ "date " | getline d; split( d, mon) ;print mon[2]}' datafile 
Jan 


0 i 
网 本 UNDwLinux 的 ie 命令 通过 管道 传 给 setline 函数 ， 结果 保存 在 变量 d 中 。 ll 函 
ee d 拆 分 为 数组 四 mon。 然后 ， nawk 打印 数组 mon 的 第 2 个 元 素 。 


-六 本 6.168 a : | 
$ nawk et wa nWho are you Lea for?'" ; \ 
getline name < "/dev/tty"} ;\ 
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， 说 朋 ， 
， 从 出 读 取 输 入 ， 保存 到 组 name 中 。 


范例 6:1489 = 让: 请 区 
% nawk 'EEGIN{while (gotline <'"/etc/passwd" >0){1lc++}; print 1c}' datafile 
和 


用 while 循环 过 行 遍历 /alojpasswd 文件 。 每 进入 一次 得 环 ， 都 用 getiine 函数 访 入 一行， 
同时 将 变量 le 加 1。 退出 循环 后 ,打印 le 的 值 , 即 打 印 出 文件 /etelpasswd 的 行 数 ,只 要 getline 
的 返回 值 大 于 0， 即 读 入 一 行 ， 循 环 就 会 继续 。 


6.26.5 ”控制 函数 
.范例 6-190 


$ nawk '{if ( 85 >= 4.5) next; dni $1}' datafile 
northwest 

southwest 

southeast 

eastern 

north \ 


说 明 
如 果 第 5 个 字段 大 于 ， 5, 就 淡 入 输入 文件 (datafile) 的 下 一 行 ， 并 从 awk 脚本 的 起 点 开 
始 处 理 ( 即 BEGIN 块 )。 否 则 ， 打 印 第 一 个 字段 。 


.Se 


% cat datafile 
northwest NW Joel Craig 3.0 .98 3 4 
western WE Sharon Kelly 5.3 .97 5 23 
southwest SW Chris Foster 2 .8 2 18 
southemn SO May Chin 5.1 .95 4 15 
southeast SE Derek Johnson 4.0 + 4 17 
eastern EA Susan Beal 4.4 .84 | 20 
northeast NE TJ Nichols 5.1 .94 3 13 
north NO Val Shultz 4.5 .89 3 9 
central eT Sheri Watson 5.7 .94 5 13 
范例 6-191 eb 
$$ nawk '{if ($2 ~ Pp ; axit 0}}' datafile 
southwest SW Chris Foster 2.7 “8 2 18 


% eacho $status (csh) or echo $? (sh or ksh) 
0 
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说 明 

如 果 记 录 的 第 2 个 字段 包含 字母 S， 就 生计 记录 ， 并 县 从 ， Pr 程序 退出。 C shell 的 
变量 status 中 保存 了 退出 状态 。 如 果 是 Bourne shell 或 Komm shell, 退出 状态 则 保存 在 变量 
$? 中 。 


6.26.6 用户 自 定义 函数 


范例 :6-192. 

(命令 行 ) 

$$ cat nawk.sc7 

1 BEGIN{largest=0} 
2 {maximum=max ($5)} 


3 function max ( num ): { 

4 if ( num' > largest){ largest=num } 
return largest 

5 上 

6 END{ print "The maximum is " maximum ","} 


$$ nawk -上 nawk.sce7 datafile 
The maximum is 5.7, 


1. 用 户 自 定义 变量 在 BEGIN N 块 中 被 初始 化 为 0。 

2. 处 理 文件 中 的 每 一 行 时 ， 都 以 $5 为 参数 调用 函数 max， 并 将 其 返回 值 赋 给 变量 
imaximum 。 

3. 定义 用 户 自 定义 函数 max, 函数 的 语句 必须 括 在 花 括号 中 。 每 次 从 输入 文件 datafile 
中 读 取 新 的 记录 后 ， 脚 本 都 会 调用 max 函数 。 

4. 比较 num 和 largest 的 值 ; 返回 其 中 较 大 的 值 。 

5. 函数 定义 块 结 尾 。 

6. END 块 打 印 maximum 最 终 的 值 。 


6.26.7 ”awk/gawk 命令 行 选项 


awk 有 多 种 命令 行 选项 ， 而 gawk 有 两 种 命令 行 选项 的 格式 ， 以 双 中 划 线 (--) 和 单词 开 
头 的 GNU 长 格式 ， 以 及 传统 的 以 一 个 中 划 线 和 字母 组 成 的 POSIX 短 格式 。gawk 的 选项 
一 般 都 是 使 用 -W 选项 或 者 是 相应 的 长 格式 选项 的 。 长 格式 选项 的 参数 可 以 由 “=” 符 号 连 
接 (中 间 没 有 空格 )， 也 可 以 由 下 一 行 的 命令 行 参 数 提供 。gawk 带 上 选项 --help( 参 见 范 例 
6-193) 就 可 以 列 出 所 有 时 sak 选项 。 参 见 表 6-15。 


“范例 6-193 . 
$% awk Be 
Usage: awk [POSIX or GNU .style options] -~f progfile [--] file ... 
awk [POSIX or GNU style options] [--] "Program' file ... 
POSIX options: GNU long options: 
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-~E ‘progfile -~file=progfile 

-E fs -~field-separator=fs 
-V var=val -~assign=var=val 
.-m[fr] “val 

-W compat -~-compat 

-WW copyleft -~copyleft 

-WW copyright --copyright 

-WwW help --help 

-W lint --lint 

-W lint-old --lint-~old 

-由 posix -posix 

-HW re-interval -~re-interval 

-WH source=program-text -~-source=program-text 
-W traditional --traditional 

-W usage “ --usage 

-W version -~version 


Report 
with a 


选 项 
-F fs, 
-field-separator fs 
-y var=value, 
—assign var=value 
-fscriptfile， 

—file scriptfile 
-mfnnn, 

-mr nnn 

-W traditional, 
-W compat, 
-~-traditional 
—compat 

-W copyleft 

-W copyright 
—copyleft 

-W help 

-W usage 

--help 

--Usage 

-W lint 

~lint 

-W lint-old, 
—lint-old 


bugs to bug-gnu-utils@prep.ai,.mit.edu, 
Cc: to arnold@gnu.ai.mit.edu 


表 6-15 gawk 命令 行 选项 
含义 


指定 输入 字段 分 隔 符 ，fs 可 以 为 一 个 字符 串 也 可 以 为 正则 表达 式 ， 例 如 : 


FS="" 或 FS="ft]" 

将 value 研 值 给 用 户 定义 的 变量 ，var 于 awk 脚本 前 开始 执行 。 可 以 用 于 
BEGIN 块 

从 scriptfile 读 入 awk 命令 行 

将 存储 器 大 小 设 定 为 nnn。 使 用 -mf 选项， 可 以 限制 nnn 字段 的 最 大 值 ， 使 
用 -mr 选项 ， 可 以 限定 记录 数量 的 最 大 值 。 不 适用 于 gawk 
运行 于 蓝 容 模式 上 ,使 得 gawk 的 行为 和 awk(UNIX 版 ) 的 一 敏 。gawk 上 的 
所 有 扩展 都 将 被 忽略 。 两 种 模式 行为 一 致 。 首 选 为 --traditional 


打印 版 权 的 简略 信息 


打印 可 用 的 awk 选项 ， 以 及 相应 的 功能 简介 


打印 出 敬告， 说明 使 用 这 种 结构 对 传统 的 UNIX awk 版 本 是 不 可 移植 的 


打印 出 敬告， 说 明 使 用 这 种 结构 对 传统 的 UNIX awk 版 本 是 不 可 移植 的 
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选 项 
-W posix 
--posix 


-W re-interval, 
--re-interval 

-W source program-text 
--SOurce program-text 
-W version 

--version 
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( 续 表 ) 

含义 
打开 兼容 模式 ， 此 时 将 不 能 识别 x 转 义 序列 ， 作 为 字段 分 隔 字符 的 换行 符 
(如 果 FS 赋值 为 单个 空格 )、 函 数 关键 字 (func)、 操 作 符 **、**=、 尖 、 以 及 
fflush 
允许 使 用 间隔 正则 表达 式 (参见 6.8.2 节 的 “POSIX 字符 类 ”)， 即 以 方 括号 
括 起 来 的 表达 式 ， 例 如 [[:alnum:]] 
将 program-text 作为 awk 的 源 代码 ， 人 允许 awk 命令 在 命令 行 .上 与 -f 文 件 混 
用 ， 例 如 ，awk -W source '{print $1} -f cmdfile inputfile 
打印 版 本 和 bug 信息 


选项 处 理 结束 标志 
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和 的 





交互 式 的 Bourne shell 


7.1 简介 


当 以 交互 的 方式 使 用 命令 行 时 ，shell 有 一 些 特殊 的 内 置 变 量 ， 这 些 变量 中 包含 一 系列 
的 选项 。 如 果 在 选项 中 包含 字母 1， 则 表示 shell 以 交互 方式 运行 。 为 了 检测 是 否 以 交互 方 
式 运 行 ， 在 提示 符 后 键入 下 面 的 小 脚本 : 

case "$-" in 

*ixy) echo This shell is interactive ;; 


*) echo This shell is not interactive ;; 
esac 


在 命令 行 上 工作 时 ，Bourme shell 能 够 提供 很 多 使 工作 更 加 简单 的 特性 。 尽 管 Boume 
shell 不 如 本 书 中 介绍 的 其 他 shell 那么 健壮 ， 但 是 它 提供 文件 名 扩展 、LIO 重 定向 、 命 令 替 
换 、 函 数 以 及 其 他 更 多 的 特性 。 在 对 交互 式 shell 熟悉 之 后 ， 就 可 以 开始 在 shell 脚本 中 使 
用 这 些 特性 了 。 

如 果 Boume shel 是 登录 shell, 它 将 跟 在 一 系列 进程 之 后 启动 , 然后 用 户 才能 看 到 shell 
提示 符 (参见 图 7-1)。 

基本 的 启动 过 程 如 下 : 系统 要 运行 的 第 一 个 进程 称 为 init， 它 的 PID 是 1。 它 从 文件 
inittab 中 读 取 指令 (System V 系统 )， 或 者 派生 一 个 getty 进程 (BSD 系统 )。 这 些 进程 打开 终 
端 端口 ， 以 提供 标准 输入 的 来 源 、 标 准 输出 和 标准 错误 输出 的 去 处 ， 并 且 在 屏幕 上 显示 一 
个 登录 提示 符 。 接 下 来 执行 的 是 /bin/login 程序 。login 程序 依次 执行 下 面 这 些 工 作 ; 提示 用 
户 输入 口令 、 加 密 并 验证 用 户 输入 的 口令 、 设置 初始 环境 、 启 动用 户 的 登录 shell( 登 录 shell 
是 passwd 文件 的 最 后 一 项 , 对 本 章 而 言 , 就 是 /bin/sh)。sh 进程 首先 查找 系统 文件 /etc/profile， 
并 且 执行 其 中 的 命令 。 然 后 在 用 户 的 主 目录 下 查找 名 为 .profile 的 初始 化 文件 。 执 行 完 文 
件 .profile 中 的 命令 后 ， 屏 幕 上 将 显示 默认 的 命令 提示 符 ， 即 美元 符 ($)， 然 后 Bourne shell 
等 待 用 户 输入 命令 。 当 然 ， 当 前 大 多 数 的 系统 在 启动 时 都 会 提供 一 个 带 登 录 窗 口 的 图 形 界 
面 、 一 个 虚拟 桌面 、 一 个 用 来 启动 shell 终端 和 其 他 应 用 程序 的 子 菜单 。 此 时 ， 局 动 的 过 程 
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会 比 图 7-1 所 示 的 要 复杂 得 多 ， 但 是 一 旦 用 户 选 择 了 终端 窗口 ， 就 会 出 现 一 个 提示 符 , 用 
户 仅 键入 shell 所 等 待 的 命令 即 可 。 





疼 7-1 启动 Bourne shell 


7.2 ”环境 


进程 的 环境 包括 : 变量 、 打 开 的 文件 、 当 前 的 工作 目录 、 函 数 、 资 源 限额 、 信 和 号 等 。 
它 定义 了 可 以 从 一 个 进程 继承 到 下 一 个 进程 的 特性 ,以 及 对 当前 工作 环境 的 配置 .用 户 shell 
的 配置 定义 在 shell 的 初始 化 文件 中 。 


7.2.1 初始 化 文件 


Boume shell 程序 启动 后 ， 首 先 查找 系统 文件 /etc/profile。 执 行 完 这 个 初始 化 文件 中 的 
命令 ， 就 接着 执行 用 户主 目录 下 的 文件 .profile。 初始 化 设置 的 框架 文件 可 以 在 /etc/skel 目录 
下 找到 (SVR4)。 

/etc/profile 文件 /etc/profile 文件 是 一 个 系统 级 的 初始 化 文件 ， 由 系统 管理 员 进 行 设 
置 ， 在 用 户 登 录 时 执行 指定 的 任务 。 这 个 文件 在 Bourne shell 启动 时 被 执行 。 它 可 以 被 系 
统 上 的 所 有 Bourne shell 和 Korn shell 用 户 使 用 , 通常 执行 诸如 在 邮件 假 脱 机 程序 中 查找 新 
邮件 、 显 示 文 件 /etcmotd 中 的 当日 信息 之 类 的 任务 (学 完 本 章 之 后 , 您 会 对 下 面 这 个 范例 有 
更 深入 的 理解 )。 


范例 7-4 

(Sample Vole/ororiie) : 

# The profile that all logins get before using their own ,profile 
二 ”区 

2 export LOGNAME PATH 
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3 if { "SITERM = " 1] 
then 

if /bin/i386 
then : 

“TERM=AT386  # Sets the terminal 

else . 人 
TERM=sum 

ge 

l export TERM 

了 

# Login ind -Su shells get /etc/profile Services. 

# -rsh is given its environment in its own .prorfile. 


4 ‘case SO in 
‘~sh | -ksh | Jsh 小 
5 if ! -E .hushlogin ] 
then 
/usr/sbin/quota | : 
# Allow the user to break the a The-Day only., 
€ trap "trap ' ' 2" 2 
ge /bin/cat -s /etc/motd 
# Message' of the day displayed 
trap 2 
8 加 /binjmail -E 六 Checks for new mail | 
9 :case $9? in 
0) 


echo "You have new mail. " 
2) 
echo "You have mail. ™ 
esac 
和 
esac 
-10 umask 022 










1.trap 命 令 用 于 控制 程序 运 运行 时 必 和 的 全 .如 程序 在 运行 过 程 中 改 到 信号 Cah) 
或 信号 3(Ctl， 将 忽略 它们 。 

和 变量 LOGNAME PATH 用 于 看 以 使 该 说 动 的 | shell 到 这 两 个 二 
的 值 。 

3. 执行 古人 in1386。 如 果 命令 的 退出 状态 是 0, 就 二 吉 和 TERM 三 信 为 mse, 

否则 ， 则 将 变量 TERM 设 为 sun。 

。 4. 如果 $0 的 值 ， 即 运行 文件 /to/profile 的 程序 名 称 ， 是 -登录 的 Boumne shell、 Kom 
shell 或 作业 shell， 就 执行 下 面 的 命令 。 

“5, 如 果 .hushlogin 文件 不 存在 ,就 运行 quota 全 人 加 了 用 二 直 过 了 要 就 会 显 
示 磁 盘 用 量 的 警告 信息 。 
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6. 重 置 tap， 让 用 户 能 够 按 Control 加 C 组 合 键 来 终止 当日 信息 的 显示 。 

7. 显示 完 当 日 信息 后 ， 重 置 trap 以 忽略 Cl 加 C 键 的 作用 。 

8. mail 程序 将 检查 有 没有 新 邮件 。 . 

9.mail 程序 的 退出 状态 ($?) 为 0 或 2 时 ,将 分 别 显示 消息 “You have riew mail.” 或 “You 
have: mail. ”。 

10. umask 命令 用 来 确定 文件 和 目录 被 创建 时 的 初始 权限 。 

11. trap 命令 把 对 信号 2 和 3 的 响应 还 原 成 默认 设置 ， 即 收 到 Control 加 C， 或 Control 
加 \ 组 合 键 信号 后 就 终止 进程 。 

.profile 文件 .profile 是 用 户 定义 的 初始 化 文件 ， 保存 在 每 个 用 户 的 主 目录 下 , 用 户 登 
录 时 shell 会 把 它 执行 一 遍 。 这 个 文件 提供 了 定制 和 修改 shell 环境 的 功能 。 环 境 和 终端 的 
设置 通常 都 在 这 个 文件 里 。 此 外 ， 如 果 要 启动 某 个 窗口 应 用 程序 或 数据 库 应 用 程序 ， 也 是 
在 这 里 进行 。 我 们 将 在 本 章 内 容 逐 渐 深入 的 过 程 中 详细 讨论 该 文件 中 的 设置 ， 现 在 先 对 文 
件 的 每 一 行 作 一 个 简要 说 明 。 


: -范例 72 
(Sample .profile) 
1 TERM=vt102 
2 HOSTNAME= “uname -n. 
3 EDITOR=/usr/ucb/vi 
4 PATH=/bin:/usr/ucb:/usr/bin:/usr/local:/etc:/bin:/usr/bin:. 
5 PS1i="$HOSTNAME $ > " 
6 export TERM HOSTNAME EDITOR PATH PS1 
7 stty erase ^h 
8 go () { cd $1; PS1=’pwd‘; PS1=“basename $PS1.; } 
9 trap '$HOME/.logout' EXIT 
10 clear | 


说 阴 

1. 变量 TERM 被 赋值 为 终端 的 类 型 ， 即 vt102。 

2. 命令 uname -n 被 括 在 反 引 号 中 ， 所 以 shell 将 执行 命令 替换 ， 即 : 将 命令 的 输出 ( 主 
机 的 名 字 ) 赋 给 变量 HOSTNAME。 

3. 变量 EDITOR 被 赋值 为 /usr/ucb/vi。mail 之 类 的 程序 将 在 指定 编辑 器 时 用 到 这 个 
变量 。 

4. 变量 PATH 的 值 被 设 为 一 组 目录 列表 ，shell 查找 UNIX/Linux 程序 时 要 搜索 这 些 目 
录 。 例 如 ， 如 果 键 入 ls 命令 ，shell 就 会 查找 PATH 中 列 出 的 目录 ， 直 到 它 在 其 中 某 个 目录 
下 找到 ls 程序 为 止 。 如 果 未 能 找到 指定 的 程序 ， 则 shell 会 告知 您 这 个 结果 。 

5. 把 主 提 示 符 设置 为 HOSTNAME 的 值 ( 即 机 器 名 )、 符 号 $ 和 >。 

6. 输出 所 列 的 全 部 变量 。 由 这 个 shell 启动 的 所 有 子 程序 都 能 识别 它们 。 

7. stty 命令 用 来 设置 终端 选项 。erase 键 被 设置 为 人 h， 这 样 ， 当 您 按 下 退 格 键 时 ， 光 标 
前 面 那个 字符 就 会 被 删除 。 

8. 定义 一 个 名 为 go 的 函数 。 此 函数 的 目的 是 以 一 个 目录 名 为 参数 ， 使 用 cd 命令 进入 
该 目录 ， 并 将 主 提示 符 设置 为 当前 工作 目录 。basename 命令 则 删除 所 有 其 他 的 路 径 ， 只 保 
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留 最 后 一 个 。 这 样 ， 提 示 符 就 可 以 显示 当前 的 目录 。 

“9. trap 命令 是 一 个 信号 处 理 命令 。 当 信 退出 hell 时 (时 注 稍 时 )，shell 会 的 本 Jogout 
文件 。 

10. clear 命令 清空 屏幕 。 


7.2.2 ”提示 符 


交互 式 使 用 时 ,shell 会 提示 用 户 输入 命令 。 看 到 提示 符 , 就 可 以 开始 输入 命令 了 .Boume 
shell 提供 了 两 种 提示 符 ， 主 提示 符 ， 即 美元 符 ($9); 次 提示 符 ， 即 一 个 向 布 的 尖 括 号 (>)。 交 
互 运 行 时 ，shell 会 显示 这 两 个 提示 符 。 也 可 以 改变 提示 符 。 变 量 PS1 代表 主 提 示 符 ， 其 初 
始 值 被 设 为 美元 符 ($)。 用户 登 录 后 , shell 等 待 用 户 键入 命令 时 , 屏幕 上 就 会 出 现 主 提示 符 。 
变量 PS2 代表 次 提示 符 ， 其 初始 值 是 向 右 的 尖 括 号 。 如 果 用 户 未 将 命令 输 完整 就 按 了 回 车 
键 ， 屏 幕 上 就 会 显示 次 提示 符 。 主 提示 符 和 次 提示 符 可 以 重新 设 定 。 

主 提示 符 ”默认 的 主 提 示 符 是 美元 符 。 可 以 变 为 自己 想 要 的 提示 符 。 通 常 ， 提 示 符 是 
在 用 户 的 初始 化 文件 . 上 中 定义 。 


范例 73 ，， 
1 $$ PS1L= anama ~n > 机 
2 全 > 


说 明 i 
1. 默认 的 主 提示 符 是 美元 符 (5)。 这 条 命令 把 提示 符 PS1 重 寺 为 主机 名 (uname -nh) 和 符 
号 >( 不 要 把 反 引 号 和 单 引 号 搞 泥 )。 
2 显示 新 的 提示 符 。 
次 提示 符 ”PS2 提示 符 就 是 次 提示 符 。 它 的 值 显示 在 标准 错误 输出 ( 默 认为 屏幕 ) 上 。 
如 果 没有 输入 完 站 的 命令 就 按 下 回 车 和 就 会 出 现 这 个 提示 符 。 


全 范例 74 
$ echo "Hello 
3 > there™ 
3 Hello. 
there 
4 $ 


$ PS2=n= 一 一 ~-> " 
$ echo. 'Hi 
————> 

一 -一 -> 

---—-> there' . 
Hi 


mu 


there ， 


1 字符 日 CH 后 面 必须 有 一个 对 应 的 双 引 本 
2. 输入 换行 符 后 ,出现 了 次 提示 符 。 如 果 不 输 入 闭合 双 引 号, 次 提示 符 就 会 继续 出 现 。 
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3. 显示 echo 命令 的 输出 。 

4. 显示 主 提示 符 。 

和 重新 设置 次 提示 符 。 

6. 字符 串 (Hi) 后 面 必须 有 一 个 对 应 的 单 引号 。 

7. 输入 换行 符 后 ， 出 现 了 新 设置 的 次 提示 符 。 如 果 不 输入 闭合 单 引号 ， 次 提示 符 就 会 
继续 出 现 。 


7.2.3 ”搜索 路 径 


变量 PATH 被 Bourne shell 用 于 定位 用 户 在 命令 行 键 入 的 命令 。 搜 索 路 径 就 保存 在 
PATH 中 ， 它 是 一 个 由 冒号 分 隔 的 目录 列表 。shell 用 这 些 路 径 来 查找 命令 ， 从 左 到 右 依 次 
搜索 。 路 径 末尾 的 句点 代表 当前 工作 路 径 。 如 果 未 在 path 中 列 出 的 所 有 目录 里 找到 目标 命 
令 ，Bourne shell 就 会 向 标准 错误 输出 发 送 消 息 一 一 filename: not found。 通 常 推荐 在 文 
件 .profile 中 设置 路 径 。 

如 果 路 径 中 未 包含 句点 ， 则 执行 当前 工作 目录 下 的 命令 或 脚本 时 ， 必 须 在 脚本 的 名 字 
前 面 加 上 ./， ee name， 这 样 shell 才能 找到 该 程序 。 


ee 
(显示 PATH) 
1 $§ echo 8BRTH 
/home/gsal2/bin:;/usr/ucb:/usr/bin: /usr/local/bin: /usr/bin: 
/iisr/local/bin:. 





(设置 PATH) 
2 8 PATHP$SHOME: /usr/ucb:/usr: /usr/bin:/uar/local/bin:. 
a port PATH. 


i 通过 回电 SpATEL 区 县 六 员 PH 有 和 , 下 人 包括 以 冉 多 分 而 的 目录 交 家 
对 路 径 的 查找 是 从 左 到 右 进行 的 。 路 径 末 尾 的 句点 代表 用 户 的 当前 工作 路 径 。 
2. 设置 咯 径 ， 把 以 冒号 分 隐 的 目录 列表 赋值 给 PATH 变量 。 


3. 输出 路 径 ， 让 子 进程 也 能 访问 它 。 
7.2.4 ”hash 命令 


hash 命令 用 于 控制 系统 内 部 的 一 个 哈 希 表 ，shell 将 用 这 个 表 来 提高 命令 查找 的 效率 。 

有 了 这 个 内 部 哈 希 表 ，shell 就 不 必 对 输入 的 每 一 条 命令 都 去 搜索 路 径 。 第 一 次 处 理 某 条 命 
令 时 ，shell 通过 搜索 路 径 找到 这 条 命令 ， 然 后 将 它 保存 在 shell 内 存 空 间 的 一 个 表 中 。 当 再 
次 使 用 同一 命令 时 ，shell 通过 哈 希 表 来 查找 它 。 这 样 访问 命令 比 起 搜索 整个 路 径 来 要 快 得 
多 。 如 果 事 先 能 确定 要 经 常 使 用 某 条 命令 ， 就 可 以 将 它 加 到 哈 希 表 中 。 同 样 ， 也 可 以 从 这 
个 表 中 删除 不 常用 的 命令 。hash 命令 的 输出 结果 显示 了 shell 通过 该 表 找 到 某 条 命令 的 次 数 
(hits), 以 及 查找 该 命令 的 相应 开销 (cost), 即 要 搜索 多 少 个 路 径 中 的 目录 才能 找到 这 条 命令 。 
带 -r 选项 的 hash 命令 将 会 清空 这 个 哈 希 表 。 
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人 人 





1 .$ hash : 
.hits cost . comand  . 

3 8 /usr/bin/date 
1 8 /usr/bin/who 
1 8 /usr/bin/1s 

2 hash vi , s Be 
3 8 /usr/bin/date 
1 8 /usr/bin/who 
1 8 /usr/bin/ls 
0 6 /usr/ucb/vi 

3 $ hash 一 工 

说 明 中 


1. hash 命令 显示 此 刻 保存 在 内 部 只 项 罕 中 的 命令 。 当 用 户 在 命令 行 输入 这 些 命令 时 ， 
shell 不 必 到 列 出 的 路 径 中 去 查找 它们 ， 从 而 节省 时 间 。 否 则 ，shell 将 必须 到 磁盘 上 去 搜索 
路 径 。 如 果 是 一 条 新 命令 ，shell 将 首先 在 列 出 的 路 径 中 查找 它 ， 然 后 把 它 加 入 哈 希 表 。 因 
些 ， 当 用 户 再 次 使 用 这 条 命令 时 ，shell 就 可 以 在 内 存 中 找到 它 。 

2. hash 命令 可 以 带 参 数 。 参数 名 就 是 那些 要 提前 存 入 哈 希 家 中 的 命令 的 名 称 。 

3. 带 选项 的 hash 命令 用 来 清空 哈 希 表 。 


7.2.5 dot 命令 


dot 命令 是 内 置 的 Bourmne shell 命令 。 它 以 一 个 脚本 名 为 参数 。shell 将 在 当前 的 环境 中 
执行 这 个 脚本 ， 也 就 是 说 ， 不 会 为 它 启动 一 个 子 进程 。 这 个 脚本 中 设置 的 所 有 参数 都 将 成 
为 当前 shell 环境 的 一 部 分 。 同 样 ， 当 前 shell 设置 的 所 有 参数 也 都 会 成 为 该 脚本 的 环境 的 
一 部 分 。dot 命令 通常 被 用 来 重新 执行 经 过 修改 的 .profile 文件 。 例 如 ， 如 果 你 在 登录 之 后 
修改 了 .profile 中 某 项 设置 ， 比 如 变量 EDITOR 或 TERM， 用 dot 命令 重新 执行 .profile 就 可 
以 让 修改 生效 ， 而 不 必 先 注销 再 重新 登录 回来 。 


“范例 | 7-7- 


$ . 人 | 
et t 命 令 在 当前 前 shell 中 席 行 初始 化 文件 i 局部 和 全 局 最 孝 将 在 当前 shell ii 中 重 
新 定义 。dot 命令 可 以 免 去 必须 先 注销 再 重新 登录 回来 的 麻烦 ?。 
7.3 ”命令 行 
用 户 登 录 成 功 后 ，sheil 会 显示 它 的 主 提示 符 ， 默 认 情 况 下 是 一 个 美元 符 。shell 其 实 就 


@ ”如 果 把 ,profile 作为 脚本 直接 运行 ， 就 会 启动 一 个 子 shell。 其 结果 是 变量 只 在 子 shell， 而 不 是 登录 shell( 即 父 shet) 中 
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是 命令 解释 器 。 当 以 交互 方式 运行 时 ，shell 从 终端 读 取 命令 ， 并 把 命令 行 分 解 为 若干 个 单 
词 。 命 令 行 由 一 个 或 多 个 单词 (标记 ) 组 成 , 以 空白 符 ( 空 格 或 制 表 符 ) 来 分 隔 ,以 换行 符 结尾 
换行 符 则 是 通过 按 下 回 车 键 产生 的 。 命 令 行 的 第 一 个 词 是 命令 ， 后 续 的 词 则 是 命令 的 参数 。 
命令 可 以 是 一 个 UNIX 可 执行 程序 (比如 ls 和 pwd)， 也 可 以 是 shell 的 一 条 内 置 命令 (比如 
cd 和 test) 或 某 个 shell 脚本 。 命令 ( 的 名 字 ) 可 能 含有 称 作 元 字符 的 特殊 字符 ，shell 分 析 命 令 
行 时 必须 解释 这 些 元 字符 。 如 果 命 令 行 很 长 ， 且 需要 转 到 下 一 行 继续 输入 ， 就 必须 先 输入 
一 个 反 斜 枉 ， 然 后 再 换行 ， 这 样 才能 在 下 一 行 接着 输入 。 命 令 行 结束 之 前 ，shell 会 在 接 下 
来 的 每 一 行 上 显示 次 提示 符 。 


7.3.1 退出 状态 


命令 或 程序 终止 后 ， 会 向 父 进程 返回 一 个 退出 状态 。 退 出 状态 是 一 个 0~255 之 间 的 整 
数 。 通常， 程序 退出 时 ， 如 果 返 回 的 状态 是 0， 表示 命令 执行 成 功 ， 如 果 退 出 状态 非 0， 则 
表示 命令 因 某 种 原因 而 执行 失败 。shell 的 状态 变量 (? ) 被 设置 为 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 
退出 状态 值 。 程 序 运行 结果 是 成 功 还 是 失败 ， 将 由 编写 它 的 程序 员 进 行 确认 。 


范例 7-8 
1 $ grep "john" 1 
john:MgVyBsZJavd16s:9496:40;John Doe:/home/falcon/iohn: /bin/sh 
2 $ echo $? 
0 
3 $ grep "nicky' /etc/passwd 
4 $ echo $? 
1 
5 5$ grep "scott" /etc/passsswd 
grep: /etc/passsswd: No such file or directory 
6 $ echo $? 
2 


说 明 

1. grep 程序 在 文件 /etc/passwd 中 查找 模式 John， 并 且 成 功 地 找到 了 。 于 是 grep 显示 
/etc/passwd 中 匹配 的 行 。 

2. 变量 “? ”被 设置 为 grep 命令 的 退出 状态 值 。 值 为 0 表示 成 功 。 

3. grep 程序 在 文件 /etc/passwd 中 找到 用 户 nicky。 

4. grep 程序 如 果 找 不 到 模式 ， 就 会 返回 退出 状态 1。 

5， grep 因为 打 不 开 文 件 /ete/passsswd 而 运行 失败 。 

6. grep 如 果 找 不 到 文件 ， 就 会 返回 退出 状态 2。 


7.3.2 含 多 条 命令 的 命令 行 
一 个 命令 行 可 以 包括 多 条 命令 。 命 令 之 间 用 分 号 隔 开 ， 命 令 行 以 换行 符 终 止 。 


范例 7-9 
$ ls; pwd; date 
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从 在 到 右 到 一 地 执行 命令 ， 直 理 通 到 换行 符 。 
命令 分 组 ”可 以 把 多 条 命令 合成 一 组 ， 这 样 就 能 将 所 有 命令 的 输 册 通过 管道 发 给 另 一 
条 命令 ， 或 者 重 定 向 到 某 个 文件 。 


 ， 潮 合 7-10 9 De 
$ 《 ls pwd; aate 7 > outputeile - 


- ee 
每 杀 命令 的 输出 者 被 类 到 文件 outputfie。 国 括号 内 全 的 定 梧 是 必需 的 。 


7.3.3 ”命令 的 条 件 执行 


在 条 件 下 地 执行 命令 时 ， 要 用 特殊 的 元 字符 ， 即 双 与 号 (&&) 或 双 竖 杠 (来 分 隔 两 个 命 
令 串 。 是 否 执行 这 两 个 元 字符 右 侧 的 命令 取决 于 左 侧 命令 的 退出 状态 。 


范例 7-11.. i 
$ ce prgnl. ¢ -0o 9 &6& prgml 
“说明 . 
如 果 第 一 条 命令 执行 成 功 (退出 状态 为 0)， 就 执行 && 后 面 的 命令 。 也 就 是 说 ， 如 果 ec 
程序 能 成 功 编译 prgml.c， 就 执行 Eo prgml。 


范例 天 12 


$ ce proge 2> err 1 mail bob < arr 


二 a en 
如 果 第 一 条 命令 执行 失败 (有 一 个 不 为 0 的 退 由 状态 ) 就 执行 | 后 面 的 命令 ， 即 ， 如 果 
cc 程序 未 能 成 功 编译 prgml.c， 就 把 报错 信息 写 到 文件 err 中 ， 然 后 通过 邮件 将 err 发 给 用 
户 bob。 


7.3.4 在 后 台 执 行 的 命令 


通常 在 执行 命令 时 ， 命 令 都 在 前 台 运行 ， 要 等 到 命令 执行 完 之 后 ， 提 示 符 才 会 重新 出 
现 。 等 待命 令 结束 有 时 会 不 太 方便 。 如 果 在 命令 行 末尾 加 上 一 个 与 号 (&),shell 就 会 立即 返 
回 shell 提示 符 ， 同 时 在 后 台 执 行 这 条 命令 。 于 是 ， 你 不 需要 等 待 就 能 执行 另 一 条 命令 。 后 
台 任 务 会 在 执行 过 程 中 将 它 产 生 的 输出 随时 发 送 到 屏幕 上 。 因 此 ， 如 果 想 在 后 台 运行 一 条 
命令 ， 不 妨 将 它 输出 重 定向 到 某 个 文件 ， 或 者 通过 管道 发 给 某 个 设备 (比如 打印 机 )， 这 样 ， 
后 台 命令 的 输出 结果 就 不 会 干扰 你 正在 前 台 进 行 的 工作 。 

变量 $! 用 于 保存 最 后 一 个 进入 后 台 的 作业 的 PID 号 。 


范例 7-13 ， 

1 $ man sh Spe 
2 [1] 1557 

3 $ kill -9 $8! 
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nb ”说明 - 

1. 通过 管道 将 man 人 人 的 站 中 sh 育 信 的 手册 页) 发 骨折 印 印 机 。 仙人 行 必 的 与 号 
把 作业 放 入 后 台 。 

2. 屏幕 上 显示 了 两 个 数字 ， 方 括号 里 的 数字 说 明 这 是 第 一 个 被 放 入 后 台 的 作业 ; 第 2 
个 数 是 一 个 PID， 或 者 说 该 作业 的 进程 标识 号 。 

.3, shell 提示 符 立 刻 就 出 现 了 。 程 序 在 后 台 运行 时 ，shell 正 等 待 着 下 一 条 将 在 前 台 运 行 
的 命令 。 变 量 ! 的 值 是 最 近 那 个 被 放 入 后 台 的 作业 的 PID。 如 果 能 及 时 取 到 这 个 值 ， 就 能 赶 
在 作业 进入 打印 队列 之 前 终止 它 。 


7.4 ”元 字符 (通配符 ) 


与 grep、sed 和 awk 相似 , shell 也 有 元 字符 。 粗 看 起 来 , 它们 似乎 是 一 样 的 , 但 是 shell 
对 这 些 字符 的 解释 与 上 述 工具 软件 的 并 不 完全 一 致 。 元 字符 (参见 第 4 章 ) 是 用 来 代表 本 身 
含义 以 外 的 内 容 的 特殊 字符 。shell 的 元 字符 也 称 为 通配符 (wildcards)。 表 7-1 列 出 了 Bourne 
shell 的 元 字符 及 其 功能 。 


表 7-1 Bourne shell 的 元 字符 


元 字 符 含义 

\ 按 字 面 含义 解释 它 后 而 那个 字符 
& 在 后 台 处 理 的 进程 

; 分 隔 命 令 

$ 替换 变量 
? 匹配 单个 字符 

abc 匹配 这 组 字符 中 的 一 个 

labc 匹配 这 组 字符 以 外 的 某 个 字符 
让 匹配 零 个 或 多 个 字符 

cmds 在 子 shell 中 执行 命令 

cmds 在 当前 shell 中 执行 命令 

7.5 “文件 名 替换 


确定 命令 行 时 ，shell 会 用 元 字符 来 缩写 能 够 匹配 某 个 特定 字符 组 的 文件 名 或 路 径 名 。 
如 表 7-2 中 所 列 的 文件 名 替换 元 字符 可 以 扩展 为 一 组 按 字母 顺序 排列 的 文件 名 。 将 元 字符 
扩展 为 文件 名 的 过 程 又 被 称 作文 件 名 替换 (filename substitution) 或 globing。 如 果 没 有 文件 名 
能 够 跟 所 用 的 元 字符 匹配 ，shell 就 会 把 这 个 元 字符 当 作 一 个 字面 字符 。 
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表 7-2 Bourne shell 元 字符 与 文件 名 蔡 换 


元 字 符 含义 

* 匹配 截 个 或 多 个 字符 
? 匹配 单一 字符 

abc 匹配 a、b、c 这 组 字符 中 的 任 一 个 

a-Z 匹配 在 a 至 z 这 个 范围 内 的 某 个 字符 

!a-z] 匹配 不 在 a 至 z 这 个 范围 内 的 某 个 字符 
\ 转 义 或 禁用 后 面 那 个 元 字符 

7.5.1 星 号 


星 号 是 一 个 通配符 ， 它 匹配 文件 名 中 零 个 或 多 个 任意 字符 。 






$18. * : 
abc abc1l abe122 abctl23 abc2 filel filel. bak- file2 file2. bak:none 

nonsense nobody Hothing nowhere one. 

,2 -8 19 wbak . ; : 

“filel.bak file2. .bak 

“fecho ay 

ab abci abc122 abc123 2 ; 












和 用 居民 为 当 前 工作 目录 下 的 所 有 次 人 所 有 文人 名 都 训 作为 参数 人 1 Is 询 信 
并 被 显示 。 -> 

2， 匹配 并 列 出 所 有 以 零 个 或 多 个 字符 开头 bak 结尾 的 文件 名 。 
3. 匹配 所 有 以 a 开头 、 后 限 过 个 或 才 个 字符 的 文件 名 ， 并 将 它们 作为 参数 传 给 echo 
命令 。 


7.5.2 问号 


问号 代表 文件 名 中 的 单个 字符 。 当 文件 名 中 包含 一 个 或 多 个 问号 时 ，shell 把 问号 替换 
为 在 文件 名 中 匹配 到 的 字符 ， 从 而 以 这 种 方式 来 完成 文件 名 替换 。 








SS 

了 ae abc122 abe2 filel.bak file2.bak nonsense nothing one- 
apcl abc1l23. filel ‘file2 none noone nowhere 

2 $18 arc? 

abcl abc2 - 

3 $1s ?3 

.9 not found 

4 Secho abe??3 

ee abcl22. abc123. 

5 $echo 3 

2 
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说 明 

1. 列 出 当前 目录 下 的 文件 。 

2. 匹配 并 列 出 以 a 开头 ， 后 跟 一 个 字符 ， 再 眼 字符 。 和 一 个 字符 的 文件 名 。 

3. 如 果 找 到 正好 由 两 个 字符 组 成 的 文件 名 ， 就 列 出 来 。 因 为 当前 目录 下 没有 名 为 两 个 
字符 的 文件 ， 所 以 这 两 个 问号 被 解释 为 由 两 个 字面 字符 “?” 组 成 的 文件 名 。 

4 以 abe 开头 、 后 跟 3 个 字符 的 文件 名 ， 由 echo 命令 扩展 并 显示 。 

5. 当前 目录 下 没有 名 字 正 好 是 两 个 字符 的 文件 。 shell 无 法 匹配 时 ， 就 把 问号 按 字面 意 
义 来 理解 。 


7.5.3” 方 括号 
方 括号 用 于 匹配 包含 指定 字符 组 或 字符 范围 内 某 个 字符 的 文件 名 。 


范例 7-16. 
1 8$ 18 
abc abcl22 abc2 filel.bak file2.bak nonsense nothing 
one abcl abcl23 filel file2 none noone nowhere 
2 8$ 1s abc[123] 
abcl abc2 
3 $ I8 abc[i~-3] 
abcl abc2 
4 5 1s [a-z] [a~z] [a~z] 
abc one 
5 $ 1s [If-z]??? 
abcl abc2 |. 
6 $ 1s abc1l2[23] 
abc122 abc123 


.说明 

1. 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 

2. 检查 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 ， 列 出 以 abc 开头 ， 后 跟 1、2 或 3 的 文件 名 。 只 
对 方 括号 中 的 一 个 字符 进行 匹配 。 

3. 检查 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 ， 列 出 以 abc 开头 ， 后 跟 一 个 .1~3 之 间 的 数字 的 文 
件 名 。 

4. 检查 所 有 包含 3 个 字符 的 文件 名 ， 列 出 由 3 个 小 写字 母 组 成 的 文件 名 。 

5. 列 出 所 有 包含 4 个 字符 、 第 1 个 字符 不 是 fz 之 间 Us 后 面 是 3 个 
任意 字符 (例如 ，???) 的 文件 名 。 

6. 列 出 文件 名 以 abc12 开头 ， 后 跟 ? 或 3 的 文件 。 


7.5.4 转 义 元 字符 
如 果 想 把 元 字符 当 作 字面 字符 使 用 ， 可 以 用 反 斜 杠 来 阻止 shell 解释 元 字符 。 
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流 例 7-17 
1 $1s 
abc filel youx 
2 $$ echo How are You? 
” How are youx 
3 5 echo How are You\?. 
How are you? . 
4 $ echo When does this line VN 
> ever end\? | ; ; 
When does this ine. ever .end ee 


2 说 明 、 i 
1. 列 出 当前 目 录 下 的 所 有 文件 星 意 区 youx 这 个 文 从 . : 
2. shell 对 “?” 执 行文 件 名 扩展 。 匹配 当前 目录 下 所 有 以 you 开头 ， 后 面 有 且 只 有 一 
个 字符 的 文件 名 , 把 它们 替换 到 字符 串 中 。 文 件 名 youx 将 被 替换 到 字符 审 中 ， 人 
变 成 了 ; How are youx (这 并 非 想 要 的 结果 )。 
3. 在 问号 前 面 加 一 个 反 斜 杠 ， 问 号 就 被 转 义 了 ， 这 样 ， shell 便 不 会 再 解 各 成 通配符 。 
4. 在 换行 符 前 面 加 一 个 反 斜 杠 将 其 转 义 。 次 提示 符 将 一 直 出 现 直 到 字符 串 以 换行 符 终 
止 。 转 义 问 号 “?” 不 对 它 执 行文 件 名 替换 。 


7.6 变量 


变量 可 分 为 两 类 :局 部 变量 和 环境 变量 。 有 些 变量 是 用 户 创 建 的 ， 其 他 的 则 是 专用 的 
shell 变量 。 


7.6.1 局 部 变量 


局 部 变量 的 值 只 对 创建 它们 的 shell 可 见 。 变 量 名 必须 以 字母 或 下 划 线 字符 开头 ， 后 面 
的 字符 则 可 以 是 字母 、0~9 的 十 进 制 数字 或 下 划 线 。 此 外 的 任意 字符 都 标志 着 变量 名 的 终止 。 
赋值 时 ， 等 号 两 侧 不 能 有 空格 。 如 果 要 将 变量 设 为 空 值 ， 就 要 紧 接着 等 号 按 下 回 车 键 2。 
在 变量 前 面 加 一 个 美元 符 ， 表 示 要 提取 变量 保存 的 值 。 
7.6.2 ”设置 局 部 变量 
局 部 变量 的 设置 如 范例 7-18 所 示 。 
”区 例 748 a 
1 $$ round=world 
$ echo $round 
world 


2 $ name='Peater Piper" 
$ echo $name 


@ 运行 set 命令 时 ， 凡 是 被 设置 为 某 个 值 或 空 值 的 变 重 都 会 被 显示 出 来 ， 未 经 设置 的 变 胰 则 不 会 被 显示 。 
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Peter Piper 
3 $= , 
$ echo $x 
4 $ file.baks'"$HOME/Junk" 
,file. he i Ne not found 


于 区 本 ottd 1 赋 信 为 ol 1。 如 果 过 到 变量 名 前 面 是 一 个 美元 符 的 情况 。 shell 就 执 
行 变 量 替 换 。 该 命令 将 显示 变量 round 的 值 。 

2. 变量 name 被 赋值 为 "Peter Piper"。 必 须 用 引号 来 隐藏 空白 符 ， 这 样 ，shell 分 析 命 令 
行 时 才 不 会 将 这 个 字符 串 割 裂 为 两 个 词 。 该 命令 显示 变量 name 的 值 。 

3. 这 条 命令 没有 给 变量 x 赋值 , 因此 x 被 赋值 为 空 。 结果 显示 一 个 空 值 , 即 空 字符 串 。 

4 变量 名 中 出 现 句点 是 非法 的 。 变 量 名 可 以 使 用 的 字符 只 能 是 数字 、 字 母 和 下 划 线 。 
shell 试 着 将 这 个 字符 串 作为 一 条 命令 来 执行 。 

局 部 变量 的 作用 域 ”局 部 变量 只 能 被 创建 它 的 shell 识别 。shell 不 会 将 局 部 变量 传 给 子 
shell。 双 美元 符 是 一 个 特殊 的 变量 ， 它 保存 了 当前 shell 的 PID。 


范例 7-19 
1 $echo $8 
1313 
2 $-round=world 
$ echo $round 
world 
3 .$sh # Start a subshell 
4 S$ echo $$ 
1326 
5 S$ echo $round 


RN 


“6 $ exit # Exits this shell, returns to parent shell 


8 $$ echo $round 
world 


: 说 明 
1. 双 美 元 符 变 量 的 什 是 当前 shell 的 PID。 本 例 中 这 个 shell 的 PID 是 1313。 
2. 将 局 部 变量 round 赋值 为 字符 串 world， 并 打印 该 变量 的 值 。 
3. 另外 启动 一 个 Bourne shell， 这 个 shell 被 称 为 子 shell(subshell 或 child shell)。 
4. 当前 这 个 shell 的 PID 是 1326， 其 父 shell 的 PID 则 是 1313。 
5. 变量 round 在 这 个 shell 中 没有 定义 ， 因 此 打印 了 一 个 空 行 。 
6. exit 命令 终止 当前 进程 ， 返 回 到 父 进程 ( 按 Ctrl+D 组 合 键 也 能 退出 当前 进程 )。 
7. 返回 到 父 进程 ， 并 显示 它 的 PID。 
8. 显示 变量 round 的 值 。 
设置 只 读 变量 ”只 读 变量 不 能 被 重新 定义 或 复位 。 
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$ name=Tom 

2 $ readonly name 
:1.$ echo Snama | 
.Tom . 


3 $$ unset name 
‘name: ‘ readonly 
4 5 ‘name=Joe : | 





1. 局 部 变量 name 的 值 被 设 为 Tom。 
2. 将 变量 name 设 为 具 读 。 

3. 不 能 复位 只 读 变 量 。 

4. 不 能 重新 定义 只 读 变 量 。 


7.6.3 ”环境 变量 


环境 变量 可 用 于 创建 它们 的 shell 和 该 shell 派生 的 所 有 子 shell 和 进程 。 按 照 惯 例 ， 环 
境 变 量 应 该 用 大 写字 母 表 示 。 环 境 变 量 就 是 已 被 输出 的 变量 。 

变量 被 创建 时 所 处 的 shell 被 称 为 父 shell。 如 果 父 shell 又 启动 了 一 个 shell， 这 个 新 的 
shell 被 称 作 子 shellj。 有 一 些 环境 变量 ， 比 如 HOME、LOGNAME、PATH 和 SHELL， 在 
用 户 登 录 之 前 就 已 经 被 /bin/login 程序 设置 好 了 。 通 常情 况 下 ， 环 境 变 量 被 定义 和 保存 在 用 
户主 目录 下 的 .profile 文件 里 。 请 参见 表 7-3 中 列 出 的 环境 变量 。 


表 7-3 ”Bourne shell 的 环境 变量 


环境 变量 值 

PATH 命令 的 搜索 路 径 

HOME 主 目录 ， 若 未 指定 目录 ， 则 使 用 ed 命令 来 指定 它 

IFS 内 部 字段 分 隅 符 ， 通 常 是 空格 、 制 表 符 和 回 车 

LOGNAME 用 户 的 登录 名 

MAIL 如 果 该 参数 被 设置 为 某 个 邮件 文件 的 名 称 ， 而 MAILPATH 参数 未 被 设置 ， 当 邮件 


到 达 MAIL 指定 的 文件 时 ，shell 会 通知 用 户 

MAILCHECK | 这 个 参数 定义 shell 将 隔 多 长 时 间 ( 以 秒 为 单位 ) 检 查 一 次 由 参数 MAILPATH 或 MAIL 
指定 的 文件 ， 看 看 是 否 有 邮件 到 达 。 默 认 值 是 600 秒 (10 分 钟 )。 如 果 将 它 设 为 0， 
则 shell 每 次 输出 主 提示 符 之 前 都 会 去 检查 邮件 

MAILPATH 由 骨 号 分 隔 的 文件 名 列表 。 如 果 设 置 了 这 个 参数 ， 只 要 有 邮件 到 达 任 何 一 个 由 它 指 

定 的 文件 ，shell 都 会 通知 用 户 。 每 个 文件 名 后 面 都 可 以 跟 一 个 百 分 号 和 一 条 消息 ， 

当 文 件 修改 时 间 发 生变 化 时 ，shell 会 打印 这 条 消息 。 默 认 的 消息 是 ，You have mail 

PWD 当前 工作 目录 


PS1 主 提示 符 ， 默 认为 美元 符 
PS2 次 提示 符 ， 默 认为 右 尖 括号 
SHELL shell 启动 时 ， 会 在 环境 中 查找 这 个 名 字 。shell 把 默认 值 赋 给 PATH、PS1、PS2、 


MAILCHECK 和 IFS。HOME 和 MAIL 由 login 程序 设置 
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设置 环境 变量 ”如 果 想 设置 环境 变量 ， 就 要 在 给 变量 赋值 之 后 或 设置 变量 时 使 用 
export 命令 (导出 变量 时 ， 不 要 在 变量 前 加 美元 符 )。 


范例 7-21 


1 


2 


10 


$ TERM=wyse 

$ export TERM 

$ NAME="'John Smith" 

$ export NAME 

$ echo $NAME 

John Smith 

$ echo $8 

319 # pid number for parent shell 
$ sh # Start a subshell 

$ echo $$ 

340 # pid number for new shell 

$ echo SNRME 

John Smith 

$ NAME="April Jenner" 

$ export NAME 

$ echo SNRME 

April Jenner 
$ exit # Exit the subshell and go back to parent shell 
$ echo $$ 

319 # pid number for parent shell 
$ echo $NAME 

John Smith 


”说 明 


和 


将 变量 TERM 设置 为 Wyse， 然后 将 其 导出 。 现在 ， 由 这 个 dd 启动 的 所 有 进程 都 


将 继承 这 个 变量 。， 


入 


Rw 


定义 并 导出 变量 NAME， 让 它 可 以 被 当前 shell 启动 的 所 有 子 shell 使 用 。 

, 打印 当前 shell 的 PID 值 。 

,启动 一 个 新 的 Bourne shell。 此 shell 被 称 为 子 shell， 原 来 那个 shell 被 称 为 父 shell。 
. 新 的 Bourne shell 的 PID 保存 在 变量 $8$ 中 。 打 印 这 个 变量 的 值 。 

, 在 父 shell 中 设置 的 变量 NAME 被 导出 给 这 个 新 shell， 并 显示 它 的 值 。 

将 变量 NAME 重新 设置 为 “April Jenner”。 这 个 变化 将 导出 到 所 有 的 子 shell, 但 不 


会 影响 父 shell。 记 住 ， 导 出 的 变量 值 不 会 向 上 传递 给 其 父 shell。 


8. 
9, 
10. 


退出 这 个 Bourne 子 shell。 
再 次 打印 父 shell 的 PID。 
变量 NANE 的 值 还 跟 原来 的 一 样 。 当 从 父 shell 导出 到 子 shell 时 ， 变量 保持 它 


的 值 不 变 。 子 shell 不 可 能 改变 父 shell 中 变量 的 值 。 


7.6.4 


列 出 已 设置 的 变量 


shell 提供 了 两 条 内 置 命令 来 打印 变量 的 值 ; set 和 new。set 命令 用 于 打印 出 所 有 的 变 
量 ， 局 部 变量 和 全 局 变量 都 包括 在 内 ，eny 命令 则 只 打印 全 局 变量 。 
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范 7.22 a 
1 $env :actda list) 
LOGNAME=ellie 
, TERMCAP=sun~-cmd 
USER=ellie 
DISPLAY=:0.0 
SHELL=/bin/sh 
ROM /hons/ jody/sllie 
TERM=suin-cmd 
LD LIBRARY. - pATH=/usr/10cal/ON3/11b 
‘PWD=/home/jody/ellie/peil 





2. et- 

_ DISPLAY=:0.0 
FMHOME=/usr/local/Frame-2.1X 
FONTPATH=/usr/local/OW3/1ib/fonts 
HELPPATH=/usr/1l0cal/OW3/1ib/locale: /usr/aocal/owa/lipyhelp 
HOME=/home/jody/elliie 
-HZ=100 - 

IFS= 

LANG=C 

LD_EIBRARY | pATH=/usr/1ocal /OWN3/1ib 

LOGNAME=ellie 

MAILCHECK=600 

MANPATH=/usr/local/OW3/share/man: /usr /Loeal/on3 ian: / 
usr/local/man: /usr/local/doctools/man: /usr/man 
OPTIND=1 | 
PATH=/home/jody/ellie: /usr/iocal/OW3/bin: /usr/ucb; /usr/local/ 
doctools/bin:/usr/bin: /usr/local: /usr/etc: /etc: /usr/spool/ 
news/bin: /home/jody/ellie/bin: /usr/1lo 

:PS1=$ 

PS2=> | 
EWD=/home/jody/ellie/kshprog/joke 

SHELL=/bin/sh 

TERM=sun-—cmd 

TERMCAP=sun~cmd: te=\E [>4h:ti=\E[>41: tc=sun: 

USER=ellie 

name=TOom 

i So。 


说 明 

1. env 命令 列 出 所 有 环 二 赤 最 (导出 变量 ) 这 些 变量 通 党 以 大 写字 母 命名 。 创建 环境 
变量 的 进程 将 把 这 些 变量 传递 给 它 所 有 的 子 进程 。 

2. 未 指定 选项 时 ，set 命令 将 打印 出 所 有 已 设置 的 变量 ， 不 管 它 它 是 局 部 变量 还 是 导出 
变量 (被 赋 为 空 值 的 变量 也 包括 在 内 )。 


7.6.5 复位 变量 
只 要 不 被 设 为 只 读 ， 局 部 变量 和 环境 变量 均 可 以 被 unset 命令 复位 。 
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:范例 7-23 


unset name; unset TERM 


说 明 
unset 命令 将 指定 变量 从 shell 的 内 存 空 间 删除 。 


| 


7.6.6 打印 变量 的 值 : echo 命令 


echo 将 它 的 参数 打印 到 标准 输出 ， 主 要 是 用 在 Bourne shell 和 C shell 中 (Korn shell 有 


内 置 的 print 命令 )。echo 命令 有 各 种 不 同 的 版 本 ， 辟 如，Berkeley(BSD) 的 echo 就 不 同 于 
System V 的 echo。 除 非 你 指定 一 个 完整 的 路 径 名 ， 和 否则 ， 你 使 用 的 将 是 echo 命令 的 内 置 
版 本 。 内 置 版 本 的 echo 能 够 反映 出 你 正在 使 用 哪个 版 本 的 UNIX。System V 的 echo 提供 
了 很 多 转 义 序列 , 而 BSD 版 的 echo 则 没有 。 表 7-4 列 出 了 BSD 版 echo 的 选项 和 System V 
版 echo 的 转 义 序列 。 


表 7-4 BSD 版 echo 的 选项 和 System V 版 echo 的 转 义 序列 
选项 / 转 义 序列 含义 


BSD 


-n | 删除 输出 结果 中 行 尾 的 换行 符 


S 
\b 
\c 


¥f 


符 。 


stem V 
退 格 
打印 该 行 ， 不 加 换行 符 
换 页 
换行 
四 车 
制 表 符 
纵向 制 表 符 
反 斜 杠 
范例 7-24 
1 $ echo The username is S$LOGNAME. 
The username is ellie. 
2 $ echo "\t\tHello there\e" # System V 
Hello theres$ . 
3 $ echo -~n "Hello there" # BSD 
Hello theres 
说 明 : ps 
1. echo 命令 把 它 的 参数 显示 到 屏幕 上 。shell 会 在 执行 echo 命令 之 前 先进 行 变量 替换 。 
2. System V 版 的 echo 命令 支持 的 转 义 序列 与 C 语言 所 用 的 类 似 。$ 是 shell 的 提示 符 。 
3. echo 命令 的 -n 选项 说 明 使 用 的 是 BSD 版 的 echo 命令 。echo 打印 这 行 时 没有 加 换行 
这 个 版 本 的 echo 命令 不 支持 转 义 序列 。 
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7.6.7 ”变量 扩展 修饰 符 


我 们 可 以 用 一 些 专用 修饰 符 来 测试 和 修改 变量 。 修 饰 符 首 先 提 供 一 个 快捷 的 条 件 测试 ， 
用 来 检查 某 个 变量 是 否 已 经 被 设置 ， 然 后 根据 测试 结果 给 变量 赋 一 个 值 。 请 参见 表 7-5 中 
列 出 的 Bourne shell 变量 修饰 符 。 


表 7-5 Bourne shell 变量 修饰 符 
修 饰 符 值 
S${variable:-word 如 果 variable 已 被 设置 日 值 非 宅 ， 就 代入 它 的 值 ， 否 则 ， 代 入 word 
$f{variable:=word} | 如 果 variable 已 被 设置 且 值 非 空 ， 就 代入 它 的 值 ， 否 则 ， 将 variable 的 值 设 为 
word。 且 始终 代入 variable 的 值 。 而 位 置 参量 不 能 以 这 种 方式 赋值 
${variable:+word 如 果 variable 已 被 设置 且 值 非 室 ， 代 入 word; 否则 ， 什 么 都 不 代入 (代入 空 值 ) 
$fvariable:?word} | 如 果 variable 已 被 设置 由 值 非 空 ， 就 代入 它 的 值 ; 否则 ， 打 印 word 并 且 从 shell 
退出 。 如 果 省 略 了 word， 就 会 打印 信息 : parameter null or not set 


和 冒号 配合 使 用 时 ， 修 饰 符 C、=、+、?) 可 以 检查 变量 是 否 尚未 赋值 或 值 为 空 。 不 加 
冒号 时 ， 值 为 空 的 变量 也 将 被 认为 已 设置 。 


: ( 交 几 时 的 器 认 信 由 位) 1 
1 5$ fruit~peach 
2 $ echo ${fruit:-plum} . 
peach 
3 acho S${neweruit;: -apple) 
”apple 
~ 4 $.echo $newEruit 








.5 $echo $EDITOR # .More realistic. example 


6 $echo ${EDITOR:-/bin/vi} 
/bin/vi 
7 $ echo $EDITOR 


8 $ nama= 2 
$ acho ${name-Joe} 


9. $-echo ${name: ~Joe} 
9. 


1 将 变量 fuit 的 什 设 为 et 
2. 这 个 专用 修饰 符 将 检查 变量 fruit 是 否 已 被 设置 。 如 果 fruit 义 被 设置 ， 就 打印 它 。 
否则 ， 用 plum 蔡 换 fruit， 并 打印 这 个 值 。 
“3. 变量 newfruit 未 曾 被 设置 。 值 apple 将 暂时 替换 newfiuit。 
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4. 上 一 行 的 设置 是 暂时 的 ， 因 此 ， 变 量 newfruit 仍 未 被 设置 。 

5. 环境 变量 EDITOR 尚未 被 设置 。 

6. 修饰 符 :- 将 EDITOR 替换 为 /bin/vi。 

7. EDITOR 未 曾 被 设置 过 ， 因 此 什么 都 不 会 打印 。 

8. 变量 name 被 设 为 空 值 。 因 为 修饰 符 前 面 没有 冒号 ， 变 量 即使 为 空 也 被 认为 是 设置 
过 的 ， 所 以 没有 把 新 的 值 Joe 赋 给 name。 

9. 冒号 使 得 修饰 符 检查 变量 是 否 未 设置 或 为 空 。 只 要 是 这 两 种 情况 之 一 ， 就 用 值 Joe 
替换 name。 


范例 :7:26. 
(为 参数 默认 值 感 值 ) 
1 $ name= 
2 $ echo $fname:=Patty} 
Patty 
3 $ echo $name 
EF Patty 
4 $ echo ${EDITOR:=/bin/vi} 
/bin/vi 
5 $ echo $EDITOR 
/bin/vi 


( 说 明 ， 
赋 给 变量 name 一 个 空 值 。 

2. 专用 修饰 符 “:=” 将 检查 变量 name 是 否 尚 未 被 设置 。 如 果 已 经 被 设置 过 了 ， 就 不 
会 对 其 修改 。 如 果 尚 未 设置 或 值 为 空 , 就 将 等 号 右边 的 值 赋 给 它 。 由 于 之 前 已 将 变量 name 
设置 为 空 ， 所 以 现在 要 把 Patty 赋 给 它 。 这 个 设置 是 永久 的 。 

3. 变量 name 的 值 还 是 Patty。 

4. 将 变量 EDITOR 的 值 设置 为 /bin/vi。 

5, 显示 变量 EDITOR 的 值 。 


范例 7-27 

(为 临时 替换 值 赋值 ) 

1 $ foo-grapes 

2 $ eacho ${fo0:+pears} 
pears 

3 $ echo $foo 
grapes 
$ 


| es 
1. 将 变量 foo 的 值 设置 为 grapes。 

2 专用 修饰 符 “:=” 将 检查 变量 foo 是 否 已 被 设置 。 如 果 已 经 被 设置 过 ， 就 用 pears 
暂时 普 换 foo 的 值 。 否 则 ， 返 回 空 ， 
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3. 变量 foo es 


范例 7.28 
(基于 哮 认 值 创建 错误 消息 ) 


1 


$ echo ${namex:?'namaex is undefined'} 
namex: namex is undefined 


2 :$ echo $1{y?} 
y: parameter null or not set 
说明 


1, 修饰 赋 “:?” 检 查 变量 是 否 已 被 设置 。 如 果 尚 未 设置 该 变量 ， 就 把 问号 右边 的 信息 
打印 在 标准 错误 输出 上 ， 变 量 名 之 后 。 如 果 此 时 是 在 执行 脚本 ， 就 退出 脚本 。 
2. 如 果 问 号 后 面 没 有 提供 报错 信息 ，shell 就 向 标准 错误 输出 发 送 默认 的 消息 。 


7.6.8 位置 参数 

通常 ， 位 置 参数 (positional parameter)， 也 就 是 特定 内 置 变 量 常 被 shell 脚本 用 来 从 命令 
行 接收 参数 ， 或 者 被 函数 用 来 保存 传 给 它 的 参数 。 请 参见 表 7-6。 这 些 变 量 之 所 以 被 称 为 
位 置 参数 ， 是 因为 shell 用 它们 在 命令 行 上 的 位 置 来 指 代 它 们 。Bourne shell 最 多 允许 使 用 9 
个 位 置 参数 。shell 脚本 的 名 称 被 保留 在 变量 $0 中 。 可 以 用 set 命令 来 设置 或 复位 这 些 位 置 


参数 。 
表 7-6 Bourne Shell 位 置 参数 
位 置 参数 含 义 
$0 引用 当前 shell 脚本 的 名 称 
$1-$9 代表 第 1 到 第 9 个 位 置 参 数 
和 位 置 参数 的 个 数 
3* 所 有 的 位 置 参数 
s@ 除了 双 引 号 引用 的 情况 ， 含 义 与 S* 相 同 
"ng 其 值 为 "$1 $2 $3" 
吗 7 上 其 值 为 "$1" "$2" "$3" 
范例 7-29 
1 5$ set tim bill ann fred 
$ echo S$* # Prints all the positional Pparameters. 
tim bill ann fred 
2 $ echo $1 # Prints the first positional parameter. 
tim 
3 $echo $2 $3 # Prints the second and third positional parameters. 
bill ann 
4 $$ echo S$# # Prints the total number of positional paranieters. 
4 
5 $setabcdefghijklimn 


$echo $10 # Prints the first positional parameter followed by a zero. 
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a0 . 
.6 $echo $x* 
.abcedefghijk1linm 
.了 $sat filel file2 fil63 


8 5 1 echo \$$# 
的 2 EE 





1. st 命 人 个 位 置 参数 赋值。 专用 变量 8 包含 所 有 的 位 置 参数 设计 ， 

2. 显示 第 1 个 位 置 参数 的 值 :tim。 

3. 显示 第 2 个 和 第 3 个 位 置 参数 的 值 ， 即 bill 和 a ann。 

4. 专用 变量 和 的 值 是 当前 已 设置 的 位 置 参数 的 个 数 。 

5. set 命令 复位 所 有 的 位 置 参 数 。 原 来 的 位 置 参 数 集 被 破坏 。 位 置 参 数 的 个 数 不 能 超 
过 9。 这 条 命令 的 运行 结果 是 打印 第 一 个 位 置 参数 ， 后 面 跟 数字 0。 

6. $* 能 够 用 来 打印 出 所 有 参数 ， 即 使 超过 9 个 也 不 会 有 问题 。 

7. 把 位 置 参数 重 置 为 filel、file2 和 file3。 其 中 , 美元 符 被 转 义 ,9# 指 的 是 参数 的 个 数 。 
echo 命令 结果 显示 为 $3。 , 

8, 执行 命令 之 前 ，eval 命令 对 命令 行进 行 第 二 遍 解析 。 第 一 遍 解 析 时 ，shell 把 \$$# 替 
换 为 $3。 第 二 遍 解析 时 ，shell 又 将 $3 替换 为 它 的 值 ， 即 file3。 


7.6.9 ”其 他 特殊 变量 


shell 有 一 些 由 单个 字符 构成 的 特殊 变量 。 在 字符 前 面 加 上 美元 符 就 能 访问 变量 中 保存 
的 值 。 请 参见 表 7-7。 


表 7-7 Bourne Shell 的 特殊 变量 


变 量 含义 
$ 当前 shell 的 PID 
当前 的 sh 选项 设置 
? shell 执行 的 .上 一 条 命令 的 退出 状态 值 


! 最 近 一 个 进入 后 台 的 作业 的 PID 
“特例 7:30.: 3 局 rrq Ye : : ji 


主语 acho mhe pid of tbhia shell i8 $8 
The pid of this shell is 4725 
2 $ echo The optione for this shell are $— 
* The options for this shell are 3 
3 $ grep dodo /etc/Pasawd 
$ echo $? 
1 
4 $ sleep 25& 
4736 
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S acho $1! 
4736 


说 明 和 
1. 变量 cy 保存 着 当前 进程 的 了 pm D 值 ， 
2. 变量 “-” 列 出 当前 这 个 交互 式 Bourne shell 的 所 有 选项 。 
3. grep 命令 在 文件 /ete/passwd 中 查找 字符 串 dodo。 变量? 保存 了 上 一 条 被 执行 的 命令 
的 退出 状态 值 。 由 于 grep 返回 的 人 是 1 因此 可 以 断定 grep 网 人 退出 状态 为 0 
才 代 表 成 功 退 出 。 
4, 变量 ! 保 和 省 上 一 和 流放 入 后 和 的 人 人 的 PID 号 。 en 命令 后面 的 aa 用 来 把 命 
令 放 到 后 台 。 





7.7 引用 


引用 被 用 来 保护 特殊 元 字符 ， 使 其 不 被 解释 。 引 用 有 3 种 方式 ， 反 斜 枉 、 单 引号 和 双 
引号 。 表 7-8 中 列 出 的 字符 对 shell 而 言 都 是 特殊 的 ， 必 须 被 引用 。 


表 7-8 需要 引用 的 特殊 元 字符 


元 字 符 含义 
命令 分 隔 符 

& 后 台 处 理 标识 

) 命令 组 ， 创 建 子 shell 
命令 组 ， 不 创建 子 shell 
管道 

EE 输入 重 定向 

> 输出 重 定向 

换行 符 命令 终止 

空格 / 制 表 符 单词 分 隔 符 

$ 变量 替换 字符 

*[] ? 用 于 文件 名 扩展 的 shell 元 字符 


单 引 号 和 双 引 号 都 必须 成 对 出 现 。 单 引号 可 以 保护 特殊 元 字符 (如 $、*#*、? 、|、> 和 <) 
不 被 解释 。 双 引号 也 能 保护 特殊 元 字符 不 被 解释 ， 但 它 允 许 处 理 变 量 替 换 字符 (美元 符 ) 和 
命令 替换 字符 ( 反 引 号 )。 单 引号 可 以 用 在 双 引 号 内 ， 双 引号 也 可 以 用 在 单 引 号 内 。 

Bourne shell 不 直接 显示 是 否 存在 不 匹配 的 引号 。 在 交互 式 运行 状态 下 ， 如 果 引 号 不 匹 
配 ， 就 会 出 现 次 提示 符 。 运 行 shell 脚本 时 ，shell 先 扫描 文件 ， 如 果 存 在 引号 不 匹配 ，shell 
会 试 着 找到 下 一 个 引号 来 匹配 它 。 如 果 这 种 尝试 失败 ， 程 序 就 会 异常 终止 ， 并 将 显示 这 样 
一 条 信息 : 'end of file' unexpected。 即 使 是 顶尖 的 shell 程序 员 ， 也 会 遇 到 引用 带 来 的 麻烦 。 
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关于 shell 的 引用 规则 ， 请 参见 第 15 章 4.2 节 中 的 有 关内 容 。 
7.7.1 反 和 斜 杠 


反 斜 杠 用 于 引用 (或 转 义 ) 单 个 字符 ， 使 其 免 受 解释 。 单 引号 里 的 反 斜 杠 可 以 不 被 解释 。 


如 果 是 在 双 插 号 里 ， 反 斜 杠 将 保护 美元 符 (8)、 反 引号 (*) 和 反 斜 杠 不 被 解释 。 
范例 7-31 
1 $ echo Where are you going\? 

Where are you going? 
2 $ echo Start on this line and \ 
> go to the next line. 
Start on this line and go to the next line. 
3 $ echo \\ 
\ 
4 $ echo '\\" 
\\ 
5 $ echo '\$5.00' 
\$5.00 
6 $ echo "\$5.00" 
$5.00 


说 阴 
. 反 斜 杠 用 于 阻止 shell 对 问号 执行 文件 名 替换 。 
. 反 斜 杠 用 于 转 义 换行 符 ， 以 使 下 一 行 成 为 当前 行 的 延续 。. 


jp 


. 括 在 单 引号 里 的 反 斜 杠 不 会 被 解释 。 


nD 


6. 括 在 双 引号 里 时 ， 反 斜 杠 用 来 防止 美元 符 被 解释 为 变量 替换 。 
7.7.2 单 引 号 


单 引 号 必须 成 对 出 现 。 它 们 能 保护 其 中 的 所 有 元 字符 不 被 解释 。 要 打印 单 引号 ， 


须 用 双 引号 把 它 括 起 来 ， 或 者 用 反 斜 杠 转 义 它 。 
范例 7-32 


1 $ echo 'hi there 

> how are you? 

> When will this end? 

> When the quote is matched 

> oh' 

hi there 

how are you? 

When will this end? 

When the quote is matched 

oh i 
2 $ echo 'Don\'t You nead $5.00?' 

Don't you need $5.00? 
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. 反 斜 杠 本 身 也 是 特殊 字符 ， 因 此 它 阻止 shell 解释 跟 在 它 后 面 的 那个 反 斜 杠 。 


. 单 引号 里 的 所 有 字符 都 被 当成 字面 字符 。 此 处 的 反 斜 杠 没有 任何 特殊 作用 。 


就 必 
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3 $ echo 'Mother yelled, "Time to eatf" 
other yelled, "Time to eat!" 


“说明 … 
1. 单 引号 没 能 在 这 一 行内 匹配 , 所 以 Boume shell 显示 一 个 次 提示 符 ， 等 着 引号 被 匹配。 


2. 单 引 号 保护 了 其 中 的 所 有 元 字符 不 被 解释 。Don't 中 的 撤 号 被 转 义 了 ， 否 则 它 就 会 
去 匹配 第 一 个 单 引 号 ， 导 致 字符 串 末 尾 的 那个 单 引号 配 不 成 对 。 这 个 例子 中 的 “$” 和 “? ” 
都 被 当成 字面 字符 ， 不 会 被 shell 解释 。 

3. 单 引 号 保护 字符 叮 中 的 双 引 号 不 被 shell 解释 。 


7.7.3 双 引 号 


双 引 号 必须 成 对 出 现 。 双 引号 允许 对 它 所 括 的 内 容 进 行 变量 替换 和 命令 替换 ， 同 时 保 
护 其 他 的 特殊 字符 不 被 shell 解释 。 


范例 7-33 
1 5 name=Jody 
2 5 echo "Hi $name, I'm glad to meet you!' 
Hi Jody, I'm glad to meet you! 
3 $ echo "Hey $name, the time is ‘date" 
Hey Jody, the time is Wed Oct 13 14:04:11 PST 2004 


说 明 

1. 将 变量 name 赋值 为 字符 串 Jody。 

2. 字符 串 两 端的 双 引 号 将 保护 所 有 的 特殊 元 字符 不 被 shell 解释 ，$name 中 的 $ 是 个 例 
外 。 本 例 中 双 引 号 里 执行 了 变量 替换 。 

3. 变量 替换 和 命令 替换 都 可 以 在 双 引号 中 执行 。 本 例 中 ， 变 量 name 被 蔡 换 ， 反 引号 
中 的 date 命令 也 已 执行 并 替换 。 


7.8 ”命令 替换 


当 命令 包含 反 引 号 中 时 ， 该 命令 将 被 执行 并 返回 得 出 结果 。 这 个 过 程 称 为 命令 替换 。 
命令 替换 用 于 将 命令 的 输出 结果 赋 给 一 个 变量 ， 或 将 命令 的 输出 结果 代入 字符 串 。 这 3 种 
shell 都 使 用 反 引 号 来 执行 命令 替换 ?。 

“范例 7-34 

1 $ name= "nawk -F: '{print $1}' database 

$ echo $name 
Ebenezer Scrooge 


2 $ set ‘date. 
3 $ echo S$* 


图 Kom sheil 将 反 斜 杠 用 于 命令 替换 是 为 了 向 上 兼容 ， 它 还 有 另 一 种 栓 换 方法 。 
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Fri Oct 22 09:35:21 PDT 2004 
4 $echo $2 $6 
Oct 2004 


议 明 ， : i 
1. 执行 括 在 反 引 号 内 的 pi 命令 ， 将 它 的 输出 作为 一 个 字符 串 赋 给 变量 name， 然后 

显示 它 。 

2. set 命令 将 date 命令 的 输出 赋 给 位 置 参数 。 用 空白 符 分 隔 出 单个 词 ， 然后 分 别 赋 给 相 
应 的 位 置 参数 。 

3. 变量 $8* 保 存 了 所 有 的 位 置 参数 。date 命令 的 输出 结果 被 保存 在 变 最 $* 中 。 空 白 符 用 
于 分 隔 各 个 参数 。 

4. 打印 第 2 个 和 第 6 个 参数 。 


7.9 函数 入 门 


虽然 Bourne shell 没有 提供 别名 (alias) 来 简化 命令 ， 但 它 的 确 支 持 函数 (SVR2 将 函数 引 
入 shell)。 函 数 的 作用 是 可 以 通过 名 称 来 执行 一 组 命令 。 函 数 与 脚本 类 似 ， 只 是 效率 更 高 。 
函数 一 经 定义 ， 就 成 了 shell 内 存 映 像 的 一 部 分 ， 因 此 ， 调 用 函数 时 ，shell 不 必 像 使 用 ( 脚 
本 ) 文 件 那样 取 读 磁盘 。 函 数 常 常 被 用 来 提高 脚本 的 模块 化 程度 (本 章 的 编程 部 分 将 讨论 相 
关内 容 )。 函 数 定义 之 后 ， 可 以 被 重复 调用 。 它 通常 定义 在 用 户 的 初始 化 文件 .profile 中 。 函 
数 必须 在 调用 之 前 定义 ， 而 且 无 法 导出 。 


7.9.1 定义 函数 
函数 名 后 面 跟 有 一 对 空 的 圆 括 号 。 函 数 的 定义 由 花 括 号 中 的 一 组 命令 构成 ， 命 令 之 间 
以 分 号 分 隔 。 最 后 那 条 命令 必须 以 分 号 结尾 。 花 括号 两 侧 的 空格 是 必需 的 。 


格式 

函数 名 () { 命令 ; 命令 ; 1 
范例 7-35: pe Ce 
1 $ greet () { echo "Hello $LOGNAME, today is vanbe ys } 


2 $ greet 
Hello ellie, today is Thu Oct 21 19:56:31 PDT 2004 


; :说明 
1. 该 函数 名 为 greet。 
2. Ag shell 执行 了 花 括 号 里 的 命令 。 


范例 7-36 

1 $ftun () { pwd; le; date; } 

2 $ fun 
/home/jody/ellie/prac 
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abc abc123 filel.bak . none nothing tmp 
abcl . abc2 file2 “ nonsense nowhere touch 
abcl22 fijel file2 .bak noone one ; 


Sat Feb 21 11:15:48 PST 2004 
3 $ weleome () { echo "Hi $1 and $2"; 
4 $ welcome tom joe 

Hi tom and joe 
5 $ set jane nina lizzy 
6 $ echo $* 

jane nina lizzy 
:7 $ welcome tom joe 

hi tom and joe 
8 5 echo $1 $2 

ns nina 


2 i | ee 
1. 命名 并 定义 函数 fun。 训 数 名 后 面 限 了 一 组 由 花 括 导 括 着 的 命令 。 命令 之 间 用 分 号 
分 隔 。 第 一 个 花 括号 后 面 必须 有 一 个 空格 ， 否 则 会 出 现 语法 错误 。 函 数 必须 在 被 调用 之 前 
被 定义 。 

2. 函数 被 调用 时 ， 其 行为 与 脚本 中 的 一 样 。 函 数 定义 中 的 每 条 命令 都 被 依次 执行 。 

3, 函数 welcome 使 用 了 两 个 位 置 参 数 。 将 参数 传 给 函数 后 ， 它 们 的 值 就 被 赋 给 位 置 
参数 。 

4 函数 的 两 个 参数 om 和 joe 被 分 别 丰 给 91 和 $2。 函数 的 位 置 参数 为 函数 私有 ， 不 会 
对 函数 外 面 那 些 位 置 参 数 产生 影响 。 

5. 在 命令 行 设 置 位 置 参数 。 这 些 变 量 与 孙 数 中 设置 的 那些 位 置 参数 没有 任何 关系 。 

6. 和 显示 当前 已 设置 的 位 置 参数 的 值 。 

7; 调用 函数 welcome。 赋 给 位 置 参数 的 值 是 tom 和 joe。 

8. 在 命令 行 设 置 的 位 置 参数 没有 被 函数 中 设置 的 位 置 参数 影响 。 


7.9.2 ” 列 出 和 复位 函数 


使 用 set 命令 可 以 列 出 函数 及 其 定义 。 函 数 及 其 定义 将 和 输出 变量 、 局 部 变量 一 起 显 
示 在 set 的 输出 结果 中 。 函 数 及 其 定义 可 以 用 unset 命令 来 复位 。 


7.10 ”标准 MO 和 重 定向 


shell 启动 时 继承 了 3 个 文件 ，stdin、stdout 和 stderr。 标 准 输入 通常 来 自 键盘 。 标 准 输 
出 和 标准 错误 输出 通常 被 发 往 屏 幕 。 有 些 时 候 ， 需 要 从 文件 读 取 答 入， 或 者 将 输出 结果 和 
报错 信息 写 入 文件 。 这 些 都 可 以 通过 IO 重 定向 来 实现 。 请 参见 表 7-9 中 列 出 的 重 定 向 操 
作 符 。 
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表 7-9 重 定向 操作 符 
重 定向 操作 符 功 能 
< 重 定 向 输入 
> 重 定向 输出 
>> 追加 输出 
2> 重 定向 标准 错误 输出 
1>&2 将 输出 重 定向 到 标准 错误 输出 的 去 处 
2>&1 将 标准 错误 输出 重 定 向 到 输出 的 去 处 


”范例 7-37 . 
1 $ tr '[A-2]’ '[a-z]' < myfile # Redirect input 
2 $ 1s > lsfile # Redirect output 
$ cat lefile 
dirl 
dir2 
filel 
file2 
file3 
3 $date >> lsfile # Redirect and append otuput 
$ cat lsfile 
dirl 
dir2 
filel 
file2 
file3 
Mon Sept 20 12:57:22 PDT 2004 
4 $ cc prog.c 2> errfile # Redirect error 
5 S$ find . ~name \*.c ~print > foundit 2> /dev/null 
# Redirect output to foundit, 
# and error to /dev/null 
6 S$ find . ~name \*.c -print > foundit 2>g1 
# Redirect output and send standard 
# error to where output is going 
7 $ echo "File needs an argument' 1>52 
# Send standard output to error 


说 明 poate 

1. UNIX 命令 fr 的 标准 输入 被 重 定向 为 来 自 文件 myfile， 而 不 是 从 键盘 获取 。 显 示 广 
件 myfile 的 内 容 ， 其 中 ， 所 有 的 大 写字 母 被 转换 为 小 写字 母 ， 

2. Is 命令 将 它 的 输出 重 定向 到 文件 sfile， 不 再 把 输出 结果 发 往 屏幕。 

3. date 命令 的 输出 结果 因 重 定向 被 所 加 到 文件 sfile 中 。 

4. 编译 文件 progc。 如 果 编译 失败 ， 标 准 错误 输出 被 重 定向 到 文件 errfile。 现 在 您 可 
以 利用 这 个 错误 信息 文件 去 请 教 身边 的 高 手 ， 他 可 以 根据 文件 给 出 分 析 。 

5. find 命令 开始 在 当前 工作 目录 下 查找 以 .c 结尾 的 文件 名 ， 将 找到 的 文件 名 打印 到 文 
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件 foundit 中 。find 命令 输出 的 错误 信息 则 被 发 往 /devwnull。 

6. find 命令 开始 在 当前 工作 目录 下 查找 以 .c 结尾 的 文件 名 ， 将 找到 的 文件 名 打印 到 文 
件 foundit 中 。find 命令 输出 的 错误 信息 也 写 进 foundit。 .，. 

7. echo 命令 将 它 的 信息 发 往 标准 错误 输出 。 该 命令 的 标准 输出 也 一 同 被 发 往 标准 错误 
输出 中 。 


7.10.1 exec 命令 和 重 定向 


exec 命令 能 够 在 不 启动 新 进程 的 前 提 下 ,将 当前 正在 运行 的 程序 替换 为 一 个 新 的 程序 。 
使 用 exec 命令 ， 无 需 创建 子 shell 就 能 改变 标准 输入 和 输出 (参见 表 7-10)。 用 exec 打开 文 
件 后 ， 每 条 read 命令 都 会 将 文件 指针 移 到 文件 的 下 一 行 ， 直 到 文件 末尾 。 如 果 要 再 次 从 头 
开始 读 文 件 ， 就 必须 先 关 闭 文件 再 打开 。 但 是 ， 如 果 使 用 cat 和 sort 这 类 UNIX 工具 ， 操 
作 系统 会 在 命令 结束 后 自动 关闭 文件 。 关 于 如 何在 脚本 中 使 用 exec 命令 的 示例 ， 请 参见 
8.6 节 “ 循 环 控制 命令 ”。 


表 7-10 ”exec 命令 


exec 命令 功 能 
exec ls ls 将 顶替 shell 运行 。ls 运行 结束 后 ， 它 启动 时 所 在 的 shell 不 再 运行 
exec < filea 打开 文件 flea， 用 于 读 取 标 准 输入 
exec >filex 打开 文件 flex， 用 于 写 入 标准 输出 
exec 3<datfile 打开 文件 datfile， 将 其 作为 文件 描述 符 3， 用 于 读 取 输入 
sort <&3 将 文件 datfile 排序 
exec 4>newfile | 打开 文件 newfile， 将 其 作为 文件 描述 符 4， 用 于 写 入 输出 
ls>&4 将 1s 的 输出 结果 重 定向 到 newfile 
exec 5<&4 使 文件 描述 符 5 成 为 文件 描述 符 4 的 一 个 副本 
exec 3<$- 关闭 文件 描述 符 3 

范例 7-38: 


1 $ exec date 
Sun Oct 17 10:07:34 PDT 2004 
<Login prompt appears if you are in your login shell > 
2 $ exec > temp 
$ 1s 
$. pwd 
$ acho Hello 
3 $ exec > /dev/tty 
4 $ aecho Hello 
Hello  . 


1. exec 命令 在 当前 shell 中 执行 date 命令 (不 另外 派生 一 个 子 shell)。 由 于 date 命令 是 
顶替 当前 shell 执行 ， 所 以 ， 当 date 命令 退出 后 ，shell 便 终 止 了 。 如 果 这 个 Bourne shell 是 
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从 另 一 个 C shell 中 启动 的 ， 结 果 会 从 Bourne shell 退出 ， 屏 幕 上 将 出 现 C shell 的 提示 符 。 
如 果 是 在 登录 shell 中 尝试 这 个 例子 ， 结 果 将 是 退出 系统 。 如 果 在 shell 窗口 中 交互 式 运行 
这 个 例子 ， 结 果 则 是 窗口 被 关闭 。 

2, exec 命令 打开 文件 temp 作为 当前 shell 的 标准 输出 。 此 后 ，ls、pwd 和 echo 的 输出 
结果 将 不 再 发 往 屏幕 ， 而 是 写 入 文件 temp。 

3. exec 命令 将 标准 输出 重新 定向 到 终端 。 现 在 ， 输 出 结果 将 发 到 屏幕 ， 就 如 第 4 行 显 
示 的 那样 。 

4. 标准 输出 被 重 定 ee 


范例 7-39  : 

1 $ cat doit 
pwd 
echo hello 
date 

2 $ exec < doit 
/home/jody/ellie/shell 
hello 
Sun Oct 17 10:07:34 PDT 2004 

3. 务 

- 模 险 :二 ， 

1. 显示 文件 doit 的 内 容 。 

2. 命令 exec 将 文件 doit 作为 标准 输入 。shell 将 从 该 文件 而 不 是 键盘 读 取 输入 。exec 
执行 文件 doit 中 的 命令 ， 顶 蔡 当 前 shell 来 执行 。 当 最 后 一 条 命令 退出 时 ，shell 也 随 之 退 
出 o 参见 图 7-2。 

3. exec 命令 完成 后 ，Bourne shell 退出 ， 屏 幕 上 出 现 了 C shell 的 提示 符 ， 这 个 C shell 
是 刚才 那个 Bourne shell 的 父 shell。 假 如 之 前 是 在 登录 shell 中 ， 那 么 ， 当 exec 结束 时 ， 用 
户 将 被 注销 。 如 果 是 在 窗口 中 ， 窗 口 将 会 关闭 。 


exec>temp exec>/dev/tty 
PID PID 





lbin/eh 









屏幕 (dcwtty) 翌 攻 (devhty) 


图 7-2 exec 命令 
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2 的 ha >& 3 
3 $ date >g 3: 
8 exec 2 | 
3 ezee 3< filex. | 
$cat: <&3. ee 本 本 
ellie” Coasoie et .09:53 2 
“ellie ‘ttyp0 Oct 7 09:54 
ellie . ttypl. -Oct 7 09:542 
ellie ttyp2， 0ct 11 15:42 
: Sun Oct 17 13: 31: 31 PDT 2004 
7 本 rec 3<6r， - : 














工 将 文件 描述 符 3( 弓 指定 给 文件 fllex, 局 打开 它 已 , er 疝 到 该 文人 时 
见 图 7-36 i 
电 ， 将 Who 奉 信 的 输出 结果 发 往 全 3 即 文 件 flek。 6 ee 
3， 和 页 个 入 人 于 人 和 但 3。 由 于 文件 filex 已 被 打开 ， 人 于 加 filex 
的 末尾 。 4 
sd 关闭 组 3。 二 有 i 
5 exec 命令 打开 他 3 用 于 读 取 给 入 。 输入 将 和 定向 到 1 filex。 
6. oat 程 序 从 但 3 读 取 输 入 ， 伺 3 已 被 指定 给 文件 flex。 
7. exéec 命令 关闭 i 3( 实 际 上 ， 一 读 到 文件 末尾 ， 操作 条 统 议会 关 闭 这 个 文 从。 
8. 试 着 将 date 命 人 的 给 1 i ft3, 5 纺 果 却 出 现在 习 织 上 ， 因 洛 文 伯 扫 过 特 3 EE 





exec 3>filex exec 3<filex 


fbin/sh lbinish 





菇 网 1 stdout 
| 3 | | 3 flex | 
打开 写 打开 读 

图 7-3 exec 和 文件 描述 符 
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7.11 ”管道 


管道 (pipe) 用 于 将 管道 符 左 侧 命令 的 输出 发 送 到 管道 符 右 侧 命令 的 输入 。 一 条 管道 线 
(pipeline) 可 以 包含 不 止 一 个 管道 。 

下 面 例 子 中 这 3 条 命令 的 目的 是 计算 当前 登录 用 户 (who) 的 数目 ， 将 who 命令 的 输出 
结果 保存 到 一 个 文件 (timp)， 用 wc -| 来 计算 文件 tnp 中 的 行 数 ， 然 后 删除 文件 tmp( 即 已 经 
算出 了 当前 的 登录 用 户 数 )。 参 见 图 7-4 和 图 7-5。 


范例 7-41 

1 $ who > tmp 

2 $ we -1 tp 
4 tmp 

3 $ rm tmp 


# Using a pipe saves disk space and time. 
4 S$ who | we -lL 

4 
5 $du . | sort -n | sed -n ‘Sp! 

72388 /home/jody/elliée 


说 明 

1, 将 who 命令 的 输出 重 定 向 到 文件 tnp。 

2. 命令 wc 一 用 来 显示 文件 tmp 的 行 数 。 

3, 删除 文件 tmp。 

4. 使 用 管道 功能 ， 可 以 用 一 个 步 又 完成 前 面 这 3 个 步骤 的 全 部 工作 。who 命令 的 输出 
被 发 送 到 内 核 中 某 个 未 知 的 缓冲 区 ，we -| 命令 读 取 这 个 缓冲 区 ,然后 将 它 的 输出 发 到 屏 
幕 上 。 

5. du 命令 的 输出 ( 即 每 个 目录 占用 磁盘 块 的 数目 ) 经 管道 发 给 sort 命令 ， 并 按 数 值 大 小 
进行 排序 。 之 后 ， 排 序 的 结果 又 经 管道 发 到 sed 命令 ，sed 命令 则 打印 出 所 收 到 的 输出 的 最 
后 一 行内 容 。 





图 7-4 管道 
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图 7-5 多 重 管道 (容器 ) 


7.12 here 文档 与 重 定向 输入 


here 文档 为 需要 输入 数据 的 程序 (如 mail、sort 或 cab) 接 收 内 置 文本 ， 直 至 遇 到 用 户 自 
定义 的 终止 符 。here 文档 经 常 被 shell 脚本 用 来 生成 菜单 。 用 来 接收 输入 的 命令 后 面 跟着 一 
个 << 符 号 ，<< 符 号 后 面 是 一 个 用 户 定 义 的 词 或 符号 ， 然 后 是 换行 符 。 接 下 来 的 文本 行 就 是 
将 要 作为 输入 行 发 送 给 程序 的 正文 内 容 。 当 用 户 定义 的 那个 词 或 符号 出 现在 某 一 行 最 左 端 
(前 后 都 不 能 有 空格 )， 并 且 独 占 该 行 时 ， 输 入 就 终止 了 。 这 个 词 等 同 于 Ctrl+D 组 合 键 的 作 
用 ， 用 于 通知 程序 停止 读 取 输 入 。 


范例 7-42 


1 


5 


$ sort 
pears 
apples 
bananas 

^D (Ctrli-D) 


(Output) 
apples 
bananas 
pears 
$ 
$ sort <<DONE 
> pears 
> apples 
> bananas 
DONE 


(Output) 
apples 
bananas 
pears 
$ 


说 明 


# Sort waits for user input if it does get 'a file 


# User presses Ctri-D to stop input to sort 


# DONE is a user-defined terminator 
# The user input is called the "document" 


# Marks end of here document 
# Here is where input stops 


1 车 UNIX/Linux 的 sort 命令 未 带 有 文件 名 参数 ， 则 会 等 待 用 户 的 手工 输入 。 用 户 刍 
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入 了 3 行 字符 后 ， 按 下 了 Ctrl+D 组 合 键 ， 即 所 示 的 键 符 序列 。 这 样 ， 就 停止 了 向 程序 输入 
字符 (注意 ， 不 要 混淆 Ctrl+tD 和 CtrltC 的 用 法 。CtrltCc 用 于 终止 程序 且 不 输出 任何 结果 )。 
当 用 户 按 下 CtrltD 组 合 键 后 ，sort 命令 会 将 排序 后 的 结果 输出 显示 到 屏幕 上 。 

2. here 文档 将 提供 sort 命令 的 输入 。<< 符 号 后 面 跟 的 是 用 户 定义 的 终止 符 (一 个 单词 
或 符号 )。 次 提示 符 出 现 ， 然后 就 都 是 作为 sort 命令 输入 内 容 的 文本 行 。 

3. DONE 终止 符 标记 了 here 文档 的 未 尾 。 注 意 ，DONE 的 前 后 不 能 出 现 空格 。 终 止 
符 可 以 取代 Ctrl+D 组 合 键 的 操作 。 这 样 ，sort 命令 就 不 会 进一步 接收 输入 ， 而 将 结果 输出 
并 显示 到 屏幕 上 。 

4. 显示 sort 程序 的 输出 。 

5. shell 命令 提示 符 重 新 出 现 。 

如 果 定 义 终止 符 时 ， 它 前 面 的 运算 符 是 <<-， 则 输入 的 最 后 一 行 上 ， 终 止 符 前 面 可 以 出 
现 制 表 符 ， 但 只 能 是 制 表 符 。 匹 配 用 户 定义 的 终止 词 或 终止 符号 必须 做 到 一 模 一 样 。 下 面 
通过 在 命令 行 演示 如 何 使 用 here 文档 来 说 明 它 的 语法 。 其 实 , 在 脚本 中 的 here 文档 要 实用 
得 多 。 

范例 7-43， 诺 。 村 

1 5 cat << FINISH 十---! # FINSH is a user-defined terminator 

2 > Hello there $LOGNAME | 

3 > The time is '\date' 

> I can't wait to see you!! 
4 > FINISH 号--- # terminator matches first FINSH on line 1]。 
5 Hello there ellie 

The time is Wed April 22 19:42:16 PST 2004 


I can't wait to see you!!! 
6 $ 


说 明 : ; 
1. UNIX 的 cat 程序 将 一 直接 收 输入 ， 直到 出 现 自 成 一 行 的 FINISH 为 止 。 
2. 出 现 次 提示 符 ， 后 续 的 文本 将 作为 cat 命令 的 输入 。 变 量 替 换 在 here 文档 中 执行 。 
3. 命令 蔡 换 'date'` 在 here 文档 中 执行 。 
4. 用 户 定义 的 终止 符 FINISH 标识 cat 程序 输入 的 结束 。 它 必需 自 成 一 行 ， 且 前 后 不 
能 有 空格 。 
5. 显示 cat 程序 的 输出 。 
6. shell 提示 各 重新 出 现 ， 


范例 7:44 
1 $ cat <<~ DONE 
> Hello there 
> What's up? 
> Bye now The time is “date `。 
2 六 DONE 
Hello there 
What's up? 
Bye now The time is Thu Oct 28 19:48:23 PST 2004. 
$ 
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er 
1. cat 程序 接收 输入 ， 直 到 DONE 出 现在 一 行 中 。“<<-” 操 作 符 表 示 输 入 和 最 后 的 终 
目 符 前 可 以 出 现 一 个 或 多 个 制 表 符 (tab)。 
2. 匹配 的 终止 答 DONE, 其 前 面 有 一 个 制 家 符 (tab), cat 程序 的 输出 显示 在 屏 座 上 。 


小 结 
现在 , 我 们 已 经 完成 了 对 交互 式 shell 的 讨论 , 下 面 的 章节 将 讨论 如 何 将 这 些 特征 添加 
进 脚 本 中 ， 以 使 程序 自动 完成 重复 的 任务 、 产 生 信息 、 监 视 进程 等 。 如 果 您 并 非 一 名 专业 


的 程序 员 , 那么 编写 shell 脚本 可 能 是 您 学 习 编写 程序 的 一 个 好 的 起 始点 , 它 将 带 给 您 更 多 
的 乐趣 和 直观 的 体验 。 
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chapter 





Bourne shell 编程 


8.1 简介 


shell 编程 通常 称 为 shell 脚本 (script), 我 们 已 经 学 过 如 何 使 用 交互 式 的 shell, 现在 就 开 
始 根据 已 经 学 过 的 内 容 来 进行 脚本 编程 ， 并 进一步 学 习 本 章 将 要 介绍 的 程序 结构 。 不 管 您 
是 系统 管理 员 、 程 序 员 还 是 用 户 ， 学 习 脚本 都 是 很 有 用 的 。shell 脚本 可 以 自动 执行 多 个 例 
程 任务 ， 从 而 使 工作 变 得 更 轻松 ， 并 且 shell 脚本 的 编写 和 使 用 都 是 一 件 很 有 意思 的 事情 。 


创建 shell 脚本 的 步骤 


shell 脚本 通常 是 在 编辑 器 中 编写 的 。 脚 本 由 命令 和 注释 组 成 。 注 释 跟 在 # 号 后 面 ， 包 
含 对 要 执行 的 操作 所 提供 的 注解 。 

第 一 行 ”位 于 脚本 左上 角 的 第 一 行 会 指出 要 用 哪个 程序 来 执行 脚本 中 的 行 。 这 一 行 通 
常 写成 : 


#!/bin/sh 


提 被 称 为 约 数 ， 内 核 根据 它 来 确定 该 用 哪个 程序 来 解释 脚本 中 的 行 。 这 一 行 必须 位 于 
脚本 顶端 第 一 行 。 

注释 ”注释 是 跟 在 # 号 后 的 行 。 注释 可 以 自 成 一 行 , 也 可 以 跟 在 脚本 命令 后 面 与 命令 共 
处 一 行 。 注 释 被 用 来 对 脚本 作 注 解 。 有 时 候 ， 如 果 没 有 注释 ， 就 很 难 理解 脚本 究竟 可 以 用 
来 做 什么 。 注 释 很 重要 ， 但 是 脚本 中 却 经 常 缺 少 注释 ， 甚 至 根本 就 没有 注释 。 我 们 要 尽量 
养 成 写 注释 的 习惯 ， 不 光 为 别人 着 想 ， 也 方便 自己 。 因 为 过 了 两 天 你 可 能 就 无 法 清晰 地 记 
起 当时 要 做 些 什么 。 

可 执行 语句 与 Bourne shell 结构 “Boume shell 程序 由 UNIX 命令 、Bourne shell 命令 、 
编程 结构 和 注释 组 合 而 成 。 

执行 脚本 ”创建 文件 时 ， 并 不 会 授予 文件 的 执行 权限 。 如 果 要 运行 脚本 ， 就 必须 指定 
它 的 执行 权限 。 可 以 用 chmod 命令 来 设置 脚本 的 执行 权限 。 
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全 8 3 
vA chmod +% aa 
2 $1s -iF myscript 
—rWXIr~Xr-xX 1 ellie 0 Jul 13:00 myscript* 


1 用 -chimod 命令 打开 文件 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 的 执行 权限 。 

2. ls 命令 的 输出 表明 所 有 用 户 都 拥有 文件 myscript 的 执行 权限 。 文 件 名 尾部 的 星 号 也 
说 明 这 是 一 个 可 执行 程序 。 

一 个 生成 脚本 的 会 话 过 程 ”下 面 的 范例 中 ， 用 户 将 在 编辑 器 中 创建 一 个 脚本 。 保 存 文 
件 之 后 ， 用 户 打开 脚本 的 执行 权限 ， 然 后 执行 它 。 如 果 程 序 中 有 任何 错误 ，shell 将 立刻 做 
出 反应 。 


本) 
1 #!1/bin/sh 
2 # Scriptname: greetings 
# Written by: Barbara Born 
# This is the first Bourne shell program of the day. 
3 echo "Hello $LOGNAME, it's nice talking to you.”" 
4 echo "Your present working directory is “pwd .1 
‘echo "You are working on a machine called ‘uname -n‘." 
echo "Here is a list of your files." 
6 ls # List files in the present working directory 
echo “Bye for now $LOGNAME. The time ig ‘date +%T*!" 
(4 入 
7 $ chmod +x greetings 
sg greatings 
3 Hello barbara, it's nice talking to you. 
4 . Your present working directory is /home/lion/barbara/prog 
You are working on a machine called lion, 
Here is a list of your files. 





5 Afile cplus letter prac 
Answerbook cprog library pracl 
bourne ”joke. : notes Per15 
i se for now rharas The Sine Ne 18:05; 07! 
a 
1 县 本 的 第 一行 #1/bin/sh, 告诉 内 核 要 用 嘱 个 解释 句 来 执行 这 个 程序 本 例 中 用 的 
是 sh(Bourne shell) 解 释 器 。 . 


2. 注释 是 跟 在 # 号 后 的 不 可 执行 的 行 。 它 们 可 以 自 成 一 行 ， 也 可 以 附加 在 命令 后 与 其 
共处 一 行 。 

3. shell 执行 变量 替换 之 后 ，echo 命令 把 这 一 行 显示 在 屏幕 上 。 

4. shell 执行 命令 蔡 换 之 后 ，echo 命令 把 这 一 行 显示 在 屏幕 上 。 

和. 执行 ls 命令 。 注释 将 被 shell 忽略 。 

6. echo 命令 显示 双 引 号 括 着 的 字符 串 。 双 引号 内 的 变量 和 命令 替换 ( 反 引 号 ) 也 会 被 展 
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开 。 本 例 中 也 可 以 不 使 用 双 引 号 。 
7. greetings 脚本 为 用 户 、 组 、 和 其 他 成 员 指定 可 执行 权限 。 并 且 greetings 脚本 是 从 命 
令 行 运行 的 


8.2 ” 读 取 用 户 输 入 


read 命令 是 一 个 内 置 命令 ， 用 于 从 终端 或 文件 读 取 输入 (参见 表 8-1)。read 命令 将 读 取 
一 个 输入 行 ， 直 至 过 到 换行 符 。 行 尾 的 换行 符 在 读 入 时 将 被 转换 成 一 个 空 字符 。 你 也 可 以 
用 read 命令 来 中 断 程序 的 运行 ， 直 至 用 户 输入 一 个 回 车 。 想 要 知道 如 何 最 有 效 地 使 用 read 
命令 从 文件 读 取 输入 行 ， 请 参见 8.6 节 ,“ 循 环 命令 ”。 


表 8-1 read 命令 


从 标准 输入 读 取 一 行 并 赋值 给 变 代 answer 


read first last 从 标准 输入 读 取 … 行 ， 直 至 过 到 第 一 个 空白 符 或 换行 符 。 把 用 户 键入 的 第 一 个 词 
存 到 变 拱 first 中 ， 把 该 行 的 剩余 部 分 保存 到 变 措 last 中 





:范例 :8:3 
(脚本 ) 
# !/bin/sh 
# Scriptname; nosy 
echo "Are you happy? \c" 
1 read answer 
echo "$answer is the right response." 
echo "What is your full name? \c" 
2 read first middle last 
echo "Hello $first" 
《输出 ) 
Are you happy? Yes 
1 Yes is the right response. 
2 What is your full name? Jon Jake Jonea 
! eno 


1. ead 命令 接收 一 行 用 户 输入 ， 将 其 赋值 给 变量 answers 
2. read 命令 从 用 户 处 接收 输入 ， 将 输入 的 第 一 个 词 赋 给 变量 first; 和 
重 middle, Fe 3 尾 的 所 i dio je last。 





(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# Scriptname: printer check 
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# Script to clear a hung up printer for SVR4 
1 if [ $LOGNAME != root ] 
then 
echo "Must have root’ privileges to run this program" 
exit 1 
fi 
2 Cat << 了 OP 
Warning: All jobs in the printer queue will be ov 
Please turn off the printer now. Press Enter when you 
are ready to continue, Otherwise press Ctrl-C., 


EOF 
“…3 read ANYTHING # Wait until the user turns off the printer 
echo 
4 /etc/init.d/1lp stop # Stop the printer 
5 rm-f /var/spool/1lp/SCHEDLOCK /var/spool/lp/temp* . 
echo 


echo "Please turn the printer on now." 
6 echo "Press Enter to continue" 


7 read ANYTHING # Stall until the user turns the printer back on 
echo # A blank line is printed 

8 {geo 9p start 者 Start the printer 

说 明 


让 检查 用 户 是 否 为 root。 如 不 是 ， 则 发 送 错误 信息 并 退出 。 

2. 生成 here 文档 。 在 屏幕 上 显示 警告 信息 。 

3. read 命令 等 待 用 户 输入 。 当 用 户 按 下 回 车 键 时 ， 变量 ANYTHING 接收 用 户 之 前 键 
入 的 内 容 。 这 个 变量 没什么 实际 用 处 。 此 处 的 read 用 来 等 待 用 户 关闭 打印 机 ， 然后 回来 按 
下 回 车 键 。 

4. lp 命令 终止 打印 机 守护 进程 。 

5. 重启 调度 程序 之 前 ， 必 须 先 删 除 文件 SCHEDLOCK， 以 及 目录 /var/spool/ip 下 的 临 
时 文件 。 : 

6. 请 用 户 在 准备 好 之 后 按 下 回 车 键 。 

7. 用 户 键入 的 任何 内 容 都 被 读 入 变量 ANYTHING， 用 户 按 下 回 车 键 之 后 ， 程 序 恢复 
运行 。 

8. lp 程序 启动 打印 守护 进程 。 


8.3 ”算术 运算 
Bourne shell 没有 内 置 算术 运算 。 如 果 要 执行 简单 的 整数 算术 运算 ，Bourme shell 脚本 
中 最 常用 的 是 UNIX 的 expr 命令 。 如 果 要 执行 浮 点 算术 运算 ， 则 可 使 用 awk 或 bc 程序 。 


因为 没有 内 置 算 术 运 算 ， 进 行 多 次 循环 时 ，shell 的 性 能 会 降低 。 循 环 机 制 中 每 次 增 减 计数 
器 时 ，shell 都 必须 派生 一 个 进程 来 处 理 算术 运算 。 
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8.3.1 ”整数 运算 与 expr 命令 


expr 命令 是 一 个 处 理 表 达 式 的 程序 。 用 于 计算 算术 表达 式 时 ，expr 能 执行 简单 的 整数 
运算 (参见 表 8-2)。expr 的 每 个 参数 之 间 必 须 用 空格 分 隔 。expr 支持 +、-、*、/ 和 % 这 几 个 
运算 符 ， 还 能 应 用 关于 结合 性 和 优先 级 的 标准 编程 规则 。 


表 8-2 expr 命令 的 算术 运算 符 


运 算 符 功 能 
* 乘法 
/ 除法 
% 到 模 
+ 加 法 


减法 





oo ep 
“8. 
4 Se 
expr: syntax error 
5 S$ expr 5 \*4 - 2 


7 $ num=1 - 
$ -num= expr Snum + 1° 
.$ echo $num 
1. expr pr 命令 用 二 计算 该 表达 式 。 将 两 个 数 相 加 。 
2. 由 于 操作 数 之 间 未 加 空格 ， 该 表达 式 被 当成 一 个 字符 串 。 
3. 加 法 和 除法 相 结合 。 先 执行 除法 运算 ， 然 后 再 做 加 法 。 
4. 星 号 (9 被 shell 当 作 通 配 符 展开 ， 导致 expr 命令 失败 。 
5, 用 反 斜 杠 转 义 星 号 ， 以 免 其 被 shell 解释 。expr 命令 执行 运算 。 
6. 模 运 算 符 (%) 执 行 除法 ， 然 后 返回 余数 。 
7. 变量 num 被 赋值 为 1。 expr 命令 将 变量 num 的 位 加 汪 ， 然后 赋 回 给 num。num 的 值 
被 回 显 在 屏幕 上 。 


8.3.2 浮 点 运算 
执行 更 复杂 的 运算 时 ，bc、awk 和 nawk 这 些 工具 很 有 用 。 
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范例 8-6 
(命令 行 ) 
1 $ n=‘echo "scale=3; 13 / 2" | bo、 
$ echo $n 
6.500. 
2 $n=bc << EOF 
scale=3 
13/2 
EOF. 
$ echo $n 
6.500 
3 $ product= nawk ~v x-2.45 ~v y=3.123 'BEGIN{printf "%.2f\n",x*y}'. 
$ echo $product 
7.65 | 


说 了 明 si Rs ; 

1，echo 命令 的 输出 被 管道 发 给 程序 bc。scale 被 设 为 3，scale 是 打印 结果 时 小 数 点 后 
的 有 效 位 数 。 执 行 的 计算 是 13 除 以 2。 整 个 管道 命令 被 括 在 双 引 号 中 。shell 将 执行 命令 替 
换 并 将 结果 赋 给 变量 n。 

2. 这 里 用 here 文档 加 反 斜 杠 来 实现 与 第 1 行 相同 的 功能 。 命 令 的 结果 被 赋值 给 变量 nm 
然后 由 echo 命令 显示 。 

3. nawk 程序 从 命令 行 传 来 的 参数 列表 中 获取 操作 数 的 值 ，x=2.45 y=3.123(-v 选项 只 适 
用 于 nawk， 不 适用 于 awk)。nawk 将 两 个 数 相 乘 ， 然 后 用 printf 函数 设置 好 格式 并 打印 结 
果 ， 精 确 到 小 数 点 后 两 位 。nawk 命令 的 输出 被 赋 给 变量 product。 


8.4 ”位 置 参量 和 命令 行 参 数 


用 户 可 以 通过 命令 行 向 脚本 传递 信息 。 脚 本 名 后 (用 空白 符 分 隔 的 ) 每 个 词 都 称 为 参数 。 

我 们 可 以 在 脚本 中 使 用 位 置 参量 来 引用 命令 行 参 数 ， 例 如 ，$1 代表 第 1 个 参数 ，$2 
代表 第 2 个 参数 ，$3 代表 第 3 个 参数 ， 以 此 类 推 。 变 量 9# 可 以 用 来 测试 参量 的 个 数 ， 而 3# 
则 可 以 显示 所 有 的 参量 。 我 们 可 以 用 set 命令 来 设置 或 重 置 位 置 参 量 。 如果 使 用 了 set 命令 ， 
之 前 设置 的 所 有 位 置 参量 都 会 被 清空 。 请 参见 表 8-3。 


表 8-3 ”Bourne shell 的 位 置 参 遇 


位 置 参 有 量 指 代 对 象 
$0 脚本 名 
$# 位 置 参 量 的 个 数 
$* 所 有 的 位 置 参 量 
$@ 未 加 双 引 号 时 ， 与 $* 的 含义 相同 
Ye 扩展 为 单个 变量 (例如 : "$1 $2 $3")。 
“$@” 扩展 为 多 个 单独 的 变量 (例如 ; "$1", "$2", "$3") 
$1 ... $9 最 多 可 引用 9 个 位 置 参量 
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范例 8-7 
(脚本 ) 


1 在 于 本 greetings 让 位 置 参 和 90 指 代 肝 本 名 ， SI 指 代 第 1 个 命令 行 参数 $2 则 指 


#!/bin/sh 

# Scriptname: greetings 

echo "This script is called $0,." 

echo "$0 $1 .and. $2" 

echo "The ‘number of positional parameters 十 $#" 


ee 


8 greetings 

This script is called greetings. 
greetings and | 

The number of positional parameters 1s 

$ greetings Tommy 

This script is called greetings. 
greetings Tommy and 

The number ‘of positional parameters is 1 
$ gzreetings Tommy Kimberly 

This script is called greetings. 
greetings Tommy and Kimberly 

The number ee Daan er is 2 





代 第 2 个 命令 行 参 数 。 

2. 执行 脚本 greetings, 不 带 任何 参数 ,输出 结果 说 明 ; 脚本 名 为 greetings( 脚 本 中 的 $0)， 
$1 和 $2 没有 被 赋值 ， 所 以 它们 的 值 为 室 ， 没 有 什么 可 打印 。 

3. 这 次 传递 了 一 个 参数 ，Tommy。Tommy 被 赋 给 第 1 个 位 置 参量 。 

4. 传 入 两 个 参数 : Tommy 和 Kimberly。Tommy 被 赋 给 $1，Kimberly 则 被 赋 给 $2。 


8.4.1 


set 命令 与 位 置 参 量 


带 参数 的 set 命令 将 重 置 位 置 参量 ”。 位 置 参量 一 旦 被 重 置 , 原来 的 参量 列表 就 会 丢失 。 
要 想 清除 所 有 的 位 置 参量 ， 可 使 用 命令 set --. $0 始终 指 代 脚本 名 。 


范例 8-8 
(脚本 ) 


Lg 


#!1/bin/sh 

# Scriptname: args 

# Script to test command-line arguments 
echo The name of this script is $0. 
echo The arguments are $*, 

echo The first argument is $1. 


志 ”注意 ， 不 带 参 数 时 ，set 命令 显示 为 该 shell 设置 的 所 有 变 乔 ， 局 部 变 夺 和 输出 变量 都 包括 在 内 。 带 选项 时 ，set 命令 


可 以 打开 或 关闭 shell 的 控制 选项 ， 例 如 -x 和 -v。 


www.TopSage.com 


276 局 NIXAshell 范例 精 解 


4 echo The second argument is $2.. 

5 ‘echo The number of argumerits is $#. 

6 Qoldargs=$* # Save parameters passed in from the command line 
7 set Jake Nicky Scott ‘# Reset, the positional parameters 
8 echo All the positional parameters are Sx。 

9 echo The number of postional parameters :is $#. 

10 echo "Good-bye for now, $1 " 

11 set ‘date™ # Reset the positiGnal paraineters 
12 ‘echo The date. is $2. S36。 

13 echo "The value of \$oldargs is S$oldargs." 

14 set $oldargs ‘ 

15 echo $1.$2. $3 

(命令 行 和 输出 ) 

$ args abed 

The name of this Script is args. 

The arguments are a bcd. 

The first argument is a. 

The second argument is b. 

The number of .arguments is 4. 

All the positional parameters are Jake Nicky Scott. 

9 The number of positional parameters is 3. 

10 Good-bye for now; Jake 

12.. The date is Mar 25, 2004. 

13. The:value' of S$oldargs is abcad， 

1 蘑 by S 


2 说 明 
1. 肢 术 的 名 称 保存 在 变量 $0 这 
2. $8* 代 表 所 有 的 位 置 参量 。 
3. $1 代表 第 1 个 位 置 参 量 (命令 行 参数 )。 
4: $2 代表 第 2 个 位 置 参量 。 
5. 铸 是 位 置 参量 (命令 行 参数 ) 的 总 个 数 。 
6. 把 所 有 的 位 置 参量 都 保存 在 变量 oldargs 中 。 
7. set 命令 重 置 位 置 参 量 ， 清 空 原来 的 位 置 参 量 列表 。 现 在 ，$1 是 Jake，$2 是 Nicky， 
$3 则 是 Scott。 
8. 和 # 代 表 所 有 的 位 置 参量 ， 即 Jake、Nicky 和 Scott。 
9 和 代表 位 置 参量 的 个 数 ， 即 3。 
10. $1 是 Jake。 
11. 执行 命令 替换 之 后 ， 即 执行 date 命令 后 ， 位 置 参量 被 重 置 为 date 命令 的 输出 。 
12. 显示 $2、$3 和 $6 的 新 值 。 
13. 打印 保存 在 oldargs 中 的 值 。 
14. set 命令 根据 oldargs 中 保存 的 值 创建 位 置 参量 。 
15. 显示 前 3 个 位 置 参量 。 


DAVNO Op 
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氏 (NA) | 
bin/sh 
# Scripthame: checker 
末 Script to ‘demonstrate ‘the use of special variable i and 
‘arguments ， 
1 . name=${1:?"xequires an argument" } 
echo Hello $name 
(命令 行 ) 
2 $ checker 
| “/checker: 1: requires an Bgunent 
3 ‘$ehecker Sue 
:Hello Sue. | 





i i : 
1 特殊 变 重 修 放 和 ?将 检查 51 是 否 有 值 。 如 果 81 无 人 则 打 印 指定 信 息 并 退出。 

.， 2. 不 带 参数 执行 该 程序 。$1 没有 被 赋值 ， 程 序 显示 报错 信息 。 

3. eke 程序 一 个 命令 生 参数 ， 即 Sue。 在 脚本 中 ，$1 被 赋值 为 Sue。 程序 继续 
运行 。 
8.4.2 入 和 $@ 有 何 区 别 

$* 和 $@ 仅 在 被 双 引 号 括 起 来 时 有 区 别 。$* 被 括 在 双 引 号 中 时 , 位 置 参 量 列表 就 变 成 单 
个 字符 串 。 而 $@ 被 括 在 双 引 号 中 时 ， 每 个 位 置 参量 都 被 加 上 引号 ， 也 就 是 说 ， 每 个 词 都 被 
视 作 一 个 单独 的 字符 串 。 

0 

1 $ set De i pears peaches 

2 S$ fo0r i in $* 





Peaches 
3: 5 .Set Iapple Piel paars Peachea 
4 $for i in "8Sxn 
> .do 
> .echo $i 
> done 
apple pie Pears Peaches 
5. $ set 'apple pie' pears Peaches 
6 $f£or i in $8 
> ao 
> Bcho $i 
> done 
‘apple 
pie 
pears 
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Peaches 
$ set 'apple pia' Pears Peaches 
8 $ for i in "S$@" # At last!! 
> do 
> echo 8 
> done 
apple pie 
pears 
eg 


说 明 . i 
1. 设置 位 置 参量 。 

2. $#* 展 开 后 ，apple pie 两 端的 引号 被 去 掉 ，apple 和 pie 变 成 了 两 个 独立 的 词 。for 循 
环 将 每 个 词 依次 赋 给 变量 i， 然 后 打印 i 的 值 。 每 执行 一 次 循环 ， 都 将 左 端的 词 移 走 ， 将 下 
一 个 词 赋 给 变量 i。 

3. 设置 位 置 参 量 。 

4. 给 $# 加 上 引号 后 ， 整 个 参量 列表 就 变 成 了 一 个 字符 串 ， 即 “apple pie pears peaches”。 
整个 列表 只 作为 一 个 词 被 赋 给 i。 只 执行 一 次 循环 。 

5. 设置 位 置 参量 。 

6. 没有 加 引号 时 ，$@ 和 $# 的 表现 一 致 (参见 第 2 条 说 明 )。 

7. 设置 位 置 参量 。 

8. 给 $@ 加 上 双 引 号 后 ， 每 个 位 置 参量 都 被 视 为 一 个 加 引号 的 字符 串 。 列 表 将 变 成 

“apple pie”、“peares” “peaches”， 从 而 得 到 理想 的 结果 。 


局 


8.5 条件 结构 和 流 控制 


条 件 结构 使 你 能 够 根据 是 否 满足 某 个 特定 条 件 来 选择 执行 相应 操作 。if 命令 是 最 简单 
的 决策 形式 。ifyelse 命令 提供 双 路 决策 ， 而 ipeligelse 命令 则 提供 多 路 决策 。 

Bourne shell 要 求 计 后 面 必须 跟 一 条 命令 ， 可 以 是 系统 命令 ， 也 可 以 是 内 置 命令 。 命令 
的 退出 状态 被 用 于 条 件 的 求 值 。 

计算 表达 式 时 要 使 用 Bourne shell 的 内 置 命 令 test。 这 个 命令 也 已 链接 到 方 括号 这 个 符 
号 上 。 因 此 ， 既 可 以 用 test 命令 ， 也 可 以 将 表达 式 括 在 方 括号 中 来 对 表达 式 求 值 。test 命令 
不 会 展开 shell 的 元 字符 (通配符 )。test 测试 命令 的 结果 之 后 ， 返 回 状 态 0 表示 成 功 ， 返 回 
非 0 状态 则 表示 失败 。 参 见 表 8-4。 


表 8-4 字符 串 、 整 数 和 文件 测试 
测试 运算 符 测试 内 容 
字符 串 测试 
string] = string2 
string] != string2 







stringl 等 于 string2(= 两 侧 必须 有 空格 ) 
string1 不 等 于 string2(!= 岗 侧 必须 有 空格 ) 
string 不 为 空 
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测试 运算 符 
-Z string 
-n string 


例子 : 


整数 测试 
intl -eq int2 
intl -ne int2 
intl -et int2 
intl -ge int2 
intl -it int2 
intl ~le int2 
好 辑 测试 
exprl -a expr2 


exprl -o expr2 





1 expr 
文件 测试 
-b filename 
-c filename 
-d filename 
-ffitename 
-g filename 
-k filename 
-p filename 
-r filename 
-s filename 
-u filename 
-w filename 


-x filename 


8.5.1 测试 退出 状态 ， 


测试 内 容 - 


string 的 长 度 为 0 
string 的 长 度 不 为 0 
test -n $word 或 [-n $word] 


test tom = sue 或 [tom = sue] 


intl 等 于 in 

intl 不 等 于 int2 

intl 大 于 int2 

intl 大 于 或 等 于 int2 
intl 小 于 in 

intl 小 于 或 等 于 int2 


逻辑 与 
逻辑 或 
逻辑 非 


该 文件 是 块 特 殊 文 件 
该 文件 是 字符 特殊 文件 
该 目录 存在 

该 普通 文件 存在 且 不 是 目录 
设置 了 set-group-ID 位 
sticky 位 被 设置 

该 文件 是 命名 管道 

该 文件 可 读 
文件 天 小 不 为 0 

设置 了 set-user-ID 位 
该 文件 可 写 

该 文件 可 执行 


test 命令 


下 面 的 范例 说 明 如 何 测试 退出 状态 。 
test 命令 用 于 计算 条 件 表 达 式 ， 返 回 真 或 假 。test 命令 返回 的 退出 状态 为 0 代表 真 ， 非 


0 代表 假 。test 命令 或 方 括号 都 可 用 人 表 8-4)。 


”范例 a1 
(命令 行 ) 
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( 续 表 ) 
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1'..$ name=Tom 
2 .§ grep "$name" /etc/pasawd 
ToOm: 82KX2F:5102:40:Tom Savage: /home/tom: /bin/ksh 


3 总 acho $3 

0 Success! 
4 $ test Snamae I= Tom 
5 .$echo $? | 

1 Failure ; 
6 $1[ $name = Tom ] # Brackets replace the test command 
7 $ echo $? 

0. Success 
8 $I$name= [Tt]?m] # Wildcards are not evaluated by the test command 
9 $ echo $? ， 

六 | | Failure 
1, 变量 name 被 赋值 为 字符 串 Tom。 


2. grep 命令 在 文件 passwd 中 查找 字符 串 Tom。 

3, 变量 ? 包含 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 ， 本 例 中 是 grep 的 退出 状态 。 如 果 
grep 成 功 地 找到 了 字符 串 Tom， 它 返回 退出 状态 0。 因 此 ， 这 条 grep 命令 执行 成 功 。 

4. test 命令 可 用 于 计算 字符 串 和 数字 ， 也 可 用 来 执行 文件 测试 。 和 所 有 命令 一 样 ，test 
也 会 返回 一 个 退出 状态 : 退出 状态 为 0， 则 表达 式 为 真 ， 退 出 状态 为 1， 则 表达 式 为 假 。 表 
达 式 的 等 号 两 侧 必 须 有 空格 。 这 条 命令 测试 name 的 值 是 否 等 于 Tom。 

5. 测试 失败 ，test 返回 的 退出 状态 为 1。 

6. 方 括号 是 test 命令 的 另 一 种 表示 方式 。 TA 这 一 行 测试 
$name 的 值 是 否 为 字符 串 Tom。 

7. test 的 返回 值 是 0。 因 为 Sname 等 于 Tom， 所 以 test 返回 成 功 。 

8. test 命令 不 允许 展开 通配符 。 问号 被 当 作 一 个 普通 学 符 , 因此 测试 失败 ， Tom 与 
[TH?m 不 相等 。 

9 退出 状态 为 1， 表 示 第 8 行 的 test 命令 返回 失败 。 


8.5.2 ji 命令 


认命 令 是 形式 最 简单 的 条 件 结构 。 跟 在 f 结 构 后 面 的 命令 或 UNIX 工具 被 执行 ， 并 
回 其 退出 状态 。 程 序 的 退出 状态 通常 由 编程 人 员 决定 。 退 出 状态 为 0， ee 
shell 将 执行 关键 字 then 后 面 的 语句 。 在 C shell 中 ， 跟 在 认命 令 后 的 表达 式 是 布尔 型 的 表 
达 式 ， 与 C 语言 一 样 。 在 Bourne shell 和 Korne shell 中 ， 跟 在 这 后 面 的 则 是 一 条 或 一 组 命 
令 。 如 果 该 命令 的 退出 状态 为 0，shell 就 执行 从 then 到 下 之 间 的 语句 块 。 关 键 字 fi 用 来 结 
束 放 结构 。 如 果 退 出 状态 非 0， 说 明 命 令 由 于 某 种 原因 运行 失败 ， 则 shell 忽略 关键 字 then 
后 的 语句 ， 控 制 跳 到 紧 跟 在 下 语句 后 面 的 那 条 语句 。 重 要 的 是 可 以 因此 知道 被 测试 命令 的 
退出 状态 。 例 如 ，grep 的 退出 状态 能 够 准确 地 告诉 您 grep 是 否 在 文件 中 找到 了 它 所 查找 的 
模式 : 如 果 查 找 成 功 ，grep 返回 退出 状态 0, 不 成 功 则 返回 1。sed 和 awk 程序 也 查找 模式 ， 
但 是 不 论 是 否 找到 模式 ， 它 们 都 报告 一 个 成 功 的 返回 状态 。sed 和 awk 判断 成 功 的 标准 是 
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语法 是 否 正确 ， 而 不 是 功能 2 





iE et 
then. 
命令 
We 
”if 【表达 式 ] ， 
then : 
命令 


有 













1 if ypnatoh "S$ 
2 then 


asawd > /dev/null 2>&1 
echo Found Snamel - 








1:ypmatch 命令 是 一 条 NIS 命令 (NIS 是 Sun 公司 的 网 络 信息 服 务 ,Network Information 
Services); 该 命令 在 位 于 服务 器 上 的 NIS 口令 数据 库 中 查找 命令 的 参数 names 标准 输出 和 
标准 错误 输出 都 被 重 定 问 到 UNKX 的 位 概 devull 中 ; 如 果 您 的 系 统 不 支持 埠 ypmatch 命令 ， 
可 以 试 试 下 面 这 条 命令 : ， 


i£ ‘grep "$name" jc/ bdo > juev nal 2>&1. 


2. 如 果 ypmatch 命令 的 退出 状态 为 0; 0 then 语句 ， 后 的 直到 
到 达 f 为 [Eas 
3. 插 标 志 着 then 洛 句 后 的 全 令 序列 结束 








1 echo are you ckay Cn 320: . 
read answeE 
2 8 We = Y -e "$answer" =Y 1] 
then 
.echo "Glad to hear tm 罗 





1 程序 向 用 户 提出 问题 并 要 求 回答 。read 命令 等 候 用 户 的 响应 。 


@ 与 Cshell 不 同 的 是 ，Boume shell 不 支持 不 带 then 的 让 语句 ， 再 简单 的 让 语句 后 面 也 要 包含 关键 字 then。 
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2. 方 括号 代表 test 命令 ， 用 于 测试 表达 式 。 如 果 表达 式 为 真 ， 该 命令 返回 0， 如 果 表 
达 式 为 假 , 则 返回 1。 如 果 求 得 变量 answer 的 值 为 Y 或 y, 则 执行 语句 then 后 面 的 命令 ( 测 
试 表达 式 时 ，test 命令 不 允许 使 用 通配符 ， 并 且 要 求 方 括号 和 等 号 两 侧 都 必须 有 空格 )。 参 
见 前 面 的 表 8-4。 

变量 $answer 需 被 括 在 双 引 号 中 以 作为 单个 字符 串 。 因 为 如 果 等 号 左边 出 现 不 止 一 个 
单词 时 会 导致 test 命令 失败 。 例 如 ， 若 用 户 输入 yes，you betcha， 则 answer 变量 会 等 价 于 
3 个 单词 。 结 果 会 使 得 test 测试 失败 。 因 此 ，$answer 必须 加 双 引 号 。 

3. 五 用 来 终止 then 语句 后 的 命令 序列 。 


8.5.3 ”exit 命令 和 ?变量 


exit 命令 用 于 终止 脚本 并 返回 命令 行 。 您 可 能 希望 脚本 在 某 些 情况 发 生 时 退出 。 传 给 
exit 命令 的 参数 是 一 个 从 0~255 的 整数 。 如 果 程 序 以 0 为 参数 退出 ， 则 表明 程序 执行 成 功 ， 
参数 非 0 则 表示 程序 执行 失败 。 传 给 exit 命令 的 参数 被 保存 在 shell 的 变量 ? 中 。 


范例 8-14 

(脚本 ) 
# Name: bigfiles 
# Purpose: Use the find command to find any files in the root 
# partition that have not been modified within the past n (any 
# number within 30 days) days and are larger than 20 blocks 
# (512-byte blocks) 

出 if [ $# -ne 2 1] 


then 
echo "Usage: $0 mdays size " 1>&2 
@xit 1 
2 £1i 
3 if [ $1 -lt 0 -0o $1 -gt 30 ] 
then 
echo "mdays is out of range" 
exit 2 
4 过 
5 if { $2 -le 20 ] 
then 
echo "size is out of range" 
exit 3 
6 fi 
7 find / -xdev -mtime $1 -size +$2 -print 
(命令 行 ) 
$ bigfiles 
Usage: bigfiles mdays size 
$ echo 8$? 


1 

$ bigfiles 400 80 
mdays is out of range 
$ echo $? 

2 
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$ bigfiles 25 2 
size. is out of Songe 
$ echo $? 

3 

$ bigfiles 2 25 
(find 的 输出 ) 


说 明 

1. 这 条 语句 的 含义 是 : 如 果 参 数 的 个 数 不 等 于 2， 则 打印 报错 信息 并 将 其 发 给 标准 错 
误 输 出 ， 然 后 返回 状态 值 1 并 退出 脚本 。 

2. 让 标志 了 then 后 面 的 语句 块 的 结束 。 

3 这 条 语句 的 含义 是 ; 如 果 从 命令 行 传 入 的 第 ! 个 位 置 参量 的 值 小 于 0 或 大 于 30, 就 
打印 报错 信息 ， 并 以 状态 2 退出 。 有 关 数 值 运算 符 的 内 容 ， 请 参见 前 面 的 表 8-14。 

4, 下 结束 计 语 句 块 。 

5. 这 条 语句 的 含义 是 ， 如 果 从 命令 行 传 入 的 第 2 个 位 置 参量 的 值 大 于 或 等 于 20( 一 个 
512 字 节 的 块 )， 则 打印 报错 信息 ， 并 以 状态 3 退出 。 

6. 五 结束 让 语句 块 。 

7. find 命令 从 根 目 录 开 始 搜索 。 选 项 -xdev 阻止 fnd 搜索 其 他 分 区 ， 选 项 -mtime 带 一 
个 数字 参数 ， 这 个 参数 代表 自 文件 最 后 一 次 被 修改 以 来 的 天 数 ， 选 项 -size 也 带 一 个 数字 参 
数 ， 它 表示 以 512 字 节 的 块 为 单位 计算 而 得 的 文件 大 小 。 


8.5.4 ”检查 空 什 
检查 变量 的 值 是 否 为 空 时 ， 必 须 用 双 引 号 把 空 值 括 起 来 ， 否 则 test 命令 就 会 失败 。 


范例 8-15 
(脚本 ) 
1 zt [ "$name™ = "1 ] #Alternative to [ ! "$name" ] or [ -z "$name" ] 
then 
echo The name variable is null 
fi 
{通过 系统 的 showmount 程序 ， 显示 了 所 有 已 远程 装载 的 系统 ) 
remotes=" /usr/sbin/showmount. 
2 if [ "Xx${remotes}" != "xX" ] 
then 
/usr/sbin/wall ${remotes) 


于 
说 明 
… 1. 如 果 变 量 name 的 值 为 空 ， 则 测试 结果 为 真 。 用 双 引 号 代表 空 值 。 
2. showmount 命令 列 出 了 远程 装载 到 指定 主机 上 的 所 有 客户 。 这 条 命令 可 能 会 列 出 一 
个 或 多 个 客户 ， 也 可 能 没有 输出 。 于 是 变量 remotes 可 能 被 赋值 ， 也 可 能 为 空 。 进 行 测试 


时 ， 变 量 remotes 前 面 加 了 一 个 字母 X。 如 果 remotes 的 值 为 室 ， 说 明 没有 远程 登录 过 来 的 
客户 ， 于 是 X 等 于 X， 使 得 程序 从 标注 了 3 的 行 开 始 执 行 。 如 果 变 量 remotes 有 值 ， 比 如 
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主机 名 pluto， 则 表达 式 变 成 这 Xpluto != X， 于 是 执行 wall 命令 (向 远程 主机 :上 的 所 有 用 户 
发 送 消 息 )。 在 表达 式 中 使 用 XX 的 目的 是 :确保 即使 在 remote 值 为 空 的 情况 下 ， 表达 式 中 
运算 符 {= 的 两 边 也 都 有 一 个 占 位 符 。 

3. 下 结束 让 语句 块 。 


8.5.5 ”if/else 命令 
if/else 命令 提供 双 路 决策 操作 。 如 果 站 后 面 的 命令 失败 了 ， 就 执行 else 后 面 的 命令 。 


”if 合 令 
then 
命令 (命令 组 ) 
else 


命令 (命令 组 ) 
fi. 


6 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
1 az ypmatch "$name" passwd > /dev/null 2>&1° 
2 “than 
echo Found $name! 
3 else : 
a echo "Can't find $name." 
exit .1 
5 


1. yp ih 命令 在 NIS dt 数据 库 中 坦 找 它 的 参数 name。 因 为 用 户 不 需要 看 输出 
结果 ， 所 以 标准 输出 和 标准 错误 输出 都 被 重 定向 到 UNIX 的 位 桶 /dev/null 中 。 

2. 如 果 ypmatch 命令 的 退出 状态 为 0， 程 序 的 控制 转向 then 语句 ， 并 执行 其 后 的 语句 
直到 过 到 else 为 止 。 

3. 如 果 ypmatch 命令 没有 在 passwd 数据 库 中 找到 $name， 就 执行 else 语句 后 的 命令 。 
也 就 是 说 ， 只 有 在 ypmatch 命令 的 退出 状态 不 为 0 时 ， 才 执行 else 块 。 

4. 如 果 未 在 passwd 数据 库 中 找到 $name 的 值 ， 就 执行 echo 语句 ， 之 后 程序 以 状态 1 
退出 ， 说 明 查 找 失败 。 

5. 五 结束 让 语句 块 。 


区 例 8:17 一 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# .Scriptname: idcheck 
# purpose: check user ID to see if user is root. 


图 如 果 使 用 的 是 NISt， 则 命令 为 ，ifnismatch “$name” passwd.org_dir。 
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#0nly root has a uid of 0. 


~ # Format for id output: uid=9496 (ellie) gid=40 groups=40. : 


# root's uid=0 


.1 


2 


3 
4 


DD 


‘&. 
8.5.6 


on are. ee 


Lid 命令 的 输出 通过 管道 发 送 给 nawk Sy i .使 用 等 中 在 轩 括 号 作为 字 下 分 
隔 符 ， 从 记 命 令 的 输出 结果 中 提取 出 用 户 的 人 D， 并 把 结果 赋 给 变量 id。 
. 如 果 变 量 id 的 值 等 于 0， 则 执行 第 3 行 。 和 
， 如果 id 不 等 于 0， 则 执行 else 后 的 语句 。 
.让 标志 于 命令 的 结束 。 . 
. 由 UID 为 9496 的 当前 用 户 执行 idcheck 脚本 。 
.Su 命令 将 用 户 切 换 为 root。 Ee 
命令 提示 符 # 表 示 超 级 用 户 (root) 成 为 当前 的 新 用 户 。 root 的 UD 是 0。 


‘idm dd | nawke <B' [=(]! '{print 92} # Get user TD 


echo. your user id is: $id 
“if 【[ $id -eq 0 ] 
then 
echo "you are ‘superuser. 
else 
echo you are not superuser." 


(命令 行 ) 
$ idcheck 


your user id is: 9496 


You are not siperuser. 


SS su 


Password: 
# idcheck 
‘your user id is: 0 


if/elif/else 命令 
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ifgeligelse 命令 提供 多 路 决策 操作 。 如 果 让 后 的 命令 失败 了 ， 则 测试 elif 后 的 命令 。 如 
果 这 条 命令 成 功 ， 就 执行 它 的 then 语句 后 面 的 命令 。 如 果 elif 后 面 的 命令 也 失败 了 ， 就 检 
查 下 一 条 elif 命令 。 如 果 所 有 的 elif 命 令 都 不 成 功 ， 则 执行 else 命令 。else 操作 块 被 称 为 默 


认 操 作 。 


5 


if 命令 
. then 
命令 {命令 组 ) 
elif 命令 
then | 


命令 {命令 组 ) 


”elif 命令 
then 
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命令 (命令 组 ) 
else 


命令 (命令 组 ) 





#1/bin/sh 
*# Scriptname: tellme 
1 echo -n "How old are you? " 


read age 
2 if { S$age -lt 0 -0o $age -gt 120 ] 
then 
echo "Welcome to our planet! " 
exit 1 : i 
fi i 
3. if [ $age -ge 0 -a $age “lt 13:1 


echo "A child is a garden of verses" 
Glif [ $age -ge 13 -~a $age -lt 20 ] 
then 

echo "Rebel without a cause" 
@lif'[ $age -ge 20. -a S$age -It 30 ] 
then 

echo- "You got the world by the tail!l!" 
elit [ $age -ge 30 -a S$age -lt 40 ] 


then 
echo "Thirty something..." 
4 else 
echo "Sorry I asked" 
Se 训 
(输出 ) 
$ tellme 


How: old are you? 200 
Welcome to our planet! 
$ tellme 

How old are .you? 13 
‘Rebel without a cause 
$ tellme 

How old are you? 55 
Sorry 1 asked ，_ 


aie: OO ete 
1. 要 求 用 户 输入 ， 将 用 户 的 输入 赋 给 变量 age。 
2. 执行 方 括号 内 的 数值 测试 。 如 果 age 小 于 0 或 大 于 120， 就 执行 echo 命令 ,然后 程 
序 以 状态 1 终止 。 屏 幕 上 将 出 现 交 互 式 shell 的 提示 符 。 
3, 执行 方 括号 内 的 数值 测试 。 如 果 age 大 于 0 并 且 小 于 13，test 命令 就 返回 退出 状态 
0， 即 真 ， 并 和 且 执 行 then 后 面 的 语句 。 否 则 ， 程 序 控制 转 到 elif。 如果 elif 的 测试 结果 为 假 ， 
就 测试 下 一 个 elif。 









Wo pi eal ts 
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4. else 结构 是 默认 操作 。 如 果 之 前 的 语句 都 不 为 真 则 执行 e else I 
5. 在 结束 从 第 3 行 开始 的 这 语 旬 。 


8.5.7 ”文件 测试 


写 脚本 的 时 候 ， 常 常 需要 使 用 某 些 特定 文件 ， 并 且 要 求 这 些 文件 有 特定 的 权限 、 属 于 
某 个 类 型 或 具有 其 他 一 些 属性 (参见 表 8-4)。 下 面 ， 您 将 会 发 现 文件 测试 是 编写 可 靠 脚本 的 
一 个 必要 部 分 。 

当 让 语句 出 现 嵌 套 时 ， 在 语句 总 是 对 应 离 它 最 近 的 证 语句 。 以 逐 层 缩 进 方式 编排 的 放 
区 套 语句 可 以 使 话语 句 和 在 语句 的 对 应 关系 看 起 来 更 清楚 。 


”范例 8- 19 


和 
#1/bin/sh. 
file=./testing 
if [ -ad SFile ] 
then : 
echo "sfile is a directory" 
elif [ -£ $file ] 
then i 
| i£f [ ~r $£ile ~a -WW S$file. “a: x. :$file 1 
then # nested if. ‘Command : : 
echo You have read, write, and. execute- permiasion, on $file, 









£1i 
else 
echo "$file is neither a file nor a drectory," 
£1i 


于 如 果 文件 esting 是 个 四， 就 输出 1 ry 
“2. 如果 文件 testing 不 是 目录 ; 或 者 文件 是 普通 文件 ， 则 执行 then i 语句 块 。 ‘ 
3. 如 果 文 件 testing 可 读 、: 可 写 而 且 可 执行 ; 则 执行 them 语句 块 。 
. Dn 
5. 








在 结束 最 内 层 的 证 命 令 。 
如 果 第 1 行 和 第 2 行 都 不 为 真 ， 则 执行 else 中 的 和 人， 
6. 这 个 在 对 应 第 一 个 if。 


8.5.8 ”null 命令 


冒号 代表 的 null 命令 是 shell 的 一 个 内 置 命令 ， 它 不 做 任何 事情 ， 只 返回 退出 状态 0。 
null 命令 有 时 被 放 在 计 命 令 后 面 作为 一 个 占 位 符 ， 这 时 应 命 令 不 执行 实际 操作 ， 只 需要 在 
then 后 面 放置 一 条 命令 ， 否 则 ， 程 序 会 生成 报错 信息 ， 因 为 then 语句 后 面 必须 添加 内 容 。 
null 命令 常常 被 用 作 循环 命令 的 参数 ， 其 作用 是 让 循环 无 限 地 进行 下 去 。 


漠 例 820 
{脚本 ) 
1 name=Tom 了 
:二 if grep Snamen ee > i 2>81 
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then 
3 
4 else 
echo "$1. not found in databasefile" 
exit 1 
fi 
说 明 


1. 变量 name 被 赋值 为 字符 串 Tom。 


2. 让 命令 测试 grep 命令 的 退出 状态 。 如 果 在 databasefile 中 找到 了 字符 串 Tom， 就 执 
行 .null 命令 ( 即 置 号 )， 但 该 命令 不 做 任何 操作 。 

3. 冒号 是 null 命令 。 除 了 返回 退出 状态 0 外 ， 这 条 命令 不 做 任何 操作 。 

4. 我 们 真正 要 做 的 是 ;如果 没 找到 Tom， 就 输出 一 条 报错 信息 并 退出 。 若 grep 命令 
运行 失败 ， 则 执行 else 后面 的 命令 。 


范例 ;8-21 
(命令 行 ) 


2 


$ DATAFILE~ 

$ : ${DATAFILE:=$HOME/db/datafile} 
$ echo $DATAFILE 
/home/jody/ellieé/db/datafile 

$ : ${DATAFILE:=S$HOME/Junk} 

$ echo $DATAFILE 
/home/jody/ellie/db/datafile 


说 明 

1. 变量 DATAFILE 被 赋值 为 空 。 

2. 冒号 命令 不 执行 任何 实际 操作 。 修饰 符 (:=) 返 回 一 个 可 以 赋 给 变量 或 用 于 测试 的 值 。 
此 例子 中 ， 表 达 式 将 作为 变量 赋 给 这 条 冒号 命令 。shell 会 执行 变量 替换 ， 即 若 此 时 
DATAFILE 尚未 赋值 ， 则 将 路 径 名 赋 给 它 。 这 样 ， 变 量 DATAFILE 就 始终 都 会 有 值 。 

3. 由 于 变量 DATAFILE 已 经 被 虐 了 值 ， 所 以 shell 不 会 再 用 修饰 符 := 右边 提供 的 默认 
值 来 重 置 它 。 


范例 8-22 
(脚本 ) 


二 


#!/bin/sh 

# Name:wholenum 

# Purpose:The expr command tests that the user enters an integer 
echo "Enter a number." 

read number 

if expr "$number'" + 0 > /dev/null 2>&1 

then 


else 
echo "You did not enter an integer value." 1782 
exit 1 

fi 
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“神明 

1. 要 求 用 户 输入 一 个 整数 。 将 该 整数 赋 给 变量 number。 

2. expr 命令 对 表达 式 求 值 。 如 果 加 法 能 顺利 执行 ， 则 说 明 用 户 输入 的 确实 是 一 个 整数 ， 
expr 就 返回 成 功 的 退出 状态 。 且 所 有 输出 都 被 重 定向 到 位 桶 /devnull 中 。 

3, 车 expr 命名 执行 成 功 ， 则 返回 退出 状态 0， 而 冒号 命令 不 做 任何 操作 。 

4. 车 expr 命名 执行 失败 ， 则 返回 非 0 的 退出 状态 ， 先 由 echo 命令 显示 消息 到 指定 的 
标准 错误 输出 (1782)， 然后 程序 退出 。 

5. 皇 结束 这 块 。 


8.5.9 ”case 命令 


case 命令 是 一 个 多 路 分 支 命令 ， 可 用 来 代替 ifyelif 命令 。case 变量 的 值 与 值 1, 值 2 等 
值 逐 一 比较 ， 直 至 找到 与 之 匹配 的 值 。 如 果 某 个 值 与 case 变量 匹配 ， 程 序 就 执行 该 值 后 面 
的 命令 ， 直 至 遇 到 双 分 号 ， 然 后 跳 到 词 esac(case 倒 过 来 拼写 ) 后 面 继续 往 下 执行 。 

如 果 没 有 找到 与 case 变量 匹配 的 值 ， 程 序 就 执行 默认 值 妃 后 面 的 命令 ， 直 至 遇 到 ;; 或 
esac。 值 *) 的 功能 与 ibelse 条 件 中 else 语句 的 相同 。case 的 值 里 可 以 用 shell 通配符 ， 还 可 
以 用 竖 杠 (管道 符 ) 对 两 个 值 取 或 。 
和 
case 变量 in 
值 1) 

命令 (命令 组 ) 


es. 
[td 


值 2) 
命令 (命令 组 ) 
*) 
命令 (命令 组 ) 
sac 


1 齐全 8-23 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# Scriptname: colors 
1 echo -n "Which color do you like?" 
read color 
2 case "$color'" in 


3 [Bb]1??) 

4 echo I feel S$color 
echo The Sky is S$color 

3 ?7 

6 [Gg]ree*) 


echo $color is for trees 
echo. $color is for seasick;; 
7 zad | orange) # The vertical bar means "OR" 
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echo $color is Very Warml77 
8 #) 

echo No such color as $color;;}; 
9. asac 
10 echo "Out of case” | 


1. 要 求 用 户 输入 。 将 输入 赋值 给 变量 color。 

2. .case 命令 对 表达 式 $color 求 值 。 

3. 如 果 变 量 color 的 值 以 B 或 b 开头 ， 后 面 跟 字母 1 和 两 个 任意 字符 ， 则 case 表达 式 
匹配 第 一 个 值 。case 的 值 以 单个 圆 括 号 终止 ,这 些 通配符 是 用 于 文件 名 扩展 的 shell 元 字符 。 

4. 如 果 第 3 行 的 值 与 case 表达 式 相 匹配 ， 则 执行 这 两 条 语句 。 

5. 命令 块 的 最 后 一 行 必须 有 双 分 号 。 程 序 执行 到 双 分 号 时 ， 就 会 将 控制 跳 转 到 第 10 
行 。 注 意 ， 把 双 分 号 单独 写 在 一 行 可 以 方便 对 脚本 的 调试 。 

” 6. 如果 case 表达 式 匹配 以 G 或 g 开头 ， 后 跟 字 母 ree， 并 以 零 个 或 多 个 任意 字符 结尾 

的 值 ， 则 执行 echo 命令 。 双 分 号 用 于 结束 该 语句 块 ， 且 控制 跳 转 到 第 10 行 。 

7. 紧 杠 用 作 条 件 运算 符 或 。 如 果 case 表达 式 匹配 red 或 orange， 则 执行 echo 命令 。 

8. 这 是 默认 值 。 如 果 以 上 所 有 值 都 不 能 匹配 case 表达 式 ， 就 执行 9) 后 面 的 命令 。 

9, esac 语句 结束 case 命令 。 

10. 匹配 完 case 任 一 值 后 ， 程 序 将 跳 转 到 这 里 继续 执行 。 


8.5.10 用 here 文档 和 case 命令 生成 菜单 


here 文档 常常 与 case 命令 搭配 使 用 。 我 们 可 以 用 here 文档 生成 一 个 显示 在 屏幕 上 的 选 
项 菜单 ， 要 求 用 户 选 择 一 个 菜单 项 ， 然 后 用 case 命令 对 照 选 项 集 测试 用 户 的 输入 ， 以 执行 
相应 的 命令 。 


范例 8-24: 
( .profile 文件 ) 
echo "Select a terminal type: " 
1 cat << ENDIT 
1) vt 120 
2) wyse50 . 
3) sun 
ENDIT 
read choice 
Case "$choice" in 
1) TERM=vt120 
export TERM 


on 心 ND 


gS 
2) TERM=wyse50 
export TERM 
?3 
6 3) TERM=sun 
export TERM 
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-Tregac 
8 echo "TERM is SrERM、 " 
nn 
Prosiie. 
ee a terminal type: 
1) :vt120 
2) yse50 
3)y stin 
3 <-- User input 


TERM is sun. 





1. -如果 把 这 段 肝 本 放 在 profile 下 成， 就 有 机 会 选 反正 确 的 终 洋 类 型 
tiere 文档 用 来 显示 选项 菜单 。 
” “2. 用 户 自 定义 的 终止 符 ENDIT 标志 here 文档 的 结束 。 
3. read 命令 把 用 户 的 输入 保存 到 变量 choice 中 。 . 
”4. Gase 命令 求 出 变量 choice 的 值 ， 然 后 将 其 与 下 面 右 贺 括 号 前 面 的 值 (1、 2 或 3) 逐 一 
进行 比较 。 
1 测试 的 第 一 个 值 是 1。 如 果 二 者 匹配 ， 就 将 终端 类 型 设置 为 vt120。 然后 输出 变量 
TERM， 以 使 子 shell 能 够 继承 它 。 

6. 不 需要 默认 值 。 通常 是 在 登录 时 ， 在 etoprofile 中 设置 变量 TERM。 ， 如 果 用 户 选 
3， 则 将 终端 类 型 设置 为 sun。 

7. esac 结束 case 命令 。 

8. Case 命令 结束 后 ， 就 执行 这 一 行 语句 。 


8.6 ”循环 命令 


循环 命令 按 指定 次 数 执行 某 条 或 某 组 命令 ， 或 者 一 直 执 行 ， 直 到 满足 某 个 条 件 为 止 。 
Bourne shell 提供 了 3 种 类 型 的 循环 ， 即 :for 循环 、while 循环 和 until 循环 。 


8.6.1 for 命令 


for 循环 命令 在 某 个 对 象 列表 上 按 指 定 次 数 执行 命令 。 臂 如， 您 可 能 会 用 for 循环 在 某 
个 文件 或 用 户 名 列表 上 重复 执行 相同 的 命令 。for 命令 后 面 跟 一 个 用 户 自 定义 的 变量 、 关 键 
字 in 和 一 列 词 。 执 行 第 一 轮 循环 时 , 先 将 词 表 中 的 第 一 个 词 赋 给 变量 , 然后 从 列表 中 移 开 。 
一 旦 单词 赋值 给 变量 ， 就 会 进入 循环 体 ， 执 行 关键 字 do 和 done 之 间 的 命令 。 下 一 次 进入 
循环 时 ， 则 将 第 二 个 词 赋 给 变量 ,再 往 后 的 循环 也 以 此 类 推 。 循 环 体 从 关键 字 do 开始 ,到 
关键 字 done 结束 。 当 词 表 中 所 有 的 词 都 被 移 开 后 , 循环 就 结束 了 , 程序 控制 从 关键 字 done 
之 后 继续 执行 。 


ee 
本 





和 
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do 
命令 (命令 组 ) 


,done 


“范例 8-25 
(脚本 ) 
#1/bin/sh 
# Scriptname;: forloop 
1 for pal in Tom Dick Harry Joe 
2 do 
3 echo "Hi $pal" 
4 done 》 
5. echo "Out of loop? - 
(输出 ) 
“$ forloop 
.Hi Tom 
Hi Dick 
Hi Harry . 
Hi Joe 
”Out of loop 


人 

1.for 循 环 将 遍历 这 个 姓名 列表 : Tom、Dick、Harry 和 Joe， 遍历 完 一 个 就 移 走 一 个 ( 往 
左 移 ， 并 且 将 它 的 值 赋 给 用 户 自 定义 变量 pal)。 一 旦 所 有 的 词 都 被 移 走 ， 词 表 变 空 ， 循 环 
就 结束 了 ， 程 序 从 关键 字 done 之 后 接着 往 下 执行 。 执 行 第 一 轮 循 环 时 ， 变 量 pal 将 被 赋值 
为 Tom: 第 二 轮 循环 时 ，pal 将 被 赋值 为 Dick， 再 下 一 轮 ，pal 将 被 赋值 为 Harry; 最 后 一 
轮 ，pal 将 被 赋值 为 Joe。 

2. 词 表 后 面 必 须 跟 关键 字 do。 如 果 把 do 和 词 表 放 在 同一 行 , 就 必须 用 分 号 结束 词 表 。 
例如 : 


for pal in Tom Dick Harry Joe; do 


3. 这 是 循环 体 。 程 序 把 Tom 赋 给 变量 pal 之 后 ， 就 执行 循环 体 中 的 命令 ( 即 关键 字 do 
和 done 之 间 的 所 有 命令 )。 
4. -关键 字 done 结束 循环 。 一 旦 词 表 中 最 后 那个 词 (Joe) 被 赋 给 变量 并 移 开 , 就 退出 循环 。 
5. 退出 循环 后 ， 控 制 由 此 重新 开始 。 


:第 例 :8:26: 
(命令 行 ) 
1 $$ cat mylist 
tom 
patty 
ann 
jake 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# Scriptname: mailer 
2 for person in “cat mylist. 
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do : 
3 mail S$person < letter 
‘echo Sperson was sent a letter., 
4 done 
5 eho "The Te has; ee sent. os 


和 说 明 i 3 
1. 显示 文件 mylist 的 内 容 。 
2. 执行 命令 替换 ， 文 件 mylist 的 内 容 变 成 了 一 个 词 表 。 执行 第 一 轮 时 ，tom 被 赋 给 变 
en 然后 被 移 开 ， 由 patty 来 代替 它 的 位 置 ， 之 后 各 轮 循环 以 此 类 推 ， 
3. 在 循环 体 里 ， 向 每 个 用 户 邮寄 文件 letter 的 一 份 副本 。 
4. 关键 字 done 标志 这 轮 循环 的 结束 。 
9 ee I eh 








(本) 
#4 /bin/sh I 
# Scriptname;: backup 
# Purpose: 
# Create: backup files and store them in 已 backup directory 
1 Si hene/ joqr/ellie/backupodripte : 
2 for file in memo[1-5] ， 
: do 
3.: if [ -f $file:] 
then , 
cp $file $dir/sfile.bak 
echo "$file is backed up in $dir" 
£1i 
done 
(输出 》 
memol is backed up in /home/jody/ellie/backupscript's 
memo2 is backed up in /home/jody/ellie/backupscripts 
memo3 is backed up in /homeyVjody/ellie/backupscripts 
memo4 is backed up :in /home/jody/ellie/backupscripts 
senos is backed ip in /home/jody/ellie/backupscripts 
说 明 ， 
1, 给 变量 性 赋值 。 
2. 词 表 由 当前 工作 目录 中 所 有 名 称 以 memo 开头 .以 1-5 之 间 的 数字 结尾 的 文件 组 成 。 
各 轮 循 环 将 文件 名 逐个 赋 给 变量 file。 
3. 进入 循环 体 后 ， 程序 将 对 文件 进行 检查 ， 以 保证 它 存在 并 且 是 一 个 真正 的 文件 。 如 
果 确 实 如 此 ， 就 将 它 复制 到 目录 /home/jody/ellis/backupscripts 中 ， 给 文件 名 加 上 后 缀 .bak。 


8.6.2 ” 词 表 中 的 和 * 和 $@ 变 量 


$* 和 $@ 扩 展 的 结果 几乎 完全 一 样 , 唯一 的 不 同 是 当 它 们 被 括 在 双 引 号 中 时 , $* 的 值 是 
一 个 字符 串 ， 而 $@ 的 值 则 是 一 组 独立 的 词 。 
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范例 8-28. 

(脚本 ) 
#1/bin/sh 
# Scriptname' os 
for name in S$* # Same as for riame in $8@ 
2 do 

echo Hi $name 

done 
ve 
$ greet Dee Bert Lizzy Tommy 
Hi Dee 
Hi Bert 
Hi Lizzy 
Hi es 


说 明 

i gr 和 和 和 是 一 个 包含 所 有 位 置 参量 的 列表 ， 这 个 例子 中 ， 它们 被 展开 后 的 结 
果 就 是 从 命令 行 传 入 的 参数 : Dee、Bert、Lizzy 和 Tommy。 列 表 中 的 每 个 名 字 被 依次 赋 给 
for 循环 的 name 变量 。 

2. 执行 循环 体 中 的 命令 ， 直到 列表 变 空 为 止 。 

3. 关键 字 done 后 休 的 站 来 - 


范例 829 
(脚本 ) 

#!/bin/sh . 

# Seriptname:permx 
1 for file # Empty wordlist 

do 
2 if [ -f $file -a 41--xX $file ] 

then 
3 : chmod +x $file 
echo $file now has execute permission 


[= 


fi 
done 
(命令 行 ) 
4 $ permx * 
addon now has execute permission 
checkon now:has execute permission 
dot now has execute en 


说明 
] 如 果 没 有 为 它 提供 词 列表 ， for 循环 就 会 遍历 所 有 的 位 置 参 量 . 这 行 等 同 于 for file in $# 
命令 。 

2. 文件 名 将 来 自命 令 行 。shell 将 星 号 (9) 展 开 为 当前 工作 目录 中 所 有 的 文件 名 。 如 果 
该 文件 是 一 个 没有 执行 权限 的 文本 文件 ， 就 执行 标 为 3 的 行 。 

3. 给 每 个 被 处 理 的 文件 加 上 执行 权限 。 

4. shell 把 命令 行 里 的 星 号 作为 通配符 进行 求 值 ， 将 它 替 换 为 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 
然后 ，shell 把 这 些 文件 作为 参数 传 给 脚本 permx。 
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8.6.3 while 命令 


while 对 紧 跟 在 它 后 面 的 那 条 命令 求 值 ， 如 果 该 命令 的 退出 状态 为 0， 就 执行 循环 体内 


的 命令 ( 即 关键 字 do 和 done 之 间 的 命令 )。 执 行 到 关键 字 done 后 ， 控 制 回 到 循环 的 顶部 ， 
while 命令 再 次 检查 那 条 命令 的 退出 状态 。 循 环 将 一 直 继续 下 去 ， 直 到 while 计算 的 那 条 命 
令 的 退出 状态 非 0 为 止 。 该 命令 的 退出 状态 非 0 时 ， 程 序 将 从 关键 字 done 之 后 开始 执行 。 


1 done 和 大 生生 中 


。 0 J ee 






- le 
a 的 和 





(脚本 ) 
#!/bin/sh 
#.Scriptname: num 


“1 num=0 . 四 Initialize num - 


2 while [Snum -lt 10] .#7est nom with test command 
echo -n $num 


: 3 ‘num= “expr $num. + 有 # Inkedent num 


ee Tonp te ‘continue ee here 


-Gone - 


.echo "\nAfter loop SE ‘continue running here, 


” (输出) 


0123456789 








二 说明 : 
1. 初 给 化 步骤 Re num mm 设 为 0 0。 
2. while 命令 后 面 跟 了 一 条 test 命令 (一 对 方 括号 )。 如果 n num 的 值 小 于 10， 就 进入 特 





环 体 。 


A 
1 


3. 在 循环 体 中 ，num 的 值 被 加 1。 如 果 num 的 不 变 ， 条 环 朋 会 无 休止 地 重复 下 





(脚本 ) 
#1/bin/sh 
# Scriptname:. Guniz . 
1 . echo "Who .was the chief. tense lawyer in the. OJ case?" 
read answer : 
2 while [ $answer" 1= “oohnny" 1 


sa do . 
A 3 echo "Wrong try again!" 
read answer 
- done . 
echo You got it! 
二 
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$ quiz 

Who was the chief defense lawyer in the OU case? Marcia 
Wrong try againl! 

Who was the chief defense lawyer in the OJ case? I give up 
Wrong try again! 

Who was the chief defense lawyer in the OJ case? Johnny 
You got it! 


说 明 时 
1，echo 命令 向 用 户 提 出 问题 ，Who was the chief defense lawyer in the OJ case(OJ 这 个 案 
件 的 首席 辩护 律师 是 谁 )? read 命令 等 待 用 户 输入 。 用 户 的 输入 将 被 保存 在 变量 answer 中 。 

2, 进入 while 循环 ，test 命令 ( 即 方 括号 内 的 命名 ) 测 试 该 表达 式 。 如 果 变量 answer 的 
值 不 等 于 字符 串 Johnny， 就 进入 循环 体 ， 执 行 关键 字 do 和 done 之 间 的 命令 。 

3. 关键 字 do 是 循环 体 的 开始 。 

4. 要 求 用 户 重新 输入 。 

5. 关键 字 done 标志 循环 体 的 结束 。 控 制 返回 while 循环 的 顶部 ， 再 次 对 表达 式 进 行 测 
试 。 只 要 $answer 的 值 不 等 于 Johnny， 循 环 就 会 不 间断 地 重复 执行 下 去 。 一 旦 用 户 输入 
Johnny， 循 环 就 结束 。 程 序 控制 将 踊 转 到 标注 为 6 的 那 一 行 。 

6, 完成 循环 体 的 执行 后 ， 控 制 由 此 开始 。 


范例 8-32 
(脚本 ) 

#!/bin/sh 
# Scriptname: sayit 
echo Type q to quit. 
go=start 

1 while [ -n "$go" ] . # Make sure to double quote the variable 
do 


DN 


echo -n I love you. 
read word 
4 if [ "$word" = q -oO "$word" =Q] 
then 
echo "I'1l1 always love you! 
go= 
fi 
done 
(输出 ) 
$ ‘sayit 
Type q to quit. 
I love you, <- When user presses the Enter key, the program continues 
I love you. 
I love you. 
I love you. 
I love youqg 
I!11 always love you! 
“一 六 


(LO 
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1. 执行 while a ,tes 
符 串 是 否 非 空 。 由 于 go 有 初 值 ， 雇员 斌 功 ， test 二 退出 0。 如 果 变 外 即 有 加 
双 引 号 ， 且 值 又 为 空 ， 则 test 命令 就 会 显示 : 有 


go: test: argument exBected ， 


2. 进入 循环 。 字符 中 «I love you， » 会 回 是 在 屏 共 上 , 

3. read 命令 等 待 用 户 输入 。 

4. 测试 这 个 表达 式 。 如 果 用 户 输入 字母 q 或 Q， 就 显示 字符 曲 el always lowe yet 
并 且 将 变量 go 设 为 空 。 再 次 进入 while 循环 时 ， 由 于 变量 go 为 空 ， 所 以 测试 不 成 功 ， 循 
环 终止 。 控 制 跳 转 到 done 语句 后 面 的 那 行 。 本 例 中 ， 因为 done e 后 而 没有 其 他 要 处 理 的 行 ， 
所 以 脚本 将 终止。 


8.6.4 until 命令 


until 命令 的 用 法 与 while 命令 类 似 , 不 过 until 命令 只 在 它 后 面 的 命令 失败 时 ( 即 命令 返 
回 非 0 的 退出 状态 时 )， 才 执行 循环 语句 。 执 行 到 关键 字 done 时 ， 控 制 回 到 循环 顶部 ，until 
命令 再 次 检查 其 后 那 条 命令 的 退出 状态 。 循 环 将 继续 执行 ， 直 到 until 测 到 那 条 命令 的 退出 
状态 变 成 0 为 止 。 当 该 命令 的 退出 状态 为 0 时 , 循环 退出 , 程序 将 从 关键 字 done 的 下 一 行 
开始 执行 。 

a 命令 





“多 人 (或 命令 组 ) 


aone 


范例 833 
(脚本 ) 

#!/bin/sh 
1 until who | grep linda 
2 do “A 

sleep 5 - 

3 done 

talk Hinaagaragonwings 


说明 : 0 - 
1，until 循环 测试 管道 中 最 后 _ 条 命令 grep 的 退出 状态 ， wie 命 用 于 列 出 当前 有 
些 用 户 登 录 到 这 台 机 器 上 ， 人 grep。 只 有 在 who 的 输出 中 找到 用 户 linda 
时 ，grep 命令 才 返回 退出 状态 .0( 成 功 )。 

2, 如 果 用 户 linda 还 没有 登录 ， 就 进入 循环 体 ， 程序 则 挂 起 5 秒 。 

3. 用 户 linda 登录 后 ，grep 命令 的 退出 状态 将 变 成 0， 控制 也 将 岗 转 到 关键 字 done 下 
面 的 那 条 语句 。 
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Ni 全 村 
(脚本 ) 
#!1/bin/sh g 
# Scriptname: hour 
上 hour=1 
2 until [ $hour -gt 24 ] 
do 
3 Case "S$hour" in 


[0-9] |1[0-1]) echo "Good morningln 


12) echo "Lunch time." 
?7? 
1[3-7]) echo "Siesta time." 
?72 
*) echo "Good night." 
2? 
esac 。 
4 hour=“expr S$hour + 1° 
5 done 
(输出 ) 
$ hour 
Good morning! 
Good morning! 


Lunch time 
Siesta time 


Good night， 


说 明 ，， 3 

1. 变量 hour 被 初始 化 为 1。 

2. test 命 令 测试 hour 的 值 是 否 大 于 24。 如 果 hour 的 值 不 大 于 24， 则 进入 循环 体 。 也 
就 是 ， 当 until 后 面 那 条 命令 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 时 ， 程 序 就 进入 until 循环 。 循 环 将 
反复 执行 ， 直 到 条 件 为 真 。 | 

3. case 命令 计算 变量 hour 的 值 ， 并 测试 每 条 case 语句 以 寻找 与 其 匹配 的 值 。 

4. 在 控制 返回 循环 顶部 之 前 ， 变 量 hour 被 加 1。 

5. done 命令 标志 循环 体 的 结束 。 


8.6.5 ”循环 控制 命令 


如 果 出 现 了 某 种 情况 ， 您 可 能 需要 跳出 循环 或 返回 循环 顶部 ， 或 者 需要 某 种 办 法 来 中 
断 某 个 死 循环 。Bourne shell 提供 了 一 组 循环 控制 命令 来 处 理 这 类 情况 。 

shift 命令 ”指定 参数 时 , shift 命令 将 参量 列表 左 移 指定 的 次 数 。 没 有 给 定 参数 时 ,shift 
命令 仅 把 参量 列表 左 移 一 次 。 一 旦 列表 被 移动 ， 左 端 那个 参数 就 被 永远 地 删除 了 。while 
循环 遍历 位 置 参量 列表 时 ， 经 常会 用 到 shift 命令 。 
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Bin/sh 

“set < ‘joe mary tom am 
‘Shift 
echo $* 

get ‘date 

“cho ‘$* ~ 

-Bhift 5 

“echo S$* 


“mary toim ‘Sam i 

- Fii Sep 9 10: .00:12 PDT 2004 
2004 ee | 
cannot shifb 







0 an 车 人 





1 用 set 全 令 设 轩 位 置 参量 ， 81 1 赋值 为 joe $2 赋 信 为 mary, $3 同人 为 人 mm $4 gt 
信 为 sanis 人 # 代 表 所 有 的 位 置 参 量 。 

2.sHift 命令 把 位 置 参量 左 移 一 次 ， 结果 joe 被 移 走 了 

“打印 移动 之 后 的 参量 列表 。 

,Set 命令 把 位 置 参量 重 填 为 UNIX 命令 date 的 输 出 。 

: 打 印 新 的 参量 列表 。 

. 把 参量 列表 左 移 5 次 。 

. 打印 新 的 参量 列表 。 
人 


3 
过 
:5 
7 
.8 





#4/bin/sh. 


.Name; aoit l 
计 Purpose: Shift through command-line arguments 

i # Usager doit [args] 

1 while [ -gt 01] 


“do | 
2 ‘echo SS* 
:3 ,shift 
4 done 


人 人行) | 
“$doitabcde 
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hbGde 
.bede ~” 





1 while 命令 调试 一 个 数值 表 达 式 。 如 果 位 置 参量 的 个 数 (5 科大 于 0， 就 注入 循环 体 。 
来 自命 令 行 的 位 置 参量 作为 实 参 。 这 个 例子 有 5 个 位 置 参量 。 
2. 打印 所 有 的 位 置 参量 。 
3, 将 参量 列表 左 移 一 次 。 
本 循环 体 到 此 结束 ,控制 返回 循环 项 部 。 每 进入 一 次 循环 ，shi&t 命令 都 从 参量 列表 中 
走 一 个 成 员 。 第 一 次 移动 后 ， 纹 (位 置 参量 的 个 数 ) 变 成 4。 当 叶 减 到 0 时 ， 循 环 结束 。 








(脚本 )》 
#!1/bin/sh 
录 Scriptname: dater 
# Purpose: set positional parameters with the set command 
# and. shift through the parameters, 

TI set ‘date* 

2, while [ 5$# =gt 0 ] 

do | 

3 echo $1 

4 Shift 

done 

(输出 ) 

$ dater 

Sat 

Oct 

16 

12:12:13 

PDT * 

2004 


说 明 
1. set 命令 获取 date 命令 的 输出 ， 然后 将 其 分 别 赋 给 $1-86 这 6 个 位 置 参量 。 

2. while 命令 测试 位 置 参量 的 个 数 是 否 大 于 0。 如 果 大 于 0， 就 进入 循环 体 。 

3， echo 命令 显示 31( 第 一 个 位 置 参 量 ) 的 值 。 

4. shif 命令 把 参量 列表 左 移 一 次 。 每 一 次 循环 都 会 将 列表 左 移 ， 直 至 列表 为 空 。 那 时 ， 
3# 将 变 成 0， 循环 也 将 终止 。 

break 命令 ”内 置 命令 break 用 于 强行 退出 循环 ， 但 不 退出 程序 (退出 程序 要 用 exit 命 
令 )。 执 行 break 命令 后 ， 控 制 从 关键 字 done 的 下 一 行 开 始 。break 命令 使 控制 从 最 内 层 循 
环 退 出 来 ， 因 此 ， 如 果 有 桥 套 循环 ， 可 以 给 break 命令 带 一 个 数字 作为 参数 ， 这 样 就 能 指 
定 跳 到 哪个 外 层 循环 的 外 面 。 如 果 媒 套 了 3 层 循环 ， 最 外 层 循环 就 是 第 3 层 循环 ， 中 间 那 


www.TopSage.com 


第 8 章 。Bourne shell 编程 301 


层 是 第 2 层 循环 ， 最 里 面 那 层 则 是 第 1 层 循 环 。break 在 退出 无 限 循环 时 很 有 用 。 
SR 和 烙 式 < 区 


. break In] 


-范例 8.38 
#1/bin/sh 
1 while true; do 
2 - -echo Are you ready to move on\? 
read answer 
3 if [ "$answer" = Y -0 "$answer" = y ] 
Then 
EE: break 
5 . “else 
. .Commands... 






6 done . 
全 print "Here we are" 
本 
1 tmue 命令 是 一 个 UNIX 命令 ， 它 总 是 以 状态 0 退出 。true 命令 常 被 用 来 启动 无 限 循 
只 要 有 分 号 分 隔 ， 就 可 以 把 do 语句 和 while 命令 写 在 同一 行 - 。 由 于 tmue 返回 真 ， 控 
A 
2. 要 求 用 户 输入 ， 把 用 户 的 输入 赋 给 变量 answer。 
3: 如 果 $answer 的 值 是 Y 或 y， 控 制 便 转 向 第 4 行 。 
二 执行 break 命令 ， 退 出 循环 ， 控 制 转向 第 7 行 。 打 印 一 行文 本 :“Here we are”。 除 
非 用 户 回答 Y 或 y， 否 则 程序 将 继续 要 求 用 户 输入 。 循 环 会 无 止境 地 进行 下 去 。 
5. 如 果 第 3 行 的 测试 为 假 ， 就 执行 else 命令 。 当 循环 体 在 关键 字 done 处 终止 时 ， 控 
制 将 从 第 一 行 的 while 顶部 重新 开始 。 
6. 循环 体 的 结尾 。 
7. 执行 break 命令 后 ， 控 制 由 此 开始 。 
continue 命令 ”continue 命令 在 条 件 为 真 时 ， 把 控制 转 回 循环 的 顶部 。continue 下 面 的 
所 有 命令 都 被 忽略 。 如 果 被 嵌 套 在 多 层 循环 之 内 ，continue 将 控制 转 回 最 内 层 循环 的 顶部 。 
如 果 给 它 一 个 数字 作为 参数 ，continue 就 能 将 控制 转 到 任 一 层 循环 的 起 点 。 假 定 嵌 套 了 3 
层 循 环 ， 最 外 层 循环 就 是 第 3 层 循环 ， 中 间 那 层 是 第 2 层 循环 ， 最 里 面 那 层 则 是 第 1 层 循 
环 ®。 


:格式 


continue tm 


贰 例 839 
(邮件 列表 } 


@ 如 果 给 continue 命令 的 数字 参数 大 于 循环 的 层 数 ， 就 退出 整个 循环 。 
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$ cat mail 1iet 
ernie i. 
richard 
melanie 
greg 
robin 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
好 Scriptname: mailem 
# Purpose: To send a list 


1 :for name in 'cat mail list! 

.do 

2 if ["$name"="richard"] } then 
3 continue 


else 
4 mail $name < memo 
5 :done . 


站 

1. 执行 完 命令 替换 cat mail list 后 ，for 循环 开始 遍历 从 文件 mail_list 中 得 到 的 名 称 列 
表 ( 例 如 : :emie john richard melanie greg robin)。 

2. 如 果 name 的 值 等 于 richard， 就 执行 continue 命令 ， 控 制 转 回 到 循环 项 部 计算 循环 
表达 式 的 地 方 。richard 此 时 已 被 移出 列表 ， 所 以 赋 给 变量 name 的 是 下 一 个 用 户 ，melanie。 
这 里 其 实 不 必 给 字符 串 richard 加 引号 ， 因 为 它 是 一 个 单词 。 但 是 ， 在 test 命令 中 ， 给 等 号 
运算 符 人 =) 后 面 的 字符 串 加 引号 确实 是 个 好 习惯 ， 因 为 当 字符 串 包 含 的 单词 多 于 一 个 时 ， 例 
如 richard jones， 如 果 不 给 它 加 引号 ，test 命令 就 会 生成 报错 信息 : 


test: unknown operator richard (不 可 识别 的 运算 符 richard) 


3. continue 命令 将 控制 转 回 循环 项 部 ， 因 而 距 过 循环 体 中 剩余 的 所 有 命令 。 
4. 给 列表 中 的 所 有 用 户 (richard 除外 ) 邮 寄 一 份 memo 的 副本 。 
5. 循环 体 的 结尾 。 


8.6.6” 著 套 循环 和 循环 控制 


使 用 嵌 套 循环 时 ， 可 以 给 break 和 continue 命令 一 个 整 型 的 数字 参数 ， 让 控制 可 以 从 
内 层 循环 跳 到 外 层 循 环 。 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# Scriptname: months 
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“ 计 Gt month dn Jan .Feb Mar ApE i Jon oo nig Sep Oct Nov Dec ~ 
do | 1 
for weele in 1234 
do 












-Sele -n "processing.. the month of Si okay3" 这 
read .ans 可 
‘if["$ans"=n -0 -Zz "$ans"] 
then 

continue: 2 
else a 
echo -—n "process ‘week Sueek of smonth?" 
read .ans : 
.if£ [$ans"=n -0 Tz "$ans"] 
then 
continue 

Slse | 

echo "Now: processing week ‘Sweek- of Simonthi， 中 

sleep 1 : 

: #Commands go here 
_echo "Done ‘processing;. 





. ri 
££i 

6 done 

7 Ldone 

{输出} 


Proeessing the mohth of Jan. Okay? 
Processing the month of Feb. okay? Y: 
Process week 1 of Feb? Y 
-Now processing week: 1 Of Feb. 
‘Done: processing. . ee 
‘Processing the. ls of Feb,. Okay? y 
Process week 2 of Feb? y 
Now.processing week 2 of Feb. 
Done: processing... 
“Processing the month of Feb. Okay? 
Processing the month of Mar. Okay? 
Processing the month of Apr. Okay? 
Processing the month ‘of Moy J 


EF 












1. 启动 外 层 的 for 循环 。 执行 第 _ 欠 循环 时 把 Jan 赋 给 变量 month。 
”2. 启动 内 层 的 for 循环 。 执行 第 一 轮 循 环 时 ， 把 工 同 给 变量 weoks 返回 外 层 信之 前 
要 将 内 层 循环 完整 地 遍历 一 遍 。 | 
”3. 如 果 用 户 输入 字母 n 或 按 下 回 车 键 ; 就 执行 第 4 行 。 | 
4, continue 命令 的 参数 是 2 所 以 将 控制 转 回 从 内 往外 数 的 第 2 ck 外 
层 )。 没有 参数 的 .continue 命令 则 把 控制 转 回 最 内 层 循环 的 顶部 。 中 


www.TopSage.com 


304 UNIX shelfiE 例 精 解 


5. 控制 返回 内 层 for 循环 的 顶部 。 
6. 这 个 doiie 终止 最 内 层 循 环 。 
7. 这 个 done 终 止 最 外 层 循环 。 


8.6.7 1/O 重 定向 和 子 shell 


shell 可 以 通过 管道 或 重 定向 将 输入 从 文件 传 到 循环 ， 也 可 以 通过 管道 或 重 定 向 将 输出 
从 循环 传 到 文件 。shell 将 启动 一 个 子 shell 来 处 理 VO 重 定向 和 管道 。 循 环 结束 后 ， 在 循环 
中 定义 的 所 有 变量 对 脚本 的 其 余部 分 都 是 不 可 识别 的 。 

将 循环 的 输出 重 定向 到 一 个 文件 范例 8-41, 范例 8-41 演示 了 如 何 将 循环 的 输出 重 定 
向 到 一 个 文件 中 。 


( 命 信行 ) 

1 $ .eat mamo 
abc 
def 
ghi 

(脚本 ) 
#!/bin/sh 


# Program name: numberit 
# Put line numbers on al lines of memo 
2 ff [=1t ,1] 


then 

3 echo "Usage: $0 filename ?9 >&2 
exit 1 

i 
4 count=1 # Initialize count 
5 cat $1 | while read line # Input is coming from file on command line 

do 
6 [ $count -eq 1 1] && echo "Processing file $1..." > /dev/tty 
7 echo $count $line 
8 count=“expr $count + 1° 
9 done > tmps$s$ # Output' is going to a temporary file 
10 mv tmp$$ $1 


(命令 行 ) 
11 $ numberit memo 
Processing file memo... 
12 $ cat maemo 
1 abc 
2 def 
3 | ; 


风 NN 





Be 
1 显示 文件 hem i 
2: 如 果 用 户 运行 该 脚本 时 未 提 供 命令 行 参数 ， 参数 个 数 ($ 圾 就 会 小 于 1， 于 是 显示 报 
错 信 息 。 
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3. 如 果 参 数 个 数 小 于 1， 就 把 Usage 的 消 息 发 到 stderr( 标 准 错误 输出 )。 

4. 变量 count 被 赋值 为 1。 

5. UNIX 的 cat 命令 显示 由 $1 指定 的 文件 的 内 容 ，cat 命令 的 输出 被 管道 传 给 while ， 
环 。 执 行 第 一 轮 循环 时 ， 赋 给 read 命令 的 是 文件 的 第 一 行 ， 执 行 下 一 轮 循 环 时 则 赋 给 它 
件 的 第 二 行 ， 以 后 各 轮 以 此 类 推 。 如 果 读 输入 成 功 ，read 命令 返回 的 退出 状态 是 0， 
时 退出 状态 是 1 。 

6. 如 果 count 的 值 是 1， 就 执行 echo 命令 ， 把 它 的 输出 发 往 /devwtty， 即 屏幕 。 

7. echo 命令 打印 count 的 值 ， 后 中 内 容 。 

8. count 的 值 加 1。 

9. 整个 循环 的 输出 ， 即 $1 所 指定 的 文件 中 全 一行 ， 被 重 定向 到 文件 tmip$$， 文件 的 
第 一 行 是 个 例外 ， 它 被 重 定向 到 终端 ， 即 /devitty。® 

10. 文件 tmp$$ 被 更 名 为 $1 中 指定 的 名 称 。 

11. 执行 该 程序 。 所 处 理 的 文件 名 为 memo。  “. 

12. 执行 完 脚 本 后 ， 显示 文件 memo 的 内 容 , 五 HU lie li 号 。 


范例 842 


(输入 文件 ) 
$ cat tasting 
apples 
pears 
peaches 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# This program demonstrates the scope of variables when 
# assigned within loops where the looping command uses 
# redirection. A subshell is started when the loop uses 
# redirection, making all variables created within the loop 
# Joca to the shell where the loop is being executed., 
1 while read line 
do 
2 echo $line # This line will be redirected to outfile 
3 name=JOE 
4 done < testing > outfile # Redirection of input and output 
5 echo Hi there $name 
(输出 ) 
5 Hi ne 


2 遇 a 
1. 如 果 read 命令 的 退出 状态 为 真 ， 就 进入 while 全 环 的 循环 体 。 rend dd 命令 将 从 文件 
testing 中 读 取 输入 ， 这 是 在 第 4 行 的 done 后 面 指定 的 。 每 执行 一 轮 循环 ，read 命令 都 从 文 
件 testing 中 读 取 新 的 一 行 。 
2. 该 行 输出 被 重 定向 到 第 4 行 中 所 示 的 outfile 文件 。 





图 ”55 展开 后 是 当前 shell 的 PID 号 。 把 这 个 数字 添 在 文件 名 的 后 面 ， 可 以 确保 文件 名 不 重复 。 
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3. 变量 name 被 赋值 为 JOE。 由 于 该 循环 使 用 了 重 定 向 ， 因 此 这 个 变量 是 循环 的 局 部 
变量 。 

4. 关键 字 done 这 行 的 内 容 包括 从 文件 testing 重 定向 输入 ， 以 及 把 输出 重 定向 到 文件 
outfile。 该 循环 的 所 有 输出 都 被 写 到 文件 outfile 中 。 

5. 在 循环 外 ， 变 量 name 是 未 定义 的 。 它 是 while 循环 的 局 部 变量 ， 只 在 循环 体内 可 
识别 。 因 为 变量 name 没有 值 ， 所 以 只 显示 出 字符 串 “Hithere”。 

把 循环 的 输出 通过 管道 传 给 UNIX 命令 ”循环 的 输出 可 以 通过 管道 传 给 另 一 条 (组 ) 命 
令 ， 也 可 以 重 定向 到 一 个 文件 。 


(脚本 ) 
#!/bin/sh 
1 0 和 3 厢 
2 do 
echo $i 
done | sort -n 
输出 ) 


3 
( 
2 
3 
4 
5 
7 
9 


-说 明 
1. for 循环 遍历 -组 未 排序 的 台数 。 
2. 在 循环 体 中 ， 脚 本 打印 这 组 整数 。 输 出 将 通过 管道 传 给 UNIX 的 sort 命令 ， 并 按 数 
值 进行 排序 。 
3. 在 关键 字 done 之 后 生成 管道 。 在 子 shell 中 执行 循环 。 


8.6.8 在 后 台 执行 循环 
循环 可 以 在 后 台 执行 。 这 样 ， 程 序 可 以 继续 运行 而 不 必 花 时 间 等 竺 循环 完成 处 理 。 


”范例 8-44: 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
1 for person in bob jim joe sam 
do 
2 mail S$person < memo 
3 doneEg 


0 | 
1. for 循环 要 移 走 词 表 中 的 所 有 名 字 ， 包 括 : bob、 Ti, ee 信和 字 记 
次 赋 给 变量 person。 
2, 在 循环 体 中 ， 将 向 每 个 人 发 送 一 份 memo 的 副 件 。 
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3, 关键 字 done 后 的 符号 & 使 得 循环 在 后 台 运行 。 这 样 ， 当 循环 执行 时 ， 程 序 也 同时 
继续 向 下 执行 。 ， a 


8.6.9 ”exec 命令 和 循环 


使 用 exec 命令 ， 不 需要 创建 子 shell， 就 能 打开 或 关闭 标准 输入 和 标准 输出 。 这 样 ， 如 
果 启 动 循环 ， 循 环 体内 创建 的 所 有 变量 在 循环 终止 后 都 还 能 保留 。 如 果 在 循环 中 用 了 重 定 
向 ， 则 循环 内 创建 的 所 有 变量 都 会 消失 。 

exec 命令 常 被 用 来 打开 文件 (根据 文件 名 或 文件 描述 符 ) 以 供 读 写 ,注意 ,文件 描述 符 0、 
1 和 2 已 预 留 给 标准 输入 、 标 准 输出 和 标准 错误 输出 。 文 件 打开 后 ， 将 得 到 下 一 个 可 用 的 
文件 描述 符 。 例 如 ， 如 果 下 个 可 用 的 描述 符 是 3， 则 新 打开 的 文件 分 配 到 的 文件 描述 符 就 
是 3。 





“pears 
bananas 
pléaches 
ee BlLums 
“(脚本 )… 
3 非 EMbinysh 
好 Scriptname:， speller 
关 ‘Purpose: Check and fix Spelling errors in a file 


2. exec <tmp . 2 # Opens the tmp file 

ee While read line i Read from thetmp file 
do. : : ， 
4 .echo $line ， 

yD echo -n "Is this word correct? [Y/N] " 

6 read answer < /dev/tty # Read from the terminal 

7 ' ‘ase "$ariswer" in | 
8 [Yy]*) 
9 


continue;;} 


i echo "What ié the eorrect spelling? UW 
10 .::. read.word <‘/dev/tty 


11 sed "Ss/$1ine/$word/g" tmp > error 
12 .mv error tmp 


‘13 . .echo $line has been changed to $word. 





. EXeC ww 命令 改变 标准 给 入 (文件 指 术 和 0)， 使 输入 不 再 来 自 键盘 ， 而 是 来 自 文件 tmp。 
: 启动 while 循环 。read 命令 从 文件 mp 下 
，4 显示 保存 在 变量 line 中 的 值 。 
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5, 询问 用 户 这 个 词 的 拼写 是 否 正 确 。 

.6. read 命令 从 终端 ， 即 /dev/tty， 读 取 用 户 的 答复 。 如 果 不 重 定向 为 从 终端 直接 获取 
输入 ，read 命令 将 继续 从 文件 tmp 读 取 输 入 ， 且 此 时 文件 tmp 依然 保持 打开 状态 以 等 待 
读 操作 。 

7. case 命令 计算 用 户 给 出 的 答案 。 

8. 如 果 变 量 :answer 的 值 是 以 字母 Y 或 y 开头 的 一 个 字符 串 , 就 执行 下 一 行 的 continue 
语句 。 

9. continbe 语句 使 程序 控制 转 回 到 第 3 行 ， 即 while 循环 的 起 点 。 

10. 再 一 次 请 求 用 户 输入 (该 单词 的 正确 拼写 )。 从 终端 UdevnulD 读 取 输 入 。 

. 11, 无 论 line 的 值 出 现在 文件 tmp 的 哪个 位 置 , sed 命令 都 把 它 替 换 为 变量 word 的 值 ， 
然后 把 输出 写 到 文件 error 中 。 

12. 把 文件 :error 更 名 为 tmpp， 从 而 用 文件 error 的 内 容 覆 盖 文件 tmp 的 原 有 内 容 。 

13; 显示 该 行 ， 从 而 可 以 看 出 所 作 的 改动 。 

14, 关键 字 done 标志 循环 体 的 结束 。 


8.6.10 1IFS 和 循环 


shell 的 内 部 字段 分 隔 符 (internal field separator，IFS) 的 值 包括 空格 、 制 表 符 和 换行 符 。 
IFS 被 那些 需要 分 析 词 列表 的 命令 (如 read、set 和 for) 用 作词 (token) 分 隔 符 。 如 果 列 表 使 用 
其 他 不 同 的 分 隔 符 ， 用 户 也 可 以 重新 设置 IFS。 改 变 IFS 的 值 之 前 ， 最 好 先 把 它 的 初始 值 
保存 到 另 一 个 变量 中 。 这 样 ， 一 旦 需要 ， 就 可 以 很 方便 地 把 IFS 恢复 为 默认 值 。 





、 
(脚本 .) 
#/bin/sh 
# Seriptname: runit: 
# IFS is the internal field separator ed defaults to 
尖 spaces, tabs, and. newlines. 
# In this script it is changed to a coilon. 


1 names=Tom:Dick:Harry:John 
2 . OLDIFS="$IFS" # Save the original value of IFS 
3 IFS=":" 
4 - for persons in $names 
do , 
5 echo Hi $persons 
done 
6 IFS="$OLDIFS" # Reset the IFS to old value 
7 set Jill Jane Jolene # Set positional parameters 
: 泊 for girl .in $* 
do 
9 echo Howdy S$girl 
' done pi 
(输出 ) 
5 Hi Tom 
Hi Dick 
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Hi Harry 
Hi John 

9 Howdy Jill. 
_Howdy Jane 
Howdy Jolene 


说 明 本 村 
1. 变量 names 被 设置 为 字符 下 a Dick: at Ja 各 个 词 之 间 用 冒号 分 隔 。 i 

2. 把 IFS 的 值 (空白 符 ) 赋 给 另 一 个 变量 OLDIFS。 因 为 IFS 的 值 是 空白 符 ， 所 以 必须 
对 它 加 引号 进行 保存 。 

3. 将 IFS' 设 置 为 冒号 。 现 在 ， 冒 号 被 用 作 分 隔 符 。 

4. 变量 蔡 换 完成 后 ， tor 往 环 以 冒号 作为 词 之 则 的 内 部 字段 分 陋 竺 ， 并 依次 对 每 个 名 
字 进 行 处 理 。 

5 显示 词 表 中 的 所 有 名 字 。 

6. 把 IFS 重新 设 成 保存 在 OLDIFS 中 的 初始 值 。 

7. 设置 位 置 参量 ， 把 $1 设 为 I1， 把 $2 设 为 Jane，$3 则 被 设 为 Jolene。 

8. $* 的 值 是 所 有 位 置 参 量 ， 即 ，Jill、 Jane 和 Jolene。 for 循环 在 每 次 遍历 时 ， 会 逐一 
将 这 些 名 字 赋 给 变量 girl。 

9. 显示 参数 列表 中 的 每 一 个 名 字 。 


8.7 ”函数 


函数 是 从 AT&T 的 UNIX System VR2 开始 被 引入 Boume shell 的 。 函 数 其 实 就 是 一 个 
名 称 ， 代 表 某 条 或 某 组 命令 。 函 数 可 以 模块 化 程序 、 提 高 效率 ， 甚 至 可 以 被 保存 在 单独 的 
文件 中 ， 需 要 时 再 被 载 入 脚本 。 

接 下 来 让 我 们 回顾 一 些 关 于 如 何 使 用 函数 的 重要 规则 。 

(1) 将 由 Bourne shell 来 判断 您 使 用 的 究竟 是 内 置 命令 、 函 数 ， 还 是 磁盘 上 的 可 执行 程 
序 。 它 先 在 内 置 命令 中 查找 ， 然 后 是 函数 ， 最 后 才 是 可 执行 程序 。 

(2) 函数 必须 先 定义 ， 后 使 用 。 

(3) 函数 在 当前 环境 中 运行 ， 它 可 以 共享 所 在 脚本 中 的 变量 ， 还 允许 您 以 给 位 置 参量 
赋值 的 方式 向 函数 传递 参数 。 如 果 在 函数 中 使 用 exit 命令 ， 就 会 退出 整个 脚本 。 但 是 ， 如 
果 函 数 的 输入 或 输出 被 重 定 向 ,或 者 函数 被 插 在 反 引 号 中 (命令 替换 )，shell 就 会 创建 一 个 
子 shell， 函数 和 它 的 变量 以 及 当前 工作 目录 都 只 能 在 子 shell 中 被 识别 。 函 数 退 出 后 , 在 函 
数 中 设置 的 所 有 变量 都 会 丢失 ， 您 将 回 到 调用 函数 之 前 所 在 的 目录 。 退 出 函数 后 ， 您 将 回 
到 脚本 中 函数 调用 时 的 位 置 。 

(4) retum 语句 返回 函数 执行 的 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 ， 或 者 返回 传 给 它 的 参数 ， 返 
回 值 不 能 超过 255。 

(5) 函数 只 能 存在 于 定义 它 的 shell 中 ， 不 能 向 子 shell 输出 。 可 以 用 dot 命令 来 执行 文 
件 中 保存 的 函数 。 
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(6) 要 列 出 函数 和 函数 的 定义 ， 可 以 使 用 set 命令 。 

(7) 陷阱 (rap) 和 变量 一 样 ， 被 不 同 的 函数 共用 。 它 们 被 脚本 和 脚本 调用 的 函数 共享 。 
如 果 在 函数 中 定义 了 一 个 陷阱 ， 这 个 陷阱 也 会 被 脚本 共享 。 但 这 种 机 制 可 能 导致 令 人 生 厌 
9 副作用 。 
(8) 如 果 函 数 存 在 另 一 个 文件 中 ， 可 以 用 dot 命令 把 它们 载 入 当前 脚本 。 


1 es 
画 教改 人 (六 人 } 


he 划 例 8- 科 - | , : ‘ea 

dir 0 echo rpirectortes; 半 的 -1 | nawk Va/ {print SNE} } 

说 明 忆 六 > , 
函数 的 名 称 是 dir。 郧 数 各 后 那 对 空 的 加 括号 只 是 函数 命名 的 必要 滞 法 ， 没有 其 他 的 目 
的 。 键 入 dir 时 ，shell 将 执行 花 括号 里 的 命令 。 这 个 函数 的 功能 是 只 列 出 当前 工作 目录 下 
的 子 目录 。 注 意 ， 花 括号 两 侧 的 空格 是 必需 的 。 


8.7.1 清除 函数 
从 内 存 中 删除 某 个 函数 ， 应 该 使 用 unset 命令 。 


格式 [RS 1 内 和 
unset， 函数 名 


8.7.2 ”函数 的 参数 和 返回 值 


由 于 函数 是 在 当前 shell 中 执行 的 ， 所 以 变量 对 函数 和 shell 都 是 可 见 的 。 任 何 对 函数 
中 的 环境 所 做 的 修改 也 会 体现 在 shell 中 。 您 可 以 使 用 位 置 参量 向 函数 传递 参数 。 且 位 置 参 
量 是 函数 私有 的 ， 也 就 是 说 ， 函 数 对 参数 的 操作 不 会 影响 在 函数 外 使 用 的 任何 位 置 参量 。 

return 命令 可 用 来 退出 函数 并 将 控制 转 回程 序 调用 函数 的 位 置 ( 记 住 ， 在 脚本 的 任何 位 
置 使 用 exit， 包 括 在 函数 内 ， 都 会 终止 脚本 的 运行 )。 如 果 没 有 特别 指定 参数 ， 函 数 的 返回 
值 其 实 就 是 函数 中 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 。 如 果 给 return 命令 赋 一 个 值 ， 该 值 就 被 保存 
在 变量 ?中 ， 这 个 值 可 以 是 一 个 0~255 之 间 的 整数 。 因 为 规定 了 return 命令 只 能 返回 0~255 
之 间 的 整数 ， 所 以 您 可 以 用 命令 替换 来 获取 函数 的 输出 。 具 体 做 法 与 获取 UNIX 命令 的 输 
出 时 所 做 的 一 样 : 把 整个 函数 放 在 一 对 反 引 号 之 间 ， 然 后 将 结果 赋 给 某 个 变量 。 


范例 8:48 


(使 用 return 命令 ) 
(脚本 ) 
#!/bin/sh 
# Scriptname: do increment 
1 increment () { 
2 sum=“ expr $1 + 1 
3 return $sum # Return the value of sum to the script. 
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4 .echo. iin "The i ' 人 和 ee 

Ee 5 increment 5 Cai ae increment7 pass 5 as. a paraneter, i 
， -#5 .becomes $1.:for the: increment ‘fuhction; 7 

6 echo _ The retirn value is storea in $? 





‘7. echo. $sum # The variable "gum"” is.known to the function, i 加 
人 # and:is also known tc the main Seript, . 
“(输出 ) | ; . : 

4,6 The sum is .6 


8 


1. 定义 本数 ihcremont。 a ee > 

2. 调用 函数 时 ， 第 一 个 参数 的 信 (081) 加 ls 禄 i 的 缚 果 补 大 给 赤 最 Stim。 国 

3. 如 果 指 定 了 参数 ， 内 团 命 令 retum 将 起 加 天 二 出 本 中 函数 被 调用 时 所 在 人 的 下 
行 ， ， 同 时 将 它 的 参数 保存 在 变量 ? 中 。 

4 把 这 个 字符 串 回 显 在 屏幕 上 。 

“5. 用 5 作为 参数 调用 : inerement 函数 . 1 
6. 函数 返回 时 ， 它 的 退出 状态 被 保存 在 变量 ? 中 。 加 果 tetim 请 机 没有 特 尖 儿 数 沿 函 
数 的 退出 状态 说 是 数 中 最 后 一 条 命令 的 志 出 信 。 Tetum 命令 的 参数 必须 是 一 个 0-255 之 
闻 的 整数 。 

也 变量 sum 虽然 是 在 函数 increinent 中 定义 的 ; 但 它 的 作用 城 是 全 局 的 ， 因而 可 以 
在 调用 函数 的 脚本 中 被 识别 。 这 一 行 用 于 显示 sum 的 值 。 












《用 从 人 多 

{脚本} 

i #1/bin/sh 

尖 Scriptname: ao square 

1 “function aquare { 

pt “Sq9=" expr $1.\* $1° i : 
| “écho "Numbér to be squared is 1. Ne 

:2 echo The result is S$Ssg" 

3 echo "Give me .a nuinber to square、 » 
rréad number 、 


4 value returned=" aquare Snunbar: # Command substitution . 
5, ‘echo . -$value returned ; ; 、 i 
“(输出 } i 
3 Give me a. number to square. 

10 | : 





5 





“Number to be squared is 10, The result is 100 






. 1 定义 函数 sguiare。 。 被 调用 时 ， 


mp 
2. 打印 将 该 数 自 乘 所 得 的 结果 。 i 
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3. 要 求 用 户 输入 一 个 整数 。 主 程序 从 这 一 行 开 始 运行 。 

4. 用 (用 户 输入 的 ) 一 个 整数 作为 参数 来 调用 函数 square。 因 为 函数 被 括 在 反 引 号 之 间 ， 
所 以 shell 执行 命令 替换 。 函 数 的 输出 ， 即 两 条 echo 语句 的 输出 ， 被 赋值 给 变量 
value_returned。 

5; 命令 替换 去 除了 字符 串 “Number to be squared is 10.” 和 字符 串 “The result is 100” 
之 间 的 换行 符 。 


8.7.3 ”函数 与 dot 命令 


保存 函数 ”函数 常常 被 定义 在 .profile 文件 中 ， 这 样 ， 用 户 登入 系统 时 ， 函 数 就 被 自动 
定义 。 函 数 不 能 被 导出 ， 但 可 以 保存 到 一 个 文件 中 。 所 以 ， 当 需要 使 用 某 个 函数 时 ， 只 要 
用 文件 名 作为 参数 ， 使 用 dot 命令 来 调用 该 文件 中 定义 的 函数 就 可 以 了 。 


范例 8-50 


1 $ cat myfunctions 
2 go(l) { # This file contains two functions 
cd SHOME/bin/prog 
PS1=' ‘pwd > ' 
ls 
} 
3 ‘greetings() { echo "Hi $1!| Welcome to my world." ; } 
4 $ . myfunctions | 
5 $ greetings george 
Hi george! Welcome to my world. 


说 明 

1. 显示 文件 myfunctions 的 内 容 ， 其 中 包含 两 个 函数 定义 。 

2. 定义 的 第 1 个 函数 为 go， 它 的 功能 是 将 主 提示 符 设置 为 当前 工作 目录 。 

3. 定义 的 第 2 个 函数 为 greetings， 它 将 问候 由 参数 指定 的 用 户 。 

4. dot 命令 把 文件 myfunctions 的 内 容 加 载 到 shell 的 内 存 空 间 。 现 在 两 个 函数 都 在 当 
前 shell 中 定义 了 。 

5. 调用 并 执行 greetings 函数 。 


范例 8-51 


(下 面 的 .dbfunctions 文件 中 包含 了 主 函 数 中 使 用 的 函数 ) 
1 5$ cat .dbfunctions 


2 addon () { # Function is named ana aefinea in file .dbfunctions 
3 while true 
do 


echo "Adding information " 

echo "Type the full name of employee " 

read name 

echo "Type address for employee " 

read address 

echo "Type start date for employee (4/10/88 ) : " 
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read startdate 
echo $name:$address:$startdate 
echo -~n "Is this correct? “ 
read ans | 
case "$ans" .in 
[YY] *) 
echo "Adding info..." 了 
echo ee 
Sort ~u datafile -0o datafile 
echo -n "Do you want to go back to the main menu?.™ 
read ans l 
if [ $ans =:Y -0 $ans = 了] 
then ee 
return # Return to calling program 
”else 了 
continue: # Gao‘to the top of the loop - 
人 
#) 的 和 。 
‘echo "Do you want to try again3 " 
read answer 
Case "Sanswer" in.. 
[Yy]*) continue;; 
*) exit?; 
esac ; 
esac 
done 
} End of function Desiition 


#!/bin/sh 
# Scriptname: mainprog : 
# This is the main script that will call the furiction, ap 


datafile=$HOME/bourne/datafile : . ， 
.dbfunctions f The dot command reads the dbfunctions £4le into nenory 

if [ ! -£ $datafile ] 

then : 

echo ”basename $datafile' does not :exist" 1>&2 .. 

exit 1 
fi 
echo "Select one: " 

Cat <<EOF 

[1] Rdd info 

[2] Delete info . 

[3] Exit 本 
EOF : | 
read choice 
Case "$choice" in 

1) addon # Calling the addon function 


i 
[La 
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2) delete # Calling the delete function 
: 3 

3) update 

4) 
echo Bye 
exit 0 
i? 

~ *) echo Bad choice 

exit 2 


i 
esac 
echo Returned from function call 
echo The name is $name 
# Variables set in wn function are known in this shell. 


岂 锐 明 人 
“1, 显示 文件 ; dbfunctions 的 内 容 。 该 文件 并 不 是 一 个 脚本 ， 它 只 包含 了 函数 的 定义 。 
2. 定义 函数 addon。 它 的 功能 是 往 文 件 datafile 中 添加 新 的 信息 。 
3, 进入 while 循环 。 如 果 循 环 体 中 没有 类 似 break 或 continue 的 循环 控制 语句， 它 就 
会 永远 循环 下 去 。 
4: retuim 命令 把 控制 发 送 回 程序 中 调用 函数 的 位 置 。 
5, 控制 返回 到 while 循环 的 顶部 。 
6, 右 花 括号 结束 函数 定义 。 
7. 这 是 主 脚本 。 该 脚本 中 会 用 到 函数 addon。. 
8. dot 命令 将 文件 ,dbfunction 载 入 程序 的 内 存 空间 。 现 在 主 脚 本 中 已 经 有 了 函数 addon 
的 定义 ， 可 以 使 用 它 了 。 这 样 做 的 效果 与 直接 在 主 脚本 中 定义 函数 一 样 。 
9. 用 here 文档 显示 一 个 菜单 ， 要 求 用 户 选择 一 个 菜单 项 。 
10, 调用 addon 函数 。 


8.8 ”捕获 信号 


如 果 您 在 程序 运行 时 按 下 CtrltC 或 Ctrlt\ 组 合 键 ,程序 就 会 在 信号 到 达 的 那 一 刻 立 即 
终止 。 有 时 候 您 可 能 不 想 让 程序 在 信号 到 达 后 立即 终止 。 您 可 以 安排 程序 忽略 信号 ， 继 续 
运行 或 者 先 执行 某 些 清理 操作 再 退出 脚本 。 trap 命令 使 您 能 够 控制 程序 收 到 信号 后 的 行为 。 

信号 被 定义 为 由 一 个 整数 构成 的 异步 消息 ， 它 可 以 由 某 个 进程 发 给 另 一 个 进程 ， 也 可 
以 在 用 户 按 下 某 些 特定 的 键 或 发 生 某 种 异常 事件 时 ， 由 操作 系统 发 给 某 个 进程 。trap 命令 
通知 shell; 如 果 收 到 某 个 信号 ， 就 终止 正在 执行 的 命令 。 如 果 trap 命令 后 面 跟着 括 在 引号 
中 的 命令 ， 则 收 到 指定 信号 时 ，shell 会 执行 这 个 命令 串 。shell 要 把 这 个 命令 串 读 两 遍 ， 设 
置信 号 陷阱 时 读 一 遍 ， 信 和 号 到 达 时 再 读 一 遍 。 如 果 命 令 串 两 端 是 双 引 号 ，shell 会 在 第 一 次 


Morris I. Bolsky 和 David G, Kom 编著 的 The New KornShell Command and Programming Language。 
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设置 该 陷阱 时 执行 该 命令 串 中 所 有 的 变量 替换 和 命令 替换 。 如 果 命 令 串 两 端 是 单 引号 ， 则 
其 中 的 变量 蔡 换 和 命令 替换 要 等 到 探测 到 并 捕获 信号 后 才 进 行 。 
使 用 命令 kill -| 就 能 得 到 所 有 信和 号 的 列表 。 表 8-5 提供 了 信号 编号 及 相应 的 信号 名 称 。 


表 8-5 信号 及 其 编号 " 


D HUP 12) SYS 23) POLL 
2)INT 13) PIPE 24) XCPU 
3)QUIT 14) ALRM 25) XFSZ 

4) ILL 15) TERM 26) VTALRM 
5)TRAP 16) URG 27) PROF 

6) IOT 17) STOP 28) WINCH 
DEMT 18) TSTP 29) LOST 

8) FPE 19) CONT 30) USRI1 

9) KILL 20) CHLD 31) USR2 

10) BUS 21) TTN 


11 SEGV 2 TTOU 





E 人， 全 从， 
a | Ba.62 


. ,trap ‘mm pt exit 1 2 15 二 
7 By i 

当 信 号 1 后 起 )、 信 号 2 中 明和 信 号 1 人 络 丰 中 任何 一个 到 巡 时 ， 出 队 所 有 让 时 
文件 ， 然 后 退出 。 

如 果 脚 本 在 运行 过 程 中 收 到 中 断 信号 ， 则 可 以 使 用 trap # 命令 来 选择 不 同 的 处 理 方式 ， 
正常 处 理 该 信号 (默认 方式 )、 忽 略 该 信号 或 创建 一 个 用 以 处 理 信 号 的 可 调用 函数 。 


8.8.1 重 置 信和 号 
要 将 信和 号 重 团 为 默认 行为 ， said 


trap2 | 












i 


人 本: 2NT 人 BNA 这 个 信号 用 于 终 目 进 程 ， 其 作用 等 风 于 接 玉 CkltC 
组 合 键 。 





志 因 OS/ 或 shell 输出 的 不 同 ，kill 命令 的 输出 也 会 不 同 。 
@ 如 果 要 了 解 全 部 的 UNIX 信号 及 其 含义 ， 可 以 登录 www.cybermagician.co.uktechneyunixsignaisjhtm。 有 关 LINUX 信 
号 的 信息 ， 可 以 登录 www.comptechdoc.org/os/linux/programming/linux_pgsignals.htmi。 
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Ww 范例 :8.54 

PY, ee 2 a 2 
A . 

把 信号 20NTD 的 默认 动作 设置 为 当 信号 到 达 时 ， 执 行 引号 中 的 命令 串 。 用 户 必须 连 
按 两 次 CattC 组 合 键 才能 终止 程序 。 第 一 个 tap 用 于 捕捉 信号 ,第 二 个 tap 将 该 信号 的 陷 
阱 重新 设置 为 它 的 默认 动作 ， 即 终止 进程 。 


8.8.2 忽略 信和 号 
如 果 trap 命令 后 面 跟 的 是 一 对 空 引号 ， 其 后 所 列 的 信号 都 将 被 进程 忽略 。 
: 荡 例 8.55， 


cap Wi 


信号 1 和 信号 2 将 被 shell | 忽略 。 
8.8.3 列 出 陷阱 
键入 trap 就 能 列 出 所 有 陷阱 和 指定 给 它们 的 命令 。 
范例 8.56 
“(脚本 ) 
#/bin/sh 
# Scriptname: trapping 
# Script to illustrate the trap command and signals 
1 trap 'echo "Ctrl-C will not terminate $0."' 2 
trap 'aecho "Ctrl-\ will not terminate $0.'"' 3 
3 echo "Enter any string after the prompt." 


echo "When you are ready to exit, type \"stop\"." 
4 While- true 





fo 


do 
echo -n "Go aheadQ.,.> " 
read reply 
5 if [ "$reply" = stop ] 
then 
6 break 
fi 
done 
(输出 ) 


Enter any string after the prompt. 

When you are ready to exit, type "stop". 
Go ahead., :>: this is it^C 

Ctrl-C will not terminate trapping. 

Go ahead...> this is never it ^\ 

Ctrl-\ will not terminate trapping. 

Go. ahead...> stop 

$ 
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”说明 

1. 第 一 个 trap 命令 捕捉 INT 信号 ， 即 按 下 Ctrl+rC 组 合 键 。 如 果 用 户 在 程序 运行 过 程 
中 按 下 CtrlHC 组 合 键 , 程序 将 执行 引号 中 的 命令 。 程序 不 会 异常 终止 ， 而 是 会 输出 “Ctrl-C 
will not terminate trapping”， 并 且 继 续 提 示 用 户 输入 。 

2. 第 二 个 trap 命令 将 在 用 户 按 下 Ctrit\ 组 合 键 (发 出 QUIT 信号 ) 时 被 执行 ,程序 将 显示 
字符 串 “Ctrl -\ wi not terminate trapping”， 然 后 继续 运行 。QUIT 信号 的 默认 动作 是 终止 
进程 并 生成 core 文件 。 

3. 提示 用 户 输入 。 

4. 进入 while 循环 并 显示 提示 “Go ahead...>”。 

5, 将 用 户 和 输入 的 内 容 赋 给 变量 reply， 如 果 它 的 值 等 于 stop， 就 退出 循环 并 终止 程序 。 
除非 用 kill 命令 终止 进程 ， 和 否则， 我 们 只 能 用 这 种 方法 退出 该 程序 。 

6. break 命令 使 得 控制 从 循环 体 中 退出 ， 从 第 7 行 之 后 开始 。 本 例 中 ， 程 序 在 第 7 行 
便 结束 了 。 

7. while 循环 的 结尾 。 


8.8.4 范 数 中 的 信号 陷阱 


如 果 您 在 函数 中 使 用 陷阱 来 处 理 某 个 信号 ， 一 旦 该 函数 被 调用 ， 就 会 影响 到 整个 脚本 
对 该 信号 的 处 理 。 这 个 陷阱 对 脚本 而 言 是 全 局 的 。 下 面 这 个 例子 中 ， 人 网 阱 被 设置 为 忽略 中 
断 键 (其 作用 等 同 于 按 下 CtrltC 组 合 键 )。 只 有 用 kill 命令 终止 该 脚本 才能 跳出 循环 。 这 个 
例子 说 明 在 函数 中 使 用 陷阱 可 能 会 引起 潜在 的 负 作用 。 


”… 范例 8-57 
(脚本 ) 
#!1/bin/sh 
1 trapper () 1{ 
echo "in trapper" 
2 trap 'echo "Caught in a trap!"' 2 
# Once set, this trap affects the entire script,. Anytime 
#.. °C is entered, the Script will ignore it. 
, y 
3 while : 
do 
echo "In the main script" 
4 trapper 
5 echo "Still in main" 
sleep 5 
done 
(输出 ) 
In the main script 
Tn trapper 
Stil1 in main 
^CCaught in a trap! 
In the main script 
In trapper 
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Stiil in main 
‘ccaught.in. aa trap! 
In: the. main doript 

i 





Ye 定义 trapper 函数 。 es A ee td Ns 
ta 命令 忽略 信号 2， 即 中 断 键 (CkrlHC 组 合 键 )。 如 果 用 户 按 下 CultC 组 合 键 ， 程 
序 会 输出 消息 * “Caught in atrap!”, 但 脚本 将 永远 执行 下 去 。 

主 脚本 启动 了 一 个 无 限 循环 。 
一 本 -ttapper 通 数 被 调用 。 ; 
-及 函数 调用 结束 后 ， 程序 由 此 开始 执行。 


8.8.5 调试 


使 用 sh 命令 的 -n 选项 , 就 能 够 对 脚本 进行 语法 检查 而 无 需 实际 运行 其 中 的 任何 一 条 命 
令 。 如 果 脚 本 中 存在 语法 错误 ，shell 会 将 它 显示 出 来 ， 如 果 没 有 错误 ，shell 就 不 显示 任何 
内 容 。 

最 常用 的 脚本 调试 手段 是 用 -x 选项 运行 set 命令 ， 或 把 -x 选项 作为 参数 传 给 sh 命令 。 
参见 表 8-6 列 出 的 调试 选项 。 这 些 选 项 使 您 能 够 跟踪 脚本 的 执行 。 此 时 ，shell 对 脚本 中 每 
条 命令 的 处 理 过 程 是 ， 先 执行 替换 ， 然 后 显示 ， 最 后 再 执行 它 。shell 显示 脚本 中 的 行 时 ， 
会 在 行 首 添上 一 个 加 号 (+)。 


表 8.6 调试 选项 
命令 功 能 

sh-x 脚本 名 在 变量 替换 之 后 、 执 行 命令 之 前 ， 显 示 脚本 的 每 一 行 

sh _v 脚本 名 在 执行 之 前 ， 按 输入 的 原样 输出 脚本 中 各 行 

sh _n 脚本 名 不 执行 解释 但 不 执行 命令 

0 打开 回 显 。 | 跟踪 脚本 的 执行 


set +x 关闭 回 显 关闭 跟踪 功能 


如 果 打 开 详 细 选 项 ， 或 者 在 启动 Bourne shell 时 加 上 -v 选项 (sh -v 脚本 名 )， 脚 本 中 的 
每 一 行 都 会 按 它 在 脚本 中 的 原样 显示 在 屏幕 上 ， 然 后 被 执行 。 





#!1/bin/sh 
1  #.5criptname: todebug 
%, name="Joe Blow' 

if [ "$name" = "Joe Blow" ] 

then . 

GE "Hi Snamen 
£1 gy 
.~ num=1 
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.while [ enum -it 5 1- 
go 
2 nem=: “expr Snum + i 

done 

echo The grand total is Snum 
” (命令 行 与 输出 ) 

-2 $ah -x todebug 

name=Joe:BLow | 

+ [ Joe Blow:= Joe Biow ] 

+ echo Hi Joe Blow 


' .Hi Joe Blow 
num=]1 : 
+ [1 -it 5] 
+ expr 1+1 
-num=2 
二 [2 一] 5 ] 
+: expr 2+1. 
-num=3 
+[3-ItS5. ] 
“+: expr 3 + 1 
nim=4 | 
+ [4~-1it 5S] 
+ expr 4 二 工 
nam=5 i 
+:[ 5 ~1t 5. ] 
‘+ echo The ‘grand total is 5 
The grand total is 5 





1, 该 脚本 名 为 todebug。 您 可 以 通过 打开 -x 选 面 来 观察 脚本 的 运行 情况 。 每 一 次 循环 
的 结果 都 被 显示 在 屏幕 上 ， 变 量 每 次 被 设置 和 修改 的 值 也 被 显示 出 来 。 

2. sh 命令 用 -x 选项 启动 Bourne shell。 回 显 选项 被 打开 ; 脚本 的 每 一 行 都 被 显示 在 屏幕 
上 , 行 首 添 了 个 加 号 (+)。 变量 蔡 换 在 显示 之 前 就 执行 命令 的 执行 结 寺 果 将 会 出 现在 已 显 
示 的 行 的 后 面 。 i 


8.9 ”命令 行 
8.9.1 用 getopts 处 理 命令 行 选项 


编写 需要 很 多 命令 行 选项 的 脚本 时 , 位 置 参量 不 一 定 是 最 奏效 。 举 个 例子 来 说 , UNIX 
的 ls 命令 使 用 了 很 多 个 命令 行 选项 和 参数 (变量 前 面 需要 有 一 个 短 划 线 来 引导 , 参数 则 不 需 
要 )。 而 选项 可 以 通过 多 种 方式 传 给 程序 ， 如 : ls -iaFi、ls -i-a -| -F、ls -ia -F 等 。 如 果 脚 
本 需要 参数 ， 您 可 以 为 每 个 参数 单独 分 配 一 个 位 置 参量 ， 如 : ls-1-i-F， 这 3 个 以 短 划 线 
引导 的 选项 将 被 分 别 赋 给 $1、$2 和 $3。 但 是 ， 如 果 用 户 只 用 一 个 短 划 线 选项 列 出 所 有 的 选 
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项 ， 如 1s -liF， 会 出 现 什么 情况 呢 ? 这 时 ，-liF 将 被 整个 赋 给 脚本 中 的 $1。 同 样 ，getopt 函 
数 也 能 使 我 们 采用 与 ls 程序 相同 的 方法 来 处 理 选项 和 参数 "。 下 面 这 个 例子 中 ，getopts 函 
数 将 允许 runit 程序 处 理 以 各 种 方式 组 合 的 参数 。 


范例 8-59 
(命令 行 ) 
L $ runit -x ~n 200 filex 


2 $ runit ~xn200 filex 
| S runit -xy 
4 $ runit -yx ~n 30 


5 $ runit ~-n250 -xy file 
(这 些 参 数 可 以 任意 组 合 ) 


说 阴 . 
” 1. 程序 runit 用 了 4 个 参数 : x 是 选项 、n 也 是 选项 ， 但 它 后 面 需要 跟 一 个 数字 作为 参 
数 ，filex 则 是 一 个 独立 的 参数 。 
! ”2. 程序 runit 将 选项 x、n 以 及 数字 参数 200 组 合 在 一 起 。filex 是 一 个 参数 。 
: 3, 用 x 和 y 的 选项 组 合 调用 程序 runit。 
4. 调用 程序 runit 时 , 选项 x 和 y 被 组 合 在 一 起 , 选项 n 和 数字 参数 30 则 被 单独 传递 。 
5. 调用 程序 runit 时 ， 将 选项 n 和 数字 参数 组 合 ， 选 项 x 和 yy 组 合 ，filex 则 单独 传递 。 
在 讨论 程序 runit 的 所 有 细节 之 前 ， 我 们 先 分 析 一 下 程序 中 调用 getopts 的 那 行 语句 ， 
看 看 geropts 是 如 何 处 理 参 数 的 。 


范例 8-60 

(runit 脚本 中 的 一 行 ) 

while getopts :xyn: name Ne 

说 明 2 

e x、y 和 n 都 是 选项 。 选 项 就 是 那些 从 命令 行 传递 给 脚本 的 参数 。 例 如 : -x -y -n。 

e 在 命令 行 键入 选项 时 前 面 要 加 一 个 短 划 线 ， 如 -x -y -Zz、-xyz、-x -yz 等。 如果 选项 
后 面 有 冒号 ， 则 必需 跟 的 是 已 命名 的 参数 。 比 如 -x filename， 其 中 -x 是 选项 ，filename 是 已 
命名 的 参数 。 

@ 过 到 不 含 短 划 线 的 选项 时 ，getopts 就 认为 选项 列表 已 结束 。 

e@ 每 次 被 调用 时 , getopts 都 将 找到 的 下 一 个 选项 去 掉 短 划 线 ,然后 放 到 变量 name 中 (这 
个 变量 名 是 任意 的 )。 如 果 给 的 是 非法 变量 ，getopts 就 会 将 name 的 值 设 为 问号 。. 

”ee OPTIND 是 一 个 专用 变量 ， 它 的 初 值 是 1。getopts 每 处 理 完 一 个 命令 行 参 数 就 将 它 
加 1， 变 成 getopts 将 要 处 理 的 下 一 个 参数 的 编号 。 
@ 若 选 项 需 带 一 个 参数 ， 则 getopts 命令 将 参数 保存 在 OPTARG 变量 中 。 如 果 选 项 列 


请 参见 UNIX 手册 (第 3 节 ) 中 关于 C 库 函 数 getopt 的 内 容 。 
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表 的 第 1 个 字符 是 冒号 , 那么 shell 的 变量 name 会 被 设 为 冒号 , 且 变量 OPTARG 会 被 设置 
为 合法 选项 的 值 。 
getopts 脚本 下 面 这 些 例 子 将 说 明 getopts 如 何 处 理 参数 。 


人 8.61 
《脚本 ) 
~ #!/bin/sh 
# Program optsl 
# Using getopts -- First try -- 
1 ”While getopts xy options 


do 
2 Case $options in 
3 X) echo "you entered -x as an option";:} 
y) echo "you entered -y as an option";; 
.esac 
done 
(命令 行 ) 


4 $ optsl -x 
You entered -x as an option 
5 $ optsi ~xy 
you entered -x as an option 
You entered ~y as an option 
6 $ optsl ~y 
.You entered -y as an option 
7 .$ optsl -b 
optsl: iilegal option -- b 
有 有 optsl b 





“1. getopts 命令 被 用 作 while 命令 的 条 件 。getopts 命令 后 面 列 出 了 该 程序 的 有 效 选项 ， 
即 x 和 ys 循环 体 逐 一 测试 每 个 选项 。getopts 将 去 掉 短 划 线 的 选项 赋 给 变量 options。 所 有 
的 参数 都 处 理 完 之 后 ，getopts 将 以 一 个 非 零 的 状态 退出 ， 从 而 终止 while 循环 。 

2; case 命令 用 来 测试 在 变量 options 中 找到 的 每 个 可 能 的 选项 ， 即 x 或 y。 
3. 如果 某 个 选项 是 x， 则 显示 字符 串 “You entered -x as an option”。 

小 在 命令 行 给 脚本 optsl 一 个 x 选项 ，x 是 一 个 合法 选项 ， 将 被 getopts 处 理 。 

5. 在 命令 行 给 脚本 optsl 一 个 xy 选项 ，x 和 y 都 是 合法 选项 ， 都 将 被 getopts 处 理 。 
6, 在 命令 行 给 脚本 optsl 一 个 y 选项 ，y 是 一 个 合法 选项 ， 将 被 getopts 处 理 。 

7. 给 脚本 optsl 一 个 b 选项 , 这 是 一 个 非法 选项 。getopts 将 向 stderr 发 送 一 条 报错 消息 。 
8. 前 面 没有 短 划 线 引导 的 选项 不 是 所 要 处 理 的 选项 ， 于 是 getopts 将 停止 处 理 参数 。 


#1/bin/sh 
# Program opts2 
~# Using getopts -- Second try -- 
1 while getopts xy options 2> /dev/null | 到 
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do 

2 case $options in 
X) echo "you entered -x as an option";; 
) y) echo "you entered -y as an option";; 
3 \?) echo "Only -x and -~y are Valid options" 1>&2;; 
esac 

done 
(命令 行 ) 

$ opts2 -x 

you entered -x as an option 

.S$- opts2 -了 

you entered -~y as an option 

$ opts2 xy 

$ opts2 -YY . 

you entered -x as an option 

you entered -~y as an option 
4 $ opts2 -g 

Only -x and -~y are valid options 
5 $ opts2 -c 
Only -~x and -y are Valid options 


说 明 en 
1. 如 果 getopts 发 出 报 消息 ， 将 该 消息 重 定向 到 /dev/null。 
2, 遇 到 非法 选项 时 ， 将 会 为 getopts 变量 options 赋 一 个 问号 。case 命令 可 用 来 检测 问 
号 ， 使 得 您 能 够 在 标准 错误 输出 上 显示 自己 的 报错 消息 。 
3. 如 果 变 量 options 被 赋值 为 问号 ， 就 执行 这 条 case 语句 。 反 斜 杠 用 来 保护 问号 ， 这 
样 shell 就 不 会 把 问号 当成 自己 的 通配符 而 对 它 执行 文件 替换 。 
4. g 不 是 合法 选项 。 因 此 变量 options 被 赋值 为 问号 ， 屏 幕 上 显示 报错 消息 。 
5:. c 不 是 合法 选项 。 因 此 变量 options 被 赋值 为 问号 ， 屏幕 上 显示 报错 消息 。 
范例 8-63 人 
(脚本 ) 
#!1/bin/sh 
# Program opts3 
# Using getopts -- Third try 一 
二 While getopts dq: options 


do 
case $options in 


2 d) echo "~-d is a valid switch ";; 
3 q) echo "The argument for -q is $0OPTARG";}; 
\?) .echo "Usage:opts3 -dq filename ... " 1>&2;; 
esac 
done 
(命令 行 ) 


4 $ opts3 -d 
-d:is a valid Switch 
5 $ opts3 -q foo 
The argument for -q is foo 
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a opts3 -q | : 
> Usage’ opts3. -dd filename 和 

2 :opts3 9 

“Usage: OF -qq filename Re 










lw e 命令 测试 ptopte: 的 退 由 状态 、 如 果 Belopts 成功 地 处 理 了 一 个 参数 ， 它 将 返回 
退出 状态 0, 于 是 程序 进入 while 循环 的 循环 体 。 参数 列表 未 尾 的 冒号 表示 q 选项 需要 一 个 
参数 。 这 个 参数 将 保存 在 专用 变量 OPTARG 中 。 
2， d 是 合法 选项 之 一。 如 果 把 它 作为 一 个 选项 输入 , 就 将 被 保存 在 变量 options 中 CF \ 含 
而 的 
es 4 是 合法 选项 之 一 。 qq 选项 需要 一 个 参数 。q 选项 和 它 的 参数 之 间 必须 有 一 个 空格 。 
它 的 参数 被 传 入 脚本 后 ，q 将 被 保存 在 变量 options 中 (( 不 带 短 划 线 )， 它 的 参数 则 被 保 
a OPTARG 中 。 如 果 q 选项 后 未 带 参数 ， 变 量 options 中 保存 的 将 是 一 个 问号 。 
4. d 选项 是 脚本 .bpts3 的 合法 选项 。 
Ss: . 带 参数 的 q 选项 是 脚本 opts3 的 合法 选项 。 
6 带 参数 的 4 选项 是 错误 的 。 






”7. e 选 项 无 效 。 如 果 选 项 非法 ， 变 重 options 中 将 保存 一 个 问号 。 
这 个 选项 前面 既 没有 短 划 线 也 没有 加 号 。getophs 命令 不 会 将 其 作为 选项 , 它 运 回 - 
等 的 退出 状态 。 while 循环 随 之 结束 。 













| 
和 坦 !/bin/sh . 
着 Program opts4d : 
# Using getopts -- Fourth try -- 
‘1 while gatopts xyz: arguments 2>/dev/null 
ee . 
,case Sarguments in 
2 x). echo "you entered -x as an option,.™;; 
er y) echo "you entered -y as an option.";; 
3 . 2) echo "yeu entered. ~-z as an option.™" 
二 echo \$OPTARG is SOPTRRG .7 
本 AN2) ‘echo "Usage opts4 [-xy] [-z argument]n 
汪 ,exit 1;; 
esac 
”done 
5 . echo "The initial Value of \SOPTIND is 1. 
‘The final value of \SOPTIND is S$OPTIND. 
Since this: reflects the number of the next command-line argument, 
i ‘the number of arguments passed was ‘expr $OPTIND - 1°.™" 
(命令 行 ) i 
$. opts4 -xyz foo 
you entered -x as an option. 
You entered ~y as an option. 
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You entered -z as an option. 
$OPTARG is foo， 
The initial value of SOPTIND is 1. 
The final value of $OPTIND is 3. 
Since this reflects the number of the next command-line argument, the ne 
of arguments passed was 2， 
$ opts4 -x -YY -2 boo 
You entered -x as an option. 
you entered -y as an option, 
you entered -z as an option. 
$OPTARG is. boo. 
The initial value of $OPTIND is 1. 
The final Value of $OPTIND is 5， 
Since this reflects the number of the next command-line argument, the number 
arguments passed, was 4., 
$ eptes -d 


,Haaget es -xy] 和 Z omen 


- 祝 昌 


1 -a sstopts 的 退出 状态 。 如 果 getopts 成 功 地 处 理 了 一 个 参数 ， 它 将 返回 


退出 状态 0, 于 是 程序 进入 while 循环 的 循环 体 。 z 选项 后 面 的 冒号 告知 getopts-z 选项 必须 
带 一 个 参数 。 如 果 某 个 选项 要 带 参数 ， 它 的 参数 将 保存 在 getopts 的 内 置 变 量 OPTARG 


2. 如 果 x 作为 选项 被 传 入 脚本 ， 将 被 保存 在 变量 arguments 中 。 
3, 如 果 二 作为 带 参数 的 选项 被 传 入 脚本 ， 它 的 参数 将 被 保存 在 内 置 变量 OPTARG 中 
4. 如 果 传 入 的 是 无 效 选项 ， 变 量 arguments 中 保存 的 将 是 一 个 问号 ， 风水 将 呈 示 -和 


报错 消息 。 


5. getopts 的 专用 变量 OPTIND 保存 待 处 理 的 下 一 个 选项 的 编号 。 它 的 值 总 是 比 实际 


的 命令 行 参 数 个 数 多 1。 
8.9.2 ”eval 命令 和 命令 行 解析 


析 无 法 满足 要 求 时 ， 就 要 使 用 eval 命令 进行 第 二 次 解析 。 


eval 命令 处 理 命令 行 ， 先 执行 所 有 的 shell 替换 ， 然 后 执行 命令 行 。 当 平常 的 命令 行 解 


范例 ,8-65 二 
1 S$asetabed 
2 $ eacho mhe last azgument is \$S$# 
3 The last argument is $4 
4 $ eval echo The last argument is \$8# 
The last argument is d 
5 $ set -x 
$ eval eacho The last argument is \$9# 
+ eval echo the last argument is $4 
+ echo the Tast argument is d 
The last argument is d 
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说 明 

1. 设置 4 个 位 置 参量 。 

2. 用 户 希 望 得 到 的 结果 是 输出 最 后 一 个 位 置 参量 的 值 。 输出 一 个 美元 符 。 盾 的 值 是 
4， 即 位 置 参量 的 个 数 。shell 求 出 螺 的 值 后 ， 不 会 再 次 解析 命令 行 以 得 出 34 的 值 。 

3. 输出 的 结果 是 $4， 而 不 是 最 后 那个 参数 。 

4.shell 执行 完 所 有 的 变量 替换 后 ; eval 命 全 又 执行 一 六 变量 痊 换 ， 然后 执行 echo 命令 。 
5 打开 加 晤 汉 项 来 家 久 析 的 顺序 。 
”6 a 

(摘自 SVR4 的 shutdown 程序 ) 

1 eval ‘/iisr/bin/id | /usr/bin/sed 's/[^a-z0-9=]. wh 

2 if [ "${uid:=0}" -ne 0 ] 

then : 
3 echo $0: Only root can run $0 


“exit 2 
£i 


1 这 个 例子 有 一 定 难 度 。 id 4 出 sed， 以 所 取出 字符 目 中 的 ， uid 部 
- 记 的 输出 结果 是 ; 
uid=9496 (ellie) gid=40 groups=40 
uid=0 (root) :gid=1 (daemon) groups=1 (daemon) ; 
sed 命令 中 正则 表达 式 的 含义 是 ， 找 出 任何 一 个 非 字母 、 数 字 或 等 号 的 字符 ， 删 除 该 
字符 和 它 后 面 的 所 有 字符 。 结 果 是 将 第 一 个 左 圆 括号 到 行 尾 的 所 有 内 容 替 换 为 空 。 这 样 处 
理 后 所 剩 的 内 容 就 是 uid=9496 或 uid=0。  . 
eval 完成 对 命令 行 的 转换 后 ， 将 执行 所 得 的 命令 : 
uid=9496 
uid=0 


例如 ， 如 果 用 户 的 ID 是 root，eval 执行 的 命令 将 是 uid=0。 这 条 命令 将 在 脚本 中 创建 
一 个 称 作 uid 的 局 部 变量 ， 并 将 它 赋值 为 0。 

2. 测试 变量 uid 的 值 是 否 为 0， 其 中 用 到 了 命令 修饰 符 。 

3. 如 果 vid 的 值 不 为 0，echo 命令 显示 脚本 名 ($0) 和 这 条 消息 。 


8.10 ”shell 的 调用 选项 


用 sh 命令 启动 shell 时 ， 可 以 通过 指定 选项 来 改变 它 的 运行 方式 。 参 见 表 8-7 
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表 8-7 shell 的 调用 选项 


选项 含义 


-~S 


shell 在 交互 模式 下 运行 。 忽 略 QUIT 和 INTERRUPT 信和 号 
从 标准 输入 读 取 命 令 ， 将 输出 结果 发 送 到 标准 错误 输出 


-c 字符 串 从 字符 串 中 读 取 命令 
8.10.1 ”set 命令 和 选项 


除了 处 理 命令 行 参数 外 ，set 命令 还 可 用 来 扩 开 和 关闭 shell 的 选项 。 要 打开 某 个 选项 ， 


就 在 选项 前 加 个 短 划 线 (-)。 要 关闭 某 个 选项 ， 则 可 在 选项 前 加 上 加 号 (+)。 参 见 表 8-8 中 列 


出 的 set 选项 。 
表 8-8 set 命令 的 选项 

选项 含 义 
-a 标 出 所 有 被 修改 或 输出 的 变量 
-© 如 果 命 令 返回 的 状态 非 0， 则 退出 程序 
-f 禁止 globbing( 即 文件 名 扩展 ) 
-h 在 定义 函数 时 定位 并 记 住 函数 所 用 命令 ， 而 不 只 是 在 执行 函数 命令 时 进行 
-k 把 所 有 的 关键 字 参 数 放 到 命令 的 环境 中 ， 而 不 是 只 放 命令 名 前 面 那 些 
-n 读 命 令 但 不 执行 ， 用 于 调试 
-t 读 取 并 执行 完 命令 就 退出 
-U 在 执行 奉 换 时 ， 将 未 设置 的 变 基 视 为 错误 
-V 按 读 入 的 原样 打印 shell 输入 行 ， 用 于 调试 。 
-x 在 执行 命令 时 打印 命令 和 它们 的 参数 ， 用 于 调试 
一 不 改变 任何 标志 

范例 8-67 5 

1 $ set -上 

2 $ echo * 


* 


3 $ echo ?2? 
?2 
4 $ set +f 


i 


1. 打开 f 选 项 ， 禁 止 文件 名 扩展 。 
2. 星 号 没有 被 扩展 。 
3. 问号 没有 被 扩展 。 
4. 关闭 f 选 项 ， 人 允许 文件 名 扩展 。 


8.10.2 ”shell 的 内 置 命令 


shell 有 很 多 内 置 在 源 代码 中 的 命令 。 这 些 命令 是 内 置 的 , 所 以 shell 不 必 到 磁盘 上 定位 


它们 ， 因 此 执行 速度 加 快 。 表 8-9 列 出 了 这 些 内 置 命 令 。 
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,file 

break [n 
continue [n 
cd 

echo [参数 ] 
eval 命令 
exec 命令 
exit [n 
export [变量 ] 
hash 

kill [- 信 号 进程 ] 


getopts 
login [用 户 名 ] 
newgrp [参数 ] 
pwd 

read {var 
readonly [var 
return |n 

set 

shift [n 

stop pid 
suspend 

time 

trap [arg] In 


type [命令 ] 


umask [八进制 数 ] 
unset [名 字 ] 

wait [pid#n 

ulimit {选项 大 小 ] 
umask [ 掩 码 ] 
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表 8-9 内 置 命令 
功 能 
空 命令 ， 返 回 退 出 状态 0 
dot 命令 从 文件 file 中 读 取 命令 并 执行 
参见 8.6.5 节 中 的 break 命令 
参见 8.6.5 节 中 的 continue 命令 
改变 目录 
回 显 参 数 
shell 在 执行 命令 前 扫描 命令 行 两 次 
运行 命令 ， 短 换 掉 当前 shell 
以 状态 mn 退出 shell 
使 变量 可 被 子 shell 识别 
控制 用 于 快速 命令 查找 的 内 部 哈 希 表 
向 由 PID 号 或 作业 号 指定 的 进程 发 送信 号 。 请 参见 /usr/include/sys/signal.h 
中 的 信号 列表 
被 shell 脚本 用 来 解析 命令 行 并 检查 合法 的 选项 
登录 系统 
改变 用 户 的 组 ID， 从 而 将 其 分 配 到 一 个 新 的 用 户 组 
打印 出 当前 的 工作 目录 
从 标准 输入 读 取 一 行 ， 保 存 到 变量 var 中 
将 变量 var 设 为 只 读 ， 不 允许 重 置 该 变量 
从 函数 中 退出 ，n 是 传递 给 return 命令 的 退出 状态 值 
请 参见 表 8.18 
将 位 置 参 最 左 移 n 次 
暂停 第 pid 号 进程 的 运行 
终止 当前 shell 的 运行 (对 登录 shell 无 效 ) 
打印 所 有 当前 shell 启动 的 进程 所 用 的 累计 用 户 时 间 和 系统 时 间 
当 shell 收 到 信和 号 n(n 为 0、1、2 或 15) 时 ， 执 行 arg 
打印 出 命令 的 类 型 ， 例 如; pwd 是 shell 的 一 个 内 置 变量 ， 在 ksh 中 则 是 命 
令 whence -v 的 别名 
用 户 文件 关于 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 的 创建 模式 掩 码 
取消 指定 变量 或 函数 的 值 
等 待 PID 号 为 n 的 后 台 进程 结束 ， 并 报告 它 的 结束 状态 
设置 进程 可 用 资源 的 最 大 限额 
如 果 不 带 参 数 ， 则 打印 出 关于 文件 权限 的 文件 创建 掩 码 
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3 Pome DA 
1. 哪个 进程 把 登录 提示 符 输出 到 屏幕 上 ? 
2. 哪个 进程 为 HOME、LOGNAME 和 PATH 赋值 ? 
3. 怎么 才能 知道 自己 正在 运行 哪 种 shell? 
4. 在 哪里 (哪个 文件 ) 指 定 登录 shell? 
5. 解释 /etc/profile 和 .profile 这 两 个 文件 之 间 的 区 别 。shell 先 执行 哪 一 个 ? 
6. 编辑 您 的 .profile 文件 ， 完 成 下 列 功能 : 
a) 欢迎 用 户 。 
b) 如 果 路 径 中 不 包括 您 的 主 目录 ， 将 其 加 入 。 
c) 用 stty 命令 设置 退 格 键 的 删除 功能 。 
d) 键入 : .profile 
dot 命令 的 功能 是 什么 ? 


9 大 和 徐 
1. 创建 一 个 名 为 wildcards 的 目录 。 cd 到 该 目录 后 在 命令 行 键入 ; 


touch ab abc al a2 a3 all al2 ba ba.1 ba.2 filex filey AbC ABC ABc2 abc 


2. 写 出 能 实现 下 列 功能 的 命令 ， 并 测试 所 写 的 命令 : 
a) 列 出 所 有 名 称 以 a 开头 的 文件 。 
b) 列 出 所 有 名 称 以 至 少 一 个 数字 结尾 的 文件 。 
c) 列 出 所 有 名 称 以 a 或 A 开头 的 文件 。 
d) 列 出 所 有 名 称 以 句号 跟 一 个 数字 结尾 的 文件 。 
e) 列 出 所 有 名 称 中 包含 字母 a 的 文件 。 
人 列 出 所 有 名 称 由 3 个 字母 组 成 ， 且 所 有 字母 都 大 写 的 文件 。 
8g) 列 出 所 有 名 称 以 10、11 或 12 结尾 的 文件 。 
h) 列 出 所 有 名 称 以 x 或 y 结尾 的 文件 。 
i) 列 出 所 有 名 称 以 数字 、 大 写字 母 或 小 写字 母 结 尾 的 文件 。 
j) 列 出 所 有 名 称 不 是 以 a、b 或 B 开头 的 文件 。 
k) 删除 名 称 为 两 个 字符 ， 且 以 a 或 A 开头 的 文件 。 


rr 


习题 -各 ! 化 证 问 ee 
1. 与 终端 关联 的 3 不 文件 流 的 名 称 是 什么 ? 
2. 什么 是 文件 描述 符 ? 
3. 给 出 完成 下 列 任务 的 命令 : 
a) 把 ls 命令 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile。 
b) 重 定向 date 命令 的 输出 ， 将 其 追加 到 文件 lsfile 尾部 。 
c) 把 who 命令 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile， 会 出 现 什么 结果 ? 
4. 执行 下 列 操作 。 
a) 只 输入 cp， 会 出 现 什么 结果 ? 
b) 把 上 面 这 个 例子 产生 的 报错 消息 保存 到 一 个 文件 中 。 
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c) 用 find 命令 从 父 目 录 开 始 ,， 找 出 所 有 类 型 为 目录 的 文件 。 把 标准 输出 保存 到 文件 
found 中 ， 把 所 有 报错 消息 保存 到 文件 found.errs 中 。 

d) 获取 3 个 命令 的 输出 ， 将 它们 重 定向 到 文件 gottem_all 中 。 

e) 使 用 管道 来 运行 ps 和 we 命令 ， 查 出 您 正在 运行 的 进程 数目 。 





让 








1. 写 一 个 名 为 greetme 的 脚本 。 

a) 包含 一 段 注释 ， 列 出 您 的 姓名 、 脚 本 的 名 称 和 写 这 个 脚本 的 目的 。 

b) 问候 用 户 。 

c) 输出 当前 日 期 和 时 间 。 

d) 输出 这 个 月 的 日 历 。 

e) 输出 您 的 机 器 名 。 

人 输出 当前 这 个 操作 系统 (cat /etc/motd) 的 名 称 和 版 本 。 

及 输出 父 目录 中 所 有 文件 的 列表 。 

h) 输出 root 正在 运行 的 所 有 进程 。 

i) 输出 变量 TERM、PATH 和 HOME 的 值 。 

j) 输出 磁盘 的 使 用 情况 (du)。 

k) 用 id 命令 输出 您 的 组 中 。 

i) 输出 “Please，could you loan me $50.00??” 

m) 跟 用 户 说 “Good bye” 并 且 显 示 当 前 时 间 ( 请 参考 date 命令 的 手册 页 )。 
2. 确保 您 的 脚本 可 执行 。 


chomd +x greetme 


3. 您 le 为 什么 需要 写 这 一 行 ? 





四 的 脚本 ， 这 个 脚本 需要 两 个 参数 : 第 一 个 参数 是 文件 的 原名 ， 
第 2 个 参数 则 是 文件 的 新 名 称 。 如 果 用 户 没 有 提供 两 个 参数 ， 就 在 屏幕 上 显示 一 条 信息 ， 
然后 退出 脚本 。 下 面 是 说 明 该 脚本 如 何 工作 的 一 个 例子 : 


$ rename 
Usage: rename oldfilename newfilename 
$ 


$ renama filel file2 

filel has been renamed file2 

Here is a listing of the directory: 
a file2 

b file.bak 


2. 下 面 这 个 find 命令 (SunOS) 将 列 出 根 分 区 上 所 有 大 于 100KB、 并 且 在 上 周 被 修改 过 
的 文件 (可 查看 当前 系统 上 的 帮助 信息 ， 以 确定 find 的 正确 语法 )。 


find / -xdev -mtime -7 -size +200 -print 
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3. 写 一 个 名 为 bigfiles 的 脚本 。 这 个 脚本 带 两 个 参数 ， 一 个 是 mtime 的 值 ， 另 一 个 则 
是 size 的 值 。 如 果 用 户 没有 提供 这 两 个 参数 ， 就 向 stderr 发 送 一 条 相应 的 报错 消息 。 

4. 如 果 有 时 间 ， 写 一 个 名 为 vib 的 脚本 ， 用 它 来 为 vi 创建 备份 文件 。 备 份 文件 的 名 称 
由 原始 文件 的 名 称 加 上 后 绥 .bak 组 成 。 





pe pe y 的 脚本 ， -该 册 本 将 执行 下 列 操作 : 
a) 询问 用 户 的 全 名 一 一 名 和 姓 。 
b) 用 用 户 名 问候 他 (她 )。 
c) 询问 用 户 的 出 生年 份 ， 并 计算 出 他 (她 ) 的 年 龄 (使 用 expr 命令 )。 
d) 询问 用 户 的 登录 名 ， 并 输出 他 (她 ) 的 用 户 ID( 从 /etc/passwd 中 获得 )。 
e) 告诉 用 户 他 (她 ) 的 主 目录 在 哪 。 
f) 向 用 户 显 示 他 (她 ) 正 在 运行 的 进程 。 
8 告诉 用 户 现在 是 星期 几 , 并 且 用 12 小 时 制 的 时 间 格 式 告诉 他 (她 ) 现 在 的 时 间 。 输 
出 结果 形式 为 : 


The day of the week is Tuesday and the Current time is 04:07:38 PM. 


2. 创建 一 个 名 为 datafile 的 文本 文件 (除非 已 存在 了 这 个 文件 )。 文 件 中 的 每 条 记录 都 包 
含 若干 由 冒号 分 隔 的 字段 。 记 录 包 含 的 字段 是 : 
a) 名 和 姓 
b) 电话 号 码 
c) 地 址 
d) 出 生日 期 
e) 工资 
3. 创建 一 个 名 为 lookup 的 脚本 。 
a) 包含 一 节 注 释 ， 指 明 脚本 名 、 作 者 姓名 、 时 间 和 编写 这 个 脚本 的 目的 。 编 写 这 个 
脚本 的 目的 是 要 显示 已 排序 datafile 的 内 容 。 
b) 按 姓氏 对 datafile 排序 。 
c) 向 用 户 显示 datafile 的 内 容 。 
d) 告诉 用 户 文件 中 一 共有 多 少 条 记录 。 
4. 尝试 用 -x 和 -v i 人 方法 是 什么 ? 局 拉 各 Wi 同 ? 





Et .这 你 和 -二 共 
1. 写 一 个 名 为 checking 的 及 本 来 执行 如 下 操作 : 
a) 接收 一 个 命令 行 参数 : 用 户 的 登录 名 。 
b) 检查 用 户 是 否 提供 了 命令 行 参数 。 
c) 检查 对 应 的 用 户 是 否 在 /etc/passwd 文件 中 ， 如 果 在 ， 就 输出 : 


Found <user> in the /etc/passwd file. 


No such user on our system. 
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2. 在 脚本 lookup 中 ， 询 问 用 户 是 否 要 往 文件 datafile 中 增加 一 条 记录 。 如 果 用 户 回答 
yes 或 y， 则 : 
a) 提示 用 户 输入 姓名 、 电 话 号 码 、 地 址 、 出 生日 期 和 工资 。 将 每 一 项 分 别 保 存在 一 
个 单独 的 变量 中 。 在 字段 间 加 入 冒号 ， 然 后 把 这 条 信息 追加 到 文件 datafile 中 。 
b) 按 姓氏 对 该 文件 排序 。 告 诉 用 户 这 条 记录 已 被 加 入 ， 向 他 (她 ) 显 示 该 行 ， 并 在 行 
首 标 出 行 号 。 





3 A 检查 完 指定 的 用 户 趾 否 topos wil 文件 站 之 后 程序 接着 检查 这 
个 用 户 是 否 已 登录 系统 。 如 果 是 ， 程 序 就 输出 正在 运行 的 所 有 进程 ， 否 则 ， 程 序 将 告诉 
用 户 : 


< 所 指定 的 用 户 > is not logged on. 


2. 脚本 lookup 的 运行 需要 依靠 datafile 文件 。 在 脚本 lookup 中 ， 检 查 文件 datafile 是 
否 存 在 ， 是 否 可 读 并 且 可 写 。 在 脚本 lookup 中 增加 一 个 如 下 所 示 的 菜单 : 


[1L] Add entry 
[2] Delete entry 
[3] View entry 
[4] Exit 


a) 您 已 经 在 脚本 中 完成 了 增加 记录 (Add entry) 的 编写 。 现 在 要 在 增加 记录 的 程序 中 增 
加 代码 , 以 检查 用 户 提供 的 姓名 是 否 已 在 文件 datafile 中 出 现 , 如 果 是 , 就 告诉 用 户 , 否则 ， 
则 增加 这 条 新 记录 。 

b) 现在 编写 删除 记录 (Delete entry)、 查 看 记录 (View entry) 和 退出 (Exit) 函 数 。 

©) 脚本 中 处 理 删 除 的 部 分 应 该 首先 检查 记录 是 否 存在 ， 然 后 才 去 删除 它 。 如 果 记 录 不 
存在 ， 则 通知 用 户 这 个 错误 。 否 则 ， 就 删除 这 条 记录 ， 并 且 告 诉 用 户 记录 已 被 删除 。 退 出 
时 ， 一定 要 用 一 个 数字 来 代表 相应 的 退出 状态 。 

d) 您 如 何 从 命令 行 检查 退出 状态 ? 








1 BSD UNIX I ps 命令 与 AT&T UNIX 上 的 有 所 不 同 。 在 AT&T UNIX 上 ， 列 出 所 
有 进程 的 命令 是 : 


ps -ef 


而 BSD UNIX 上 对 应 的 命令 则 是 : 


ps -aux 
请 编写 一 个 名 为 systype 的 程序 , 用 它 来 检查 多 种 不 同 的 系统 类 型 。 所 要 测试 的 系统 将 
包括 : 


AIX 
Darwin (Mac OS X) 
Free BSD 
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HP-UX 

IRIX 

Linux 

Os 

OSF1 

SCO 

SunOs (Solaris/SunoOs) 
ULTRIX 


Solaris、HP-UX、SCO 和 IRIX 是 AT&T 一 类 的 系统 ， 其 余 的 则 是 BSD 风格 的 系统 。 
您 正在 使 用 的 UNIX/Linux 的 版 本 信息 将 被 输出 到 stdout。 系统 的 名 称 可 以 用 uname -s 
命令 或 从 文件 /etc/motd 中 获取 。 


Es 
任 选 一 题 ; 
1. 写 一 个 名 为 mchecker 的 脚本 ， 用 来 检查 是 否 有 新 邮件 到 达 ， 如 果 有 新 邮件 ， 则 向 
屏幕 显示 一 条 消息 。 
程序 将 获取 用 户 的 邮件 假 脱 机 文件 的 长 度 (AT&T 类 系统 上 ， 邮 件 假 脱 机 文件 位 于 
/usr/mail/$LOGNAME 中 ，UCB 类 系统 上 ， 假 脱 机 文件 的 位 置 是 在 /usr/spool/mail/$USER 
中 。 如 果 您 找 不 到 它们 ， 可 以 使 用 find 命令 )。 这 个 脚本 将 连续 循环 进行 ， 每 30 秒 一 次 。 
每 一 轮 循环 时 ， 脚 本 都 将 邮件 假 脱 机 文件 的 长 度 与 上 一 轮 循环 时 获取 的 长 度 进行 比较 。 如 
果 新 的 长 度 大 于 旧 的 长 度 ， 就 在 屏幕 上 显示 一 条 消息 : Username，You have new mail. 
文件 的 长 度 可 以 从 js -I、wc -<c 的 输出 中 或 使 用 find 命令 找到 。 
2. 写 一 个 名 为 dusage 的 脚本 程序 ， 向 一 组 用 户 逐 一 发 送 邮件 ， 告 诉 用 户 他 (她 ) 当 前 已 
用 的 磁盘 块 数 目 。 用 户 的 名 单 保 存在 文件 potential_hogs 中 。potential_hogs 文件 列 出 的 用 户 
之 一 是 admin。 
a. 用 文件 测试 检查 文件 potential_hogs 是 否 存 在 并 可 读 。 
b. 用 循环 遍历 整个 用 户 名 单 。 只 向 磁盘 用 量 超 过 500 块 的 用 户 发 送 邮件 。 跳 过 用 户 
admin， 即 不 向 他 (她 ) 发 邮件 。 邮 件 的 信息 保存 在 dusage 脚本 的 here 文档 中 。 
c. 保存 一 份 收 到 邮件 的 用 户 的 名 单 。 通 过 创建 日 志文 件 来 完成 这 一 任务 。 给 名 单 上 
ER 户 都 发 送 完 邮 件 后 ， 输 出 收 到 邮件 的 用 户 人 数 和 名 单 。 


局 a VY arf ht 了 2 [和 了 CS VY Oe EN 


和 将 习题 16 中 ne 和 二 区 写 为 二 个 运 站 条 涯 发 的 函数 - 在 程序 es 中 使 用 


ps 命令 ， 调 用 该 函数 来 确定 应 使 用 哪些 选项 。 

在 AT&T UNIX 系统 上 ， 列 出 所 有 进程 的 ps 命令 : 

ps -ef 

在 BSD UNIX 系统 上 ， 对 应 的 ps 命令 : 

ps -aux 

2. 写 一 个 名 为 cleanup 的 函数 ， 它 将 删除 所 有 临时 文件 并 退出 脚本 。 如 果 程 序 运 行 过 
程 中 收 到 中 断 或 挂 起 信号 ，trap 命令 将 调用 cleanup 函数 。 
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3. 用 here 文档 在 脚本 lookup 中 增加 一 个 如 下 所 示 的 菜单 : 


[1] Add entry 
{2] Delete entry 
[3] Change entry 
{4] View entry 
[5] Exit 


为 每 个 菜单 项 编写 一 个 处 理 函 数 。 当 用 户 选 择 一 个 有 效 菜单 项 之 后 ， 程 序 完成 相应 的 
函数 操作 ， 然 后 询问 用 户 是 否 需 要 再 次 查看 菜单 。 如 果 用 户 输入 的 菜单 项 无 效 ， 则 程序 应 
该 输出 ; 

Invalid entry, try again. 

然后 重新 显示 菜单 。 


4. 在 lookup 脚本 的 菜单 项 View entry 下 创建 一 个 子 菜 单 。 询 问 用 户 是 否 要 查看 所 选用 
户 的 详细 信息 : 


a) Phone 

b) Address 
c) Birthday 
d) Salary 


5. 在 脚本 中 使 用 trap 命令 ， 使 程序 在 运行 过 程 中 收 到 中 断 信 号 时 ， 执 行 清除 操作 。 
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交互 式 C shell 与 TC shell 


9.1 简介 


交互 式 shell 是 指 该 shell 的 标准 输入 、 标 准 输 出 和 标准 错误 输出 都 与 终端 相连 。C 
shell(csh) 和 TC shell(tcsh) 提 供 了 许多 Bourne shell 中 所 没有 的 实用 特性 以 增强 其 交互 性 , 包 
括 文 件 名 自动 补 全 、 命 令 别 名 、 历 史 替 换 、 作 业 控 制 等 。 作 为 编程 语言 来 讲 ， 这 两 种 shell 
大 同 小 异 ， 但 是 TC shell 相对 其 前 驱 C shell， 在 交互 性 方面 有 了 更 加 丰富 的 内 容 。 本 节 涵 
盖 了 Cshell 和 TC shell 常用 的 一 些 交互 式 特性 。 如 果 需 要 的 是 一 些 诸如 好 用 的 命令 行 快捷 
方式 等 TC shell 所 特有 的 增强 交互 特性 ， 请 参阅 本 章 的 后 半 部 分 ， 从 9.13 节 ,“ 交 互 式 TC 
shell 的 新 特性 ”开始 。 


C/TC shell 启动 


在 shell 显示 提示 符 之 前 ， 有 几 个 进程 会 先 执 行 (参见 图 9-D)， 系 统 引 导 后 ， 第 一 个 运 
行 的 进程 是 init， 它 的 进程 标识 符 (PID) 是 1。init 进程 从 文件 inittab 中 读 取 指 令 (System V 
的 做 法 )， 或 者 派生 一 个 getty 进程 (BSD 的 做 法 )。 这 些 进程 负责 打开 终端 端口 ， 提 供 标 准 
输入 (stdin) 的 来 源 ， 以 及 标准 输出 (stdout) 与 标准 错误 输出 (stderr) 的 去 处 ， 并 且 在 屏幕 上 显 
示 一 个 登录 提示 符 。 接 下 来 系统 将 执行 /birylogin 程序 。login 程序 将 依次 执行 下 面 这 些 工作 : 
提示 用 户 输 入 口令 、 加 密 并 验证 用 户 输入 的 口令 、 设置 初始 工作 环境 并 初始 化 shell, C shell 
运行 的 是 /bin/csh 程序 ，TC shell 运行 的 则 是 binm/tesh 程序 。 

当 shell 登录 时 ， 会 产生 一 系列 的 调用 : C/TC shell 在 /etc 目录 下 搜索 启动 文件 ， 如 果 
存在 就 首先 执行 。 例如 , C shell 的 启动 文件 是 /etc/csh.cshrc 和 /etc/csh.login( 参 见 第 16 章 “ 系 
统管 理 员 与 shell”)。 然 后 C/TC shell 分 别 在 用 户主 目录 查找 .cshrc 文件 和 .tcshrc 文件 。 这 
两 个 初始 化 文件 用 于 定制 用 户 工作 的 C/TC shell 环境 。 执行 完 .cshrc 或 .tcshrc 文件 中 的 命令 
以 后 ， 接 下 来 会 执行 .login 文件 中 的 命令 。 不 同 的 是 ,每 次 启动 一 个 新 的 C/TC shell，.cshrc 
或 .tcshrc 文件 都 会 执行 ， 而 .login 文件 ， 它 也 包含 用 于 初始 化 用 户 环境 的 命令 和 变量 ， 仅 在 
用 户 登 录 时 执行 一 次 ,执行 完 这些 文 件 中 的 命令 ,屏幕 上 将 显示 一 个 提示 符 , 说 明 此 时 C/TC 


www.TopSage.com 


336 UNIX shelk 范 例 精 解 


shell 正在 等 待 用 户 命令 。 如 今 大 多 数 系统 都 基于 以 上 步骤 建立 了 一 个 图 形 用 户 界 面 。 当 使 
用 诸如 CDE 之 类 的 桌面 工具 时 ， 将 会 看 到 图 标 和 菜单 。 如 果 从 菜单 中 选择 终端 (terminal)， 
可 以 看 到 shell 提示 符 ， 此 时 就 可 以 键入 命令 了 。 


1ogin; joe 
passwd: Welcome! 
$ 





图 9-1 启动 C shell 


9.2 ”环境 


9.2.1 初始 化 文件 


cshytcsh 程序 启动 后 , 首先 要 分 别 执行 用 户主 目录 下 的 两 个 文件 : .cshrc/.tcshrc 和 ,login。 
这 些 文件 使 用 户 能 够 初始 化 他 们 自己 的 环境 。 

.Cshrc 文件 与 .tcshrc 文件 cshrc 文件 中 包含 C shell 的 变量 设置 , 每 次 登录 和 启动 csh 
的 子 shell 时 这 个 文件 都 会 被 执行 。 同 样 ，,tcshrc 文件 包含 TC shell 的 变量 设置 ， 每 次 登录 
和 启动 tcsh 的 子 shell 时 这 个 文件 也 会 被 执行 。 这 些 文 件 设置 的 内 容 相 同 。 例 如 ， 别 名 和 历 
史 通 常 是 在 这 里 设置 的 。 


范例 9-1 

( .cshrc 文件 ) 

1 if ( $?prompt ) then 4 
set prompt = "\! stardust > " 
set history = 32 
set savehist = 5 
set noclobber 
set filec fignore = ( .0) 


OSSwN 
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了 set cdpath = ( /home/jody/ellie/bin /usr/local/bin /usr/bin ) 
8 . set ignoreeof 
9 alias m more 


“alias status 'date;du -s! 
alias cd 'cd \!I*;set prompt = "\! <$cwd> "! 
endif 





二 如 果 已 经 设置 了 提示 符 ($?prompt)， 则 shell 是 在 交互 式 状态 下 运行 的 ， 而 不 是 在 脚 
本 中 运行 。 

2. 主 提示 符 被 设置 为 当前 历史 事件 的 数 目 、 名 字 stardust 和 字符 >， 替 换 掉 了 默认 的 % 
提示 符 。 

3. 变量 history 被 设置 为 32。 该 变量 用 于 控制 在 屏幕 上 显示 的 历史 事件 的 数目 。 当 刍 
入 命令 history 时 ， 屏 幕 上 将 显示 您 之 前 输入 的 最 后 32 条 命令 (请 参见 9.3.5 节 “ 命 令 行 历 
史 ”) 

4. 退出 系统 后 ， 历 史 列 表 通 常会 被 清空 。 变 量 savehist 可 用 来 指定 保存 历史 列表 尾部 
命令 的 数目 。 本 例 中 ， 最 后 5 条 命令 将 保存 在 主 目录 下 的 .history 文件 中 ， 因 此 ， 当 您 再 次 
登录 进入 系统 时 ，shell 将 检查 该 文件 是 否 存 在 ， 并 将 所 保存 的 历史 命令 放 在 新 的 历史 列表 
顶部 。 

5. 设置 变量 noclobber， 以 防止 用 户 在 使 用 重 定向 时 因 酬 忽而 删除 文件 。 例如 ，sort 
Imyfile >myfile 将 覆盖 原 有 的 myfile 文件 。 如 果 设 置 了 变量 noclobber， 此 时 屏幕 上 就 会 显 
示 消 息 :; file exists( 文 件 已 存在 )。 

6. 变量 filec 用 于 文件 名 自动 补 全 ， 只 需 键入 文件 名 的 头 几 个 字符 ， 然 后 按 下 ESC 键 ， 
shell 就 会 补 全 文件 名 的 剩余 部 分 。 输 入 文件 名 时 ， 如 果 按 下 ^D( 即 CtrHD 组 合 键 )，C shell 
就 会 列 出 匹配 这 个 字符 串 的 所 有 文件 。 变量 fignore 则 允许 您 将 不 愿 受 文件 名 补 全 功能 影响 
的 文件 排除 在 外 。 这 个 例子 中 ， 即 使 设置 了 filec， 所 有 以 .o 台 所 局 的 文件 ( 时 全 人 
会 受 filec 的 影响 (请 参见 9.8.7 节 “ 文 件 名 补 全 ; 变量 filec”)。 

7. 变量 cdpath 的 值 被 设 为 一 组 路 径 项 。 当 转换 目录 时 ， 如 果 只 指定 目录 名 ， 而 这 个 目 
录 又 不 是 当前 工作 目录 的 直接 子 目录 ，shell 就 会 搜索 cdpath 中 列 出 的 目录 项 ， 并 试 着 在 其 
中 某 个 位 置 找到 指定 的 目录 ， 然 后 转 到 该 目录 。 

8. 变量 ignoreeof 将 禁止 用 ^D 退出 系统 。 有些 从 键盘 接收 输入 的 UNIX 工具 是 以 ^D 作 
为 输入 结束 的 标志 (比如 mail 程序 )。 如 果 系 统 比 较 慢 ， 用 户 会 忍 不 住 多 按 几 次 ^D,， 这样 就 
会 出 现 意外 的 结果 : 第 一 次 按 下 ^D 使 mail 程序 终止 , 第 二 次 按 下 的 ^D 则 使 用 户 退 出 系统 。 
如 果 设 置 了 ignoreeof， 则 用 户 必 须 键 入 logout 才能 退出 系统 。 

9. 设置 别名 (aliase) 的 目的 是 给 某 条 或 某 组 命令 一 个 简化 的 符号 。 别 名 设置 好 之 后 ， 用 
户 键入 别名 时 , shell 就 会 执行 它 对 应 的 那 条 (组 ) 命 令 。 这 个 例子 给 more 命令 取 的 别名 是 m， 
每 次 您 输入 m 时 ，shell 就 会 执行 more 命令 。 status 这 个 别名 会 打印 出 当前 日 期 和 用 户 磁盘 
使 用 情况 的 摘要 。 另 一 个 别名 cd 则 在 每 次 用 户 转换 目录 时 生成 一 个 新 的 提示 符 ， 这 个 新 
的 提示 符 中 包括 当前 历史 事件 的 数目 (1*) 和 用 < > 括 着 的 当前 工作 目录 $cwd( 参 见 9.4 节 

“别名 ”)。 
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.login 文件 用 户 第 一 次 登录 时 ，shell 会 将 .login 文件 执行 一 遍 。 这 个 文件 中 的 内 容 一 
般 是 环境 变量 和 终端 的 设置 。 窗 口 程序 通常 在 这 个 文件 中 启动 。 环 境 变量 可 以 被 当前 shell 
派生 的 进程 继承 ， 只 需 设 置 一 次 ， 而 终端 设置 则 不 需要 为 每 个 进程 重 置 ， 因 此 ， 这 些 设 置 
属于 .login 文件 的 内 容 。 


.区 例 2 

( ,login 文件 ) 

1 stty -~istrip 

之 stty erase ^h 

3 stty kill ^u 
# 
# If possible. start the windows System。 
# Give a user a chance to bail out 





# 
4. if ( $STERM == "linux" ) then 
5 op echo "Starting X windows. Press Ctrl-C \ 
to exit within the next 5 seconds " 
sleep 5 : 
6 startx 
7 - endif 


8 set autologout=60 


1. stty 命令 用 于 设置 终端 选项 。 如 果 使 用 了 -istrip， 输 入 的 字符 就 不 会 被 删 去 最 高 位 而 
转换 为 7 位 。 

2. stty 命令 将 退 格 键 ( 即 CtrHHH 组 合 键 ) 设 置 为 删除 命令 。 

3. 所 有 以 # 开 头 的 行 都 被 当成 注释 ， 它 们 不 是 可 执行 语句 。 

4. 如 果 当 前 终端 窗口 (tty) 是 控制 台 (Linux)， 则 执行 下 一 行 命令 ， 否则， 程序 控制 转 到 
最 后 那个 endif。 

5. 这 一 行将 回 显 在 屏幕 上 。 如 果 用 户 没 有 按 下 Ctrl+C 组 合 键 终止 当前 进程 ， 则 程序 暂 
停 5 秒 ， 然 后 启动 X 窗口 程序 。 

6, 如 果 系 统 是 Linux， 则 startx 程序 将 启动 X 窗口 。 

7. 这 个 endif 标 志 着 最 内 层 这 结构 的 结束 。 

8. autologout 变量 被 设置 为 60, 这 样 一 旦 系统 不 活跃 达到 60 分 钟 , 用 户 将 自动 注销 (从 
登录 shell 中 )。 


9.2.2 ”搜索 路 径 


shell 用 变量 path 来 定位 用 户 在 命令 行 键入 的 命令 。 查找 自 左 向 右 进行 。 句 点 代表 当前 
工作 目录 。 如 果 在 路 径 中 列 出 的 所 有 目录 和 当前 工作 目录 下 均 未 发 现 要 找 的 命令 ，shell 就 
会 往 标准 错误 输出 发 送 这样 一 条 消息 : Command not found。 通 常 ， 推 荐 在 .login 文件 中 设 
置 路 径 。C/TC shell 中 设置 搜索 路 径 的 方式 与 Bourne shell 和 Korn shell 有 所 不 同 , C/TC shell 


@@ 不 要 将 搜索 路 径 变 尼 与 .cshre 文件 中 设置 的 cdpath 变 熏 混 清 。 
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中 每 条 路 径 之 间 用 空白 符 分 隔 : 


set path = (/usr/bin /usr/ucb /bin /usr .) 
echo $path 
/usr/bin /usr/ucb /bin /usr . 


环境 变量 PATH 显示 为 : 


echo S$PATH 
/usr/bin: /usr/ucb: /bin:, 


C/TC shell 会 在 内 部 自动 更 新 环境 变量 PATH， 因 为 从 该 shell 中 启动 的 某 些 其 他 程序 (如 
Bourne shell 和 Korn shell) 可 能 需要 使 用 变量 path，CATC shell 要 保持 与 它们 的 兼容 。 


9.2.3 rehash 命令 


C shell 建立 了 一 个 内 部 哈 希 表 ， 该 表 由 搜索 路 径 所 列 目录 的 内 容 组 成 。 如 果 搜索 路 径 
”中 不 会 句点 ， 则 句点 目录 ( 即 当 前 工作 目录 ) 中 的 文件 不 会 被 放 入 这 个 蛤 希 表 。 为 了 提高 效 
率 ，shell 将 使 用 这 个 哈 希 表 来 查找 用 户 在 命令 行 键入 的 命令 ， 而 不 是 每 次 都 去 搜索 路 径 中 
查找 。 如 果 在 搜索 路 径 列 出 的 某 个 目录 中 增加 了 新 的 命令 ， 就 必须 重新 计算 内 部 哈 希 表 ， 
实现 的 方法 是 : 


4 rehash 


% 是 C shell 的 命令 提示 符 。 在 命令 提示 符 后 改变 自己 的 路 径 或 启动 男 一 个 shell 后 , 都 
会 自动 重新 计算 这 个 哈 希 表 。 


9.2.4 hashstat 命令 


hashstat 命令 显示 一 组 性 能 数据 , 用 以 说 明 从 哈 希 表 查 找 命令 的 高 效 性 。 这 组 性 能 数据 
按 “ 命 中 ”和 “未 命中 ”的 次 数 进 行 统计 。 如 果 您 所 使 用 的 命令 大 部 分 是 在 路 径 尾 部 被 找 
到 ，shell 就 要 比 在 路 径 前 端 找 到 大 部 分 命令 时 多 做 不 少 工作 ， 导 致 未 命中 次 数 高 于 命中 次 
数 。 一 旦 出 现 这 种 情况 ， 你 可 以 将 命中 次 数 最 多 的 目录 移 到 路 径 的 前 端 ， 以 此 来 提高 效率 。 


% haststat 
2 hits, 13 misses, 13%? 


9.2.5 source 命令 


source 命令 是 shell 的 一 个 内 置 命 令 ， 即 shell 内 部 代码 的 一 部 分 。 它 被 用 于 执行 一 条 
命令 或 来 自 文件 的 一 组 命令 。 执 行 命令 时 ，shell 通常 会 派生 一 个 子 进 程 来 执行 命令 ， 以 确 
保命 令 所 做 的 任何 改变 都 不 会 影响 原来 那个 shell( 称 作 父 shell)。source 命令 使 得 程序 在 当 
前 shell 中 被 执行 ， 因 此 ， 该 文件 中 定义 的 所 有 变量 都 将 成 为 当前 shell 的 环境 的 一 部 分 。 
如 果 修 改 了 .cshre 或 .login 文件 ， 通 常 要 用 source 命令 重新 执行 它们 。 例 如 ， 如 果 在 进入 系 
统 后 修改 了 搜索 路 径 ， 就 可 以 输入 命令 : 


加 在 不 包含 vfork 的 系统 中 ， 这 条 命令 将 打印 喻 希 记 录 的 数量 和 大 小 。 例 如 : 1024 hash buckets of 16 bits each。 
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$ source .login 或 % source .cshrc 


9.2.6 ”shell 提示 符 


C shell 有 两 个 提示 符 ， 主 提示 符 是 百 分 号 (%)， 次 提示 符 则 是 问号 (?)。TC shell 使 用 > 
作为 其 默认 的 主 提 示 符 (参见 9.13.2 节 “Shell 提示 符 ” 关 于 tcsh 增强 的 提示 符 设置 )。 用 户 
登录 进 系 统 后 ， 终 端 上 显示 的 就 是 主 提示 符 ， 以 表明 它 正 等 待 用 户 键入 命令 。 主 提示 符 可 
以 被 重 置 。 当 您 在 提示 符 后 编写 脚本 时 ， 如 果 需 要 使 用 C/TC shell 的 编程 结构 ， 例 如 ， 条 
件 判 断 或 循环 ，shell 就 会 显示 次 提示 符 ， 这 样 你 就 能 在 下 一 行 继续 。 此 提示 符 将 在 每 个 换 
行 符 后 持续 出 现 ， 直 到 编程 结构 正确 结束 为 止 。 但 次 提示 符 不 能 被 重 置 。 

主 提示 符 ”交互 式 运行 时 ， 主 提示 符 等 待 您 键入 命令 并 按 下 回 车 键 。 如 果 你 不 想 使 用 
默认 的 提示 符 ， 只 需 在 .cshre 文件 中 重新 设置 它 ， 就 会 出 在 当前 shell 和 它 的 所 有 子 C shell 
中 。 如 果 你 只 想 为 当前 登录 会 话 杠 修 改 主 提示 和 ， 则 应 在 shell 提示 符 后 设置 它 。 


范例 站 3 ; 
1 % set Prompt = "$LOGNAME > ' 
2 a Ra 


说 阴 
ls 主 提示 符 被 设置 为 用 户 的 登录 名 ， 后 面 还 眼 了 符号 > 和 一 个 空格 。 

2. 显示 的 是 新 的 提示 符 。 

次 提示 符 ” 当 您 直接 在 提示 符 后 编写 脚本 时 ， 次 提示 符 就 会 出 现在 屏幕 上 。 只 要 你 进 
入 shell 编程 结构 并 按 下 回 车 键 , 次 提示 符 就 会 出 现 ， 并 且 持 续 出 现 直 到 该 编程 结构 正常 结 
束 为 止 。 必 须 反 复 练习 ， 才 能 直接 在 提示 符 后 写 出 正确 的 脚本 。 输 入 命令 后 ， 一 旦 按 下 回 
车 键 ， 你 就 再 也 不 能 退回 去 修改 了 ， 而 且 ，C shell 的 历史 记录 机 制 不 保存 出 现 次 提示 符 之 
后 的 命令 。 


范例 9.4 : 


此 畜 feinedh a Gt tom ann) 
2 ? mail $pal < memo 
3 ? end 
4 委 
说 明 i 
上 这 是 一 个 联机 直接 编写 脚本 的 例子。 C shell 认为 在 foreach 循环 后 还 应 有 寅 多 的 输 
入 ， 因 而 显示 出 次 提示 符 。foreach 循环 将 处 理 括号 内 列 出 的 每 一 个 词 。 

2. 第 一 轮 循 环 中 ，joe 被 赋 给 变量 pal。 这 条 命令 将 memo 的 内 容 通过 邮件 发 送 给 用 户 
joe。 执 行 下 一 轮 循环 时 ， 则 轮 到 tom 被 赋 给 变量 pal， 以 此 类 推 。 

3. end 语句 标志 循环 的 结束 。 处 理 完 括 号 中 所 列 的 全 部 数据 项 后 ， 循 环 结束 ，shell 显 
示 主 提示 符 。 

4. 显示 主 提示 符 。 
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9.3 C/TC shell 命令 行 


用 户 登录 进 系统 后 ，C/TC shell 就 在 屏幕 上 显示 出 它 的 主 提示 符 ， 默 认 分 别 为 % 和 >。 
shell 其 实 就 是 命令 解释 器 。 交 互 式 运 行 时 ，shell 从 终端 读 取 命 令 ， 将 命令 行 分 解 为 词 。 一 
个 命令 行 由 一 或 多 个 词 (oken) 组 成 ， 词 之 间 以 空白 符 ( 空 格 或 制 表 符 ) 分 隔 ， 以 换行 符 结束 ， 
换行 符 是 通过 按 下 回 车 键 产生 的 。 命 令 行 的 第 一 个 词 是 要 执行 的 命令 ， 其 后 的 词 则 是 命令 
的 选项 或 参数 。 这 条 命令 可 能 是 UNIX/Linux 的 一 个 可 执行 程序 (例如 ls 或 pwd), 也 可 能 是 
一 个 别名 或 内 置 命 令 ( 如 cd 或 jobs), 还 可 能 是 某 个 shell 脚本 。 命令 中 可 以 包含 称 为 元 字符 
(metacharacters) 的 特殊 字符 ，shell 分 析 命 令 行 时 必须 解释 元 字符 。 如 果 命 令 行 在 换行 符 前 
面 的 最 后 一 个 字符 是 反 斜 杠 。 则 可 在 下 一 行 继续 该 行 的 内 容 ”。 


9.3.1 退出 状态 


命令 和 程序 会 在 终止 后 向 父 进程 返回 一 个 退出 状态 (exit status)。 退出 状态 是 一 个 0~255 
之 间 的 整数 。 依 照 惯 例 ， 如 果 程序 退出 时 返回 的 状态 是 0， 则 说 明 命 令 执 行 成 功 ， 退 出 状 
态 非 零 ， 则 说 明 命令 因 某 种 原因 而 运行 失败 。 因 此 ，C/TC shell 的 状态 变量 被 设置 为 它 执 
行 的 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 。 程 序 运行 的 是 成 功 还 是 失败 ， 由 它 的 编写 者 来 决定 。 








和 er nellien ae 
“ellie: GgMyBssyavd16s; .3496: 40: Ellie ge ym 上 
2 村 echo Sobol 
3 grep ee pr Dn 
4 $$ echo $status 
a | | 
5 $$ grep "soott" /etc/passssvd 

‘ grep: /etc/passsswd: No such :file or directory 
6 $% echo $status 
2 


hy 5 ee | 本 
1. grep Pe 中 查找 模式 ellie, 并 成 功 。 和 的 各 行 。 

2. 状态 变量 被 设置 为 grep 命令 的 退出 值 ，0 表示 命令 执行 成 功 。 

3. grep 程序 未 能 在 文件 /ete/passwd 中 找到 用 户 nicky。 

4. grep 程序 没 找 到 指定 模式 ，E 因而 返回 退出 状态 1。 

5. 因为 打 不 开 文件 /ete/passswd，grep 运行 失败 。 

6. grep 程序 没 找到 指定 文件 ， 因 而 返回 退出 状态 2。 


9.3.2 命令 编组 
命令 行 可 以 由 多 条 命令 组 成 :各 条 命令 之 闻 用 分 号 隔 开 ， 命 令 行 以 换行 符 结束 。 


图 命令 行 的 长 度 可 以 是 256 个 字符 或 更 长 。 其 他 版 本 的 UNIX 上 这 个 值 还 可 能 更 大 。 
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。 、 s 1 pnd; cal 2004 
C shell Jl 从 震 往 右 信 次 执行 命令， 家 至 过 到 换行 符 。 

命令 编组 的 另 一 个 用 处 是 将 多 条 命令 的 输出 结果 集中 起 来 ， 一 同 经 管道 发 给 另 一 命令 
或 重 定向 到 某 个 文件 。shell 将 在 一 个 子 shell 中 执行 这 些 命 令 。 


“光合 9.7 EE i pr 
1 % (ls ; pwd; dn1 2004 ) opi 
2 %pwd; (cd/ ; pwd ) ; pwd 

/home/jody/ellie 
/ 
Ahoma/ oay/ wll 


说 明 

1. 每 条 命令 的 输出 都 被 发 往 文件 outpntiils, 如 果 没 有 加 圆 括号 ， 前 两 个 命令 的 输出 将 
被 发 送 到 屏幕 ， 只 有 cal sf i ep 

2. pwd 命令 显示 当前 工作 目录 。 圆 括号 使 得 其 内 部 的 命令 在 子 shell 中 处 理 。cd 命令 
内 置 在 shell 中 。 在 子 shell 中 ， 目 录 被 设置 为 root， 当 前 工作 目录 也 显示 在 屏幕 上 。 离开 
子 shell 后 显示 的 则 是 原 shell 的 当前 工作 目录 。 


9.3.3 命令 的 条 件 执行 


对 于 条 件 执 行 ， 两 个 命令 串 由 两 个 特殊 的 元 字符 一 一 双 与 号 和 双 竖 号 (&& 和 ||) 来 分 隔 。 
这 些 字符 右边 的 命令 执行 与 否 将 由 左边 命令 的 退出 条 件 来 决定 。 


范例 9-8 


$$ grep '^tom:' /etc/passwd && mail tom < letter 


说 明 

如 果 第 一 条 命令 执行 成 功 (其 退出 状态 为 0)， 则 执行 &&& 后 的 第 2 条 命令 。 本 例 中 ， 如 
果 grep 命令 在 passwd 文件 中 成 功 地 找到 了 tom， 就 执行 右边 的 命令 。mail 命令 会 把 文件 
letter 的 内 容 发 送 给 tom。 


和 -范例 g9 
a 8 grep stom:' /ote/pasond 1 echo ntom is not a user here. " 
说明 : 
如 果 第 一 条 命令 执行 失败 (其 退出 状态 非 0), 和 | 后 的 第 2 条 命令 。 本 例 中 ， 如 果 
grep 命令 未 能 在 passwd 文件 中 找到 tom, 就 执行 右边 的 命令 。echo 程序 将 会 在 屏幕 上 显示 : 


tom is not a user here。 
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9.3.4 后 台 命 令 


通常 情况 下 ， 当 执行 命令 时 ， 命 令 程序 是 在 前 台 运 行 的 ， 命 令 执 行 结 束 后 ， 提 示 符 将 
重新 出 现 。 但 是 ， 等 待命 令 完成 有 时 并 不 合理 。 只 要 在 命令 行 未 尾 加 上 一 个 与 号 (&)，shell 
会 立即 返回 shell 提示 符 ， 这 样 您 就 不 必 等 到 上 一 条 命令 结束 后 才 开 始 执行 新 的 命令 。 在 
后 台 运行 的 命令 被 称 为 后 台 作 业 (background job)， 它 会 在 运行 过 程 中 将 输出 发 送 到 屏幕 。 
如 果 两 条 命令 同时 往 屏 幕 发 送 输出 ， 结 果 就 会 混淆 。 为 了 避免 这 种 情况 ， 你 可 以 让 后 台 运 
行 的 作业 将 输出 发 往 某 个 文件 ， 或 者 用 管道 重 定向 到 某 个 设备 ， 例 如 打印 机 。 一 般 在 后 台 
启动 一 个 新 的 shell 窗口 是 很 方便 的 。 这样, 您 就 可 以 对 两 个 窗口 进行 访问 , 一 个 是 原 有 的 ， 
一 个 新 启用 的 。 





5 -2: 了 四 的 吉明 过 是 让 后 ef 的 第 个 人 El， 
第 二 个 整数 是 这 个 作业 的 PID 号 *- 

3 立即 出 现 的 shell 提示 符 。 当 各 在 后 台 运行 时 ， shel 检测 各 示 您 可 以 引入 
另 一 个 命令 。 
9.3.5 ”命令 行 历史 


CATC shell 内 置 了 历史 机 制 (tcsh 对 历史 机 制 的 增强 特性 请 参见 9.14.2 节 “TC shell 命令 
行 历 史 ”)。 它 将 你 在 命令 行 键入 的 命令 ( 称 为 历史 事件 ，history events) 保 存 为 一 个 带 编号 
的 清单 。 你 可 以 直接 从 历史 列表 中 调 出 某 条 命令 再 次 执行 ， 而 不 必 重 新 输入 。 命 令 行 历史 
的 替换 字符 是 感叹 号 ， 常 常 被 称 作 bang 字符 。 内 置 命令 history 可 用 来 显示 历史 清单 。 


1 
(命令 行 ) 

$ history . 
lcd 
2 1s . 2 
‘3 more /yetcyfstab “ 
4 /etc/mount 
5.sort index 

ye nd 




















清音 中 和 事件 的 前 面部 对 应 





而 清音 用 于 显示 用 户 最 近 在 命令 行 物 和 命令 ， 
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设置 历史 可 以 通过 设置 C shell 的 变量 history 来 指定 保存 在 历史 清单 中 、 显 示 在 屏 
幕 上 的 事件 的 数目 。 这 个 变量 通常 是 在 用 户 的 初始 化 文件 .cshrc 中 设置 。 


范例 9-12 


set history=50 


. 说明 : 
从 终端 输入 的 最 近 50 条 命令 被 保存 起 来 , 键入 history 命令 就 能 将 它 Ef ] 显 示 在 屏幕 上 。 

保存 命令 行 历史 “如果 要 跨 不 同 的 登录 界面 来 保存 历史 事件 ， 则 应 该 设置 savehist 变 
。 这 个 变量 通常 在 用 户 的 初始 化 文件 .cshrc 中 被 设置 。 


范例 9-13 


set asavehist=25 


说 明 . 
命令 历史 清单 中 的 最 近 25 条 命令 被 保存 ， 汉人 再 次 和 进入 时 它们 将 出 现在 历史 
清单 的 顶部 。 

显示 命令 行 历史 history 命令 用 于 显示 历史 清单 中 的 事件 。 这 个 命令 还 提供 一 些 选项 
来 控制 所 显示 事件 的 数目 和 格式 。 事 件 的 编号 不 必 从 1 开始 。 如 果 您 在 命令 历史 清单 中 保 
存 了 100 条 命令 ， 同 时 将 变量 history 设置 为 25， 那么 您 将 只 看 到 清单 中 保存 的 最 后 25 条 
命令 (TC shell 支持 使 用 方向 键 。 参 见 9.14.2 节 中 “访问 历史 文件 中 的 命令 ”部 分 )。 


范例 9-14 

$ history 

1 1s 

2 vi filel 
3;df 

4 ps -eaf 

5 history. 

6 more /etc/passwd 
人 

8 echo $USER 
9 set 


中 


说 明 
历史 清单 被 显示 出 来 ， 其 中 有 和 全 放生 了 号。 


范例 9-15 ， 
$ history -—h # Print without line numbers 
ls 

vi filel 

df 

ps -eaf 

history 

more /etc/passwd 

cd 
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acha $USER 





“% history -rx 一 - # Print the history Jist in reverse. 
11 history -zz i ee 
10 history -~h 
set a 
echo $USER 
cd 
more /etc/passwd 
history : 
ps. -eaf 
df 
vi filel 
1s 


9 
8. 

7 
6 
5 
:4 
3 
“2 
于 












和 en 











名 haatoxg 8 5 . # .Prints th last 5:events on the history list 
7 echo $USER ne i | 

8. cd 

9 Rt. 

10 history -n 

11 pa 


显示 命令 历 史 清单 中 的 最 后 5 条 命令 。 

重新 执行 命令 重新 执行 历史 清单 中 的 命令 需要 用 到 感叹 号 bang)。 如 果 您 键入 两 个 
感叹 号 (!1! )，shell 就 会 执行 上 一 条 命令 。 如 果 您 只 键入 一 个 感叹 号 ， 接 着 键入 一 个 数字 ， 
而 这 个 数字 在 历史 清单 中 又 有 关联 的 命令 ，shell 就 会 执行 对 应 的 那 条 命令 。 如 果 您 键入 一 
个 感叹 号 和 一 个 字母 ， 则 shell 执行 历史 清单 中 最 后 一 条 以 该 字母 开头 的 命令 。 脱 字符 (^) 
也 可 用 作 编 辑 前 一 条 命令 的 快捷 方式 。 


， 昔 例 9.1 8 
1 % date 
Mon. Apr 26 .8 12:27:35 PST 2004 
2 $14! 
date 
Men apr 26 12;:28:25 PST 2004 
3 23. 
Gate 
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, 袍 月 


1 


J 


UNIX shel 范 例 精 解 


Mon Apr 26 12:29:26 PST 2004 
$$ ta 

date 

Mon Apr 26 12:30:09 PST 2004 
$ dare 

dare: Command not found， 
At 

date 

.Mon pr en 12: 33: 25 PST 2004 


在 全 信行 执 生 date 命令. 历史 清单 随 之 被 更 新 ，date 成 了 清单 中 的 最 后 一 条 命令 。 
ll(bang bang) 从 历史 清单 中 取出 最 后 那 条 命令 ， 这 条 命令 再 次 被 执行 。 

再 次 执行 历史 清单 中 第 3 条 命令 。 

再 次 执行 命令 清单 中 最 后 那 条 以 字母 d 开头 的 命令 。 

. 敲 错 了 命令 。 

TO 命令 中 第 一 个 r 被 葵 换 为 te 


站 闻 Bi9 


% cat filel file2 File3 
<Contents of filel, file2, and file3 are displayed here> 


"1 江 


vi filel 


$% Cat filel file2 file3 
<Contents of filel, file2, and file3 are displayed here> 
$% 1s8 1:2 
ls file2 
file2 


$$ cat filel file2 file3 
$ 18- 1:3 

1s file3 

file3 


$ echo abec 
abc 

% echo 1$ 
echo c 

C 


$ echoabec 
abec 

$ echo I!^ 
echo a ‘ 

a 


% echo abec 
在 , 芒 ' 论 

和 echo I* 
echo abc 
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ab.c 


村 i 
‘echo abc ， 





icat 入 把 文件 til fle2, file3 的 内 容 显 示 到 屏 尬 上。 ) 历 更 列 大 下 刘 新 . 命令 行 被 
分 解 为 若干 个 词 ， 词 的 编号 从 0 开始 。 如 果 在 词 的 编号 前 加 个 冒号 ， 就 能 将 这 个 词 从 历史 
清单 中 提取 出 来 。 标记 1:1 的 食 义 是 ， 取出 历史 清单 中 最 后 那 条 命令 的 第 1 个 参数 ， 蔡 换 掉 
命令 申 中 的 !:1。 最 后 那 条 命令 的 第 1 个 参数 是 filel( 编 号 0 的 单词 即 命令 本 身 )。” 
“2. 12 补 替换 为 上 一 条 命令 的 第 2 个 参数 ， 即 fle2， 并 且 成 为 ls 的 参数 。 命令 运行 结 
果 是 打印 出 file2(file2 是 第 3 个 参数 )。 

3. ls 1:3 的 含义 是 ， 找 到 历史 清单 中 的 最 后 一 条 命令 ， 取出 该 命令 中 第 4 个 词 把 它 作 
为 参数 传 给 ls 命令 (file3 是 第 4 个 词 )。 

4. 项 美元 特 人 的 友 号 (代表 历史 清音 中 最 后 于 条 命 信 的 最 后 一 个 参 此 时 这 个 参 
数 是 6。 
人 5 脱 字符 (代表 命令 后 的 第 1 个 参数 。 后 绷 陪 宁 符 的 二 吧 号 () 代 家 历史 站 最 后 于 
条 命令 的 第 1 个 参数 。 本 例 中 指 的 是 a。 
” “6. 星 号 (*) 代 表 命 令 后 的 所 有 参数 。 局 (后 限 一 个 代表 历史 清单 中 最 后 条 
命令 的 所 有 参数 。 
th 打印 历史 清单 中 最 后 一 条 命令 ， 但 不 执行 。 -历史 消音 被 更 新 。 pi 
行 脱 字符 替换 。 








9.4 别名 


别名 是 C/TC shell 中 用 户 自 定义 的 命令 简写 形式 (关于 tesh 别名 机 制 的 增强 , 参见 9.17 
节 “TC shell 别名 ”)。 当 某 个 命令 要 带 很 多 选项 和 参数 ， 或 者 命令 语法 很 难 记 住 时 ， 别 名 
就 变 得 很 有 用 。 在 命令 行 设置 的 别名 不 会 被 子 shell 继承 。 别 名 的 设置 通常 在 文件 .cshrc 
或 -tcshrc 中 进行 。 每 个 新 shell 启动 时 都 要 执行 .cshrc 或 ,tcshrc 文件 ， 所 以 ， 该 文件 中 设置 
的 所 有 别名 都 会 为 新 shell 重 置 。 别 名 可 以 传递 给 shell 脚本 ， 但 是 这 样 会 导致 潜在 的 移植 
问题 ， 除 非 所 用 的 别名 是 直接 定义 在 脚本 中 的 。 


9.4.1 列 出 别名 


内 置 命令 alias 能 够 列 出 所 有 已 设置 的 别名 。 输出 时 先 打印 别名 , 然后 才 是 它 所 代表 的 
实际 的 命令 或 命令 集 。 


生 二 “范例 920 
% alias 
CO compress 
-cp cp -i 
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lsl enscript -B -r -Porange -E Courier8 I* & 
mailg /usr/1ib/sendmail -bp 
mroe more 
.mm ,mv -i . 
“xn /usr/spool/news/bin/rn3 
uc uncompress 
.ruu “uudecode : 
"vg verind =t, -811 131. | ,br =t 


| :Weekly: (cd /home/jody/ellie/activity; /weekly_report; echo Done) . 
:邓肯 0 0 和 dt 和 站: a 

alias 命令 把 命令 的 别名 (简称 ) 列 在 第 1 列 ， 第 2 列 中 则 是 别名 代表 的 实际 命令 。 
9.4.2 ”创建 别名 


alias 命令 也 可 用 来 创建 别名 : 第 一 个 参数 是 别名 的 名 称 ， 即 命令 的 简称 。 该 行 的 剩余 
部 分 就 是 单个 命令 或 命令 集 , 这 些 命令 将 在 别名 出 现时 被 执行 。 多 条 命令 之 间 用 分 号 分 隔 ， 
包含 空格 或 元 字符 的 命令 必须 用 单 引 号 引用 。 


范例 9:21 


名 二 二 nm more 


Dh 


$ alias mroe more 

3 $% alias 1F 'ls -alF' 

4 $% alias cd 'cd \I*; set prompt = "$cwd >"!' 
ed .. 
/home/jody > cd/ # New prompt displayed 
交涉 

说 明 


1. 给 more 命令 设 了 一 个 别名 : m。 

2. 把 more 命令 的 别名 设 为 mroe。 这 样 能 方便 那些 常 拼写 出 错 的 人 。 

3. 由 于 命令 中 包含 空白 字符 ， 所 以 加 了 单 引号 。LF 是 命令 ls -alF 的 别名 。 

4. 执行 cd 时 , cd 的 别名 将 使 cd 进 到 以 变量 命名 的 目录 , 然后 设置 提示 符 为 当前 工作 
目录 后 跟 字 符 ">"。 别 名 使 用 !# 的 方法 和 它 在 历史 机 制 中 使 用 的 方法 相同 。 反 斜 杠 符号 将 阻 
止 历史 机 制 在 别名 使 用 它 前 首先 对 !t#* 求 值 。\i* 可 以 代表 历史 清单 中 最 近 命令 的 变量 。 


9.4.3 删除 别名 

unalias 命令 用 来 删除 一 个 别名 。 如 果 要 临时 关闭 一 个 别名 ， 可 以 在 别名 的 名 称 后 加 上 
一 个 反 斜 杜 。 

范例 9-22 


1 8 unalias mroe 
2 SV\ed ,.。 


说 明 . 
1. unalias 命令 从 所 定义 的 别名 列表 中 副 除 别名 mroe。 
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2. 只 在 这 次 命令 的 执行 中 临时 关闭 别名 cd。 
9.4.4 别名 环 


当 一 个 别名 定义 引用 了 另 一 个 别名 ， 而 这 个 别名 又 引用 回 最 初 的 别名 ， 就 会 出 现 别名 
环 现 象 。 


全 523 
i $aliag m more 
% aliag mroea m 
alias m mroe # Causes a loop 
$$ m datafile 


上 ww 


,Alias loop. 


| 说 阴 my 
”1. 将 m 指定 为 more 的 别名 。 每 次 使 用 m 时 ， shell 将 执行 more 命令 。 
- 2. mroe 定义 为 m 的 别名 。 如 果 键 入 mroe， 别 名 m 将 被 调用 ，more 命令 将 被 执行 。 

3. 这 是 一 个 错误 。 如 果 别 名 m 被 使 用 ， 它 将 调用 别名 mroe, 别名 mroe 又 引用 回 m， 
会 导致 一 个 别名 环 。 不 过 没什么 坏 结 果 ， 您 只 会 得 到 一 个 错误 信息 。 

4. 使 用 别名 m。 这 将 陷入 别名 循环 : m 调用 mroe, mroe 调用 m, 然后 m 再 调用 mroe， 
如 此 反复 下 去 。 当 然 ， 循 环 不 会 永远 继续 下 去 ， Cshel 将 发 现 这 个 错误 ， 并 显示 一 个 报错 
信息 。 


9.5 ”操作 目录 栈 


在 工作 过 程 中 ， 如 果 需 要 在 目录 树 中 相同 的 一 些 目录 之 间 来 回 地 转换 ， 可 以 将 这 些 目 
录 压 进 一 个 目录 栈 ， 通 过 操作 目录 栈 可 以 很 方便 地 访问 这 些 目录 。 目 录 栈 可 以 形象 地 比 作 
自助 餐厅 里 的 一 摆 盘 子 ， 每 个 盘子 都 摆 在 其 他 盘子 的 上 面 ， 第 一 个 盘子 处 于 底 端 。 内 署 命 
令 pushd 会 将 目录 入 栈 ，popd 命令 则 将 目录 出 栈 (参见 后 面 的 例子 )。 目 录 栈 指 的 是 一 个 纺 
号 的 目录 列表 ， 最 近 使 用 的 目录 放 在 栈 项 。 从 栈 项 的 目录 开始 编号 ， 将 其 编号 为 0， 接 下 
来 的 目录 编号 为 1， 以 此 类 推 。 内 置 命 令 dirs 加 上 -v 选项 ， 将 显示 编号 目录 栈 。 


pushd 命令 与 popd 命令 

使 用 一 个 目录 作为 参数 的 pushd 命令 将 这 个 新 目录 加 入 到 目录 栈 并 同时 转换 到 这 个 目 
录 。 如 果 参 数 是 一 个 长 划 线 (-)， 则 它 代表 的 是 先前 的 工作 目录 。 如 果 参 数 是 一 个 + 符号 和 
一 个 数字 (n)， 则 pushd 从 栈 中 取出 第 n 个 目录 并 将 其 压 入 栈 顶 ， 接 着 转换 到 该 目录 。 如 果 
没有 参数 ， 则 pushd 将 目录 栈 栈 项 的 两 个 目录 进行 交换 ， 这 样 就 方便 了 目录 的 向 前 向 后 切 
换 。 有 很 多 可 以 控制 pushd 的 工作 方式 的 shell 变量 (参见 9.10.2 节 “ 局 部 变量 ”)。 

如 果 要 跨 登 录 会 话 框 保存 目录 栈 , 需要 在 tcsh 初始 化 文件 (例如 ~/tcshrc) 中 设置 savedirs 
变量 。 目录 栈 将 被 存储 在 文件 ~/.cshdirs 中 ， 并 且 在 shell 启动 时 ， 自 动 对 该 文件 执行 source 
命令 。 
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popd 命令 将 栈 顶 目录 弹出 ， 并 转换 至 该 目录 。 
表 9-1 是 一 个 目录 栈 变 量 列 表 。 


表 9-1 目录 栈 变 且 
变 和 县 功 能 
deextract 如 果 设 置 ，pushd -+n 将 取出 目录 栈 第 n 个 目录 ， 然 后 将 其 压 入 栈 顶 
dirsfile 一 个 文件 名 ， 用 于 跨 登 录 会 话 框 存放 目录 栈 
dirstack 用 于 显示 栈 内 容 或 将 目录 赋 给 栈 
dunique 在 将 一 个 目录 压 入 栈 之 前 ， 首 先 删除 栈 中 所 有 同名 的 目录 


pushdsilent 执行 pushd 时 不 打印 目录 栈 

pushdtohome | “如果 设置 ， 则 无 参数 的 pushd 等 价 于 pushd ~ 或 cd 
pushtohome “| 车 不 带 参数 ， 则 压 入 用 户主 目录 文件 

savedirs 跨 登 录 会 话 框 保存 目录 


由 





/home/ellie. 


% pushd .. 
. /home ~: 


a 
/home 


2 % pushd # swap’ the two top directories on ‘the stack 
~ /home , : i 


wwd 
/home/ellie 


‘3 总 pushd parlclass 
“~/perlclass ~ /honme 


4 $% dirs -~v 
0 ~/perlclass 
i 
2 /home. . 

5 $% popd 
~ /home 
$% pud 
/honme/ellie 

6 $$ popd 
/home 
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-名 pwd 
/home 








| 一 个 S 以 . 为 参数 的 的 eh 命令 
将 父 上 录 (. ) 压 入 栈 中 。 a 全 人 的 输出 显示 bone 是 目录 本 是 栈 项 目录 ， 用 户主 目录 (),， 
也 就 是 home/ellie， 则 处 于 栈 底 。pushd: .命令 同时 还 把 当前 目 录 切 换 至 刚刚 压 入 栈 的 目录 - 
上, 也 就 是 home。 新 目录 通过 pwd 命令 显示 出 来 。 
“2. 不 带 参数 的 pushd 交流 而 的 两 个 好 六 折 到 新 的 术 目录 上 。 在 本 例 中 ， 是 切 

换 回 用 户主 目录 /home/ellie。 

3. pushd 命令 将 其 参数 ~/perlclass 入 栈 ， 并 切换 至 该 目 录 。 

4. 内 置 的 dirs 命令 显示 编号 的 目录 栈 ， 编 号 0 为 最 高 。 
“5. popd 命令 将 栈 顶 目录 弹出 ， 并 切换 至 该 目录 。 

6. popd 命令 将 另 一 个 目录 弹出 ， 并 切换 至 该 目录 。 人 

7. 因为 目录 栈 已 空 ,popd 命令 无 法 再 弹出 更 多 的 目录 ,于 是 它 显示 出 上 面 的 错误 信息 。 





9.6 ”作业 控制 


作业 控制 是 C/TC shell 的 一 项 强大 功能 ， 使 得 用 户 台 或 前 台 运行 作业 。 通 常 ， 
在 命令 行 输入 的 命令 都 在 前 台 运 行 ， 并 且 持 续 运行 于 前 台 直 至 结束 。 如 果 使 用 多 个 窗口 ， 
就 不 需要 作业 控制 ， 因 为 只 要 另外 打开 一 个 窗口 就 可 Nn 但 是 ， 如 果 只 有 一 
个 终端 ， 作 业 控 制 就 将 是 一 项 非常 有 用 的 功能 。 表 9-2 列 出 了 作业 命令 的 清单 (TC shell 对 
作业 控制 功能 的 增强 参见 9.18 节 “TC shell 作业 控制 ”)。 


表 9-2 作业 控制 命令 


命令 含 义 
jobs 列 出 所 有 正在 运行 的 作业 
^Z( 即 Ctrl+Z) 中 止 (暂停 ) 作 业 ， 屏 幕 上 将 出 现 提 示 符 
bg 启动 被 中 目的 后 台 作 业 
使 将 后 台 作 业 调 到 前 台 
kill 向 指定 作业 发 送 kill 信号 


9.6.1 & 号 和 后 台 作业 


如 果 预 知 某 个 命令 要 花 很 长 时 间 才 能 完成 ， 不 妨 在 命令 后 加 上 一 个 & 号 ， 让 这 个 作业 
在 后 台 执 行 。 这 样 一 来 ，C shell 提示 符 将 立刻 重 现 ， 您 就 可 以 键入 下 一 条 命令 。 此 时 将 有 
两 条 命令 同时 在 运行 ， 一 个 在 后 台 ， 一 个 在 前 台 。 这 两 条 命令 都 将 它们 标准 输出 发 送 到 屏 
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幕 上 。 如 果 要 把 某 个 作业 放 到 后 台 执 行 ， 您 最 好 将 它 的 输出 重 定向 到 某 个 文件 或 通过 管道 
| wid 
7 $ Find . oa i 7 


2 [1] 543 


i 3 0 
1. rad 为 项 ind 命令 就 不 会 向 屏 基 发送 任何 输出)?。 
2, 方 括号 中 的 数字 表示 这 将 是 在 后 台 运 行 的 第 一 个 作业 。 该 进程 的 PID 是 543。 
3. 提示 符 立刻 重 现 。shell 等 待 用 户 的 输入 。 


9.6.2 ”暂停 键 序列 和 后 台 作业 


要 暂停 某 个 程序 ， 只 要 按 下 暂停 键 序列 ^Z( 即 Ctrl+Z 组 合 键 )。 按 下 ^ 后 ， 作 业 就 会 暂 
停 (中 止 )，shell 提示 符 将 重新 出 现 ， 暂 停 的 程序 要 等 到 用 户 发 出 全 或 bg 命令 才能 恢复 运 
行 (使 用 vi 编辑 器 时 ，ZZ 命令 用 于 写 入 和 保存 文件 。 不 要 把 它 与 ^2 搞 混 ， 后 者 将 暂停 vi 
会 话 )。 如 果 您 在 后 台 还 有 暂停 的 作业 时 执行 注销 操作 ， 屏 幕 上 就 会 出 现 这 样 一 条 消息 : 
“There are stopped jobs ”。 


9.6.3 jobs 命令 


C/TC shell 的 内 置 命令 jobs 显示 出 当前 后 台中 正在 运行 或 暂停 的 活动 程序 。 正 在 运行 
的 含义 是 作业 正在 后 台 执行 。 如 果 程 序 被 中 止 ， 就 进入 暂停 状态 ， 即 没有 被 执行 。 两 种 情 
形 下 ， 终 端 都 是 空闲 的 ， 可 以 接受 其 他 的 命令 。 


范例 9-26 
(命令 行 ) 
1 % Jobs 5 
2 [1] + Stopped vi filex 
[2] - Running sleep 25 







ds 





3 $$ jobs'-1 
[1] + 355 Stopped vi filex 
[2] - 356 :Running sleep. 25 


4 [2] Done sleep 25 


i ; 
- 1. job 命令 列 出 当前 所 有 的 活动 作业 。 
2. 标记 [1] 是 第 一 个 作业 的 编号 。 加 号 表示 该 作业 不 是 最 近 一 个 被 放 入 后 台 的 作业 。 短 
划 线 则 表示 这 是 最 近 一 个 被 放 入 后 台 的 作业 。Stopped 表示 该 进程 被 用 户 用 ^Z 暂停 ， 目 前 
不 处 于 活动 状态 。 


图 find 命令 的 语法 要 求 exec 语句 的 结尾 必须 有 个 分 号 。 在 分 号 前 面 如 上 反 斜 杠 是 为 了 防止 它 被 shell 解释 。 
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. 3. 十 选项 (长 清单 ) 在 显示 作业 号 的 同时 也 显示 作业 的 PPD。 标 记 [2] 是 第 二 个 作业 的 编 
时 本 例 中 ， 第 二 个 作业 是 最 后 一 个 放 入 后 台 的 作业 。 短 划 线 表示 这 是 最 近 的 作业 。 这 条 
sleep 命令 正在 后 台 运行 。 

“4. 作业 将 在 sleep 命令 运行 25 秒 后 结束 ， 屏幕 上 会 出 现 一 条 消息 说 明 该 作业 已 结束 。 


9.6.4 ”前 台 和 后 台 命令 


代 命令 用 于 将 后 台 作业 调 入 前 台 。bsg 命令 则 用 于 重新 启动 暂停 的 后 台 进程 。 如 果 要 对 
某 个 特定 作业 进行 控制 ， 可 以 用 百 分 号 和 作业 编号 作为 凶 和 be 命令 的 参数 。 
了 克扣 927 
1 % jobs 
2 [i] + Stopped vi filex 
[2] - Running cc prog.c ~o prog 


3 % £g %1 
vi filex 
{vi session starts) 


4 $ kill %2 
[2] Terminated cc prog.c -0 prog 


5 $% sleep 15 
(Press ^ 人 2z) 
Stopped 


6 bg 
- {1] sleep 15 & 
a Done sleep 15 


0 Wa 
1. jobs 命令 列 出 当前 正在 运行 的 一 些 进程， 这 些 进 程 被 称 为 作业 。 
”2. 第 一 个 作业 是 一 个 vi 会话 ， 该 作业 已 被 中 止 。 第 二 个 作业 是 cc 命令 。 
”3. 将 编号 为 [1] 的 作业 调 入 前 台 。 作 业 编 号 前 面 要 有 一 个 百 分 号 。 
4. kill 是 内 置 命令 。 默 认 情 况 下 ， 它 向 进程 发 送 一 个 TERM( 终 Sb) 信 号。 kill 命令 的 参 
数 可 以 是 作业 号 或 进程 的 PID。 
5, sleep 命令 因 用 户 按 下 ^ 而 中 止 。 现 在 这 条 sleep 命令 将 不 占用 CPU， 而 在 后 台 被 
挂 起 。 
6.bg 命令 使 得 最 后 一 个 后 台 任 务 开始 在 后 台 执行 。sleep 程序 将 在 执行 恢复 之 前 开始 
按 秒 倒计时 。 


9.7 ”shell 元 字符 
元 字符 是 一 些 特 殊 的 字符 ， 它 们 被 用 来 代表 不 同 于 其 本 身 的 对 象 。 既 非 数字 又 非 字母 
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的 字符 就 可 能 是 元 字符 ， 这 是 一 条 经 验 法 则 。 与 grep、sed 和 awk 这 些 程序 类 似 ，shell 有 
一 套 自己 的 元 字符 , 通常 被 称 为 shell 通配符 (shell wildcards)”。shell 的 元 字符 有 多 种 用 途 ， 
例如 ; 组 合 多 条 命令 、 简 写 文件 名 和 路 径 名 、 对 输入 /输出 执行 重 定 向 和 管道 操作 、 将 命令 
放 入 后 台 等 。 表 9-3 列 出 了 部 分 shell 元 字符 。 


. 表 9-3 shall 的 元 字符 


shell 中 执行 


将 命令 分 组 在 这 个 | {cd/;echo 4cwd} 改 为 根 目录 并 显示 当前 工作 目录 
shell 中 执行 


9.8 ”文件 名 替换 


解析 命令 行 时 ，shell 会 用 元 字符 来 简写 与 某 个 特定 字符 组 相 匹配 的 文件 名 或 路 径 名 。 
表 9-4 中 列 出 的 文件 名 替换 元 字符 将 会 被 扩展 为 一 组 按 字母 排序 的 文件 名 。 将 元 字符 扩展 
为 文件 名 的 过 程 也 被 称 作 globbing。C shell 与 其 他 几 种 shell 不 同 ， 当 不 能 将 元 字符 扩展 为 
彰 定 的 文件 名 时 ， 它 将 报告 “No match”。 


>& 输出 和 出 错 重 定向 ls >&file 将 输出 和 出 错 重 定向 到 file 
B 这 个 


>! 

>>! 如 果 设 置 了 noclobber, ls >>!file 如 果 文 件 不 存在 ， 创 建 它 ， 即 使 设置 了 
忽略 它 nocobber 

() 

{} 


元 字符 示例 说 明 
$ 将 变量 name 设 为 Tom， 并 显示 变量 的 值 
Sname 
Tom 
! 重新 执行 历史 清单 中 的 第 3 个 事件 
* | 文件 名 答 换 ”| m* | 删除 所 有 的 文件 
2 文件 名 替换 列 出 所 有 文件 名 为 两 个 字符 的 文件 
[] 显示 人 l、 亿 、f3 的 内 容 
; 依次 执行 每 个 命令 
& 打印 在 后 台 进 行 。 立 即 返回 提示 符 
> 重 定向 标准 输出 到 file 
< 重 定向 到 标准 输入 为 file 
| sz>atie | 
忽略 它 noclobber 
将 命令 分 组 在 一 个 子 执行 命令 并 将 结果 发 送 到 tmp 文件 


轿 grep、sed 和 awk 之 类 的 程序 都 有 一 组 称 作 正则 表达 式 的 元 字符 ， 它 们 用 于 模式 世 配 。 不 要 将 这 些 元 字符 与 shell 的 
元 字符 搞 混 。 
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表 9-4 Sheill 元 字符 与 文件 名 苦 换 


元 字 符 含义 
* 匹配 等 个 或 多 个 字符 
? 精确 匹配 一 个 字符 
abc 匹配 字符 集中 的 一 个 字符 : a，b 或 e 
a-z 此 配 a 至 z 范 围 内 的 任 一 个 字符 
auile,ax 尼 配 一 个 字符 或 一 个 字符 集 
~ 代替 用 户 的 工作 目录 
\ 转 义 或 禁用 元 字符 


shell 通过 对 它 的 元 字符 求 值 ， 将 其 替换 为 适当 的 字母 或 数字 来 执行 文件 名 替换 。 
9.8.1 星 号 


星 号 匹配 文件 名 中 的 零 个 或 多 个 字符 。 





于 1a 

aehe abec ab3 filel file2 file3. file4 file5 
本 全 S-echo * 
cb.c abe ab3 filel. file2 filey file4 file5 . 

3 EE ‘18 * ‘© 

: a.c b.c 
4 
No match, 





.1 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 

2. echo 程序 将 它 的 所 有 参数 打印 到 屏幕 上 。 星 号 (也 称 splab 是 一 个 通配符 ， 用 于 匹配 
文件 名 中 的 零 个 或 多 个 任意 字符 。 当 前 目录 下 的 所 有 文件 都 被 匹配 并 回 显 到 屏幕 上 。 
人 列 出 以 .c 结尾 的 文件 名 。 

4. 当前 目录 下 没有 以 z 开头 的 文件 名 ， 所 以 shell 报告 No match( 无 匹配 )。 


9.8.2 问号 


问号 仅 匹 配 文件 名 中 的 一 个 字符 。 





ac bic abe ab3 filel file2 file3 file4 file5 
2993 
abc ab3 
acho How azra you? 
“Nomatch. 
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4 $% echo How are you\? 
How are you? 


1. 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 

2. 问号 用 于 匹配 文件 名 中 单个 字符 。 所 以 列 出 的 是 所 有 名 字 为 3 个 字符 的 文件 。 

3, shell 查找 名 字 为 you 后 跟 一 个 任意 字符 的 文件 。 当前 目 好 下 没有 区 了 这 些 字符 的 文 
件 ， 因 此 ，shell 打印 No match。 

4. 问号 前 的 反 斜 杠 用 于 关闭 问号 的 特殊 含义 。 此 时 ，shell 把 问号 当成 一 个 普通 的 字面 
字符 。 


9.8.3 ” 方 括号 
方 括号 在 文件 名 中 匹配 在 某 组 字符 或 某 字 符 范围 内 的 一 个 字符 。 
范例 9-30 


1 $% 1s 
a.c b.c abc ab3 filel file2 file3 file4 file5 filel0 filell filel2 
2 $ 1s file[123] 
filel file2 file3 
3 % 1e [A-2Za-z] [a-z] [1-5] 
ab3 
4 % ls filel1[0-2] 
file10 filell filel2 


说 明 。.… 
1. 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 
2. 匹配 并 列 出 所 有 以 file 开头 ， 后 跟 1、2 或 3 中 任 一 数字 的 文件 名 。 
3. 匹配 并 列 出 所 有 以 字母 (大 小 写 均 可 ) 开 头 ， 后 跟 一 个 小 写字 母 ， 再 跟 1~5 之 间 的 一 
个 数字 的 文件 名 。 
”4. 列 出 以 filel 开头 ， 后 跟 0、1 或 2 中 任 一 数字 的 文件 名 。 


9.8.4 花 括号 
花 括号 ({}) 匹 配 文件 名 中 的 一 个 字符 或 字符 串 。 


和 范例 -9-31 
1 % 1s 
a.c b.c abc ab3 ab4 ab5 filel file2 file3 file4 file5 foo faa fumble 
2 $ ls f{00,aa,wumble} 
foo faa fumble 
3 $% ls al.c,c,b[3-5]} 
a.C ab3 ab4 ab5 


Ei = 
1 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 
2. 列 出 以 开头 ， 后 跟 字符 串 oo、aa 或 umble 的 文件 名 。 如 果 花 括号 中 出 现 空格 ,就 
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会 产生 报错 信息 “Missing } ”。 
3. 列 出 以 字母 a 开头 ， 后 跟 .c、e 或 b3、b4、b5 的 文件 名 ( 方 括号 可 用 在 花 括 号 中 )。 
9.8.5” 转 义 元 字符 
反 斜 本 用 于 屏蔽 某 一 单个 字符 的 特殊 含义 。 被 转 义 的 字符 将 只 代表 其 本 身 。 
‘1 多 pre light? 
No match. 


2 % gotta light\? 
gotta: Command not found， 


说 明 
1. 这 是 女 UNIX 站 mh 译 为 炎 呈 |。 问 本 是 一 个 用 于 文件 名 秋 换 
的 元 字符 ， 其 值 为 某 一 单字 符 。shell 在 当前 工作 目录 下 查找 包含 字符 1i-g-h-t, 后 面 还 跟 了 
一 个 字符 的 文件 名 。 如 果 找 不 到 满足 条 件 的 文件 ，shell 就 会 报告 No match。 这 个 例子 在 一 定 
程度 上 说 明了 shell 解析 命令 行 的 顺序 ，shell 先 对 元 字符 求 值 ， 然 后 才 设 法 定位 gotta 命令 。 

2. 反 斜 杠 保护 元 字符 ， 使 之 不 被 解释 ， 这 一 行为 通常 被 称 作 转 义 元 字符 。 此 时 shell 
不 再 显示 No match， 而 是 在 搜索 路 径 中 查找 gotta 命令 ， 结 果 显 示 没 有 找到 。 


9.8.6 ”~ 号 扩展 


对 单独 的 字符 ~ 展开 的 结果 是 当前 用 户 的 主 目录 的 完整 路 径 名 。 如 果 把 ~ 号 写 在 某 个 用 
户 名 前 面 ， 它 展开 的 结果 就 是 该 用 户 的 主 目录 的 完整 路 径 名 。 如 果 写 在 路 径 前 面 ，~ 号 就 
会 展开 为 用 户 的 主 目 录 ， 后 面 跟 上 路 径 的 剩余 部 分 。 


范例 9.33 
1 echo ~ 
/home/jody/ellie 
.2 $0od ~/desktop/perlstuff 
% pwd 
/home/jody/ellie/desktop/perlstuff 
3 % ed ~joe 
$% pwd 
/home/bambi/joe 


和 外 
1. ~ 号 扩展 为 当前 用 户 的 主 目录 。 
2. ~ 号 后 面 跟 了 一 个 路 径 名 ， 它 展开 的 结果 是 当前 用 户 的 主 目录 ， 后 面 跟 上 
/desktop/perlstuff | 


3. 后 跟 用 户 名 的 ~ 号 展开 为 该 用 户 的 主 目 录 。 本 例 中 ， 当 前 工作 目录 转 到 了 用 户 joe 
的 主 目录 。 
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9.8.7 ”文件 名 补 全 : 变量 filec 


处 于 交互 式 运行 状态 时 ，C/TC shell 为 键入 文件 名 和 用 户 名 提供 了 一 种 快捷 方式 。 内 
置 变量 filec 被 设置 后 ， 可 用 于 所 谓 的 文件 名 补 全。 如 果 您 键入 当前 目录 下 某 个 文件 的 名 字 
的 前 几 个 字符 , 然后 按 下 ESC 键 ，shell 就 会 补 上 该 文件 名 的 剩余 部 分 ， 前 提 是 当前 目录 下 
没有 名 称 以 这 组 字符 开头 的 其 他 文件 。 如 果 您 输入 文件 名 的 部 分 字符 后 按 下 CtrlrD 组 合 
键 ，shell 将 打印 出 名 字 与 这 些 字符 匹配 的 文件 的 清单 。 如 果 存 在 多 个 匹配 ， 终 端 将 发 出 蜂 
鸣 声 。 Wan 则 shell 会 试 着 把 该 序列 扩展 为 一 个 用 户 名 。 


1 四 set filec 
2 :13 

rum rumple rumplestilsken run2 
3 4 is zau[ESC]e9 # terminal beeps 


4 $$ 1s rum’^D 
rum rumple rumplestilsken 
5 $% ls Zump [ESC] 
rumple 
6 $% echo ~elL[BSC] 
A bow /i ie: ellie 


说 阳 汪 ee 
lb 设置 f filec 这 个 特殊 的 C shell 变量 后 ， 就 能 使 用 文件 名 补 全 功能 、 
2. 列 出 当前 工作 目录 下 的 文件 。 
3. 尝试 文件 名 补 全 功能 。 字 母 r 的 组 全 不 唯 _， shell 不 知道 该 选 哪 一 个 ， 于 是 终 
端 发 出 蜂 鸣 声 。 
4. 依次 键入 字母 r、u、m 后 ， 再 按 下 ^D( 即 Ctrl+D 组 合 键 )， 屏幕 上 就 显示 出 所 有 以 
rum 开头 的 文件 名 的 清单 。 
5. 第 一 个 以 rump 开头 的 文件 名 被 补 全 并 显示 。 
如 果 拼 写 了 一 半 的 用 户 名 前 面 有 一 个 ~ 号 ，shell 将 设法 拼 全 这 个 用 户 的 名 字 ， 并 且 
显示 该 用 户 的 主 目录 。 


9.8.8 用 noglob 关闭 元 字符 


一 旦 设置 了 变量 noglob， 文 件 名 替换 功能 就 被 关闭 ， 这 意味 着 所 有 的 元 字符 都 将 只 代 
表 其 自身 ， 它 们 不 再 被 用 作 通 配 符 。 使 用 grep、sed 或 awk 之 类 的 程序 搜索 模式 时 ， 要 用 
到 关闭 元 字符 的 功能 ， 因 为 shell 可 能 会 试 着 去 展开 这 些 程序 所 使 用 的 元 字符 。 

-范例 9.35 

1 $% set ee 


2 % echo*?? [] ~ 
* ?2 [] ~ 


图 [ESC] 代 表 ESC 键 。 
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Tt 


9.9 重 定向 与 管道 


通常 情况 下 ， 命 令 的 标准 输出 (stdoub 被 发 往 屏 幕 ， 标 准 输入 (stdin) 来 自 键盘 ， 报 错 信 
息 (stdem 也 发 往 屏幕 。shell 允许 使 用 特殊 的 重 定向 元 字符 将 输出 重 定 向 到 某 个 文件 ， 或 将 
输入 重 定向 为 某 个 文件 。 重 定向 操作 符 (<、>、>>、>&) 后 面 要 跟 一 个 文件 名 ，shell 会 在 执 
行 左 端 的 命令 之 前 打开 这 个 文件 。 

管道 用 一 个 竖 杜 中 表示 ， 它 允许 某 个 命令 的 输出 作为 另 一 个 命令 的 输入 。 管 道 左 边 的 
命令 执行 写 操 作 ， 因 为 它 要 往 管 道 写 入 内 容 。 管 道 右边 的 命令 则 执行 读 操作 ， 因 为 它 要 从 
管道 读 取 内 容 。 请 参见 表 9-5 中 列 出 的 重 定 向 和 管道 元 字符 。 


表 9-5 重 定向 元 字符 


元 字 符 含义 

command < file 把 命令 command 的 输入 重 定向 为 文件 file 

command > file 将 command 的 输出 重 定向 到 file 

command >& file 将 command 的 输出 和 报错 信息 重 定向 到 file 

command >> file 重 定 向 command 的 输出 ， 将 其 追加 到 file 末尾 

command >>& file 重 定向 command 的 输出 和 报错 信息 ， 将 其 追加 到 file 末尾 

comimand << WORD 将 command 的 输入 重 定向 为 从 第 一 个 WORD 处 开始 ， 到 下 一 个 WORD 
处 之 间 的 内 容 。 即 here 文档 的 开头 

<input> <input> 为 用 户 的 输入 ， 这 些 输入 被 当成 用 双 引 号 括 起 来 的 文本 串 

WORD WORD 标志 command 的 输入 到 此 结束 ， 即 here 文档 的 结尾 

command | command 用 管道 将 第 一 个 command 的 输出 作为 第 二 个 文件 的 输入 

command |& command 用 管道 将 第 一 个 command 的 输出 和 报错 信息 作为 第 二 个 文件 的 输入 

command >! file 如 果 设 置 了 noclobber 变量 , 屏 没 其 对 该 命令 的 影响 , 打开 或 重 写 文件 fle 

command >>! file 忽略 noclobber 变量 ; 如 果 文件 file 不 存在 , 就 创建 它 并 将 command 的 输 
出 追加 到 file 尾部 

command >>&! file 忽略 noclobber 变量 ; 如 果 文 件 file 不 存在 , 就 创建 它 并 将 command 的 输 


出 和 报错 信息 一 起 追加 到 file 尾部 
9.9.1 重 定 向 输入 


输入 不 一 定 非 得 来 自 键盘 ， 可 以 将 输入 重 定向 为 来 自 某 个 文件 。shell 将 打开 符号 < 右 
边 的 文件 ， 其 左边 的 程序 将 从 该 文件 读 取 输 入 。 如 果 指 定 的 文件 不 存在 ，C shell 将 报告 错 


误 : No such file or directory 。 
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格式 
命令 < 文件 


范例 9-36 


mail bob < memo 


说 阴 
shell 打开 memo 文件 , mail 程序 的 输入 被 重 定 向 为 该 文件 。 简单 说 来 就 是 将 名 为 memo 


的 文件 用 mail 程序 发 送 给 用 户 bob。 


9.9.2 ”here 文档 


here 文档 是 把 输入 重 定向 到 命令 的 另 一 种 方法 。 它 被 shell 脚本 用 来 生成 菜单 和 处 理 来 

自 其 他 程序 的 输入 。 通常 ， 从 键盘 接收 输入 的 程序 以 用 户 按 下 Ctrli+D 组 合 键 作为 输入 终止 

的 信号 。here 文档 提供 了 一 种 替代 的 办 法 来 向 程序 发 送 输入 ， 而 卫 无 需要 键入 ^D 就 能 结束 

输入 。 符 号 << 后 面 跟 的 是 一 个 用 户 自 定义 的 词 ， 这 个 词 通常 被 称 为 终结 符 (terminaton 。 答 

入 被 导向 符号 << 左 边 的 命令 ， 并 以 用 户 定 义 的 那个 终结 符 为 结尾 。 最 后 那个 终结 符 必 须 独 

占 一 行 ， 且 前 后 不 能 有 空格 。shell 会 在 here 文档 中 执行 变量 替换 和 命令 替换 (here 文档 通 
常 出 现在 shell 脚本 中 ， 用 于 生成 菜单 或 为 mail、bc、ex、fp 之 类 的 程序 提供 输入 )。 


格式 
命令 << 标志 


范例 9-37 
(不 使 用 here 文档 ) 
(命令 行 ) 
1 $ cat 
2 Hello There. 

How are you? 

I'm tired of this. 
3 xD 


(输出 ) 
4 Hello There， 
How are you? 
I'm tired of this, 


说 明 

i cat 程序 没有 参数 ， 它 等 待 来 自 键盘 的 输入 。 
2. 用 户 用 键盘 进行 输入 。 

3. 用 户 键入 ^ 以 结束 对 cat 程序 的 输入 。 

4. cat 程序 把 输出 结果 发 送 到 屏幕 上 。 


www.TopSage.com 


第 9 章 。 交互 式 C shell 与 TC shell 361 


人 例 938 

(使 用 here 文档 ) 

(命令 行 ) 

1 % cat << DONE 

2 Hallo Thaere. 

Howare you? . | 

-I'in tired of: this. 

3 -Do 

(输出 ) 

4 .Hello There. 

How are you? 

: I'm tired of this. ee 
1. cat 程序 接收 从 第 一 个 DONE 到 结尾 的 DONE 之 间 的 内 容 作 为 输入 。DONE 是 用 户 
定义 的 终结 符 。 

2. 这 几 行 就 是 输入 。 过 到 单词 DONE 后 ,程序 不 再 接收 输入 。. 

3. 末尾 的 终结 符 标志 输入 的 结束 。 这 个 词 前 后 都 不 能 有 空格 。 

4. 首尾 两 个 DONE 之 间 的 文本 就 是 cat 命令 的 输出 (从 “here” 到 “here”)， 被 发 送 到 
屏幕 上 。 最 后 那个 DONE 人 前 面 不 能 有 空格 ，DONE 的 右边 也 不 能 有 任何 
文本 。 





(全 信行) 
1 % set name = steve 
2 $% mail $name << EOF 
3 Hello there, $name 
4 The hour is now ‘date +%H" 
> NOF 


es 说 明 0 
1, shell 变量 name 。 被 起 值 为 用 户 名 0 此 会 被 介 人 在 其 个 shell 有 

2. 变量 name 在 here 文档 中 被 展开 。 ” 

3. mail 程序 开始 接受 输入 ， 直 至 遇 到 终结 符 EOF 为 止 。 

4. shell 在 here 文档 中 执行 命令 蔡 换 ， 即 执行 反 引 号 中 的 命令 ， 将 命令 的 输出 伏 换 到 
字符 串 中 。 

5. 遇 到 终结 符 EOF，mail 程序 的 输入 到 此 结束 。 


9.9.3 重 定向 输出 


默认 情况 下 ， 命 令 或 命令 组 的 标准 输出 通常 是 发 往 终端 的 屏幕 。 要 将 标准 输出 从 屏幕 
重 定向 到 某 个 文件 ， 就 要 使 用 符号 >。 命 令 写 在 符号 > 的 左边 ， 而 文件 名 则 写 在 右边 。shell 
将 打开 符号 > 右边 的 那个 文件 。 如 果 这 个 文件 不 存在 ，shell 就 会 创建 它 。 如 果 这 个 文件 存 
在 ，shell 就 会 打开 并 清空 它 。 使 用 重 定向 时 常常 会 因 朴 忽而 删除 文件 (CTC shell 有 一 个 专 
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用 的 变量 叫做 noclobber， 设 置 这 个 变量 能 够 防止 重 定向 破坏 已 有 的 文件 。 请 参见 9.9.7 节 
中 的 表 9-6)。 
> 人 
| : 范例 940 - : 
a filel file2 > file3 
呈 
将 文件 filel 和 file2 的 内 容 串 接 起 来 ， 并 且 将 输出 结果 发 送 到 文件 fle3。 记 住 s shell 会 会 
在 执行 cat 命令 之 前 打开 文件 ile3。 如 果 file3 已 经 存在 并 且 包 含 数 据 ， 它 的 数据 将 丢失 。 
如 果 -file3 尚 不 存在 ，shell 会 创建 它 。 


9.9.4 ”将 输出 追加 到 已 有 文件 


要 将 输出 追加 到 某 个 已 有 文件 中 ， 应 该 使 用 符号 >>。 如 果 符 号 >> 右 边 的 文件 不 存在 ， 
shell 就 会 创建 它 。 如 果 文 件 已 存在 ，shell 就 打开 该 文件 ， 并 将 输出 追加 到 它 的 末尾 。 


和 2 
命令 >> 六 
人 范例 944 
i Ep abe: >> outfile 
重 定 向 date 命令 的 标准 输出 ， 将 其 追加 到 文件 outfile 中 。 


9.9.5 ” 重 定向 输出 和 报错 信息 


符号 >& 用 于 将 标准 输出 和 标准 错误 输出 一 起 重 定 向 到 某 个 文件 。 通常 , 命令 执行 的 结 
果 要 么 是 成 功 并 将 输出 发 送 到 stdout， 要么 是 失败 并 将 报错 信息 发 往 stderr。 有 些 递归 执行 
的 程序 (比如 find 和 du) 在 目录 树 中 移动 时 ， 会 将 标准 输出 和 标准 错误 输出 一 同 发 往 屏幕 。 
如 果 使 用 符号 >&, 就 能 将 标准 输出 和 标准 错误 输出 全 都 保存 在 某 个 文件 中 以 便 查 看 。 C/TC 
shell 没有 提供 仅 重 定向 标准 错误 输出 的 符号 , 但 是 可 以 通过 在 子 shell 中 执行 命令 来 提取 标 
准 错误 输出 。 参 见 范例 9-42 和 图 9-2。 


/bin/csh 


bin/date 





3stdin-term 


FS 
|1 | stdout-outfte | 
[2 | svderrourile | 


TS 一 | 
[saoutauiiis | 
[2 [someui | 


图 9-2 重 定向 stdout 和 stderr( 请 参照 范例 9-42) 





[0 | 
[1 | stdout-tferm | 
| sorriem 
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“范例 942 
1 $% date 

Tue Aug 9 10:31:56 PDT 2004 
2 .$date >5 outfile 
3 $$ cat outfile 
Tue ug 9 10: 31: 56 PDT 2004 


we 2 
1. date 命令 将 输出 发 往 标准 输出， 屏幕。 

2, 将 标准 输出 和 标准 错误 输出 发 送 到 文件 outfile 中 。 

3. 由 于 没有 错误 输出 ， 所 以 只 有 标准 输出 被 发 送 到 outfile 文件 中 ， 文件 的 内 容 被 显示 
E 


人 ， 
1 多 cp filel file2 
2.. $ ep filel 
Usage: cp [-ip] fl f2; or: cp [-ipr] f1 ... fn d2 
3 % cp filel >& errorfile 
4 % cat errorfile - 
Usage: cp {-ip] f. £2; or: cp [-ipr] f1 ... En d2 


说 明 ， - 
1; 复制 文件 时 ， cp 命令 需要 知道 源 文件 和 目 标 文件 。 cp 命令 制作 了 -从 filel 的 副本 ; 
并 将 这 份 副 本 放 到 文件 fle2 中 。 由 于 cp 命令 使 用 了 正确 的 语法 ， 所 以 屏幕 上 没有 任何 显 
示 ， 表 明文 件 复制 成 功 了 。 

2. 这 一 次 漏 写 了 目标 文件 ， op 命令 执行 失败 ， 报 错 信息 被 发 送 到 stderr， 即 终端 上 。 

3. 用 符号 >& 将 stdout 和 stderr 一 同 发 给 文件 errorfile。 报错 信 息 是 这 条 命令 唯一 的 输 
出 ， 因 此 只 有 这 条 信息 被 保存 到 文件 中 。 

4. 显示 文件 errorfile 的 内 容 ， 其 中 包含 了 cp 命令 产生 的 报错 信息 。 


9.9.6 ”分离 输 出 与 报错 信息 


用 圆 括 号 将 命令 括 起 来 就 能 将 标准 输出 和 标准 错误 输出 分 开 。 如 果 将 命令 写 在 圆 括号 
中 ，CATC shell 就 会 启动 一 个 子 shell， 在 这 个 子 shell 中 处 理 重 定向 ， 然 后 才 执 行 命令 。 使 
用 范例 9-44 中 的 方法 就 能 将 标准 输出 与 标准 错误 输出 分 开 。 


人 例 844 

(命令 行 ) 

1 % find . -name '*.c' -print >& outputfile 
ys iene 2. bi > et > es 





nn tl 
文件 outputfile 中 。 如 果 命令 执行 过 程 中 发 生 了 错误 ,报错 信息 也 会 写 到 文件 outputfile 中 。 
2. find 命令 被 插 在 加 括号 中 。shell 将 创建 一 个 子 shell 处 理 这 个 命令 。 创 建 子 shell 之 
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前 ，shell 会 先 处 理 括号 外 的 词 。 也 就 是 说 , -shell 将 打开 文件 badstuff 以 保存 标准 输出 和 标 
准 错误 输出 。 子 shell 启动 后 ， 将 从 父 shell 处 继承 标准 输入 、 标 准 输出 和 标准 错误 输出 。 
此 时 子 shell 的 标准 输入 来 自 键盘 ， 标 准 输出 和 标准 错误 输出 都 发 往 文件 badstuff。 接 下 来 
子 shell 就 要 处 理 > 操作 符 , 将 stdout 指定 到 文件 goodstuff。 最 后 ;输出 将 写 入 文件 goodstuff， 
报错 信息 则 发 给 文件 badstuff。 请 参见 图 9-3。 


中 于 孙子 
/bin/csh /bimcsh /bin/csh /usr/bin/find 


| 0 |stdin-term 
| 1 |stdout-term _ 
2 [siderrierm | 


|_0.lstdiri-form 
Stdout-badstuff | 1 |stdout-goodstuf 
| 2 [stderr-outille | 


图 9-3 分离 stdout 和 stderr 





9.9.7 ”变量 noclobber 


C shell 有 一 个 专用 的 内 置 变量 叫做 noclobber, 可 以 通过 设置 该 变量 来 避免 在 重 定向 时 
破坏 文件 的 数据 。 请 参见 表 9-6。 


表 9-6 noclobber 变量 与 重 定向 





文件 不 存在 
未 设置 noclobber 
command > file 文件 被 重 写 创建 文件 
command >> file 创建 文件 
设置 了 noclobber 















command > file 发 出 报错 信息 创建 文件 
command >> file 向 文件 追加 内 容 发 出 报错 信息 


忽略 noclobbwt 
command >! file 如 果 设 置 了 noclobber 变量 ， 则 忽略 其 对 命令 command 的 影响 ， 打 开 或 消 空 
文件 ， 将 command 的 输出 重 定向 到 文件 file 
忽略 noclobber 变量 。 如 果 文 件 file 不 存在 ， 则 创建 该 文件 ， 并 将 command 


的 输出 追加 到 其 尾部 (参见 范例 9-45) 


1 $% cat filex 
abc 
123 
2 有 date > filex 
3 $% cat filex 


command >>! file 
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Wed Aug 5 11:51:04 PDT 2004 
4 $% set noclobber 
5 % date > filex 
filex: File exists, 
6 $% 1s >! filex # Override noclobber for this command only 
% cat filex 
abc 
abl 
dir 
filex 
plan.c 
7 % ls > filex 
filex: File exists。 
.8 % unset ‘noclobber 滞 Turn off noclobber permanently 


了 税 明 
1. 把 文件 filex 的 内 容 显示 在 屏 究 上 。 

2. 将 date 命令 的 输出 重 定向 到 文件 flex。 该 文件 被 清空 ， 其 内 容 被 重 写 。 

3. 显示 文件 flex 的 内 容 。 

4. 设置 noclobber 变量 。 

5. 因为 flex 已 经 存在 ， 而 且 设置 了 noclobber 变量 ,所 以 shell 报告 文件 已 存在 , 不 允 
许 将 其 重 写 。 

6. ls 的 输出 被 重 定向 到 文件 filex， 因 为 操作 符 >! 使 nociolber 的 作用 被 忽略 。 

7. 符号 >! 的 效果 是 暂时 的 。 它 没有 关闭 noclobber， 只 能 在 它 被 使 用 的 地 方 忽略 
nocilobber 对 命令 的 影响 。 

8, 将 noclobber 变量 复位 。 


9.10 ”变量 


C/TC shell 的 变量 只 能 保存 字符 串 或 字符 串 集 。 有 些 变量 被 内 置 在 shell 中 ， 可 以 通过 
打开 或 关闭 来 对 它们 进行 设置 ， 例 如 noclobber 和 filec 这 两 个 变量 。 其 他 的 变量 则 被 赋 给 
一 个 串 值 ， 例 如 变量 path。 您 可 以 创建 自己 的 变量 ， 用 字符 串 或 命令 的 输出 对 其 赋值 。 变 
量 的 名 字 要 区 分 大 小 写 ， 最 多 可 以 包含 20 个 字符 ， 可 用 的 字符 包括 字母 、 数 字 和 下 划 线 。 

变量 分 为 两 种 类 型 ， 局 部 变量 和 环境 变量 。 局 部 变量 使 用 set 命令 创建 ， 全 局 变量 使 
用 setenv 命令 创建 。 变 量 的 作用 域 就 是 其 可 见 范 围 。 局 部 变量 只 在 定义 它 的 shell 中 可 见 。 
环境 变量 的 作用 域 常常 被 描述 为 全 局 的 (global)， 它 们 的 作用 域 是 当前 shell 和 该 shell 派生 
(启动 ) 的 所 有 进程 。 

美元 符 (9) 是 一 个 特殊 的 元 字符 ， 如 果 把 它 写 在 某 个 变量 名 的 前 面 ， 它 就 会 指示 shell 
取出 该 变量 的 值 。 如 果 给 echo 命令 一 个 变量 作为 它 的 参数 ，echo 命令 会 在 shell 处 理 完 命 
令 行 ， 执 行 过 变量 替换 后 ， 显 示 出 该 变量 的 值 。 

如 果 把 特殊 记号 $? 放 在 一 个 变量 名 的 前 面 ， 就 会 显示 该 变量 是 否 已 被 设置 。 如 果 返 回 
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值 是 1， 则 表示 结果 为 真 ， 即 变量 已 被 设置 。 如 果 返 回 的 是 0， 则 表示 结果 为 假 ， 变 量 尚未 
被 设置 。 





1 ‘% set filec 
2 % set history = 50 
3 $% set name = George 
4 $% set machine = ‘uname ~-n. 
5 $% acho $?machine : 
I , 
6 $% acho $$?blah 
0 








1 设置 内 置 变量 filec， 以 激活 文件 名 补 全 功能 。 该 变量 可 以 打开 或 关闭 。 

2. 内 置 变量 history 的 值 设 为 50， 以 控制 要 显示 的 事件 的 数量 。 

3, 将 用 户 自 定义 变量 name 的 值 设 为 George。 

4, 将 用 户 自 定义 变量 machine 的 值 设 为 这 个 UNIX 命令 的 输出 。 该 命令 写 在 反 引 号 中 ， 
这 样 就 能 通知 shell 执行 命令 蔡 换 。 

在 变量 名 前 面 加 上 $? 以 测试 该 变量 是 否 已 被 设置 。 测试 结果 是 1( 真 )， 说 明 该 变量 已 
被 设置 。 

6. $? 的 结果 为 0( 假 )。 则 变量 blah 尚未 被 设置 。 


9.10.1 花 括号 
花 括 号 用 于 分 隔 变量 与 跟 在 变量 后 面 的 字符 。 


4 
1 $% Set Var = BE 
% echo $var 
net 
2 名 echo $varwork 
Varwork; ‘Undefined variable. 
3 $%.acho ${var}work 








1. 花 括 号 用 于 将 变量 与 它 后 面 的 字符 隔 开 ， 此 处 仅 存 在 变量 名 ， 故 省 略 。 
2. 未 使 用 花 括 号 时 ， 将 varwork 看 成 是 一 个 变量 。 此 变量 尚未 定义 ,因此 shell 输出 报 
错 信 息 。 


3, 使 用 了 花 括 号 后 ， 变 量 与 附 在 变量 后 面 的 字符 隔 开 。$var 将 被 展开 ， 字 符 串 work 
被 加 在 展开 结果 的 后 面 。 


9.10.2 局 部 变量 
局 部 变量 只 能 在 创建 它们 的 shell 中 被 识别 。 如 果 在 .cshre 文件 中 设置 某 个 局 部 变量 ， 
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则 每 启动 一 个 新 shell， 该 变量 都 会 被 重 置 。 通 常 ， 局 部 变量 以 小 写字 符 命 名 。 

设置 局 部 变量 ”如 果 用 来 给 变量 赋值 的 字符 串 包 含 一 个 以 上 的 单词 ， 就 必须 为 它 加 上 
引号 。 否 则 ， 只 有 第 一 个 词 会 赋 给 变量 。 等 号 两 人 出 有 空格 没关系 ， 但 是 ， 如 果 等 号 的 一 侧 
有 空格 ， 习 一 侧 也 必 项 有 空格 。 


“区 全 gde 
.get vound: = world i 
“2. 4 set name = "Santa clauan ee 
3 % echo $round 
world 
4 $ echo Sname 
Santa Claus : 5 
5. % csh # Start a subshell 
:6 $% echo $name > 
name: . Undefined Variable. 


Se 说 明 ， 
1. 局 部 变量 round 被 赋值 为 a 

2. 局 部 变量 name 配伍 Santa Claus。 3 上 了 shell 这 Santa 和 Claus 之 闻 的 
空格 求 值 。 

3; 变量 前 面 的 美元 符 让 shell 行将， 取保 在 让 的 人 

4. 执行 变量 替换 。 

5. 启动 一 个 新 的 C shell 进程 ( 即 子 ah。 i 

6. 在 子 shell 中 ， 变 量 name 尚未 定义 。 它 在 父 shell 中 被 定义 为 局 部 变量 。 

set 命令 set 命令 打印 出 为 当前 shell 设置 的 所 有 局 部 变量 。 











“范例 9-49 
Vo 
> -Set 
addsuffix 
argv () 

.cwd :. /home/jody/meta 
dirstack /home/ellie/meta 

echo style both | 
edit: 
gid 501 


group ellie 
‘history 500 


home /home/ellie 
i /etc/profile. d/me: csh: 
owd /home/ellie : 
noclobber 


path (/usr/sbin /sbin unarylooa/hin /bin /usr/bin i ) 
prompt [Sn@%m $c]# 

prompt2  $%R? 

prompt3 CORRECT>%R (ylnlela)? 

savedirs 
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shell /bin/tcsh 


shlvl 2 
status 0 

tcsh 6.07.09 
term xterm 
user ellie 


version tcsh 6,.07.09 (Astron) 2004-07-07 (i386-intel-linux) 
options Bb,nlss dl1,al, rh,color 


说 明 | 

为 当前 shell 设置 的 所 有 局 部 变量 者 被 打印 出 来. 其 中 ， 大 多 数 的 变量 例如 history、 
dirstack 和 noclobber 是 在 .tcshre 文件 中 设置 的 。 其 他 变量 , 如 argv、cwd、shell、term、user、 
version 和 status 是 预 设 的 内 置 变量 。 


范例 9-50 
(命令 行 --UNIX/csh) 

% Set 

argyv () 

cwd /home/jody/ellie 
fignore “0 

filec : 

history 500 
home /home/jody/ellie 
hostname jody 

ignoreeof 

noclobber 

notify 

path (/home/jody/ellie /bin /usr/local /usr/usr/bin/usr/etc .) 
prompt jodys$%® 

shell /bin/csh 

status 0 

term sun-cmd 

user ellie 

人 1 

说 明 


为 当前 shell 设置 的 所 有 局 部 变量 都 被 打印 出 来 。 这 些 变量 大 多 是 在 cshrc 文件 中 设置 
的 。 变量 argv、cwd、shell、term、user 和 status 是 预 设 的 内 置 变量 。 

只 读 变 量 (tcsh) 只 读 变量 是 一 种 局 部 变量 ， 一 旦 被 设置 ， 不 能 再 更 改 或 重 置 ， 否 则 
将 产生 错误 信息 (例如 在 C Shell 中 ， 将 显示 “Set: Syntax error”)。 所 以 环境 变量 不 能 设 为 
只 读 。 


范例 9-51 
1 > set ~r name = Tommy 
2 > unset name 
unset: $name is read~only. 
3 > set name = Danny 
set: $name is read-only 


内 置 的 局 部 变量 ”shell 有 很 多 预先 定义 的 变量 ， 这 些 变量 都 有 自己 的 定义 。 其 中 一 部 
分 变量 只 有 开 或 关 这 两 种 状态 。 例 如 ， 如 果 您 设置 了 noclobber 变量 , 该 变量 就 是 打开 和 有 
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效 的 。 如 果 将 noclobber 复位 ， 它 就 被 和 关闭。 有些 变 量 在 设置 时 需要 有 个 定义 。 如 果 要 计 内 
置 变量 在 不 同 的 C/TC shell 中 都 有 效 ， 通 常 应 该 在 文件 中 设置 它们 。 对 C shell 这 个 文件 
是 .cshre， 对 TC shell 这 个 文件 是 .tschrc。 前 面 已 经 讨论 过 一 些 内 置 变量 ， 包 括 noclobber、 

cdpath、history、filec 和 noglob。 内 置 命令 的 完整 清单 请 参见 9.20.1 节 中 的 表 9-26。 


9.10.3 ”环境 变量 


环境 变量 经 常 被 称 作 全 局 变量 。 环 境 变量 在 创建 它们 的 shell 中 定义 ， 并 被 该 shell 派 
生 的 所 有 shell 继承 。 尽 管 环境 变量 会 被 子 shell 继承 ， 但 子 shell 中 定义 的 环境 变量 却 不 会 
传 回 给 父 shell。 继承 是 以 父 进程 到 子 进程 的 方向 进行 ,而 不 可 能 反 过 来 (这 点 跟 实 际 生 活 中 
一 样 )。 通 常 ， 环 境 变 量 用 大 写字 坪 命 名 。 


2 著 全 9:52 :， 
(命令 行 ) 
.1 % setenv TERM wyse 
2 $% setenv PERSON "Joe Jr." 
3 多 Beho SIERM. 
"Wyse 
4 % echo $PERSON 
Joe Jr。 
5 % echo $$ # $$ evaluates to the PID of the current shell 
206 . 
6 $cah # Start a subsheli 
7 $% echo $$ 
211 . 
8 % echo $PERSON 
| Joe Jr. 
9 $%.aetenv PERSON "Nelly Nerd" 
10、 % echo $PERSON 
% Nelly Nerd 


.11 $ exit # Exit the subshell 
12 .% echo $$ 
206 
13 $ acho $PERSON # Back in Parent She 


ee . 





说明” 
1. shell 的 环境 变量 TERM 被 设置 为 wsye 终端 。 
2. 用 户 自 定义 变量 PERSON 被 设置 为 Joe 开 。 使 用 双 引 号 是 由 于 存在 空格 。 
”“ 3. 变量 名 前 面 的 美元 符号 ($) 可 以 使 shell 求 出 变量 的 内 容 ， 即 变量 替换 。 
”4. 打印 环境 变量 PERSON 的 值 。 
5. 变量 $$ 保存 当前 shell 的 PID。 例 子 中 这 个 shell 的 PID 是 206。 
6. csh 命令 启动 一 个 新 的 C shell， 称 为 子 shell。 
ey 打印 当前 shell 的 : PID。 这 是 一 个 新 的 C_ shell， 所 以 有 个 不 同 的 PID 号 ， 这 个 PID 
是 211。 
.8. 环境 变量 PERSON 被 新 shell 继承 。 
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9, 重新 设置 变量 PERSON 的 值 为 Nelly Nerd。 这 个 变量 将 被 该 shell 派 生 的 所 有 子 shell 
继承 。 

10. 打印 出 变量 PERSON 的 

11. 退出 子 shell。 

12. 现在 运行 的 是 原来 那个 C shell。 为 了 证 明 这 一 点 ， 打 印 出 了 PID， 其 值 为 206,， 跟 
启动 子 shell 前 的 PID 一 样 。 | 

13. 变量 PERSON 保存 的 是 初始 的 值 。 

打印 环境 变量 ”printenv(BSD 版 本 ) 命 令 和 env(SVR4 版 本 ) 命 令 都 能 够 在 Linux 环境 下 

工作 ， 它 们 将 打印 出 当前 shell 及 其 子 shell 中 设置 的 所 有 环境 变量 。 在 BSD 和 SVR4 版 本 
的 C shell 上 ，setenv 命令 都 能 打印 出 变量 和 它们 的 值 。 


范例 9-53 
(Linux/tcsh 的 例子 ) 


> env or printenv or setenv 
USERNAME=root 

COLORTERM=rxvt~xpm 

HISTSIZE=]1000 

HOSTNAME=homebound 

LOGNAME=ellie 

HISTFILESIZE=1000 
MAIL=/var/spool/mail/ellie 

MACHTYPE=i386 

COLORFGBG=0;default;15 

TERM=xterm 

HOSTTYPE=i386-linux 
PATH=/usr/sbin;/sbin:/usr/local/bin: /bin:/usr/bin:/usr/ 
X11R6/bin: /home/ellie/bin;/root/bash-2.03/:/usr/X11R6/bin:; /home/ 
ellie/bin;/root/bash-2.03/:/usr/X11R6/bin 
HOME=/root 

SHELL=/bin/bash 

PS1=[\u@\h \W]\$ 

USER=ellie 

VENDOR=intel 

GROUP=ellie 

HOSTDISPLAY=homebound:0.0 

DISPLAY=:0.0 

HOST=homebound 

OSTYPE=1linux 

WINDOWID=37748738 

PWD=/home/ellie 

SHLVL=6 

bin 


说 明 “ 
环境 变量 是 为 当前 会 话 柜 和 从 当前 shell 启动 的 所 有 进程 设置 的 。 合用 内 秆 命令 env 域 
printenv 都 可 以 显示 环境 变量 。 很 多 应 用 程序 都 需要 设置 环境 变量 。 例 如 , mail 命令 将 变 
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熏 MAIL 设置 为 用 户 邮 件 伪 脱 机 程序 的 位 置 ， 环 境 变量 DISPLAY 则 决定 xterm 程序 使 用 
0 i .shell 会 将 环境 变量 中 的 信息 传 给 它们 。 





{tomsolars /esn’ 例子 ) 


nv 
FONTPATH=/ usr/ local/ OW3/1lib/fonts 
HELPPATH=/uSr/local/OW3/1ib/locale:/usr/1local/OW3/1ib/help 
HOME=/home/jody/ellie 
LD LIBRARY PATH=/usr/10cal/0N3/1ib 
~ LOGNAME=el1lié 1 
MANPATH=/ur/10cal/man: oe /nan /usr/local/doctools/man: /usr/man 
, NOSUNVIEW=0: 3 . 
| OPENWINHOME=/usr/local/OW3 : 
-PATH=/pin: /usrt/local: /usr: /usr/bin: /usr/etc: /home/Sbin:/usr/ . 
“doctools:/usr:; 
PWD=/home/jody/ellie 
, SHELL=/bin/csh 
. TERM=sun—cemd 
,USER=éllie | 
”WINDOW PARENT= /dev/win0 
“WINDOW_ TTYPARMS= 
WMGR, ENV PLACEHOLDER=/dev/win3 


9.10.4 数组 


C shell 的 数组 很 简单 ， 就 是 括号 中 用 空格 或 制 表 符 分 隔 的 一 列 词 。 数 组 元 素 用 从 1 开 
始 的 下 标 编号 如 有 指定 的 某 个 下 标 没有 对 应 的 数组 元 素 , shell 就 会 显示 消息 “Subscript out 
of range”( 下 标 越 界 )。 命 令 替 换 也 会 创建 数组 。 如 果 把 记号 名 写 在 数组 的 名 字 前 面 ， 就 会 
显示 出 数组 中 元 素 的 个 数 。 





| 8 Set fruit 一 《人 apples pears peaches plums ) 


“2 .acho gfruit 
:: apples pears peaches plums 

3 ..% echo Meruit[L] ~ # Subscripts start at 1 
5 apples | 


4 ‘$% echo Seruitf2-4] # Prints the 2nd, 3nd, and 4 elements 
‘ pears peaches piums . 
5 $ acho $fruit[6] 

“Subscript. out of range. 


$6cho S$Eruit[*] # Prints all elements of the array 
‘:* apples pears peaches plums 
7 .echo $#fruit # Prints the number of elements 
| 8 % echo $fruit[$#fruit] # Prints the last element 
~ plums | | 
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9 set fruit[2] = bananas # Ressigns the second element 
$ echo $fruit - 
apples bananas peaches plums 

10 $ set path = ( ~ /usr/bin /usr /usr/local/bin . ) 
$ echo $path 
/home/jody/ellie /usr/bin /usr /usr/local/bin . 

11 gg echo $path[1] 

/home/jody/ellie 


说 明 人 

1. 词 表 被 括 在 圆 括号 中 。 各 个 词 之 间 用 空白 符 分 隔 。 这 个 数组 的 名 称 是 fuit, 

2. 打印 数组 fruit 中 的 词 。 

3. 打印 fruit 数组 的 第 1 个 元 素 。 数 组 的 下 标 从 1 开始 。 

4. 打印 fruit 数组 的 第 2、3、4 个 元 素 。 可 以 用 短 划 线 来 指定 范围 。 

5. fruit 数组 没有 第 6 个 元 素 。 显 示 下 标 越界 。 

6. 打印 fruit 数组 的 所 有 元 素 。 

7. 数组 名 前 面 的 9# 用 于 取得 数组 中 元 素 的 个 数 。 结 果 显 示 fruit 数组 有 4 个 元 素 。 

8. 下 标 $#fruit 的 值 是 数组 中 元 素 的 总 个 数 , 因此 , 如 果 用 这 个 值 作为 访问 数组 的 下 标 ， 
即 [$#fruit]， 就 会 打印 出 数组 的 最 后 一 个 元 素 。 

9. 给 数组 的 第 2 个 元 素 赋 个 新 值 。 然 后 打印 数组 ， 其 中 第 2 个 元 数 的 值 已 被 替换 为 
bananas。 

10. path 变量 是 C shell 中 一 个 专用 的 目录 数组 ， 用 于 查找 命令 。 创 建 path 数组 后 ， 就 
能 访问 和 修改 单个 路 径 元 素 。 

11. 打印 path 的 第 1 个 元 素 。 

shift 命令 和 数组 ”如 果 内 置 命令 shift 的 参数 是 一 个 数组 , 它 将 数组 的 第 1 个 元 素 左 移 。 
数组 的 长 度 也 相应 地 减 去 1( 如 果 没 有 给 它 指定 参数 ，shift 命令 将 移 走 内 置 数组 argv 的 第 1 
个 元 素 。 人 参见 10.5 节 “ 命 令 行 参数 ”)。 


范例 9-56 


1 $% set names = ( Mark Tom Liz Dan Jody ') 
2 $% echo $names 
Mark Tom Liz Dan Jody 
3 $% echo $names[1] 
Mark 
4 $$ shift names 
5 $% echo $namas 
Tom Liz Dan Jody 
6 $$ echo $names[1] 
Tom 
7 $ set days = ( Monday Tuesday ) 
8 $ shift days 
9 $$ echo $days 
Tuesday 
10 $ shift days 
11 $ echo Sdays 
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12 % shift days 
shift; no ‘more Words. 


”说 明 a 
1. 数组 名 加 只 names, set 全 信 将 用 括号 中 的 词 表 对 其 赋值， 词 表 中 各 个 词 之 间 用 空 和 符 
分 隔 。 

2. 打印 这 个 数组 。 

3. 打印 names 数组 的 第 1 个 元 素 。 

4. 数组 被 左 移 一 个 元 素 ， 移 走 了 Matk 这 个 词 。 

5. 执行 shif 操作 后 ， 数 组 少 了 一 个 元 素 。 

6. 执行 shif 操作 后 ，Tem 成 了 数组 的 第 1 个 元 素 。 

7. 创建 一 个 名 为 days 的 数组 。 数 组 days 有 两 个 元 素 ，Monday 和 Tuesday。 

8. 将 数组 days 左 移 一 次 ; 

9. 打印 数组 days。Tuesday 是 剩 下 的 唯一 元 素 。 

10. 再 次 左 移 数组 ;days。: 数 组 变 空 。 

11. 数组 days 为 空 。 

12. 这 一 次 ， 试 着 移动 数组 days 将 导致 shell 发 出 一 条 报错 信息 ， 说 明 它 无 法 从 一 个 空 
数组 中 移出 元 素 。 

创建 字符 串 的 数组 ”有 时 需要 将 引号 中 的 字符 串 创建 一 个 数组 。 这 可 以 通过 将 字符 串 
变量 放 在 一 对 括号 中 来 实现 。 


”范例 957 Be 
1 set name = "Thomas Ben Savagen 
$ echo Sname[11] 
Thomas Ben Savage 
2 $% acho $name[2] 
Subscript out of range, 
3 % set name = ( Sname ) 
4 $% echo $namell1] Snaame[21] $namal3] 
Thomas Ben Sevage 


说 明 ne 
1. 变量 name 被 赋 信 为 字符 串 “Thomas Ben i 
2. 如 果 把 name 作为 数组 ， 它 只 有 一 个 元 素 ， 即 整个 字符 串 。 


.3; 把 变量 放 到 括号 中 ， 从 而 创建 出 一 个 名 为 name 的 词 的 数组 。 
4. 显示 这 个 新 数组 的 3 个 元 素 。 


9.10.5 专用 变量 


C shell 内 置 了 几 个 由 单个 字符 构成 的 变量 。 字 符 前 的 $ 将 允许 shell 对 变量 进行 解释 。 
请 参见 表 9-7。 
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表 9-7 变量 及 其 含义 
变量 含义 
$9var 车 变 世 var 已 被 设置 ， 返回 1。 否则 ， 返 回 0 
SHvar 打印 数组 的 元 素 个 数 
$8 打印 当前 shell 的 PID 
$< 接收 来 自用 户 的 一 行 输入 ， 到 换行 符 结束 
1 % set num 
$ echo $?num 
1 
2 $% echo $path | 
/home/jody/ellie /usr/bin/ usr/local/bin 
% echo $#path 
3 
3 $% echo $8 
245 
% csh # Start a subshell 
% echo $$ 
248 
4 $ set name = $< 
Christy Campbell 
% echo $name 
Christy Campbell 
1. 把 变量 num 设 为 空 。 如 果 变 量 已 经 被 设置 (为 空 或 某 个 值 )， 则 $? 的 结果 就 是 1， 如 
果 变 县 未 被 设置 ， 结 果 就 是 0。 
2. 打印 path 变量 。 这 是 一 个 包含 3 个 元 素 的 数组 。 变 量 前 面 的 9# 用 于 提取 并 打印 数组 
的 元 素 个 数 。 | 
3. $$ 是 当前 进程 的 PID。 此 时 ， 当 前 进程 就 是 C shell。 . 
4. 变量 $< 接收 来 自用 户 的 一 行 输入 ， 输 入行 止 于 换行 符 , 但 不 包括 它 。 该 输入 行 被 保 
存在 变量 name 中 。 第 2 条 命令 显示 变量 name 的 值 。 
路 径 名 变量 修饰 符 ” 将 路 径 名 赋 给 变量 时 , 可 以 通过 给 它 添加 特殊 的 C shell 扩展 名 来 
使 用 路 径 名 变量 。 路 径 名 分 为 4 个 部 分 : 头 (head)、 尾 (tailj)、 根 (root) 和 扩展 名 (extension)。 
请 参见 表 9-8 中 列 出 的 关于 路 径 名 修饰 符 及 其 功能 的 例子 。 


“ 表 9-8 路 径 名 修饰 符 


set pn = /home/ellie/prog/check.c 





















/home/ellie/prog/check 
/home/ellie/prog 







check.c 


局 REX 
ET 






参见 范例 9-59 
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。 el: 959 J 
$set Doth = /home/aanny/progranc Ge- 
> 4 echo $pathvarir 





ry en on 
3 $acho $pathvar;h 
9 /home/danny | 
4 $ acho ‘$pathvar:t 


program.c | 
5 $$ acho $pathvar:e 
ye 
6 %8set pathvar = 《 /home/* ) 
echo $pathvar 
/home/jody /home/local /home/lost+found one/ bee hone/tmp 
7 4 echo $pathvar:gt | 
2 tocal. 108t+: und perl tm 






1. 变量 path 被 赋值 为 /home/danny/program.c。 

2. 如 果 把 :r 加 在 变量 后 面 ; :显示 变量 的 值 时 就 会 把 扩展 名 去 掉 。 

3. 如 果 把 :h 加 在 变量 后 面 ， 就 只 显示 路 径 的 头 。 即 路 径 的 最 后 个 元 素 被 去掉。 
本 如 果 把 + 加 在 变量 后 面 ， 就 只 显示 路 径 尾部 (最 后 一 个 元 素 )。 | 

5. 如 果 把 :e 加 在 变量 后 面 ， 就 只 显示 路 径 的 扩展 名 。 pn 

6. 变量 的 值 被 设 为 home/*。 星 号 被 扩展 为 当前 目录 下 以 /home 开关 的 有 站 入。 
7. 如 果 把 :gt 加 在 变量 后 面 ， 就 只 显示 每 个 (全 部 ) 路 径 的 文件 名 。- i 


9.11 命令 替换 


将 UNIX 命令 放 在 反 引 号 中 ， 就 能 将 它 的 输出 结果 赋值 给 变量 或 字符 申 ， 这 一 操作 称 
为 命令 奉 换 (键盘 上 ， 反 引号 的 位 置 通常 是 在 字符 ~ 的 下 面 )。 用 来 给 变量 赋值 时 ， 命 令 的 输 
出 被 保存 为 一 个 词 表 (参见 9.10.4 节 “ 数 组 ”)， 而 不 是 一 个 字符 串 ， 这 样 ， 表 中 每 一 个 词 
都 能 被 单独 访问 。 要 访问 表 中 的 某 个 词 ， 只 需 在 变量 名 后 面 加 上 下 标 。 下 标 从 1 开始 。 


1 % ache her name 8 my hine “unane -n.. 
The name of my machine is stardust, . 
2 $echo The Bresent working directory’ i9 . Mpwd* : 
The Bresent working directory is. /home/stardust/johia 
3 $ set Q = ‘date. 
# -echo $d | 
+ Sat Jun 20 14: 24: 21 PDT 2004 
4 8 echo Sar21 $ar6] 
Jun 2004 
5 $$ setds= nr、 data" 
%echo $d[l1] et 
“Sat Jun 20 14:24:21 PDT 2004 
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说 明 

1. UNIX 命令 uname -n 被 括 在 反 引 号 中 。 过 到 反 引导 时 ， shell 将 执行 其 中 的 命令 
即 uname -n， 然 后 将 命令 的 输出 结果 stardust 蔡 换 到 字符 串 中 。 当 echo 命令 把 它 的 参数 
打印 到 标准 输出 时 ， 机 器 名 将 是 它 的 一 个 参数 。 

2. shell 执行 UNIX 命令 pwd， 并 将 其 输出 替换 到 字符 串 中 命令 所 在 的 位 置 。 

3. 将 date 命令 的 输出 赋值 给 局 部 变量 d。 命 令 的 输出 被 保存 为 一 个 词 表 (数组 )。 

4. 打印 数组 d 的 第 2 个 和 第 6 个 元 素 。 数 组 下 标 从 1 开始 。 

5. 命令 输出 被 引 在 双 引 号 中 ， 所 以 它 是 一 个 字符 串 而 非 词 表 。 


词 表 与 命令 蔡 换 


把 命令 括 在 反 引 号 中 作为 一 个 值 赋 给 变量 时 ， 所 得 的 值 是 一 个 数组 ( 词 表 )。 只 要 在 数 
组 名 后 加 上 下 标 ， 就 能 访问 数组 的 每 个 元 素 。 数 组 的 下 标 从 1 开始 。 如 果 所 用 的 下 标 大 于 
数组 中 词 的 个 数 ，C shell 就 会 显示 “Subscript out of range.”( 下 标 越 界 )。 如 果 命 令 的 输出 
不 止 一 行 ，C shell 会 删除 各 行 的 换行 符 ， 并 用 空格 代替 。 


范例 9-61 

1 $% setd= “date. 
$ echo $d 
Fri Aug 27 14:04:49 PDT 2004 

2 $% echo $d[1-3] 

Fri Aug 27 
3 $$ echo $d[6] 
2004 

4 8 echo $d[7] 

Subscript out of range, 

5 $$ echo "The calendar for the month of November ig ‘cal 11 2004°" 
The calendar for month of November is November 2004 SM TuW 
Th 67 910 12 13 14 15 16 17 18 工 9. 20:21 
22 23 24 25 26 27 28 29 30 


.说 阴 

1. 将 date 命令 的 输出 赋 给 局 部 变量 d。 命 令 的 输出 被 保存 为 一 个 数组 。 变 量 d 的 值 被 
打印 。 

2. 显示 数组 d 的 前 3 个 元 素 。 

3, 显示 数组 d 的 第 6 个 元 素 。 

4. 数组 4 没有 第 7 个 元 素 ， 所 以 shell 报告 下 标 越界 。 

5. 输出 结果 超过 一 行 。 结 果 中 所 有 换行 符 都 被 痊 换 为 空格 。 这 可 能 不 是 您 希望 得 到 的 
结果 。 


范例 9-62 
1 $% set machine = ‘ruseres | awk '/tom/{print $1}'. 
2 % echo $machine 
dumbo bambi dolphin 
3 $% echo $#machine 
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2 
4 % echo Smachine tinochtng] ， 
和 2 ‘dolphin i 
i .acho Smachine TS 
dumbe Dambl dolphin ~ 
6 条 shift one 
“echo Smackhina 
bambi dolpain 
了 ‘acho $machine[l] 
”bambi” 
: 和 :acho Shaachine 











“1. 将 rusers 命令 的 输出 结果 通过 管道 发 给 awk。 如 果 在 : 找到 正则 表达 式 tom, 
awk 就 打印 该 生 的 第 一 个 字段 。 这 时 候 ， 第 一 个 字段 是 用 户 tom 所 登录 的 机 器 名 ，， ， 
2. 用 户 tom 登录 了 3 台 机 器 。 这 些 机 器 的 名 字 被 打印 出 来 。 5 

3. 在 数组 名 前 面 加 上 # 就 能 得 到 数组 元 素 的 个 数 。 数组 machine 有 3 不 元 素 。 
”4. 显示 数组 machine 的 最 后 一 个 元 素 。 用人 天下 hmohinayfEX 下 款 ， 人 
5 显示 machine 数组 。 es 
”6. shift 命令 将 数组 左 移 。 拓 引 的 第 一 个 元 天， 村 还 是 
从 1 开始 。”. 
7. 显示 执行 shift 操作 后 数组 的 第 一 个 元 察 。 
8. 执行 shit 操作 后 ， 数组 的 长 度 减 1。 


9.12 引用 


C/TC shell 提供 了 一 整套 有 特殊 含义 的 元 字符 。 实 际 上 ， 键盘 上 非 字母 或 数字 的 字符 
几乎 都 在 C shell 中 具有 某 种 特殊 含义 。 下 面 是 部 分 元 字符 ; 


*?[]$~!l^&{}()><|1;: % 


反 斜 枉 和 引号 用 于 转 义 元 字符 ， 避 免 其 被 shell 解释 。 反 和 斜 本 用 于 转 义 单个 字符 ， 引 号 
则 用 于 保护 字符 串 。 下 面 是 关于 使 用 引用 的 一 些 通 用 规则 。 

(1) 引号 必须 成 对 出 现 ， 而 且 必 须 在 同一 行 上 配对 。 可 以 用 反 斜 杠 来 转 义 换行 符 ， 这 
样 就 能 在 下 一 行将 引号 配对 。 

(2) 单 引号 可 用 于 保护 双 引 号 ， 双 引号 也 用 于 保护 单 引号 。 

(3) 单 引号 保护 除 历史 字符 (0 之 外 的 所 有 元 字符 不 被 解释 。 

(4) 双 引 号 保护 除 历 史 字 符 (0、 变量 普 换 字符 ($) 和 反 引 号 (用 于 命令 替换 ) 之 外 的 所 有 元 
字符 ， 使 其 不 被 解释 。 
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9.12.1 反 斜 杠 


反 斜 杠 用 于 屏蔽 对 单个 字符 的 解释 ， 在 C shell 中 ， 反 斜 杠 还 是 能 够 转 义 历史 字符 ( 感 
叹 号 ， 也 称 作 bang) 的 唯一 字符 。 反 斜 杠 常常 被 用 于 转 义 换行 符 。shell 不 解释 引号 中 的 反 


于 例 9-63: 

1 % echo Who are you? 

” ‘echo: No match, 

2 $acho Who area you\? 
Who are you? 

3 $% echo This is a very,very long line and this is where \ 
break the line. 
This is a very, very long line and this is where 
I break the line. 

4 $$ echo \\abe" 
\\abc 
$ echo '\\abc!' 
\\abc 
$ echo \\abc 
Nabc 

5 ‘% echo Wow\! 

:Nt 


= i i ee 

1, 问号 用 于 文件 名 扩展 。 它 匹配 单个 字符 。shell 在 当前 目录 下 查找 一 个 名 字 是 you 加 
一 个 字符 的 文件 。 当 前 目录 下 并 没有 这 样 的 文件 ， 所 以 shell 返回 “No match” 来 说 明 找 不 
到 符合 条 件 的 文件 。 

2. shell 不 会 去 解释 问号 ， 因 为 它 已 被 反 斜 杠 转 义 。 

3, 用 反 斜 杠 转 义 换行 符 后 ， 就 可 以 在 下 一 行 接着 输入 字符 串 。 

4. sr et 会 被 原样 打印 出 来 。 如 果 不 在 引号 中 ， 反 
斜 杠 就 转 义 它 

5. 2 反 斜 杠 转 义 ， 否 则 C shell 将 执行 历史 替换 。 


9.12.2 单 引号 


单 引号 必须 在 同一 行内 成 对 出 现 ， 它 可 以 转 义 历史 字符 (0) 以 外 的 所 有 元 字符 。 之 所 以 不 
能 保护 历史 字符 是 基于 C shell 处 理 字符 的 顺序 ， 历 史 字 符 的 处 理 先 于 引号 ， 而 后 于 反 和 斜 杠 。 


.范例 9-64: ; 

:HR: eohd II need 彼 00! 
I need .$5,.00 

2 % écho 'I need $500.00 now\!\!! 
I need $500.00 now!! 

3  $ echo ‘'This is going to be a long line so 
Unmatched '. 

4 % echo 'This is going to be a long line so \ 
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I used the backslash to suppress the newline, 
This is going to be a 1ong . “line, S90. i 
I sed the backslash to Suppr eS the newline a 


- 裔 明 人 
1. 字符 被 括 在 单 引 中 。 字条 0 外 的 所有 字 和 有 到 保 扩 ， 不 人 shell 
解释 。 

2. 必 须 用 反 斜 灶 来 保护 1 使 之 不 被 shell 解释 。 

3. 引号 必须 在 同一 行 上 配 成 对 ， 否 则 shell 就 会 报告 “Unmatched.”。 

“4. 如 果 要 继续 编辑 该 行 pe ea eal TE Ts 
尽管 shell 忽略 了 换行 符 ，echo 命令 却 没有 。 


9.12.3” 双 引号 


双 引 号 必须 成 对 出 现 ， 它 允许 变量 替换 和 命令 替换 ， 以 及 隐藏 历史 字符 (0) 以 外 的 所 有 
i 双 引 号 中 的 反 斜 杠 不 能 转 义 美元 字符 。 


“9.65 

1 $ Set name = Bob 
% echo "Hi $name" 
Hi Bob 

2 $$ echo IT don' 七 have time,"' 
IT don't have time, 

3 $% echo "WOW!" # Watch the history metacharacter! 
": Event not found., 

4 $% echo "Whoopie\!" 
Whoopie! 

5. % echo "IT need NS$5 .00" 

need \ 00 | 


1 局 部 变量 name 被 由 值 为 Bob。 。 双 引号 多 许 美元 符 用 于 变量 关 换 。 
2. 双 引 号 中 单 引号 受到 保护 。 
”3. 单 引号 和 双 引 号 都 不 能 阻止 shell 解释 感叹 号 。 内 置 命令 history 查找 最 近 一 条 以 双 
引号 开头 的 命令 ， 但 未 能 找到 。 
4. 用 反 斜 杠 来 保护 感叹 号 。 
5. 用 在 双 引 号 中 时 ， 反 斜 杜 不 能 转 义 美元 符 。 


9.12.4 引用 的 游戏 


只 要 遵守 引用 规则 , 就 能 在 同一 命令 中 以 各 种 组 合 方式 来 使 用 双 引 号 和 单 引号 (关于 引 
用 的 完整 讨论 参见 第 15 章 “ 调 试 Shell 脚本 ” 2 


范例 8 


工务 5 name 二 和 om 
2 $% echo "I can't give $name'" ' $5.00\!' 
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I can't give Tom $5.001 
: 3 % echo She eried, \"Oh healp meNl Hi, Snama. 
WR be ey "站 ob me Tom. 


由 2 name 和 1 Tb, 

2, 双 引 号 中 单词 .cant 里 的 单 引号 受到 了 保护 。 如 果 把 $5.00 放 在 双 引 号 中 ，shell 就 
会 对 其 中 的 美元 符 执行 变量 替换 。 因 此 ， 字 符 串 $5.00 被 括 在 单 引号 间 ， 这 样 就 能 把 美元 
符 变 成 了 字面 字符 。 用 反 斜 杠 保护 感叹 号 是 因为 双 引 号 和 单 引 号 都 不 能 阻止 shell 对 其 进行 
解释 。 “ -: 
3, 第 一 个 会 话 引号 被 反 斜 杠 保护 。 感叹 号 也 被 反 斜 杠 保护 。 最 后 那个 会 话 引 号 被 括 在 
一 对 单 引 号 间 。 单 引号 将 保护 双 引 号 。 
用 :q 修饰 符 引 用 变量 修饰 符 :q 用 于 替代 双 引 号 。 


4 aet ， name 二 upaniel gavagea" 
g .gzep $name:qg database 
same as 
8 grep "$nama' database 
$$ sat food = "apple pie" 
%% sat dessert = ( $food "ice cream'") 
% ache $#dessert 
3 ， 
7 $%'echo $dessert[1] 
apple 
8 % echo- $dessert[2] 
” Pie 
9 $% echo fdessert[3] 
ice cream 
10 $% set dessert = ($food:q 'ice cream"') 
11 $ echo S$#dessert 
2 
12 $ echo $dessert[1] 
apple pie 
13 $% echo Sdessert[2] 
ee. cream 


六 < 说明 二 人 

1. 变量 name 被 赋值 为 字符 惠 Daniel Savage。 

2. 如 果 把 :q 加 在 变量 后 面 ， 该 变量 就 被 引用 。 这 相当 于 把 变量 括 在 双 引 号 中 。 

3. 变量 $name 两 端的 双 引 号 将 允许 执行 变量 替换 ， 并 同时 保护 所 有 的 空白 字符 。 如 果 
没有 这 对 双 引 号 , grep 程序 就 会 分 别 在 名 字 为 Savage 和 database 的 两 个 文件 中 查找 Daniel。 

4. 变量 food 被 赋值 为 字符 申 apple pie。 

5, 变量 ,dessett 被 赋值 为 由 apple pie 和 ice cream 组 成 的 数组 ( 词 表 )。 

6. 数组 dessert 的 元 素 个 数 为 3。 变量 food 展开 时 ， 引 号 被 移 走 。 数 组 dessert 有 3 个 
元 素 : apple、pie 和 ice cream。 


TD 


GO WwW 
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7. 打印 dessert 数组 的 第 工 个 元 素 。 如 果 未 被 引用 ， 变 量 将 被 扩 展 六 多 的 而 
”8. 打印 dessert 数组 的 第 2 个 元 素 。 

9. ice cream 加 了 双 引 号 ， 所 以 它 被 当成 一 个 词 。 

10. dessert 数组 被 赋值 为 apple pie 和 ice cream。;q 可 用 于 引用 变量 ， 其 用 法 与 双 引 号 
相同 ， 所 以 ，$food:q 就 等 同 于 "$focd"，。 

11. 数组 dessert 包括 两 个 字符 串 ， 即 apple pie 和 ice creani。 

12. 打印 dessert 数组 的 第 1 个 元 素 ， 即 apple pie。 

13. 打印 dessert 数组 的 第 2 个 元 素 ， 即 ice cream。 

用 :x 修饰 符 引用 变量 ”如 果 创建 了 一 个 数组 ， 其 中 某 个 词 包 含 元 字符 ， 可 以 用 :x 来 阻 
止 shell 在 执行 变量 替换 时 解释 这 些 元 字符 。 


范例 968 


1 


% set things = "yeC a?? filar1-5] 遇 

g echo $#things 

1 

% sat ‘newthings = ( sthinge } 

set: No match . 

$ set newthings = ( Sthings:x ) 

$% acho ee 

3 

% acho ,gnewthiings [1] $newthings[2] Snewthings [3] " 

wx. a?? file[1-5] 

$ grep $newthings{[2]:q £ilex 

The question marks in a?? would be used for filename expansion 
it is not - quoted 加 


, 说 阴 . 0 

1. 变量 things 被 迪 信 为 一 个 字符 让。 其 中 的 每 个 字 和 都 向 个 通配符 六 县 things 
的 元 素 个 数 为 1， 即 只 有 一 个 字符 串 。 

2. C shell 想 根 据 字符 串 things 创建 一 个 数组 ， 它 试图 展开 things 中 的 通配符 以 执行 文 
件 名 替换 ， 结 果 产 生 报 错 信息 No match。 

3. 后 绷 交 用 于 制止 shell 展开 变量 things 中 的 通配符 。 

4. 数组 newthings 包括 3 个 元 素 。 | 

5. 要 打印 数组 newthings 中 的 元 素 ， 必 须 对 其 进行 引用 ， 否 则 ，shell 又 会 试图 展开 其 
中 的 通配符 。 

6. :q 引用 变量 ，， 作用 就 像 用 双 引 号 括 着 这 些 变量 一 样 。grep 程序 将 打印 出 文件 filex 
中 所 有 包含 模式 a?? 的 行 。 


9.13 ”交互 式 TC shell 的 新 特性 


TC shell 是 在 原 Berkeley UNIX C shell 的 基础 上 建立 的 一 个 公共 增强 版 。 如 果 使 用 
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Linux， 你 可 以 用 它 来 代替 传统 的 C shell。 有 虽然 tcsh 已 经 集成 在 大 多 数 Liniux 发 行 版 中 , 它 
还 是 可 以 移植 到 许多 其 他 的 操作 系统 中 ， 例 如 Solaris、Windows NT、HP-UX、QNX 等 。TC 
shell 中 有 很 多 新 特性 。 本 章 余下 的 部 分 涵盖 了 这 些 补充 的 特性 ， 它 们 大 多 数 用 于 简化 操作 ， 
包括 命令 行 编辑 、 别 出 心 裁 的 提示 、 可 编程 补 全 (文件 名 、 命 令 和 变量 )、 拼 写 校正 等 。 

这 个 部 分 仅 关注 TC shell 所 添加 的 新 特性 , 前 面部 分 所 涵盖 的 内 容 对 C shell 和 TC shell 
都 适用 。 


9.13.1 tcsh 的 版 本 
要 查 出 当前 使 用 的 tcsh 是 哪个 版 本 ， 在 shell 提示 符 后 键入 下 面 的 命令 : 


which tcsh 
下 面 的 命令 将 告诉 您 tcsh 的 安装 目录 (通常 是 /bin)， 并 显示 版 本 信息 : 


/directory path/tcsh -c 'echo $version’ 





:3 which Edh 
“ /bin/tcsh : 
“2° /bin/tosh -ec ‘acho en 
tcsh 6.07.09 (Astron) 1998-07-07 (i386-intel- -linux) options 
Bbjnls; ‘dl,al, zhy col. l 5 


9.13.2 ”shell 提示 符 


TC shell 有 3 类 提示 符 ， 主 提示 符 是 一 个 > 号 ， 次 提示 符 是 一 个 问号 后 跟 诸 如 while、 
foreach 或 让 之 类 的 tesh 命令 , 第 3 种 提示 符 用 于 拼写 更 正 功能 。 主 提示 符 是 登录 之 后 显示 
在 终端 的 提示 符 ， 它 可 以 被 重 置 。 如 果 直 接 在 主 提示 符 后 编写 脚本 ， 而 这 个 脚本 需要 用 到 
一 些 tcsh 编程 结构 ， 比 如 条 件 词句 或 循环 词句 ， 这 时 次 提示 符 将 会 出 现 ， 从 而 可 以 继续 写 
下 一 行 。 次 提示 符 在 之 后 的 每 行 都 会 显示 ， 直 至 这 个 结构 完全 结束 。 如果 拼写 更 正 被 打开 ， 
则 第 三 种 提示 符 将 出 现 以 确认 自动 拼写 更 正 ( 参 见 9.16 节 “TC shell 拼写 校正 ”)。 它 包含 
字符 串 “CORRECT > corrected command (ylnjela)?”。 通 过 在 提示 字符 串 中 增加 特定 格式 的 
序列 可 以 自 定义 提示 符 ， 参 见 表 9-9。 


表 9-9 ”提示 字符 串 


字 符 串 描述 
%/ 当前 工作 目录 
%~ 当前 工作 目录 ，~ 代 表 用 户主 目录 ， 其 他 用 户 的 主 目录 用 ~user 表示 
%c[[0]n],%.[[0]n 当前 工作 目录 的 尾部 ， 如 果 给 定 n( 一 个 数字 )， 则 是 n 个 尾部 
%C 与 %c 一 样 ， 但 不 使 用 ~ 替换 
%h, %!, ! 当前 历史 事件 数 
%M 主机 名 全 称 
%m 第 一 个 “.” 之 前 的 主机 名 
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字 符 串 
%S(%s 
%B(%b 
%U(%u 
%t, W%Q 
%T 
%p 
%P 
人 
\C 
%% 
%n 
%d 
%D 
%w 
%W 
% 

%Y 
%l 

%L 
%$ 


Yo# 


% {string%} 


%? 


%R 


( 续 表 ) 


开始 (停止 ) 罕 出 模式 
开始 (停止 ) 加 粗 模式 
开始 (停止 ) 下 划 线 模式 
12 小 时 制 ，AM/PM 时 间 格 式 
与 %t 类 似 ， 但 采用 24 小 时 制 
12 小 时 制 ，AMAPM 叶 间 格式 ， 精 确 到 秒 
与 %p 类 似 ， 但 采用 24 小 时 制 
对 c 的 分 析 与 bindkey 中 一 样 
对 c 的 分 析 与 bindkey 中 一 - 样 
单个 % 
用 户 名 
“Day” 格 式 的 日 期 
“dd” 格 式 的 日 期 
“Mon ”格式 的 月 份 
“mm” 格 式 的 月 份 
“yy” 格 式 的 年 份 
“yyyy” 格 式 的 年 份 
shell 的 ty 
消除 从 提示 符 后 到 所 显示 内 容 的 末尾 或 行 末 尾 闻 的 内 容 
扩展 紧 跟 在 $ 之 后 的 shell 变量 或 环境 变量 
对 普通 用 户 是 >( 或 shell 变量 promptchars 的 第 一 个 字符 ) 对 超级 用 户 是 大 或 shell 
变量 promptchars 的 第 二 个 字符 ) 
包含 字符 串 作 为 字面 转 义 序 列 。 只 能 用 来 改变 终端 属性 ， 不 能 移动 光标 位 置 ， 不 
可 以 为 提示 符 最 后 序列 
在 出 现 提 示 符 之 前 执行 的 命令 的 返回 值 
对 prompt2 而 言 ， 它 是 分 析 器 的 状态 。 对 prompt3 面 言 ， 它 是 更 正 的 字符 串 。 对 
历史 ， 它 是 历史 字符 串 


主 提示 符 ” 当 交互 运行 时 ， 提 示 符 等 待 用 户 输入 命令 并 按 下 回 车 键 。 如 果 不 想 使 用 默 
认 的 提示 符 ， 可 以 在 .tcshre 文件 中 进行 设置 ， 这 个 新 的 提示 符 将 在 当前 shell 以 及 以 后 启动 
的 所 有 TC shell 中 使 用 。 如 果 只 希望 为 当前 会 话 框 进行 设置 , 则 应 该 在 shell 提示 符 中 设置 。 





1 > set prompt = sf Sne@km Sel]# 
“2 .1 -ellieghomebound ~]#. cd .. 
3 





; [ellie@homebound /homel# cd | ee 
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说 明 

1. 主 提示 符 被 设置 为 用 户 登 录 名 (Vn)， 后 跟 主 机 名 (%m)、 一 个 空格 和 当前 工作 目录 。 
整个 字符 串 被 括 在 方 括号 中 ， 以 一 个 # 结 尾 。 

2. 显示 了 新 提示 符 。 提 示 符 中 的 ~ 代表 用 户主 目录 ， cd 命令 将 目录 切换 为 父 目录 。 

3. 新 提示 符 指出 了 当前 工作 目录 /home。 这 样 用 户 始终 都 能 知道 当前 目录 是 什么 。 

次 提示 符 当 在 提示 符 后 直接 联机 编写 脚本 时 ， 就 会 出 现 次 提示 符 。 次 提示 符 也 可 以 
改变 。 只 要 使 用 了 shell 编程 结构 ， 后 跟 一 个 换行 符 ， 则 次 提示 符 就 会 出 现 并 一 直 持续 到 该 
结构 正常 结束 。 只 有 经 常 练习 才能 直接 在 提示 符 后 正确 地 编写 脚本 。 一 旦 键入 了 命令 并 按 
下 回 车 ， 命 令 就 无 法 挽回 了 ，tcsh 历史 机 制 并 不 保存 在 次 提示 符 后 键入 的 命令 。 


范例 9-71 
1 > foreach pal (joe tom ann) 
2 foreach? echo Hi S$pal 
3 foreach? end 
Hi joe 
Hi tom 
Hi ann 
4 > 


说 明 i 
jr 这 是 一 个 联机 编写 脚本 的 例子 。 因为 当 输 入 foreach 循环 后 TC shell 期 望 更 多 的 输 
入 ， 于 是 次 提示 符 就 出 现 了 。foreach 将 循环 处 理 括号 中 的 每 一 个 词 。 

2. 循环 第 一 次 执行 ， 变 量 pal 被 赋值 为 joe。 邮 件 中 memo 的 内 容 将 发 给 joe。 下 次 执 
行 循环 时 ，pal 将 被 赋值 为 tom， 以 此 类 推 。 

3. end 语句 标志 着 循环 的 结束 。 当 括号 中 的 所 有 项 都 被 处 理 过 后 ， 循 环 结束 并 显示 主 
提示 符 。 

4. 显示 主 提示 符 。 


9-72 

> set prompt2='%R %% ' 

> foreach name ( joe tom ann ) 
foreach % echo Hi $name 
foreach % end 

Hi joe 

Hi tom 

Hi ann 

5 :区 


说 了 明 

1. 次 提示 符 i 被 重 寺 为 格式 化 字符 申 。 其 中 %R 是 第 二 行 主 提示 符 后 输入 的 条 
件 或 循环 结构 名 。 两 个 百 分 号 的 计算 结果 是 一 个 百 分 号 。 

2. 开始 了 .foreach 命令 。 这 是 一 个 必须 以 关键 字 .end 结束 的 循环 结构 。 次 提示 符 将 一 
直 显 示 直 到 此 循环 正确 结束 。 

3. 次 提示 符 是 foreach%。 


WN 
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“4 键入 关键 字 end 后 ， 循 环 开始 执行 。 
. 5. 主 提示 符 再 次 出 现 ， 等 待 用 户 输入 。 


9.14 TC shell 命令 行 


9.14.1 命令 行 与 退出 状态 


登录 后 ，TC shell 显示 主 提示 符 ， 默 认 情 况 下 是 符号 >。Shell 是 一 个 命令 解释 器 。 当 
shell 交互 地 运行 时 ， 它 从 终端 读 入 命令 并 将 其 分 解 为 单词 。 命 令 行 由 一 个 或 多 个 以 分 隔 符 
(空格 或 制 表 符 ) 分 开 的 词 (token) 组 成 ， 以 换行 符 ( 按 下 回 车 键 产 生 的 ) 结 束 。 通 常 ， 第 一 个 词 
是 命令 ， 后 面 的 词 则 是 命令 的 选项 或 参数 。 命 令 可 以 是 Linux 可 执行 程序 如 ls 或 pwd， 可 
以 是 别名 ， 可 以 是 内 置 命 令 如 cd 或 jobs， 也 可 以 是 shell 脚本 。 命 令 可 以 包含 通配符 ，shell 
在 分 析 命 令 行 时 必须 解释 这 种 特殊 字符 。 如 果 命 令 行 的 最 后 一 个 字符 是 反 斜 杠 后 跟 一 个 换 
行 符 ， 则 命令 可 以 在 下 一 行 继续 输入 ”。 

退出 状态 和 printexitvalue 变量 ” 当 命 令 或 程序 结束 时 ， 它 向 父 进程 返回 一 个 退出 状 
态 。 退 出 状态 是 一 个 0~255 之 间 的 数 ， 按 惯例 ， 如 果 退 出 状态 为 0， 则 程序 执行 成 功 ， 如 
果 退 出 状态 非 0， 则 程序 运行 出 错 。 如 果 程 序 非 正常 终止 ， 则 退出 状态 的 值 需 加 上 0200。 
内 置 命令 失败 时 返回 退出 状态 1， 其 他 情况 下 则 返回 0。 

tcsh 状态 变量 或 ? 变量 将 被 设置 为 最 后 所 执行 命令 的 退出 状态 值 。 程 序 是 否 执行 成 功 
是 由 编写 它 的 程序 员 决 定 的 。 通 过 设置 tcsh 变量 printexitvalue， 任 何 时 候 只 要 程序 以 非 0 
值 退 出 ， 它 的 状态 将 自动 被 打印 。 


直人 例 9.73 
二 >: grep nellien /eto/passwd : 
ellie:GgMyBsSJavd16s:501:40:E Quigley: /home/jody/ellie: A ; 
2 > .echoe $status or eche $? 
本 ， 
3 > gzep "nicky'" /etc/passwd 
4 > echo $status 

1 : 
5 >'grep "scott" /etc/passsswd 

.grep: /etc/passsswd: No such file or directory 
6 > echo $status | 

2 
7. > set printexitvalue 

> grep "XXX" (te /eaeeng 

Exit 1 


> 





“1. grep 程序 在 /etcfpasswd 文件 中 导 找 模式 “ellie” 并 匹配 成 功 。/etcfpasswd 文件 中 相应 
@ 命令 行 的 长 度 至 少 为 256 个 字符 。 
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的 行 被 显示 出 来 。 

2. 变量 status 被 设置 为 grep 命令 的 退出 值 0 以 表示 执行 成 功 。 变量 ?也 用 于 保存 这 个 
退出 状态 。bash shell 和 ksh sheil 使 用 ?变量 来 检查 退出 状态 (csh 不 使 用 )。 

3，grep 程序 在 /etc/passwd 文件 中 没有 找到 用 户 nicky。 

4. Brep 程序 不 能 找到 模式 ， 于 是 返回 退出 状态 1。- 

5. 因为 不 能 打开 文件 /etc/passwd，grep 命令 失败 。 

6. grep 未 能 找到 文件 ， 于 是 返回 退出 状态 2。 

7. 设置 tcsh 特定 变量 printexitvalue。 它 将 自动 打印 所 有 返回 状态 非 0 的 命令 的 进出 关 
态 值 。 


9.14.2 TC shell 命令 行 历 史 


TC shell 内 置 了 历史 机 制 。 它 在 内 存 中 保持 一 个 按 序 编号 的 命令 列表 ， 这 些 命令 是 在 
命令 行 键入 的 ， 称 为 事件 。 历 史 机 制 不 仅 保存 这 些 事件 ， 还 保存 在 终端 输入 这 些 命令 的 时 
间 。 当 shell 从 终端 读 取 命 令 时 ， 它 将 命令 行 分 解 为 单词 (使 用 空格 作为 单词 分 隔 符 )， 然 后 
保存 至 历史 列表 ， 解 析 并 执行 它 。 之 前 键入 的 命令 也 总 会 被 保存 。 任 何 时 候 都 可 以 从 历史 
列表 中 取 回 某 个 命令 并 执行 ， 而 无 需 再 次 键入 命令 。 登 录 到 会 话 中 时 ， 所 键入 的 命令 将 会 
不 断 地 加 入 到 历史 列表 中 去 直至 退出 会 话 。 退 出 时 ， 历 史 列 表 可 以 被 保存 在 用 户主 目录 中 
一 个 名 为 .history 的 文件 中 。 历 史 列 表 和 历史 文件 这 两 个 术语 有 时 会 导致 混乱 。 历 史 列 表 
指 的 是 当前 保存 在 shell 内 存 中 的 命令 行列 表 。 历 史 文件 ， 通 常 是 .history 文本 文件 ， 则 用 
来 保存 那些 将 来 需要 使 用 的 命令 。 内 置 变量 savelist 用 于 在 注销 时 将 历史 列表 存 入 .history 
文件 中 并 在 启动 时 将 历史 文件 的 内 容 载 入 内 存 (参见 表 9-10 中 历史 命令 的 -S 选项 和 -L 选 
项 )。 内 置 命令 history 显示 历史 列表 ， 它 支持 多 种 可 以 控制 列表 显示 方式 的 参数 。 


表 9-10 history 命令 及 选项 


选 项 含义 
< 清空 内 存 中 的 历史 列表 ， 而 非 历 史 文件 
-h 打印 不 带 序 号 的 历史 列表 
-L[filename 将 历史 文件 (history 或 flename) 追 加 到 历史 列表 中 
-M[filename 与 -L 类 似 ， 但 它 是 将 历史 文件 中 的 内 容 与 历史 列表 合并 而 不 是 追加 
n n 是 一 个 数字 ， 用 于 控制 显示 的 行 数 。 例 如 ，history 5 
-r 逆序 打印 历史 列表 
-S[filename 将 历史 列表 保存 至 .history 或 给 定 的 filename 中 
江 以 说 明 的 形式 打印 时 间 改 


尽管 历史 文件 默认 的 名 字 是 ,history, 但 它 可 以 通过 shell 内 置 变量 histfile 重 新 指定 。shell 
变量 history 用 于 设置 所 显示 命令 的 数量 ， 设 置 histdup 变量 可 以 确保 重 名 的 项 不 被 加 入 到 


@ 通过 为 shell 变 天 histfile 设 跨 新 的 名 字 可 以 改变 .history 的 文件 名 。 
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历史 文件 中 。 





2 . 
3 17:13 more /etc/fstab 
4 17:24 /etc/mount 
5 17:54 sort index 
ee ' 6 1 a. 

历史 列表 显示 出 最 近 全 令 行 刍 入 的 命令 。 下 的 每 人 部 有 下 字 组 于 人 
号 ) 以 及 事件 被 键入 的 时 间 。 

history 变量 “TC shell 变量 history 用 于 设置 要 从 历史 列表 中 显示 的 事件 数 。 通常 情况 
下 ， 这 个 变量 在 用 户 初始 化 文件 /etc/.cshre 或 ~/tcshrc 中 已 设置 ， 其 默认 值 为 100。 也 可 以 
为 history 变量 指定 候选 值 以 控制 历史 列表 显示 的 格式 。 这 个 值 使 用 与 主 提示 符 相同 的 格式 
Sa 9-10)。 ed 呐 认 的 字符 串 格 式 为 9%ht%To%RN。 


“和 攻 便 975 ER 
1 set history=1000 
2 ‘gethistory= ( 1000 ‘'%B%h sR\n' ) 
3 history 
136 history 
137.. set history = ( 1000 '%B%Sh %$R\n' ) 
138: olor 
~ 139: 
140 pwd 
141 cal 





i 9 
1 使 用 pe 命令 ， 将 终端 最 近 键入 的 1000 个 命令 显示 在 屏 攻 上 。 
”2 显示 最 近 键 入 的 1000 条 命令 。 格 式 字符 串 的 设置 将 使 得 历史 列表 以 粗 体 (%B) 显 示 。 
首先 是 事件 编号 %6h)， 然 后 是 一 个 空格 ， 最 后 是 所 键入 的 命令 (%R) 以 及 一 个 换行 符 (m)。 
3. 如 果 键 入 history 命令 ， 便 可 以 看 到 新 格式 。 这 里 只 列 出 了 实际 历史 列表 的 一 部 分 。 
savehist 变量 与 历史 保存 ”要 保存 跨 登 录 会 话 框 的 历史 事件 ， 必 须 设置 savehist 变量 。 
通常 这 个 变量 在 用 户 初始 化 文件 .tcshrc 中 设置 。 如 果 savehist 赋 的 第 一 个 值 是 数字 ， 且 同 
时 还 设置 了 history 变量 ， 则 该 数字 的 值 不 能 超过 history 变量 中 所 设 的 值 。 如 果 第 二 个 值 
是 merge， 则 历史 列表 将 与 已 有 的 历史 文件 合并 ， 而 并 不 替换 它 。 历 史 文 件 将 保存 最 近 的 
事件 ， 并 按时 间 玲 排序 。 





1 set savehist 
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2 set savehist = 1000 
3 set savehist = 1000 merge 


人 
1. 历史 列表 中 的 命令 被 保存 在 历史 文件 中 ， 下 次 登录 时 它 将 位 于 历史 列表 的 起 始 位 置 。 

2. 历史 文件 被 历史 列表 中 的 最 近 1000 条 命令 所 替换 并 保存 。 下 次 登录 时 它 将 会 显示 
出 来 。 

3, 注销 时 ， 当 前 历史 列表 将 与 现 有 的 历史 文件 合并 ， 而 不 是 取代 现 有 的 历史 文件 。 登 
录 后 它们 将 被 加 载 至 内 存 。 

显示 历史 “history 命令 用 于 显示 历史 列表 中 的 事件 。history 命令 还 带 有 选项 可 以 控制 
事件 的 数量 和 将 要 显示 的 事件 的 格式 。 事 件 的 编号 不 一 定 要 从 1 开始 。 如 果 当 前 历史 列表 
中 有 100 条 命令 ， 而 history 变量 被 设置 为 25， 则 只 能 看 到 最 近 保 存 的 25 条 命令 。 


-范例 9.77 
1 > set history = 10 
2 > history 
1 1s 
2 vi filel 
3 df 
4 ps -eaf 
5 history 
6 more /etc/passwd 
7 caQ 
8 echo $USER 
9 set 
10 1s 


说 明 
1. history 变量 被 设 为 10。 这 样 历史 列表 中 即使 有 更 多 命令 ， 也 仅 显示 最 近 的 二 这 
2. 是 示 历 史 列 家中 潍 近 的 10 个 事件 。 每 条 命令 都 被 编号 。 


范例 9-78 i 
1 > history ~ # 让 he line numbers 
”1s 
vi ftlel . 
GE 
ps ~eaf 
history 
more /etc/passwd 
cd 
echo $USER 
set 
history -n 
2 > history -6 
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说 明 
1 带 上 迄 项 h， 押 更 列 表 将 不 显示 生生- 
2 带 上 选项 e， 历 史 列 表 将 被 清空 。 


> ty -2 过 print the Nb list in reverse | 
11 history -r ， 
10 history -h 

9 set 

8 echo SUSER 

7 ca 

6 more /etc/passwd 

5 history 

4 ps ~eaf 
“3gf 

2 vi filel 

四 1s 


说 明 
a 


> ht 5 # oe the last 5 events on the history list 
7 echo $USER 

8 cd 

9 set 

10 history -n 

11 history 5 


说 明 
显示 了 历史 列表 中 最 近 的 5 个 事件 。 


访问 历史 文件 中 的 命令 有 几 种 方法 可 以 访问 和 重复 历史 列表 中 的 命令 。tcsh 新 增 了 
一 项 好 用 的 特性 ， 使 用 方向 键 访问 历史 。 使 用 上 下 方向 键 在 历史 列表 中 滚动 ， 使 用 左右 键 
在 命令 行 间 移 动 ， 进 行 编辑 。 可 以 使 用 历史 替换 机 制 重新 执行 命令 或 修复 拼写 错误 ， 也 可 
以 使 用 内 置 编辑 器 emacs 或 vi 得 到 、 编 辑 并 执 以 前 的 命令 。 我 们 将 全 面 介绍 这 些 方法 ， 从 
而 使 得 您 可 以 选择 适合 自己 的 最 佳 工作 方式 。 


1. 方向 键 


访问 历史 列表 中 的 命令 ， 可 以 使 用 键盘 上 的 上 下 方向 键 在 历史 列表 中 上 下 移动 ， 也 可 

以 使 用 左右 方向 键 在 命令 行 中 左右 移动 。 使 用 标准 键 可 以 对 历史 列表 中 的 任何 行 执行 删除 、 

退 格 等 操作 。 一 旦 编辑 好 命令 行 ， 按 下 回 车 键 将 使 得 命令 行 重新 被 执行 。 还 可 以 使 用 标准 

pans hg rd pon iat 
和 emacs 中 指定 的 行为 是 相同 的 (参见 表 9-11)。 


es 
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则 前 一 个 命令 被 重新 执行 并 以 扩展 形式 保存 在 历史 列表 中 。 
则 需要 设置 shell 变量 histlit。 


i 


表 9-11 


可 
游 


一 


一 


2. 重新 执行 与 1! 命令 


要 重新 执行 历史 列表 中 的 命令 ， 可 以 使 用 感叹 号 (bang) 开 始 历史 替换 。 感 叹 号 可 以 从 
行 的 任意 位 置 开 始 并 可 以 被 反 斜 杠 转 义 。 如 果 ! 后 面 跟 的 是 空格 、 
符 ， 它 将 不 被 解释 。 有 很 多 种 方法 使 用 历史 替换 来 指定 历史 列表 的 哪个 部 分 需要 重新 执行 
(参见 后 面 的 表 9-12)。 如 果 键 入 两 个 感叹 号 (!!)， 则 最 后 一 个 命令 将 被 重新 执行 。 如 果 键 入 
一 个 感叹 号 后 跟 一 个 数字 ， 则 历史 列表 中 该 数字 对 应 的 命令 将 被 执行 。 如 果 键 入 一 个 感叹 
号 和 一 个 字母 , 则 最 近 的 以 该 字母 开头 的 命令 将 被 执行 。^ 也 被 用 来 作为 编辑 前 一 个 命令 的 
快捷 方式 。 
执行 完 历史 替换 后 ， 历 史 列表 将 更 新 为 命令 中 替换 生成 的 结果 。 例 如 ， 如 果 键 入 !， 


1 





| 
Pp 
Mon. Feb :8 12: 27: 35 PST 2004 





-和 


aatei， 


方向 键 用 法 
功 能 
向 历史 列表 上 方 移动 
向 历史 列表 下 方 移动 
将 光标 向 历史 命令 右 方 移动 
将 光标 向 历史 命令 左 方 移动 


Mon :Rug 10 12; 28: 25 BsT2004 


> 13 
date 


Mon Aug 10 12:29:26 PST 2004:: 


> a 
date 


Mon Aug 10 12:30: 09 PST 2004 


> dare 

dare:. Command not found. 
fs 

date 

Mon Apr 10 16:15;25 PDT 2004 
> history 

1 16:16 1s 

2 16:16 date 

3 16:17 date 

4 16:18 date 

5 16:18 dare 

6 16:18 date 

> set histlit 
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制 表 符 (tab) 或 者 是 换行 


如 果 希 望 这 个 命令 以 字面 的 形 


第 9 章 。 交 互 式 C shell 与 TC shell 391 


9 > hiatosy 
人 1618 ls 
‘2 16+19 date 
3 16: 19 [a 





命 信行 让 搞 全 了 do 他 六 -历史 列表 被 更 新 。 这 是 列表 中 最 近 的 命令 
ee 
.3. 历史 列表 中 的 第 3 个 命令 被 重新 执行 。 ， 
“4 历史 列表 中 以 字母 4 开头 的 最 近 的 命令 被 重新 执行 。 . ; 
. 键入 了 错误 的 命令 。 本 a 
6 人 用 于 对 历史 列表 中 最 近 的 命令 进行 字母 替换 。 荐 hoc 
.7 历史 替换 执行 之 后 ， history 命令 显示 历史 列表 。 i 
,5 通过 没 加 histit，shel 执行 历 史 和 的 时 ， 将 键入 的 人 人 以 字 面 形式 二 加 到 历史 列表 
中 ， 也 就 是 说 ， 以 其 键入 的 形式 保存 。 ” 
并 Hii 之 后 ,haory 全 人 出示 了 在 历久 行 之 首 ， 所 有 和 的 大 
命令 字符 串 (这 只 是 一 个 演示 ， 历 史 编号 并 不 一 定 准确 )。 


SN own 人 wp 一 















2 e 全 ea2 il1G3 0 
<contents .of .tiles displayed here> Ee 
Evi; 了 
vi filel ~ ” Ce 
2 ->cat.filel file2 file3 . . : 
ss <contents of 0 File2 arnd file3 are py here> 
ls ts2 : 
“1s. file2 
: file2 ， : ， 
“3 > cat filel £ile2 file3 
> 18 1:3 | 
ls file3 ~ 
.file3 
4 ‘>echoabe 
be 
>echo 1§ 
echo ec 
8 c i ; 
5 >echoabe 
pc 
-> echo I^ : 
echo a 
a 4 
6 > echo aboa 
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> echo !*#* 
echo abc 
a bbD'e 

7 > bp 
echo abc 


说 明 

1. cat 命令 在 屏幕 上 显示 文件 flel 的 内 容 。 历 史 列 表 被 更 新 。 命 令 行 被 分 解 为 词 ， 第 
一 个 词 的 编号 为 0。 如 果 词 的 编号 前 面 是 个 冒号 ， 这 个 词 将 从 历史 列表 中 被 取出 。 符 号 !:1 
的 意思 是 : 取出 历史 列表 中 最 近 命令 的 第 1 个 参数 ， 在 命令 字符 串 中 替换 。 最 近 命令 的 第 
一 个 参数 是 filel( 编 号 为 0 的 词 是 命令 本 身 )。 

2. 最 近 命 令 的 第 2 个 参数 fle2 替换 了 1!:2 并 作为 一 个 参数 传 给 了 ls。 结 果 打 印 出 
File2(File2 是 第 3 个 词 )。 

3. ls !:3 含义 为 : 定位 历史 列表 中 的 最 近 命 令 并 取出 第 4 个 词 ( 词 的 编号 从 0 开始 )， 将 
其 作为 一 个 参数 传 给 命令 ls(File3 是 第 4 个 词 )。 

4. bang(! ) 加 一 个 美元 符号 (9) 引 用 的 是 历史 列表 中 最 近 命令 的 最 后 一 个 参数 。 最 后 一 
个 参数 是 c。 

5. ^ 代 表 命 令 之 后 的 第 一 个 参数 。bang(! ) 加 上 ^ 引 用 的 是 历史 列表 中 最 近 命令 的 第 一 
个 参数 。 最 近 命令 的 第 一 个 参数 是 a。 

6. 星 号 (和 代表 命令 之 后 所 有 的 参数 。bang(!) 加 上 * 引 用 的 是 历史 列表 中 最 近 命令 的 所 
有 参数 。 

7, 打印 历史 列表 中 的 最 近 一 条 命令 ， 但 不 执行 。 历史 列表 被 更 新 。 现 在 可 以 对 此 行 执 


表 9-12 痊 换 与 历史 


事件 标志 符 含义 
! 表示 历史 替换 的 开始 
1 重新 执行 前 一 条 命令 
IN 重新 执行 历史 列表 中 的 第 N 条 命令 
LN 重新 执行 历史 开 表 中 从 当前 命令 开始 向 后 的 第 N 条 命令 


!string 
!12string? 


19string?% 


!! string 

IN string 
IN:s/old/new/ 
!N:gs/old/new/ 


重新 执行 以 string 开头 的 最 近 一 条 命令 

重新 执行 包含 字符 串 string 的 最 近 一 条 命令 

重新 执行 参数 包含 字符 串 string 的 最 近 的 命令 行 

在 当前 命令 行使 用 最 近 的 history 命令 的 第 一 个 参数 

在 当前 命令 行使 用 最 近 的 history 命令 的 所 有 参数 

在 当前 命令 行使 用 最 近 的 history 命令 的 最 后 一 个 参数 

将 字符 串 追 加 到 前 一 条 命令 并 执行 

将 字符 串 追 加 到 第 N 条 命令 并 执行 

在 向 前 的 第 N 条 命令 中 ， 用 新 字符 串 替 换 第 一 次 出 现 的 旧 字符 串 
在 向 前 的 第 N 条 命令 中 ， 用 新 字符 串 替换 所 有 的 旧 字符 串 
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( 续 表 ) 
事件 标志 符 含义 

^old^newA 在 前 一 条 历史 命令 中 ， 用 新 字符 串 替 换 所 有 的 旧 字 符 串 

command IN:wn 执行 追加 一 个 参数 (wmn) 的 当前 命令 ,追加 的 参数 来 自 向 前 第 N 条 命令 ，wn 


是 一 个 数字 (以 编号 0 为 起 始 ), 用 于 定位 前 面 命令 行 中 的 词 ,0 代表 命令 本 身 ， 
1 代表 第 一 个 参数 ， 以 此 类 推 
IN:p 将 命令 放 在 历史 列表 的 最 底 端 并 打印 出 来 ， 但 并 不 执行 


9.14.3 ”内 置 命令 行 编辑 器 


可 以 使 用 与 emacs 或 vi 编辑 器 相同 类 型 的 键 序 来 编辑 命令 行 。 也 可 以 使 用 编辑 器 命令 
在 历史 列表 中 上 下 滚动 。 一 旦 找到 命令 ， 就 可 以 编辑 它 ， 并 通过 按 下 回 车 键 ， 可 以 重新 执 
行 它 。 当 编译 shell 时 ， 它 为 emacs 器 绑 定 了 一 个 默认 的 按键 集合 。 

bindkey 内 置 命令 “内置 命令 bindkey 用 于 指定 用 vi 或 emacs 来 进行 命令 行 编辑 ， 并 
可 以 列 出 和 设置 各 编辑 器 的 按键 比 定 。 使 用 vi 作为 命令 行 编辑 器 ， 则 执行 带 -v 选项 的 
bindkey 命令 : 


bindkey -vy 

返回 到 emacs， 需 键入 : 

bindkey -e 

查看 编辑 器 命令 列表 及 每 个 命令 的 简短 描述 ， 需 键入 :; 

bindkey -1 

查看 实际 按键 及 它们 的 绑 定 情况 ， 需 键入 : 

bindkey 

要 将 按键 绑 定 到 命令 ， 查 看 “按键 绑 定 ”。 

内 置 编辑 器 vi 要 编辑 历史 列表 ， 就 转 到 命令 行 并 按 下 Esc 键 。 然 后 ， 按 下 K 键 可 以 
在 历史 列表 中 向 上 滚动 ， 按 下 ] 键 可 以 向 下 滚动 ， 就 如 同 vi 的 移动 键 。 要 对 某 个 命令 进行 
编辑 ， 可 使 用 vi 中 的 标准 键 来 左右 移动 、 删 除 、 插 入 以 及 改变 文本 (参见 表 9-13)。 编 辑 完 
成 之 后 , 按 下 回 车 键 命令 将 被 执行 并 加 入 到 历史 列表 的 底部 。 如 果 希 望 增 加 或 插入 文本 ， 


那么 就 使 用 插入 命令 (i，e，o，0 等 )。 请 记 住 ，vi 有 两 种 模式 :命令 模式 和 插入 模式 。 当 
键入 文本 时 始终 处 于 插入 模式 ， 按 下 Esc 键 可 以 返回 到 命令 模式 。 


表 9-13 vi 命令 
命令 功 能 
在 历史 文件 中 移动 
Esc K 或 + 在 历史 列表 中 向 上 移 
Esc J 或 - 在 历史 列表 中 向 下 移 
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G 

5G 

/string 

? 

在 命令 行 中 移动 
h 

1 

b 

e 或 w 

^ 或 0 

$ 

使 用 vi 编辑 
3 人 


pP 
rR 


UNIX shelb 范 例 精 解 


( 续 表 ) 


移动 至 历史 文件 的 第 一 行 

移动 至 历史 文件 的 第 5 条 命令 
在 历史 文件 中 向 上 搜索 字符 串 
在 历史 文件 中 向 下 搜索 字符 串 


向 行 的 左 方 移动 

向 行 的 右 方 移动 

向 后 移动 一 个 词 

向 前 移动 一 个 词 

移 至 行 的 第 一 个 字符 的 开始 处 
移 至 行 尾 


追加 文本 

插入 文本 

将 文本 删除 至 缓冲 ( 行 、 词 或 字符 ) 

改变 文本 

撤消 

复制 一 行 至 缓冲 区 

将 复制 过 的 或 删除 的 行 放 到 当前 行 的 下 面 或 上 面 
替换 一 行 中 的 某 个 字符 或 任意 数量 的 文本 


内 置 编辑 器 emacs ”如 果 您 使 用 emacs 作为 内 置 编辑 器 ， 那 么 与 vi 类 似 ， 也 要 从 命令 
行 开始 。 若 按 下 Ctrl+P 组 合 键 则 会 在 历史 文件 中 向 上 滚动 ， 按 下 Ctrl+N 组 合 键 则 向 下 滚动 。 
使 用 emacs 编辑 命令 改变 或 更 正文 本 ， 然 后 按 下 回 车 键 ， 该 命令 将 被 重新 执行 。 参 见 表 9-14。 


命令 
CtritP 
Ctri+N 


表 9-14 emacs 命令 
功 能 
在 历史 文件 中 向 上 移动 
在 历史 文件 中 向 下 移动 
移 至 历史 文件 第 一 行 
移 至 历史 文件 最 后 一 行 
向 后 移动 一 个 字符 
向 后 搜索 字符 串 
向 后 移动 一 个 词 
向 前 移动 一 个 字符 
向 前 移动 一 个 词 
移 至 行 首 
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( 续 表 ) 
命令 功 能 
Ctrl+E 移 至 行 尾 
Esc < 移 至 历史 文件 第 一 行 
Esc > 移 至 历史 文件 最 后 一 行 
使 用 emacs 编辑 
Ctrl+U 删除 当前 行 
Ctrl+Y 将 行 向 后 移 
Ctl+K 删除 光标 至 行 尾 的 内 容 
CtritD 删除 一 个 字母 
EscD 向 前 删除 一 个 词 
Esc H 向 后 删除 一 个 词 
Esc (space) 在 当前 光标 位 置 设置 一 个 标志 
CtrlHX Ctrl+X 交换 光标 与 标记 
CtrlHHP Ctl+Y 将 光标 至 标记 之 间 的 部 分 移 至 缓冲 (CtritP) 并 使 它 后 移 (Ctri+Y) 


绑 定 按键 ”内 置 命 令 bindkey 可 列 出 所 有 的 标准 按键 绑 定 ， 包 插 emacs 按键 绑 定 和 vi 
按键 绑 定 。 按 键 绑 定 分 成 4 组 ;标准 按键 绑 定 (Standard key bindings)、 备 用 按键 绑 定 
(Altemative key bindings)、 多 字符 按键 绑 定 (Multi-character bindings) 和 方向 按键 绑 定 (Arrow 
key bindings)。bindkey 也 可 用 来 改变 当前 的 按键 绑 定 。 





3 > bindkey 


.Standard: key bindings 
sen -> is undefined - 
MAA -> beginning-of-line 
MB" -> backward-char 
NACH => tty-sigintr 
nxDn . -> 1list-of-eof 
ABR ->. end-of-line : 
ET -> forward-éhar ,| 
A -> clear-screen ， 


"AM" -> newline 
: ge 


‘Alternative key binilings 


: we - -> ds Undefined 2 
- TAR > beginning-of~1ine 
"Br > is undefined - 
ed : 一 > tty~sigintr 
AD -> list-choices 
Wap | ~> end-of~line 


nA -> is undefined 


seaese eeeer 
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Multi-character bindings 


CR -> ” up-Hhist6ry: 
i WATEB" ->. down-history. : 
"a EO -> forward-char 
DY -> “ backward-char 
"NOA" ~ -> up-history 
"NOB" ~> -down-history 


pS 


* Arrow key bindings : 
QQown' -> down-history 


up -> up-history 
left -> backward-char 
‘right -> forward-char 


bindkey 命令 加 上 -! 选项 将 列 出 编辑 器 命令 及 它们 的 作用 。 参 见 范例 9-84。 
4 


> bindkey -~ 


backward-char 
Move back a character 
backward-delete~char 
Delete the character behind cursor 
. backward-delete-word 
本 Cut from beginning of current word to cursor -gave in cut buffer 
‘backward-kill-line ， 
Cut from beginning of .line to Cursor - SaVe 二 cut buffer 
backward-word 
Move to beginning. of current word 
beginning-of-line 
Move to beginning of line 
capitalize-word 
Capitalize the characters from cursor to end of current word 
change-case 
Vi change case of character under cursor and a0vonos one character 
change-till-end-~of-line 
Vi change to end of line 
clear-screen 
Standard key bindings 


如 后 面 的 范例 9-85 所 示 ，bindkey 命令 还 可 以 显示 单个 按键 绑 定 的 值 。 默 认 显示 的 是 
emacs 键 的 映射 ， 使 用 -a 选项 的 bindkey 命令 可 以 显示 vi 键 的 映射 。 其 中 ，bindkey 的 参数 
可 以 指定 为 特定 的 字符 序列 ,可 以 用 它们 来 代表 按键 序列 及 后 面 它们 所 绑 定 的 编辑 命令 键 。 
表 9-15 是 这 些 按键 绑 定 字符 列表 。 您 不 仅 可 以 将 按键 绑 定 到 emacs 或 vi 编辑 器 命令 ， 还 
可 以 绑 定 到 Linux 命令 以 及 字符 串 。 
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bindkey 
bindkey -a 
bindkey -d 
bindkey -e 
bindkey —] 
bindkey ~—u 
bindkey —v 
bindkey key 
bindkey key command 
bindkey -c key command 
bindkey -s key string 
bindkey —r key 


范例 9-:85 
1 >bindkey ^L 
和 AT 上 
2 .>bindkey ^C 
MACH 
3 >bindkey "J" 
Wn | LL 
4 >bindkey -~v 
5 >bindkey -a "3" 
a > 


i : 


表 9-15 按键 绑 定 字符 
含 
Ctrl+C 


Escape 


义 


Delete 

Ctrl+G(bell) 
Ctrl+H(backspace) 
Esc(escape) 
Formfeed 

Newline 

Return 

Tab 

Ctrl+K(vertical tab) 
ASCII octal number 


表 9-16 按键 绑 定 选项 
列 出 所 有 的 按键 绑 定 
允许 使 用 备 选 的 按键 映射 
恢复 默认 绑 定 
使 用 emacs 绑 定 
显示 所 有 的 编辑 命令 及 它们 的 含义 
显示 使 用 信息 
使 用 vi 键 绑 定 
显示 key 的 绑 定 
将 key 绑 定 到 emaecs 或 vi 命令 
将 key 绑 定 到 UNIX/linux 命令 
将 key 绑 定 到 字符 串 
删除 key 的 绑 定 


clear-screen 
tty-sigintr 


self-insert-command 


down-history 


1 带 参数 A 的 bindkey 命令 显示 出 CtrltL 组 合 键 ( 即 ^) 与 哪 条 命令 绑 定 。 ^L 用 二 清 屏 。 
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2. CtrHC 组 合 键 (\C) 绑 定 到 通常 用 于 终止 进程 的 中 断 信号 上 。 
3. 小 写字 母 中 是 一 个 emacs 自 插入 (selfinsert) 命 令 , 它 只 用 于 将 该 字符 本 身 插入 到 缓冲 。 
4. 看 备用 习 键 绑 定之 前 ， 首 先 要 使 用 带 -y 选项 的 bindkey 命令 设置 Yi 命令 行 编辑 器 ， 
正如 本 行 所 显示 的 一 样 。 


5 


带 上 -a 选项 后 ，bindkey 命令 显示 中 的 备用 按键 绑 定 映射 ， 也 就 是 用 在 历史 列表 中 


2 范 酌 ， 9:86 ， 


1 
2 


3 


4 


7 


8 
9 


> bindkey Amn Me # Create a new keybinding 


> bindkey WAm' 

Vt EY i clear-screen 
> bindkey ~a '"^T" # Alternate keybinding undefined 
dey ti -> undefined-key 


>bindkey -a [Ctrl~-v Control t] clear-screen #Createanalternate keybinding 
Press keys one after the other 

> bindkey ~a [Ctrl-~v Control t+] 

TA -> clear-screen 

> bindkey -s '\ehi' 'Hello to you!\n! # Bind a key to a string 

> echo [Esc]hi Press escape followed by 'h' and ?II 

Hello to you! 

> 


> bindkey '^[hi!' 

ol ob -> "Hello to you!" 

>-bindkey -~z '\[hi! # Remove keybinding 
> bindkey '\ehi! 


Unbound extended key "^[hi" 


10 . > re -© 2 Ne， ‘ls | more' # Bind a ey to a command 


1. CtrHT 组 合 键 绑 定 清 屏 命令 ， 这 是 一 个 默认 的 emacs 链 喘 射 。 这 个 按键 序列 开始 时 


并 未 设置 ， 因 此 设置 后 当 在 这 里 按 下 Ctrl+T 组 合 键 后 ， 将 执行 清 屏 动作 。 

2, 以 按键 序列 为 参数 的 bindkey 命令 在 该 键 序列 有 比 定 时 显示 其 键 映射 。 ”， 

3. 以 -a 选项 及 按键 序列 为 参数 ，bindkey 显示 备用 键 映射 vi 的 值 。 在 本 例 中 ，bindkey 
命令 加 上 -a 选项 及 按键 序列 显示 出 备用 映射 (vi) 并 未 对 该 序列 进行 绑 定 。 


4. 


带 上 -v 选项 后 ，bindkey 可 以 将 任何 按键 绑 定 到 备用 映射 vi。 通 过 按 下 CtrltV 后 跟 


CtrlHT， 按键 序列 被 创建 并 赋值 为 clear-screen。CtrlHV/CtlHT 也 可 以 像 上 例 一 样 表示 为 


1 AT 
,bindkey 命令 显示 了 AT 的 备用 映射 及 其 命令 。 
6. 


5 


以 -s 为 参数 的 bindkey 将 一 个 字面 字符 串 绑 定 到 键 序 列 。 在 这 里 ， 字 符 串 “Hello to 


youlm'” 被 绑 定 到 转 义 序列 hi。 通 过 按 下 Esc 键 然后 加 上 h 和 i， 就 可 以 将 该 字符 串 发 送 到 
标准 输出 上 。 
7. bindkey 命令 显示 了 转 义 序列 hi 的 绑 定 。^[ 是 Esc(escape) 的 另 一 种 表示 形式 .。 


8. 
9, 


带 -r 选 项 的 bindkey 命令 用 于 删除 按键 绑 定 。 
因为 按键 绑 定 被 删除 ， 输 出 显示 该 扩展 按键 序列 未 被 绑 定 。 
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“10， 带 -选项 的 bindkey 命令 将 一 个 按键 序列 绑 定 到 Linux 命令 。 在 本 例 中 ， 按 下 Bsc 
键 ,， 后 要 “x” 键 ， 就 会 将 答 令 ls 的 输出 通过 管道 传送 给 more 命令 5 


9.15 TC shell 命令 、 文 件 名 与 变量 补 齐 


为 减少 击 键 次 数 , tcsh 有 一 种 称 为 补 全 的 机 制 允 许 只 键入 部 分 的 命令 、 文件 名 或 变量 ， 
然后 通过 按 Tab 键 ， 将 词 的 其 余部 分 补 全 。 

键入 某 个 命令 的 前 几 个 字母 ， 然 后 按 下 Tab 键 ，tcsh 将 试 着 补 全 这 个 命令 名 。 如 果 因 
为 不 存在 这 样 的 命令 从 而 导致 tcsh 无 法 补 全 命令 ， 终 端 将 发 出 蜂 鸣 声 并 且 光 标 将 处 于 命令 
的 结尾 处 。 如 果 有 多 个 命令 以 这 几 个 字符 开头 ， 可 以 通过 按 下 Cl+D 组 合 键 ， 将 所 有 以 这 
些 字符 开头 的 命令 列 出 。 

文件 名 和 变量 的 补 全 与 命令 补 全 的 工作 方式 相同 。 对 文件 名 补 全 ， 如 果 存 在 多 个 以 相 
同 字符 开头 的 文件 ，tesh 将 补 全 匹配 最 短 的 名 字 ， 当 文件 名 补 全 到 字符 不 一 致 的 位 置 时 ， 
会 出 现 闪烁 的 光标 请 您 补 全 其 余 的 部 分 。 参 见 范例 9-87。 


9.15.1 ”autolist 变量 


如 果 设 置 了 autolist 变量 并 且 存 在 多 个 可 能 的 补 全 ， 当 按 下 了 Tab 键 后 ， 无 论 执行 的 是 
命令 补 全 、 变量 补 全 还 是 文件 名 补 全 , 其 对 应 的 所 有 可 能 的 命令 、 变量 或 文件 名 都 会 被 列 出 。 





Se .范例 9.87 
1 >1s . ， ， 
filel file2 foo foobarckle fumble : . 
2 > LS Sa[tab] ¥ expands. to: filename to. able 
3. > ls £x[tab} . # terminal beeps, nothing happens 
4 >1sfiltab}] ~ # expands to file_(‘ is cursor). 
5 > set autolist i Ta 
6 > 1s fitab] # 1ists all RE : 
filel file2 foo foobarckle fumble ey 
.7 >.1s foob[tab] _#: expands to ‘foobarck1e 
8 >: daltab]. 上‘. 和 # completes ， ‘the. date comimand 
date 
Fri Aug 9 21:15:38 PDT 2004 


9 > caltab] . #1ists all commands starting with ca 
cal -captoinfoa case cat : ; : 本 
10 >: eche S$ho[tab]me EE exparids shel1 variables 区 
/home/ellie/ 
> echo S$Sh[tabl] 
: history oke WE 


0 本 
eT 列 册 当前 工作 目 旭 中 的 所 有 文件 。 0 

2. 键入 包 之 后 按 下 Tab 键 ， 文件 名 将 补 全 为 fumble 并 被 列 出 。 

3, 因为 没有 任何 以 低 开头 的 文件 ， 所 以 终端 发 出 蜂 鸣 声 ， 光 标 停留 在 原 地 并 不 做 任 


1 


[1 
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何 补 全 。 : 
4. 若 存在 许多 以 五 开头 的 文件 ， 文件 名 将 试 着 补 全 直至 遇 到 不 相同 的 字符 为 止 。 如 果 
按 下 Ctrl+D 组 合 键 ， 会 显示 所 有 符合 当前 拼写 的 文件 。 

5. 设置 了 autolist 变量 。 如 果 当 前 有 多 种 选择 ， 当 按 下 Tab 键 之 后 ，autolist 显示 所 有 
的 可 能 。 

6. 按 下 Tab 键 后 ， 打 印 出 以 f 开 类 的 文件 列表 。 

7. 按 下 Tab 键 后 ， 文 件 名 被 扩展 为 .foobarckle。 

8. 在 da 后 按 下 Tab 键 后 ， 唯 一 的 以 da 开头 的 命令 是 date。 命 令 名 被 扩展 并 执行 。 

9. 因为 设置 了 autolist， 当 在 ca 后 按 下 Tab 键 后 ， 所 有 以 ca 开头 的 命令 都 被 列 出 。 如 
果 没 有 设置 autolist， 则 需要 按 下 Ctrl+D 组 合 键 才 能 得 到 列表 。 

10. 词 前 面 的 $ 意 思 是 指 当 按 下 Tab 键 后 ，shell 应 该 执行 变量 扩展 以 补 全 该 词 。 变 量 
home 被 补 全 。 

11. 这 个 例子 中 的 变量 补 全 是 不 确定 的 。 当 按 下 Tab 键 试 着 补 全 该 变量 时 ， 所 有 可 能 
的 shell 变量 都 被 列 出 。 


9.15.2 ”fignore 变量 


设置 shell 变量 fgnore， 可 以 在 使 用 文件 名 补 全 时 忽略 特定 后 绥 的 文件 。 例 如 ， 也 许 您 
并 不 想 扩展 以 .o 结尾 的 文件 ， 因 为 它们 是 不 可 读 的 对 象 文 件 。 或 者 ， 您 不 希望 在 执行 文件 
名 扩展 时 无 意 中 删 除 后 缚 为 .gif 的 文件 。 无 论 出 于 何 种 原因 ， 都 可 以 通过 将 一 系列 后 级 赋 
给 fignore 变量 ， 从 而 将 使 用 这 些 后 绷 的 文件 排除 在 文件 名 扩展 之 外 。 


范例 9-88 

1 >1s 
baby box.gif file2 prog.c 
baby.gif filel file3 prog.o 

2 > set Pignore = (.o0 .gif ) 

3 > echo bal[ltab] # Completes baby but ignores baby.gif 
baby | 

4 >echo box[tab] .gif # fignore is ignored if onily one completion is possible 
box.gif ， 

5 > vi pzog[tab] # expands to prog.c 
Starts vi with Prog:e 和 argument 


说 明 - 

1. 列 出 当前 工作 目录 中 的 所 有 文件 。 注意 ， 有 些 文件 名 含有 后 组 。 

2. 变量 fignore 允许 您 设置 文件 名 后 级 ， 当 执行 文件 名 补 全 时 ， 含 有 这 些 后 绷 的 文件 
被 忽略 。 所 有 以 .o 或 .gif 结尾 的 文件 都 将 被 忽略 。 

3. 按 下 Tab 键 , . 仅 列 出 文件 baby， 而 没有 列 出 baby.gif。 这 是 因为 .gif 文件 被 忽略 了 。 

4. 尽管 .gf 后缀 应 该 被 忽略 ,但 fignore 在 没有 其 他 补 全 可 供 选择 时 将 不 生效 。 再 比如 
车 第 3 行 中 不 存在 不 带 .gif 后 级 的 同名 文件 ， 则 结果 显示 为 Wy gif。 

5. 调用 vi 编辑 器 时 ，prog 被 扩展 为 prog.c。 


- 
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9.15.3 ”shell 变量 complete 


这 个 命令 可 以 做 很 多 工作 ! 要 想 从 tcsh 帮助 手册 中 学 习 它 的 所 有 功能 有 些 麻烦 , 因此 ， 
仅 对 一 些 例子 进行 说 明 以 帮助 您 快速 入 门 。 它 可 以 用 来 控制 补 全 的 类 型 。 例 如 ，\ 也 许 您 只 
想 对 目录 名 进行 扩展 ， 或 者 根据 文件 在 命令 行 中 的 位 置 对 其 进行 扩展 ， 或 者 希望 扩展 一 些 
特定 的 命令 并 把 其 他 命令 排除 在 外 ， 甚 至 创建 一 个 可 以 扩展 的 词 列 表 。 无 论 你 希望 用 哪 种 
类 型 补 全 ， 设 置 shell 的 变量 complete 都 可 以 实现 。 

如 果 将 complete 变量 设置 为 enhance， 文 件 名 补 全 甚至 可 用 于 更 复杂 的 情况 。 比 如 : 
Tab 补 全 可 以 忽略 大 小 写 ， 连 字符 、 句 号 和 下 划 线 可 以 被 当 作 词 分 隔 符 ， 连 字符 与 下 划 线 
可 以 等 价 。 


“范例 .9:89 
i > set complete=enhance 
2 >1s 9g..[tab]. # expands to gawk-3.0.3 
gawk-3.0.3 | 
3 > 1s GAW[tab] # expands to gawk-3.0.3 
gawk-3.0.3 


: 说 明 

1. 通过 将 shell 变量 complete 设置 为 onl, Tab 补 全 将 忽略 大 小 写 ， 把 连 字符 、 名 
号 和 下 划 线 当 作词 分 隔 符 ， 连 字符 与 下 划 线 视 为 等 价 。 

2. 在 complete 变量 被 设置 为 enhance 的 情况 下 , 文件 名 补 全 将 g.. 扩 展 为 以 一 个 g 开 头 ， 
后 跟 任意 两 个 字符 (.)， 接 着 是 任意 字符 (包括 连 字 符 、 句 号 等 ) 的 文件 名 。 

3. 在 complete 变量 被 设置 为 enhance 的 情况 下 ， 文 件 名 补 全 将 GAW 扩展 为 以 GAW 
开头 ， 后 接任 意 字符 的 文件 。 其 中 ，GAW 可 以 是 任意 的 大 小 写 组 合 ， 其 余 字 符 也 包括 连 
字符 、 句 号 和 下 划 线 。 


9.15.4 ”编程 补 全 


为 实现 一 个 特别 的 功能 有 时 需要 灵活 定制 补 全 的 方式 ， 这 时 可 以 对 补 全 进行 编程 ， 然 
后 将 其 存储 在 ~/tcshre 文件 中 ， 使 得 每 次 启动 一 个 新 的 TC shell 都 可 以 将 这 种 定制 的 补 全 
作为 tcsh 环境 的 一 部 分 。 编 程 补 全 的 目的 是 提高 效率 并 自动 选择 受 影 响 的 命令 和 参数 的 类 
型 (用 于 词 补 全 的 Tab 键 和 显示 所 有 可 能 文件 名 的 Ctrl+D 组 合 键 仍然 适用 ， 与 简单 补 全 时 
的 用 法 相同 )。 

补 全 的 类 型 ” 补 全 有 3 种 类 型 : p 类 型 、n 类 型 和 ec 类 型 。p 类 型 的 补 全 是 位 置 相 关 的 。 
它 是 基于 命令 行 中 词 的 位 置 来 判定 补 全 执行 的 方式 。 位 置 0 是 命令 , 位 置 1 是 第 一 个 参数 ， 
位 置 2 是 第 二 个 参数 ， 以 此 类 推 。 例 如 ， 你 希望 确保 每 次 为 内 置 命令 cd 执行 命令 补 全 时 ， 
仅 当 cd 命令 的 第 一 个 ( 仅 有 的 一 个 ) 参 数 为 一 个 目录 名 ， 而 不 是 其 他 内 容 时 才 执 行 补 全 。 那 
么 你 可 以 这 样 编程 : 


complete cd 'p/1/d/'" 


complete 命令 后 面 跟着 cd 命令 和 补 全 规则 。p 代表 命令 行 中 词 的 位 置 。 命 令 cd 的 位 
置 为 0， 它 的 第 一 个 参数 位 置 为 1。 规则 的 模式 部 分 用 斜 线 围 起 来 (p/L 指 的 是 位 置 1， 即 cd 
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命令 的 第 一 个 参数 )， 它 会 受到 补 全 规则 的 影响 。 模 式 的 d 部 分 称 为 词类 型 。 表 9-17 是 关 
于 词类 型 的 完整 列表 。 词 类 型 d 的 含义 为 仅 有 目录 会 受到 补 全 的 影响 。 如 果 文 件 名 或 别名 
作为 cd 命令 的 第 一 个 参数 , 它 将 不 会 被 补 全 。 规则 指出 , 无 论 何 时 尝试 对 cd 命令 按 下 Tab 
键 进行 补 全 , 也 只 能 在 cd 命令 的 第 一 个 参数 为 目录 的 情况 下 才能 真正 补 全 , 而 按 下 CtritD 
组 合 键 仅 会 在 匹配 不 确定 ， 即 存在 多 个 可 能 的 补 全 时 才 列 出 目录 。 范例 9-90 是 一 个 p 类 型 


补 全 的 例子 。 


2 = |» | oo le lIo lo lo lw 


Ea 


四 


CDET 


jist 


范例 9-60 


# p-type completions (Positional completion) 


1 


> complete 


UNIX_she 册 范例 精 解 


表 9-17 补 全 词类 型 
类 型 

别名 

编辑 器 按 刍 绑 定 命令 

命令 (内 窗 或 外 部 命令 ) 

以 给 定 路 径 前 级 开头 的 外 部 命令 

日 录 

以 给 定 路 径 前 级 开头 的 日 录 

环境 变 重 

文件 名 ( 非 目录 ) 

以 给 定 路 径 前 绥 开 头 的 文件 名 

组 名 

作业 

界限 

补 

shell 变量 

信号 

光 格 式 (“文本 ”) 文 件 

以 给 定 路 径 前 织 开 头 的 光 格 式 (“文本 ”) 文 件 

任意 变 重 

用 户 名 

补 企 所 定义 的 命令 名 

与 n 类 似 ， 但 如 果 键 入 AD 则 打印 一 条 消息 

与 c，d， ft 类 似 ， 但 它 从 一 个 给 定 的 目录 中 选择 补 全 

从 词 列表 中 选择 补 全 


alias rp/1/a/' 
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‘ca’ rp/i/d/ 
se 人 owl ftpifunet ,fi prep.ai.mit.edu ) 
‘nar "xyGA 
i compioteo vi ‘P/M 
”3 .> :complete vi ; 
At 
4 get autolist : : : 
5 > man Ein[tab]  # Completes corimand names 
‘find find2perl findaffix findsmb finger 
“6 .>vi b[tab]-  # Completes only filenames, not directories 
bashtest binded bindings bingit 
7 :Swi naltablhnes . 
8 .>:cd sh[tab] slleolutions7 
.9 > ‘set hosts = ( netcom,com 192.100.1.10 192.0.0., 200 ) ) 
2 10. > complete telnat 'p/1/$hosts/’ : 
i1 > telnet net[tab] com.Con 
telnet. ‘netcem.com 
12 > alias mitab] # Completes alias names 
:mc mroe :mv 
13 > ftpprep[tab] 














.不 带 参数 的 complete 命令 列 出 了 所 有 的 编程 补 全 ， 后 轴 的 例子 (第 2~11 0 行将 人 
这 些 补 全 规则 。 
“2 这 条 规则 规定 ， 如 果 要 在 键入 vi 命令 参数 时 使 用 Tab 键 补 全 ， 那么 所 有 的 参数 必 
“t” 类 型 (例如 ， 纯 文本 文件 )。 

3. 以 使 人 名 作为 参数 的 eamplete 命令 用 于 显示 该 命令 的 规则 。 这 里 显示 了 i 的 补 全 
规则 。 

4. 通过 设置 内 过 命令 autolist, 所 有 可 能 的 Tab 键 补 全 将 自动 被 打印 ( 均 需 按 下 Ctrl+D)。 
5. man 命令 有 一 个 编程 补 全 : complete man 'p/1/c/。 这 条 规则 规定 ，man 命令 的 第 一 
个 参数 必须 是 一 个 命令 。 因为 6 定义 其 类 型 为 命令 补 全 。 本 例 中 ， 试 着 补 全 的 是 man 的 参 
数 fin( 命 令 名 )， 因 此 ， 所 有 以 fm 开头 的 命令 均 被 列 出 。 

6. 因为 将 ， vi 编辑 器 的 补 全 编程 针对 的 是 文本 文件 ， 所 以 不 对 目录 补 全 ，5 只 有 文件 名 
才 会 被 补 全 。 0 

了 7. 根据 vi 补 全 规则 无 论 传 多 少 参数 ， 仅 有 文本 文件 名 才 会 被 补 全 。 

8. 当 对 内 置 命 令 cd 的 第 一 个 参数 执行 文件 名 补 全 时 ， 补 全 规则 中 规定 ， 被 补 全 的 词 
:必须 为 目 录 名 。 这 个 例子 中 的 参数 将 扩展 为 目录 名 shellsolutions 。 

“9. 变量 hosts 被 设置 为 下 地 址 或 主机 名 的 列表 。 

10. telnet 的 补 全 规则 规定 ; 仅 当 位 置 1 包含 hosts 变量 设置 的 一 个 主机 名 时 才 执 行 补 
全 。 本 例 的 类 型 为 单词 补 全 。 

1 执行 telnet 命令 ， 以 net 开头 的 词 在 按 下 Tab 键 后 被 补 全 为 前 面 设置 的 hosts 变量 
中 的 一 个 主机 名 netcom.com。 

-12. 如果 用 户 键入 词 alias， 后 跟 一 个 单词 ， 被 扩展 后 的 所 有 别名 都 将 包 合 这 个 词 | 则 

将 执行 别名 补 全 。 此 例 类 型 为 别名 补 全 。 
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一 种 称 为 c 类 型 的 补 全 用 于 补 全 当前 词 中 的 模式 。 当 前 词 指 的 是 括 在 正 斜 杠 中 的 模式 。 
它 规定 ， 如 果 模 式 能 够 匹配 ， 则 所 执行 的 补 全 将 完成 模式 。 


范例 9:91 
# c-type completions 
1 > complete 


stty 'c/-/ (raw xcase noflsh}/' 

bash 'c/-no/ (profile rc braceexpansion)/， 

find 'c/-/ (user name type exec)/' 

man 'c/perl/ (delta faq toc data modlib locale)/' 
2 > stty -r[tablaw 

stty -raw 


3 > bash -nop[tab]rofile 
bash -noprofile 

4 > find / -n[tab]ame .teshrc -Pp[tab]rint 
find / -name .tcshrc -print 

5 > man perlde[tab]lta 
man perldelta 

6 > Unccmplete stty 


> complete 

bash ‘t+c/-no/ (profile rc braceexpansion)/' 

find ‘'c/-/ (user name type exec)/' 

man 'c/perl/ (delta faq toc data modlib locale})/' 
7 > uncomplete * | 
说 明 


1. 这 些 例子 展示 了 c 类 型 的 补 全 。 如 果 键入 了 第 一 对 正 斜 杠 中 的 模式 ， 即 键入 了 圆 括 
号 中 的 某 个 词 的 一 个 或 多 个 字符 并 按 下 Tab 键 后 ， 这 个 模式 将 被 圆 括号 中 列 出 的 词 补 全 。 

2. 当 键入 了 stty 命令 和 一 个 长 划 号 后 ， 只 要 再 键入 一 个 r 并 按 下 Tab 键 ， 则 这 个 词 将 
被 补 全 为 -raw。 圆 括号 括 着 的 (raw xcase noflash) 规 则 列表 中 的 一 个 词 可 以 用 来 完成 补 全 。 

3. 当 键 入 了 bash 命令 和 -no 模式 ， 如 果 再 键入 一 个 p， 并 按 下 Tab 键 ， 则 这 个 模式 将 
被 补 全 为 -noprofile。 执 行 的 补 全 来 自 规 则 列表 (profile re braceexpansion) 中 的 一 个 词 。 在 这 
个 例子 中 ， 结 果 输 出 为 -noprofile。 

4 如果 find 命令 的 参数 是 一 个 长 划 号 后 面 跟 着 find 规则 列表 (user name type exec) 中 某 
个 词 的 前 一 个 或 多 个 字符 ， 则 这 个 参数 将 被 补 全 。 

5. 键入 man 命令 后 ,模式 perl 被 补 全 为 perldelta， 人 Ra faq 
doc data modlib locale) 中 的 一 个 词 。 

6. 内 置 命令 uncomplete 用 于 删除 stty- 的 补 全 规则 。 其 他 的 补 全 规则 被 保留 。 

7. 以 * 为 参数 的 内 置 命令 uncomplete 删除 了 所 有 的 补 全 规则 。 

而 n 类 型 的 补 全 则 将 对 第 一 个 词 进行 匹配 并 补 全 第 2 个 词 。 

范例 9-92 

# n-type completions (next word completion) 


1 > complete 
rm ‘'n/-r/d/' 
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find 'n/-exec/c/' 
2 ‘> 1s -1d testing 

drwxr-sr-x 2 ellie root 1024 Aug 29 11:02 testing 
3 > mo-r le sting | 


1 
1 本 例 展 示 的 是 类 理 补 全 。 部 时 杀 入 了 (前 词 第 一 对 正 全 中 的 词 并 本 成 功 
则 根据 词类 型 将 自动 补 全 下 一 个 词 (在 第 二 对 正 斜 杠 中 )。complete 命令 列 出 了 两 个 n 类 型 
补 全 。 一 个 是 mm 命令 ， 一 个 是 find 命令 。 如 果 打开 < 开关 执行 mm 命令 ， 那 么 -r 后 的 词类 
型 必须 为 目录 才能 进行 补 全 。find 命令 的 规则 是 ， 如 果 给 定 了 -exec 选项 ， 要 执行 补 全 ， 则 
它 后 面 的 词 必须 为 命令 。 

2. ls 命令 的 输出 显示 testing 是 一 个 目录 。 

3 m 命令 成 功 地 执行 了 文件 名 补 全 ， 这 是 因为 它 尝试 的 补 人 对象 是 一 个 esting 目录 
如 果 testing 是 一 个 无 格式 文件 ， 则 补 全 将 不 会 执行 。 


9.16 TC shell 拼写 校正 


TC shell 新 增加 了 一 种 称 为 拼写 校正 的 新 特性 ， 可 以 校正 文件 名 、 命 令 和 变量 中 的 拼 
写 错 误 。 如 果 使 用 emacs 内 置 编辑 器 , 可 以 使 用 拼写 校正 键 Meta-s 或 Meta-S( 如 果 没 有 Meta 
键 ， 可 以 使 用 Alt 或 Esc 键 ) 来 校正 拼写 错误 ， 或 者 使 用 Meta-$ 来 校正 一 整 行 。prompt 的 值 
设 为 prompt3 将 显示 拼写 校正 提示 @。 

如 果 使 用 内 置 编辑 器 vi， 设 置 内 置 变量 correct 后 ，shell 将 提示 您 修改 拼写 。 


表 9-18 correct 变量 参数 


参数 作 用 
all 对 整个 命令 行进 行 拼写 校正 
cmd 对 命令 进行 拼写 校正 
complete 补 全 命令 
.范例 9-93 


1 > fimger[Alt~-s] # Replaces fimger with finger 
2 > saet corract=all 
3 > dite 
CORRECT>date {ylnlela})? yes 
Wed Aug 8 19:26:27 PDT 2004 
“4 > dite 
CORRECT>date (ylnleta)? no 


@ 摘自 tecsh 帮助 页 “注意 ， 拼 写 校正 并 不 能 保证 像 您 所 锅 望 的 那样 运行 ， 它 目前 还 处 于 试验 阶段 。 因此 ， 非 常 期 电 得 
到 您 的 建议 或 反馈 意见 。” 
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dite: Command not found;. 
a i 和 
5 > dite e 

CORRECT>date (ylnlela)? edit 

:> dita # waits. for user to edit and then executes command 
6 > dite' : 

Comment tani abort 

艺 。 A b 





通 对 按 下 信 A A Esc tg s, 他人 文人 各区 扩 可 以 直下 如 果 使 用 
内 置 编辑 器 Wi 则 这 样 做 无 效 。 

2. 通过 将 correct 设置 为 all，tcsh 将 试 着 校正 命令 行 中 所 有 的 拼写 错误 。 这 个 特性 对 
emacs 和 交接 键 绑 定 均 有 效 。 

. 3. 因为 命令 拼写 错误 ， 第 3 种 提示 符 ; prompt3 将 在 屏 蒂 上 显示 “CORRECT>date 
(ylnlela)?”。 如 果 用 户 希 望 进行 拼写 校正 则 键入 字母 y， 不 希望 则 键入 字母 n， 如 果 希 望 编 
辑 命 令 行 则 键入 e， 或 者 键入 a 以 中 下 整个 操作 。 

4. 如 果 用 户 希 望 命令 保持 不 变 ， 则 键入 n 即 可 。 

5. 如 果 用 户 希 望 编辑 校正 ， 则 键入 e， 接 荐 将 提示 用 户 修改 或 增强 命令 。 

6. 如 果 校 正 不 正确 或 是 不 希望 的 ， 则 用 户 键入 一 个 a， 拼写 校正 就 会 被 中 止 。 


9.17 TC shell 别名 


别名 是 TC shell 中 用 户 定义 的 命令 缩写 。 当 命令 有 很 多 选项 和 参数 或 者 命令 的 语法 非 
常 难 记 时 ， 别 名 是 很 有 用 的 。 在 命令 行 设置 的 别名 不 会 被 子 shell 继承 。 别 名 通常 在 ,tcshrc 
文件 中 设置 。 当 启动 新 的 shell 时 会 执行 .tcshrc 文件 ， 因 此 ， 这 个 文件 中 设置 的 别名 将 被 重 
区 到 新 shell 中 。 别 名 也 可 以 传 给 shell 脚本 ， 但 这 样 可 能 会 导致 潜在 的 移植 性 问题 ， 除 非 
直接 在 脚本 中 设置 它们 。 

TC shell 有 一 些 预 置 的 别名 ， 在 您 定义 之 前 它们 一 直 处 于 未 定义 状态 。 它 们 是 ; 
beepcmd，cwdcmd，periodic 和 precomd。 这 些 别 名 将 在 表 9-19 tcsh 别名 中 列 出 并 定义 。 


9.17.1 列 出 别名 


内 置 命 令 alias 列 出 设置 的 所 有 别名 。 首先 显示 的 是 别名 , 然后 显示 的 是 实际 命令 或 它 
所 代表 的 命令 。 


,范例 (9-84 

> alias 
apache S$HOME/apache/httpd -f $HOME/apache/conf/httpd.conf 
co ' Compress 

cp op: -1 

ls81 ” enscript -B -r -Porange -f Courier8 !* & 

mailqg /usr/lib/sendmail -bp 
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mG: Seteny Me /sn/ bn/ -P- A cd Se Unsetenv MC i 
mroeé.. more. ee 和 
my my 

“Qc one 

uu: auuaeccde: 。 

vg vgrind -t -s11 1:1 上 j ~ 七 - i : a 
‘weekly (os on jody/ eile/activity, “/Weekly, report 7 echo 





9 


alias 仙人 在 征 2 于 天 下 了 的 呈 6) 第 一 询 是 别名 所 代表 的 实际 命令 


9.17.2 ”创建 别名 


alias 命令 用 于 创建 别名 。 第 一 个 参数 是 别名 的 名 称 ， 即 命令 的 缩写 。 该 行 的 其 他 部 分 
则 是 执行 别名 时 实际 要 执行 的 命令 。 多 个 命令 之 间 用 分 号 闻 隔 ， 命 令 中 的 空格 和 元 字符 则 
使 用 单 引号 引用 。 


下 武 ， 
alias_ - 
alias aliasaname: Tommand ， 
alias aliasname "command command(s)， 
Dalias alLiasname 














‘> alias mroa:more- 2 


2 

3 > alias 1f is-F : - : 

4 > alias ca ‘ed Ne set Prompt 二 a > 

5 > ed ee 0 

6 /home/jody ; >- cd 办 和 new Prompt ey i . 

: 7 > set tpariod = 60° 2 | | 
.> alias periodic 'echo You have i an hiour, Bon Ee 
1echo "Error; NI 1 1 exit 1' 







> alias Usage 








1 命令 mm more 的 别名 被 设置 为 m。 . ee” 
2. 命令 more 的 别名 被 设置 为 mroe， 这 主要 是 方便 可 不 会 拼写 的 情况 。 a 
3. 别名 站 是 tcsh 内 置 命令 B-F 的 缩写 。 它 与 1s -下 一 样 用 于 列 出 文件 ， 但 是 速度 更 快 。 
4. 执行 cd 命令 时 ,cd 的 别名 将 导致 cd 进入 作为 参数 的 目录 , 然后 将 提示 符 重 置 为 当 
前 工作 目录 (%D) 后 跟 字符 申 “%/>”。 别 名 使 用 t 的 方式 与 历史 机 制 使 用 它们 的 方式 相同 。 
反 鲜 杠 用 于 在 别名 使 用 # 之 前 阻止 历史 机 制 先 对 其 求 值 。 We 代表 历史 列表 中 最 近 使 用 命令 
的 参数 。 因 为 有 空白 符 ， 所 以 用 引号 将 别名 定义 括 起 来 。 
”5. 在 cd 命令 切换 到 父 目录 后 ， 提 示 符 被 扩展 为 当前 工作 目录 G6) 和 一 个 > 符号 9。 


@ 如 果 使 用 的 shell 起 /bimesh， 当 设置 提示 符 时 逢 使 用 $ewd 而 厅 是 9%w/。 
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6, 从 提示 符 可 以 看 出 ， 新 的 目录 是 /home/jody， 切 换 目 录 至 根 目录 (/) 后 ， RE 
次 出 现 。 

7, 变量 tperiod 被 设置 为 60 分 钟 。 别 名 periodic 是 一 个 预 办 别名 。 设置 后 , 每 60 分 钟 ， 
. echo 语句 就 会 被 显示 一 次 。 

8. 在 脚本 中 生成 诊断 消息 并 退出 脚本 时 ， 别 名 是 很 有 用 的 。 范 例 10-20 将 展示 别名 的 
这 种 用 法 。 


9.17.3 ”删除 别名 
unalias 命令 用 于 删除 别名 。 在 别名 前 加 一 个 反 斜 杠 可 以 临时 地 关闭 一 个 别名 。 
范例 9-96 | 3 


1 > unalias mroe 
2 入 


说 阴 
1. unalias 命令 从 定义 的 别名 列表 中 删除 别名 Imroe。 
2. 仅 在 执行 这 个 命令 时 ， 别 名 cd 临时 地 被 关闭 。 


9.17.4 别名 循环 


当 一 个 别名 定义 引用 了 另外 一 个 别名 , 而 被 引用 的 别名 反 过 来 又 引用 了 原来 的 别名 时 ， 
就 出 现 了 别名 循环 。 


范例 :9.97 
1 > alias m more 
2 > alias mroe m 
3 > alias m mroe # Causes a loop 
4 >m datafile 
Alias loop. 


,说明 

1. 别名 为 m， 别 名 定义 为 more。 ,每 次 使 用 m 将 执行 more 命令 。 

2. 别名 为 mroe， 别 名 定义 为 m。 如 果 键 入 mroe， 将 调用 别名 m 并 执行 more 命令 。 

3. 这 里 是 导致 循环 的 地 方 。 如 果 使 用 别名 m， 它 将 调用 别名 mroe， 由 于 别名 mroe 再 
次 引用 m, 这 就 导致 了 一 个 别名 循环 。 但 不 会 有 什么 大 问题 , 仅仅 是 得 到 一 个 出 错 的 消息 。 

4, 使 用 了 别名 m， 它 其 实 是 一 个 循环 。 于 是 ，m 调用 mroe，mroe 调用 nm， 接着 m 又 
调用 mroe， 以 此 类 推 。 但 TC shell 会 及 时 发 现 问题 并 显示 出 错 信息 ， 这 样 循环 就 不 会 继续 
下 去 。 


9.17.5 ”特殊 的 tcsh 别名 


如 果 已 设置 ， 则 每 个 TC shell 的 别名 ( 见 表 9-19) 都 将 在 指定 时 间 自 动 执 行 。 且 它们 初 
始 化 时 都 未 被 定义 。 
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表 9-19 tcsh 别名 


别 名 作 用 
beepcmd 当 shell 终端 响 铃 时 运行 

cwdcmd 每 次 改变 工作 目录 时 运行 

periodic 每 隔 tperiod 中 指定 的 分 钟 数 运行 一 次 


例如 : ”>set tperiod=30 
>alias periodic date 


precmd 每 次 打印 提示 符 之 前 运行 ， 例 如 : alias precmd date 


9.18 TC shell 作业 控制 


作业 控制 是 TC shell 中 一 个 很 强大 的 特性 ， 它 允许 在 前 台 或 后 台 运行 被 称 为 作业 的 程 
序 。 通 常情 况 下 ， 在 命令 行 键 入 的 命令 将 在 前 台 运行 直到 结束 。 如 果 有 窗口 程序 ， 则 作业 
控制 就 是 不 必要 的 ， 因 为 可 以 简单 地 打开 另外 一 个 窗口 以 启动 一 个 新 任务 。 但 是 ， 如 果 只 
有 一 个 终端 ， 那 么 作业 控制 将 是 一 个 非常 有 用 的 特性 。 表 9-20 是 作业 命令 列表 。 


表 9-20 作业 控制 命令 


命 令 含义 
jobs 列 出 当前 运行 的 所 有 作业 
^Z(Ctrltz 组 合 键 ) 暂停 ( 挂 起 ) 作 业 ， 屏 幕 . 上 出 现 提示 符 
bg 开始 在 前 台 运行 挂 起 的 作业 
人 将 一 个 后 台 作 业 提 到 前 台 运 行 
kill 向 某 个 作业 发 送 kill 信号 
jobs 命令 参数 
%n 作业 号 n 
%string 以 字符 串 开头 的 作业 名 
%?string 包含 字符 串 的 作业 名 
%% 当前 作业 
9%6+ 当前 作业 
%- 当前 作业 的 前 一 个 作业 


9.18.1 .jobs 命令 与 listjobs 变量 


tesh 内 置 命 令 jobs 将 打印 当前 处 于 活动 状态 的 程序 ,包括 在 后 台 运行 和 被 挂 起 的 作业 。 
运行 指 的 是 作业 正在 后 台 执行 ， 挂 起 则 指 的 是 作业 被 阻塞 ， 即 不 处 于 执行 状态 。 这 两 种 情 
况 下 ， 终 端 都 可 以 接收 其 他 命令 。 如 果 在 进程 被 阻塞 时 尝试 退出 shell， 屏 幕 上 将 会 显示 警 
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告 “There are suspended jobs”。 当 立即 再 次 执行 退出 时 ，shell 将 直接 终止 挂 起 的 作业 并 退 
出 。 如 果 希 望 在 挂 起 作业 时 自动 显示 一 条 消息 ， 可 以 设置 tcsh 内 置 变量 listjobs。 


Suspended vi filex 
Running sileep 25 


Suspended vi filex 





Running sleep 25 
4 [2] Done sleep 25 
5 > set listjobs = long 
> sleep 1000 
Press Ctrl+2 to suspend job 
~ .+ 3337 Suspended sleep 1000 


> 
i > at pot 


说 明 

1. jobs 命令 列 出 当前 活动 的 作业 。 

2 标记 [1] 是 第 一 个 作业 的 编号 ， 加 号 表明 该 作业 不 是 最 近 被 放 到 后 台 的 作业 。 长 划 
线 表 明 该 作业 是 最 近 放 入 后 台 的 作业 。suspended 意思 是 该 作业 用 ^Z 阻塞 了 ， 当 前 处 于 非 
活动 状态 。 

3，-1 选项 (long listing) 显 示 作 业 编号 和 PID。 标记 [2] 是 第 二 个 作业 的 编号 , 在 这 个 例 
子 中 ， 它 是 最 新 放 入 后 台 的 作业 。 长 划 线 表明 这 是 最 近 的 作业 ， 即 sleep 命令 位 于 后 台 运 行 。 

4. sleep 运行 25 秒 后 ， 作 业 完 成 ， 屏 幕 上 显示 一 条 消息 表明 作业 已 经 完成 。 

5， 如 果 将 tcsh 的 变量 listjobs 设置 为 long， 则 进程 挂 起 时 将 打印 作业 的 编号 和 进程 的 
id 号 (9.20.1 节 中 的 表 9-26 是 tcsh ,内置 变量 列表 )。 | 
， ”6， 如 果 有 作业 被 阻塞 ，shell 通常 在 打印 提示 符 之 前 给 出 通知 。 但 是 如 果 设 置 了 shell 
变量 -notify，shell 将 在 后 台 作 业 的 状态 发 生 任何 变化 后 立即 通知 您 。 例 如 ， 如 果 您 正在 使 
用 vi 编辑 器 ， 此 时 一 个 后 台 作 业 结束 ， 听 窗 口 将 立即 显示 下 面 一 条 消息 : 


[1] Terminated sleep 20 
9.18.2 ”前 台 与 后 台 命令 


名 命令 将 一 个 后 台 作 业 提 到 前 台 运行 ，bg 命令 在 后 台 开 始 运行 一 个 被 阻塞 的 作业 。 如 
果 希 望 选 择 一 个 特定 的 作业 进行 作业 控制 ， 使 用 一 个 百 分 号 加 作业 编号 作为 化 和 bg 的 参数 。 


“范例 9-99 . 
1 > jobs 
2 [1] + Suspended vi filex 
[2] -~ Running cc prog.c -0 prog 
3 >f£g %1 . 
vi filex 
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9.18.3 ”作业 调度 
内 置 命令 sched 允许 您 创建 一 个 作业 列表 ， 它 们 可 以 在 指定 的 时 间 被 调度 执行 。 不 带 
参数 的 sched 命令 ， 将 显示 所 有 调度 事件 的 编号 列表 。 它 将 时 间 设 置 为 hh:mm( 小 时 :分 钟 ) 
的 格式 ， 其 中 小 时 可 以 是 军用 格式 或 12 小 时 制 的 上 午 / 下 午 格式 。 也 可 以 使 用 一 个 + 号 从 而 
将 时 间 指 定 为 基于 当前 时 间 的 相对 时 间 。 如 果 使 用 -号 ， 则 这 个 事件 将 从 列表 中 被 而 除 到 。 


2 





@ 诸如 grep、sed 和 awk 之 类 的 程序 都 有 一 个 元 字符 集合 用 于 模式 匹配 ， 称 为 正规 表达 式 通 配 符 。 不 要 将 它们 与 shell 
元 字符 混淆。 

@ 摘自 tcsh 帮助 手册 “调度 计件 列表 中 的 命令 在 命令 指定 的 调 府 时 刻 到 达 之 后 ， 于 第 一 次 提示 打印 之 前 被 执行 ,命令 
有 可 能 会 错过 命令 应 执行 的 正确 时 间 ， 但 一 个 过 期 的 命令 将 在 下 -次 提示 时 执行 ”。 
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1 ， 17:47 /home/scripts/logfile.sc 

Cy 二 人 he > Ti te tart your lesturel 
+ 四。 | 
1. 调度 命令 od 在 1 14: 30 执行 echo 命令 。 界 时 将 会 发 出 一 声 蜂 克 ( 相 当 于 按 下 Ctrl+G 
组 合 键 )S 并 打印 一 条 消息 。 

和 :sched 命令 将 在 下 午 5 时 调度 执行 echo 命令 。 

3. 脚本 logfile.sc 将 在 从 现在 开始 计时 ， 于 1 小 时 30 分 钟 后 被 调度 执行 。 

4, sched -命令 以 编号 顺序 显示 调度 事件 ， 最 近 调度 的 事件 将 第 一 个 显示 。 

5, 以 一 个 编号 为 参数 ，sched 将 删除 调度 列表 中 此 编号 对 应 的 作业 。sched 的 输出 显示 
了 原 编号 为 :2 的 作业 已 被 删除 。 





9.19 在 TC shell 中 显示 变量 的 值 


9.19.1 echo 命令 


内 置 命令 echo 向 标准 输出 打印 它 的 参数 。echo 命令 允许 使 用 众多 的 转 义 序列 ， 它 们 
可 以 被 解释 和 显示 为 tb、 换行 符 、 换 页 符 等 。 表 9-21 列 出 了 echo 的 选项 和 转 义 序列 。 

TC shell 支持 BSD 与 SVR4 两 种 风格 的 echo 命令 ， 人 允许 使 用 内 置 变量 echo_style 修改 
echo 命令 的 行为 。 例 如 ，set echo_style=bsd。 参 见 表 9-22 和 echo 命令 帮助 页 。 


表 9-21 echo 选项 和 转 义 序列 


选 项 含 义 
-n 取消 输出 行 尾 的 换行 符 
转 义 序列 
\a. 报警 ( 响 铃 
\b 退 格 符 
\e 不 带 换行 符 打 印行 
¥f 换 页 符 
mn 换行 符 
Yr 回 车 符 
Mt 制 表 符 
Ww 垂直 制 表 符 
\\ 反 斜 杠 
\nnn ASCII 码 为 nnn( 八 进 制 ) 的 字符 


起” 要 想 输入 echo 语句 中 的 ^G 命令 ， 也 可 以 先 按 下 Ctri+M 组 合 键 ， 接 者 按 下 CtrltV 组 合 键 ， 最 后 再 按 Col+G 组 合 键 。 
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表 9-22 echo_style 变量 (SVR4 与 BSD) 


系 统 作 用 
bsd 如 果 第 一 个 参数 是 -n， 则 换行 符 被 取消 
both -n 与 转 义 序列 均 有 效 (默认 ) 
none 既 不 识别 sysv 也 不 识别 bsd 
Sysv 在 echo 字符 串 中 扩展 转 义 序列 

“范例 9-1014 


1 >.6cho zhe Username. ig , $LOGNAME. 
a The username is ellie, - 
2 > echo "\t\tHello thereNen 
J Hello there> 
3 >.acho -~n "Hello there" 
” Heli6 theres . 
4 > set echo pe 
5 > echo "\t\tHello therevecn 
-n Rn there\e 





la echt 仙人 在 屏 攻 上 时 示 它 它 的 参数 。 在 he io 命令 执行 之 前， shell 首先 进行 变量 替换 。 

2， 与 SVR4 版 本 的 ,echo 命令 用 法 或 C 编程 语言 中 支持 转 义 序列 相似， 默认 情况 下 ， 
echo 命令 也 支持 转 义 序列 。 > 符号 是 shell 的 提示 符 。 

3. 带 -n 选项 的 echo 命令 所 显示 的 字符 串 没 有 换行 符 。 

4. echo style 变量 被 赋值 为 nones BSD -n 开关 与 SVR4 转 义 序列 均 无 效 。 

5， 字 符 串 以 新 的 echo 风格 显示 。 


9.19.2 printf 命令 


GUN 版 本 的 printf 可 用 于 格式 化 打印 输出 。 它 以 与 C 语言 printf 函数 相同 的 方式 打印 
格式 化 字符 串 。 格 式 化 字符 串 中 包含 用 以 描述 打印 输出 效果 的 指令 。 格 式 化 指令 由 一 个 % 
加 指示 符 (diouxXfeEgGcs) 组 成 。 其 中 % 代 表 一 个 浮 点 数 ，%d 代表 一 个 (十 进 制 ) 数 。 

在 命令 行 提示 符 处 键入 printf --help 将 会 看 到 printf 的 指示 符 列表 (参见 表 9-23) 以 及 它 
们 的 用 法 。 键 入 printf --version 可 以 知道 当前 使 用 的 printf 的 版 本 。 


表 9-23 printf 命令 的 格式 化 指示 符 


格式 化 指示 符 含 义 
双 引 号 
VONNN 一 个 八进制 字符 ，NNN 代表 0~3 之 间 的 数字 
\ 反 斜 杠 
a 报警 或 响 铃 
\b 退 格 符 
ei 不 再 进一步 输出 
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( 续 表 ) 
格式 化 指示 符 含 义 

¥ 换 页 符 

-换行 符 
Yr 回 车 符 
Yt 水 平 制 表 符 
Ww 牌 直 制 表 符 
XNNN 十 六 进 制 字符 ，NNN 代表 1~3 之 间 的 数字 
%% 单个 百 分 号 
%b 参数 作为 一 个 字符 串 ， 可 以 使 用 \ 转 义 字符 





1 > Tt -~version 
2 printf: (GNU sh-utils) 1.16 ~“ 
2. > printf Thea number is %. :22\n" 100 
“The -number is 100.00 
x Printf ng-20s%-15s%10. 2£\n" "Jody" "Savage" 28 


Jody ， Savage 28.00 
4 > printf "|%-209|%-15s|%10. 2£|\n" "Jody" "gavage" 28 
| ocy. dan WE | 28.00| A | 
人 神明 


1. 打 印 了 的 GNU i 它 位 于 Jubin 目录 下 。 

2. 将 参数 100 打印 为 保留 两 位 小 数 浮 点 数 形式 ， 这 是 由 格式 化 字符 串 中 的 %.2f 设 定 
的 。 与 C 语言 不 同 ， 这 里 没有 用 于 分 隔 参数 的 去 号 。 

3. 这 个 格式 化 字符 串 指定 了 3 处 需要 进行 转换 的 地 方 : 第 1 处 是 %-20s( 一 个 左 对 齐 的 
包含 20 个 字符 的 字符 串 )， 第 2 处 是 %-15s( 一 个 左 对 齐 的 包含 15 个 字符 的 字符 串 )， 最 后 
一 处 是 %10.2 人 一 个 右 对 齐 的 包含 10 个 字符 的 浮 点 数 ， 其 中 有 一 个 字符 是 小 数 点 ， 最 后 两 
个 字符 是 小 数 点 后 的 两 位 数字 )。 每 个 参数 应 依次 按照 相应 的 % 进 行 格式 化 。 因 此 字符 串 

“Jody” 对 应 第 一 个 %， 字 符 申 “Savage” 对 应 第 二 个 %， 数 字 28 对 应 最 后 一 个 %。 坚 线 
用 于 指定 各 个 域 的 宽度 。 


9.19.3 ” 花 括号 与 变量 
花 括号 将 变量 与 后 面 的 字符 隔 开 。 它 们 可 用 于 在 变量 后 连接 一 个 字符 串 。 


“范例 -104 


1 > set var = net 
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> echo ${var} 
~ net 
2 > echo $varwork 

varwork: Undefined variable,. 
3 > echo ${varjwork 

network 








2, 变量 varwork 尚未 定义 。 shell 显示 一 条 出 错 消 息 。 4 i 
3, 因 愉 括号 包 转变 时 而 被 卫 开 的 字符 光志 加 在 变量 人 的 后 生 。 Sr 展 ， 字符 
wo 追加 在 其 后 。 


9.19.4 ”大 小 写 转换 
一 个 特殊 的 历史 修饰 符 可 用 于 改变 变量 中 字母 的 大 小 写 。 


表 9-24 TC shell 大 小 写 修饰 符 
修 饰 符 作 用 
‘a 对 单个 词 尽 可 能 多 地 应 用 修饰 符 
:g 对 每 个 词 只 应 用 一 次 修饰 符 
:| 将 词 中 的 第 -- 个 大 写 学 母 改 为 小 写 
:u 将 词 中 的 第 一 个 小 写字 母 改 为 大 写 


-范例 9-105 a 
1 > set name = i 
> echo Sname:t 
Nicky 
2 > set name = ( nicky jake ) 
> echo. $name:gu 
Nicky Jake 
3 > echo $name:agu 
NICKY JAKE 
4 > set name = ( TOMMY DANNY ) 
> echo $name:agl 
tonmy danny 
5 > set name = "Sname:agun 
> echo $name 
EA RN 


人 

1 当 将 亿 吉 到 这 个 变量 ， 它 的 第 一 个 字 鲜 变 为 大 写 。 
2. 当 将 :gu 追加 到 这 个 变量 ， 每 个 词 的 第 一 个 字母 均 变 为 大 写 。 
3. 当 将 :agu 追加 到 这 个 变量 ， 所 有 的 字母 均 变 为 大 写 。 

4. 当 将 :agl 追加 到 这 个 变量 ， 所 有 的 字母 均 变 为 小 写 。 

5. 变量 被 重 置 ， 列 表 中 所 有 字母 大 写 。 
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UNIX shelh 范 例 精 解 


9.20 ”TC shell 内 置 命令 


不 同 于 存储 在 物理 磁盘 上 的 UNIX/Linux 可 执行 命令 ， 内 置 命令 是 C/TC shell 内 部 代 
码 的 一 部 分 ， 它 们 从 shell 内 部 执行 。 如 果 内 置 命令 作为 管道 除 最 后 一 部 分 以 外 的 一 部 分 ， 
它 将 在 子 shell 中 执行 。tcsh 有 一 条 内 置 命令 builtins， 可 用 来 列 出 所 有 的 内 置 命令 。 


` 范例 9-106 
1 > builtins 

@ 
breaksw builtins 
default dirs 


alias alloc bg bindkey break 


case cd chdir complete continue 
echo echotc else end 

exec exit fg filetest foreach 
hashstat history hup if jobs 

log login logout ls-F nice 
onintr popd printenv pushd rehash 
set setenv settc setty shift 
suspend switch telltc time umask 
unhash unlimit unset unsetenv wait 
while "| 


表 9-25_tcsh 内 置 命 令 与 它们 的 含义 


endsw eval 

glob goto 

kill limit 

nohup notify 

repeat sched 

source stop 

unalias uncomplete 

where which 
命令 


alias [name [wordlist]] 
alloc 


bg [ybjob] 

%job&& 
bindkey [-ll-d|-el-vl-u] (+) 
bindkey [-a] [-b] [-k] {-r] [--] key 
bindkey [-a] [-b] [-k] {-cl-s][--] 
key command 


含 义 

解释 空 命令 ， 但 不 执行 任何 动作 

命令 的 别名 。 不 带 参 数 将 打印 所 有 的 别名 ; 以 一 个 名 字 为 参数 则 

打印 该 名 字 的 别名 ; 以 一 个 名 字 和 词 列表 为 参数 则 将 设置 别名 

显示 所 获取 的 动态 内 存 的 大 小 ， 分 为 已 使 用 的 内 存 和 空闲 内 存 。 

因 系 统 而 异 

在 后 台 运行 当前 的 或 指定 的 作业 

内 置 命令 bg 的 同 义 字 

不 带 选项 时 ， 第 一 种 形式 列 出 所 有 的 快捷 键 及 其 对 应 的 编辑 器 命 

令 ; 第 二 种 形式 列 出 快捷 键 所 对 应 的 编辑 器 命令 ， 第 三 种 形式 将 

编辑 器 命令 绑 定 到 技 键 。 选 项 包括 ; 

-a 列 出 或 更 改 二 选 一 键 映 射 表 中 的 快捷 键 。 这 种 键 映 射 表 
用 于 vi 命令 模式 

-b 这 个 键 可 以 解释 为 一 个 控制 键 ， 写 作 ^ 字 符 ( 例 如 ，^A) 
或 C- 字 符 (例如 ，C-A); 解释 为 一 个 元 字符 ， 写 作 M- 字 
符 (例如 ，M-A); 解释 为 一 个 功能 键 ， 写 作 F- 字 符 串 ( 例 
如 ，F- 字 符 串 ); 或 者 解释 为 -一 个 扩展 前 级 键 ， 写 作 X- 
字符 (例如 ，X-A) 

< 这 个 命令 被 解释 为 内 置 命令 或 外 部 命令 ， 而 不 是 编辑 器 
命令 

-d 对 默认 编辑 器 ， 将 所 有 的 技 键 绑 定 为 标准 绑 定 
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break 
breaksw 
builtins 
bye 


case label: 


心 


下 


-U 
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( 续 表 ) 
含 义 

将 所 有 的 按键 绑 定 到 标准 的 GNU 类 emacs 绑 定 
将 该 键 解释 为 一 个 符号 方向 键 名 字 ， 可 以 是 “向 下 ”、 
“向 上 ”、“ 向 左 ” 或 “向 右 ” 中 的 一 个 
列 出 所 有 的 编辑 器 命令 和 对 它们 的 简短 描述 
删除 按键 绑 定 。 请 注意 ，bindkey --r 并 不 将 技 键 绑 定 到 
self-insert 命令 (参照 该 项 ， 它 将 彻底 取消 按键 绑 定 
这 个 命令 等 同 于 字面 字符 串 ， 当 按键 被 键入 时 ， 它 被 当 
作 终 端 输入 。 命 令 中 的 快捷 键 由 它们 自己 重新 解释 ， 这 
种 解释 可 以 持续 到 10 级 
(或 者 任何 无 效 选项 ) 将 打印 一 条 使 用 消息 。 这 个 键 可 能 是 
-个 单字 符 或 者 一 个 字符 串 。 如 果 某 个 命令 绑 定 到 一 个 
字符 串 ， 那 么 该 字符 串 的 第 一 个 字符 绑 定 到 sequence- 
lead-in， 履 个 字符 申 绑 定 到 命令 
将 所 有 的 按键 绑 定 到 标准 的 类 vi(1) 绑 定 
强制 跳出 选项 处 理 ， 因 此 即使 下 一 个 词 以 连 字号 开头 ， 
它 也 将 被 当 作 一 个 按键 


. 按键 上 的 控制 字符 可 以 作为 文字 (在 它们 前 面 加 上 编辑 器 命令 


quoted-insert( 通 常 绑 定 到 ^V) 就 可 以 将 它们 键入 ) 或 者 写成 ^ 符 号 风 
格 (例如 ，^A}。Delete 可 以 写作 ^2( 脱 字符 加 上 问号 )。 键 和 命令 可 
以 包含 下 述 反 斜 杠 转 义 序 列 (使 用 System V echo(1) 的 风格 ): 


\a 
\b 
\e 

¥f 
n 

Yr 

At 

Ww 
\nnn 
\ 


响 铃 

退 格 符 

ESC 键 

换 页 符 

换行 符 

同 车 符 

水 平 制 表 符 

垂直 制 表 符 

对 应 八进制 数字 nnn 的 ASCII 字符 

如 果 它 有 反 斜 杠 Q) 或 脱 字符 (, 则 使 它们 的 特殊 意义 失效 


跳出 最 内 层 的 foreach 循环 或 while 循环 

从 switch 中 跳出 ， 在 endsw 之 后 恢复 执行 

打印 所 有 的 内 置 命令 名 

内 置 命令 logout 的 同义词 。 只 有 这 样 编译 它 才 可 用 ， 参 见 shell 变 
所 version 


switch 语句 的 标号 
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命令 
cd [dir] 
cd [-p] [-1] [-nl-v] [name] 
chdir 
complete 
[word/pattern/list[:select]/ 
[{suffix}/]...]] 
continue 
default: 
dirs [- [-n|-v] 


dirs -S|-L [filename] 
dirs -c 


echo [-n] list 


echo [-n] word .… 


echotc [-sv] arg ... 


else if (expr2) then 
else 

end 

endif 

endsw 


UNIX shell 范 例 精 解 


( 续 表 ) 

含 义 
将 shell 的 工作 目录 切换 到 dir。 如 果 没 有 带 参数 ， 则 切换 到 用 户主 
目录 
如 果 给 出 了 目录 名 ， 则 将 shell 工作 目录 切换 到 该 目录 下 。 如 果 没 
有 ， 则 切换 到 主 目录 。 如 果 name 参数 是 “-”， 则 将 其 解释 为 前 
一 个 工作 目录 。-p 与 dirs 一 样 ， 用 来 打印 最 后 的 目录 栈 。-!、-n 和 
-Vv 标志 的 用 法 在 cd 上 和 在 dirs 上 是 一 样 的， 它们 都 包含 了 -p 
内 置 命 令 cd 的 同义词 
不 加 参数 时 ， 列 出 所 有 的 补 全 。 以 命令 为 参数 ， 列 出 该 命令 的 所 
有 补 全 。 以 命令 和 词 为 参数 ， 则 是 定义 补 全 (参见 9.15.4 节 “ 编 程 
补 全 ”) 
从 包围 该 语句 的 最 近 的 while 循环 或 foreach 循环 处 继续 执行 
标示 着 switch 语句 的 default 状态 。default 应 该 在 所 有 其 他 状态 标 
记 的 后 面 
第 一 种 形式 打印 目录 栈 。 栈 项 元 内 在 左 ， 第 一 个 目录 是 当前 目录 。 输 
出 中 的 -|、~ 或 -name 被 显 式 地 扩展 为 主 目录 或 用 户主 目录 的 路 径 名 
(+)-n | 显示 的 项 在 到 达 屏 幕 边 界 处 时 自动 换行 
(+)-v | 每 个 目录 项 占 一 行进 行 打印 ， 前 面 是 目录 在 栈 中 的 位 置 
第 二 种 形式 将 目录 栈 以 一 系列 的 cd 命令 和 pushd 命令 的 
形式 保存 到 文件 flename 中 
shell 源 文件 名 ， 可 能 是 保存 的 目录 栈 文件 
无 论 是 哪 种 形式 ， 如 果 没 有 给 出 文件 名 则 使 用 dirsfile， 如 果 没有 
设置 dirsfile 则 使 用 ~/.cshdirs 文件 
使 用 -c 的 第 三 种 形式 清空 目录 栈 
将 list 中 的 词 写 入 shell 的 标准 输出 ， 各 词 之 间 以 空格 分 隔 。 除 非 
使 用 -n 选项 ， 否 则 输出 将 以 一 个 换行 符 结束 
将 每 个 词 写 入 到 shell 的 标准 输出 ， 词 之 间 以 空格 分 隅 ， 并 以 换行 
符 结束 。 可 以 通过 设置 shell 变量 echo_style 以 模仿 BSD 或 System 
V 版 本 的 echo 中 的 标志 或 转 义 序列 
以 arg 检测 终端 的 功能 (参见 term-cap(5))。 例 如 ，echotc home 将 光 
标 移动 到 行 的 home 位置。 如 果 arg 是 baud、cols、lines、meta 或 
tabs， 则 打印 该 功能 的 值 。 使 用 -s， 则 不 具备 的 功能 返回 空 字符 串 ， 
从 而 不 导致 出 错 。 使 用 -v， 则 打印 更 为 详细 的 信息 
参见 10.6 节 “ 条 件 结构 与 流 控制 ” 
参见 下 面 关 于 foreach、if、switch 和 while 语句 的 描述 
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end 


eval arg ... 


eval command 


exec command 
exit [ (expr) ] 
fg [%job] 
%job 
filetest -op file .， 


foreach name (wordlist) 


end 

foreach var (wordlisb) 
getspath 

getxvers 

glob wordlist 


goto label 


goto word 


hashstat 


history [-hTr] [n] 


history -S|-LI-M [filename] 


history ~¢ 
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( 续 表 ) 

含 义 
当 expr 的 值 非 0 时 执行 while 关键 字 与 所 对 应 的 end 关键 字 之 间 的 
命令 ,while 和 end 必须 单独 为 一 行 。break 与 continue 可 以 用 来 提 
前 终止 或 继续 执行 循环 。 如 果 输 入 的 是 终端 ， 则 用 户 将 在 第 一 次 
执行 循环 (如 fbreach) 时 得 到 提示 
将 参数 作为 shell 的 输入 ， 在 当前 shell 环境 中 执行 所 产生 的 命令 。 
这 通常 用 于 执行 由 命令 或 变量 替换 ( 蔡 换 前 已 进行 了 解析 ) 产 生 的 
结果 命令 
运行 command， 以 其 结果 作为 shell 的 标准 输入 , 执行 shell 产生 的 
命令 。 这 通常 用 于 执行 由 命令 或 变量 替换 (替换 前 已 进行 了 解析 ， 
例如 eval 'tset -s options) 所 产生 的 结果 命令 
在 当前 shell 中 执行 command 直到 结束 
以 状态 变量 值 或 expr 指定 的 值 退出 shell 
将 当前 或 指定 作业 job 移 至 前 台 执行 
内 置 命令 从 的 同义词 
对 每 个 文件 应 用 op( 文 件 查询 操作 ) 并 返回 一 个 由 空格 隔 开 的 列表 
参见 10.7.4 节 “ 循 环 控制 命令 ” 


参见 10.7.] 节 “foreach 循环 ” 

打印 系统 执行 路 径 

打印 实验 版 本 的 前 缀 

对 wordlist 执行 文件 名 扩展 。 与 echo 类 似 ， 但 不 识别 转 义 符 Q)。 
输出 时 各 词 之 间 以 空 字 符 分 隔 

参见 10.6.14 节 “goto 命令 ” 

word 是 一 个 文件 名 ,命令 痊 换 后 成 为 一 个 字符 串 , 从 而 变 成 “label.” 
的 格式 。shell 尽 可 能 地 对 其 输入 进行 上 湖 ， 搜 索 含 有 “label.” 格 
式 的 行 (可 能 前 面 还 有 些 空白 或 tab 键 )， 然 后 从 该 行 开始 继续 执行 
打印 一 行 统计 信息 ， 指 示 内 部 hash 表 在 定位 命令 (以 及 避免 exec) 
的 命中 率 。exee 是 指 对 hash 函数 可 能 命中 的 路 径 以 及 路 径 中 的 不 
以 反 和 斜 杠 开头 的 每 一 部 分 都 进行 尝试 

第 一 种 格式 打印 历史 事件 列表 。 如 果 给 定 n， 则 只 有 最 近 的 n 个 事 
件 被 打印 或 保存 。 使 用 -h， 则 打印 不 带 编号 的 历史 列表 。 如 果 指 定 
了 -T， 则 时 间 岭 也 以 说 明 的 格式 打印 出 来 (这 可 以 用 来 产生 适合 于 
history -LE 或 source -h 加 载 的 文件 )。 使 用 -r， 则 打印 时 以 最 近 事件 
优先 的 原则 进行 排序 (参见 9.14.2 节 “TC Shell 命令 行 历史 ”) 使 用 
-c， 则 清空 历史 列表 
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命 令 
hup [command] 


if (expr) command 


if (expr) then 
else if (expr2) then 
else 


endif 


inlib shared-library ... 


jobs[ -1] 


kill [ -sig ] [ pid ] [ %iob ] .…. 


kill 一 


limit [ -h ] 
[ max-use ] ] 


login 


[ resource 


UNIX shelt 范 例 精 解 


( 续 表 ) 

含 义 
以 命令 名 为 参数 ， 则 执行 这 个 命令 的 过 程 中 ， 一 旦 收 到 挂 起 信号 ， 
它 将 退出 。 并 且 当 shell 退出 时 会 给 它 发 送 一 个 挂 起 信和 号。 注意 命 
令 可 能 会 以 自己 的 挂 起 信号 处 理 机 制 履 盖 dup。 如 果 不 带 参数 ( 仅 
在 脚本 中 人 允许 这 种 情况 )， 则 如 果 脚 本 的 其 余部 分 如 果 收 到 挂 起 信 
号 shell 将 退出 
如 果 expr 为 真 ， 则 命令 将 会 被 执行 。 命 令 上 的 变 重 替换 与 话 命令 
其 他 部 分 一 样 ， 在 此 之 前 执行 。 命 令 必须 是 一 个 简单 命令 ， 不 能 
是 别名 、 管 道 、 命 令 列表 或 者 由 圆 括号 括 起 来 的 命令 列表 ， 但 是 
可 以 有 参数 。 即 使 expr 为 假 ， 命 令 不 被 执行 ， 输 入 /输出 重 定向 也 
会 发 生 。 这 算是 一 个 bug 
如 果 指 定 的 expr 为 真 ， 则 第 一 个 else 之 前 的 命令 将 被 执行 。 否 则 
如 果 expr2 为 真 ， 第 一 个 else 和 第 二 个 else 之 间 的 命令 将 被 执行 ， 
以 此 类 推 。else 放 的 数量 不 受 限 制 ， 但 只 需 更 一 个 endif，else 部 分 
同样 是 可 选 的 (else 与 endif 必须 出 现在 行 的 开始 处 ，if 必须 单独 成 
行 或 位 于 else 的 后 面 ) 


将 每 个 共享 库 加 入 当前 环境 ， 从 而 无 法 删除 共享 库 ( 仅 限 
Domain/OS 系统 ) 

列 出 作业 控制 下 的 所 有 活动 的 作业 。 使 用 -1 参数 ， 除 常规 信息 外 还 
列 出 ID 

向 指定 ID 的 作业 或 当前 作业 发 送 炭 认 的 TERM( 终 止 ) 信 号 或 指定 
的 信号 。 信 号 由 数字 或 名 字 指 定 ， 没有 默认 的 方式 。 键入 kill 将 不 
会 向 当前 作业 发 送 任 何 信 号 ， 如 果 发 送 的 是 TERM( 终 止 ) 信 号 或 
HUP( 挂 起 信号 )， 则 同时 也 会 向 作业 或 进程 发 送 一 个 CONT( 继 续 ) 
信号 。 使 用 -! 参数 将 列 出 所 有 可 以 被 发 送 的 信号 

对 当前 进程 及 其 派生 进程 使 用 资源 的 数量 进行 限制 。 每 个 进程 使 
用 指定 resource 的 数量 不 超过 max-use 的 值 。 如 果 省 略 了 max-use 
则 打印 出 当前 的 limit， 如 果 省 咯 了 resource 则 显示 所 有 的 limit。 
使 用 -h 选项 ， 可 以 用 硬 限 制 取代 当前 的 限制 。 硬 限制 是 在 当前 限 
制 上 强加 上 一 个 报 高 限度 。 只 有 超级 用 户 才 有 权 增 加 而 限制 的 值 。 
resource 可 以 是 下 面 的 一 种 : cputime， 每 个 进程 的 最 大 CPU 时 间 
片 :filesize， 单 个 文件 允许 的 最 大 值 : datasize， 每 个 进程 最 大 的 
数据 大 小 (包括 栈 )，stacksize， 每 个 进程 栈 的 最 大 值 ，coredump， 
信息 转 储 的 最 大 值 ;， descriptors， 文 件 描述 符 的 最 大 值 

打印 shell 变量 watch， 报 告 watch 中 指定 的 用 户 有 哪些 已 经 登录 ， 
不 考虑 他 们 的 登录 时 间 。 请 参见 watchlog 

终止 登录 shell， 用 /bin/login 的 实例 来 取代 它 
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( 续 表 ) 

命令 含义 : 

login [ usemamel-p ] 不 处 理 .logout 文件 ,终止 一 个 登录 shell 并 调用 login(1)。 如 果 省 略 
了 usemame， 则 login 提示 输入 用 户 名 。 使 用 -p 参数 可 以 保存 当前 
环境 (变量 ) 

logout 终止 登录 shell 

ls-F [-switch ...] [file ...] 以 类 似 ls -F 的 方式 列 出 文件 ， 相 比 之 下 速度 更 快 。 它 识别 出 特定 
文件 的 类 型 并 用 一 个 特别 的 字符 列 出 。 

目录 

可 执行 

块 设备 

字符 设备 

命名 管道 ( 仅 支持 命名 管道 的 系统 ) 

套 接 字 ( 仅 支持 套 接 字 的 系统 ) 

符号 链接 ( 仅 支 持 符号 链接 的 系统 ) 

隐藏 目录 ( 仅 适 用 于 AIX 系统 ) 或 上 下 文 

相关 ( 仅 适用 于 HP-UX 系统 ) 

网 络 专用 ( 仅 适 用 于 HP-UX 系统 ) 

如 果 设 置 了 shell 变量 listlinks, 则 能 识别 出 符号 链接 更 详细 的 内 容 

(当然 ， 仅 在 支持 它们 的 系统 上 ) 


i : | 


| @ | 非 目录 的 符号 链接 
目录 的 符号 链接 
| & | 无 目的 的 符号 链接 
内 置 命令 ls-F 可 以 根据 文件 类 型 和 扩展 名 使 用 不 同 的 颜色 列 出 文件 
migrate [-site] pidl%%jobid .… 第 一 种 格式 将 进程 或 作业 迁移 到 指定 位 置 或 由 系统 路 径 决定 的 默 
migrate -site 认 位 置 。 第 二 种 格式 等 价 于 migrate -site $$。 它 将 当前 进程 迁移 到 
指定 位 置 。 迁移 sheli 本 身 会 导致 不 可 预料 的 行为 ， 因 为 shell 不 愿 
失去 tty 
@ 第 一 种 格式 打印 所 有 的 shell 变量 。 第 二 种 格式 将 expr 的 值 赋 给 
@ name = expr name。 第 三 种 格式 将 expr 的 值 赋 给 name 的 第 index 个 部 分 , name 
@ namefindex] = expr 和 它 的 第 index 个 部 分 都 必须 存在 。 第 四 种 和 第 五 种 格式 增加 (++) 
@name++|- 或 减少 (--) 名 字 或 它 的 第 index 个 部 分 
@name[index] ++|-- 
newgrp [-] group 等 价 于 exec newgrp， 参 见 newgrp(1)。 仅 当 shell 这 样 编译 后 才 可 
使 用 ， 参 见 shell 变量 version 
nice [+number] [command] 将 shell 的 调度 优先 级 设置 为 number， 如 果 没 有 参数 number， 则 


设 为 4。 如 果 有 参数 command, 则 将 以 适当 的 优先 级 运行 command。 
number 数值 越 大 ， 进 程 获得 的 CPU 时 间 越 少 。 超 级 用 户 可 以 用 
nice -number 将 优先 级 设 为 负 值 。 command 总 是 在 子 shell 中 执行 ， 
当 使 用 语句 时 自然 地 加 上 对 命令 所 作 的 限制 
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命 令 


nohup [ command ] 


notify [ %job ] 
onintr [ - | labej] 


popd [+n] 


printenv {name] 


pushd [+n | dir] 


rehash 
repeat count command 


rootnode //nodename 


sched 

sched [+]hh:mm command sched 
-n 

set 

set name ... 

set name=word ..， 

set [-r] [-fl-l] name=(wordlist) ... 
(人 

setname[index]=word ... 

Set 一 

set—r name 

set —r name=word .… 


set [var [= value ] ] 
setenv [VAR [ word] ] 


setenv [name [value]] 


UNIX shiell 范 例 精 解 


( 续 表 ) 

含 义 
运行 command 时 ，HUP( 挂 起 ) 信 号 被 忽略 。 如 果 不 带 参数 ， 则 脚 
本 剩余 所 有 部 分 都 将 忽略 HUP 
当前 或 指定 作业 的 状态 发 生变 化 时 异步 地 通知 用 户 
控制 shell 对 中 断 的 处 理 。 如 果 不 带 参数 ，onintr 恢复 shell 对 中 断 
的 默认 处 理 (shell 终止 脚本 并 返回 到 终端 命令 输入 状态 )。 使 用 减 号 
作为 参数 ，shell 将 忽略 所 有 的 中 断 。 如 果 使 用 label 参数 ， 则 在 收 
到 中 断 或 子 进程 因为 被 中 断 而 终止 时 ，shell 执行 goto label 
弹出 目录 栈 并 进入 到 新 的 顶层 目录 。 目 录 栈 中 的 元 素 从 0 开始 编 
号 ， 顶 层 目 录 是 第 一 个 。 使 用 +n 参数 ， 将 删除 目录 栈 中 第 n 个 目 
录 项 
打印 所 有 环境 变 重 的 名 称 利 值 ， 或 者 使 用 name 参数 ， 打 印 该 环境 
变量 名 的 值 
将 一 个 目录 压 入 目录 栈 。 如 果 不 带 参 数 ， 则 交换 最 项 层 的 两 个 目 
录 项 。 使 用 +n 参数 ， 将 第 n 个 目录 项 移 至 栈 项 并 进入 到 该 目录 。 
使 用 dir 参数 ， 将 当前 工作 目录 压 栈 并 进入 到 dir 目录 
为 新 增加 的 命令 重新 计算 列 于 path 变量 上 所 有 目录 的 内 部 哈 希 表 
重复 执行 count 次 command 
将 rootnode 改 为 Wnodename， 所 以 /将 被 解释 为 /nodename( 仅 用 于 
Domain/OS 系统 ) 
第 一 种 格式 打印 调度 事件 列表 。 可 以 设置 shell 变量 sched 以 定义 
调度 事件 列表 打印 的 格式 。 第 二 种 格式 向 调度 事件 列表 增加 一 条 
命令 
第 1 种 格式 的 命令 将 打印 所 有 shell 变量 的 值 。 多 于 单个 词 的 变 草 
将 以 一 个 圆 括 号 括 着 的 词 列表 方式 打印 。 第 2 种 格式 将 name 设置 
为 空 字符 串 。 第 3 种 格式 将 name 设置 为 单个 词 .第 4 种 格式 将 name 
设置 为 wordlist 中 的 词 表 。 在 所 有 情况 下 其 值 为 命令 且 文 件 名 被 扩 
展 。 如 果 指 定 了 -r， 则 这 个 值 被 设 为 只 读 。 如 果 指 定 了 -f 或 -|， 则 
仅 设 置 唯一 的 词 并 保持 它们 的 顺序 。-f 代 指 词 的 第 一 次 出 现 ，-l 
代 指 词 的 最 后 一 次 出 现 。 第 5 种 格式 将 name 的 第 index 个 部 分 设 
为 word， 这 个 部 分 必须 已 经 存在 。 第 6 种 格式 仅 列 出 所 有 只 读 的 
shell 的 变量 名 。 第 7 种 格式 将 name 设置 为 只 读 , 无 论 它 是 否 赋值 。 
第 8 种 格式 与 第 3 种 格式 相同 ， 但 同时 将 name 设置 为 只 读 
参见 9.10 节 “ 变 攻 ” 
参见 9.10 和 苛 " 变 扯 ”。 最 常用 的 环境 变量 是 USER, TERM 和 PATH， 
自动 地 从 csh 变量 user，term 和 path 中 导入 并 导出 到 这 些 变量 中 ， 
对 它们 无 需 使 用 setenv。 另 外 ， 无 论 csh 变 基 cwd 何 时 发 生变 化 ， 
shell 都 立即 使 用 它 来 设置 环境 变 重 PWD 
不 带 参数 时 ， 打 印 所 有 环境 变量 的 名 字 和 值 。 给 出 name 时 ， 将 环 
境 变 估 name 设置 为 value 或 设 为 空 字符 串 
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命 令 
setpath path 
setspath LOCAL lsitelcpu .... 
settc cap value 


setty [-dl-ql-x] [-a] [[+|-]mode] 


setxvers [string] 
shif [variable] 


source [ -h ] name 


stop [%job] ... 
suspend 


switch (string) 


telltc 


time [ command ] 


umask [ vaius ] 


unalias pattern 


uncomplete pattern 
unhash 


423 


( 续 表 )} 

含 义 
等 价 于 setpath(1X 仅 用 于 Mach) 
设置 系统 执行 路 径 
通知 shell 使 其 相信 终端 能 力 cap( 在 termcap(5) 中 定义 ) 的 值 已 为 
value, 不 用 再 做 检测 。 终端 用 户 需要 使 用 sette xn no 以 使 到 最 右 列 
时 能 够 正确 地 进行 自动 换行 
控制 shell 不 能 改变 的 tty 模式 。-d、-q 或 -x 分 别 通 知 setty 作用 在 
edibquote 或 execute 的 tty 模式 集合 上 。 没 有 -d、-q 或 -x 参数 时 ， 
使 用 execute。 没 有 其 他 参数 时 ，setty 列 出 可 选择 集合 中 确定 为 开 
启 (Hmode) 或 关闭 (mode) 的 模式 。 可 用 的 模式 以 及 显示 的 内 容 因 系 
统 而 异 。 使 用 -a 参数 ， 将 列 出 所 选集 合 中 所 有 的 tty 模式 ， 无 论 它 
们 是 否 是 确定 的 。 使 用 tmode,-mods 或 mode 分 别 将 模式 开启 、 关 
闭 以 及 从 所 选集 合 中 删除 。 例 如 ，setty +echok echoe 将 echok 模式 
开启 ， 当 执行 命令 时 允许 命令 打开 或 关闭 echoe 模式 
将 实验 版 本 的 前 级 设置 为 string 或 删除 ( 当 string 被 省 略 时 ) 
将 argv 或 variable( 如 提供 ) 的 部 分 左 移 , 丢弃 第 一 部 分 ,如 果 variable 
不 是 集合 或 者 是 空 值 ， 则 产生 错误 
从 name 读 取 命 令 。source 命令 可 以 嵌 套 ， 但 是 如 果 绒 套 太 深 ， 可 
能 会 致使 shell 描述 符 不 够 用 。 尹 套 中 任何 一 级 的 源 文 件 出 错 将 终 
止 所 有 的 source 命令 。 一 般 通 过 重新 执行 .login 或 .cshre 文件 以 确 
保 当 前 shell 中 的 变量 已 经 被 设置 。 例 如 ，shell 不 能 创建 的 子 
shell(fork)。 使 用 -h 参数 ， 可 以 将 flename 中 的 命令 加 入 到 历史 列 
表 中 ， 而 不 用 执行 它们 
阻塞 当前 或 指定 的 后 台 作 业 
阻塞 shell 运行 ， 就 如 同 使 用 ^Z 向 shell 发 送 阻塞 信号 一 样 。 它 常 
用 于 阻塞 以 su 命令 启动 的 shell 
参见 10.6.21 节 “switch 命令 ” 
列 出 所 有 终端 能 力 的 值 (参见 termcap(5)) 
不 带 参 数 ， 将 打印 出 当前 shell 以 及 其 派生 shell 的 运行 总 时 间 ， 使 
用 可 选 参数 command， 则 将 执行 command 并 打印 出 该 命令 的 执行 
总 时 间 
显示 文件 创建 捧 码 。 使 用 value 参数 ， 则 将 设置 文件 创建 掩 码 。 八 
进 制 的 value 与 666 进行 异 或 将 得 到 新 创建 文件 的 权限 , 与 777 进 
行 异 或 将 得 到 新 创建 目录 的 权限 。 不 能 直接 通过 umask 设置 权限 
删除 所 有 名 字 与 pattern 匹配 的 别名 。unalias * 将 删除 所 有 的 别名 。 
即使 没有 删除 任何 别名 ， 也 不 算是 一 个 错误 
删除 所 有 名 字 与 pattern 匹配 的 补 全 。umcomplete * 删 除 所 有 的 补 全 
禁用 内 部 hash 表 
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命令 
universe universe 


unlimit [-h] [resource] 


UNIX shell 范例 精 解 


{ 续 表 ) 
含 义 
将 universe 设置 为 universe( 仅 用 于 Masscomp/RTU) 
删除 对 resource 资源 的 限制 。 如 果 没 有 指定 任何 resource， 则 删除 
所 有 的 资源 限制 。 使 用 -h 参数 ， 则 刷 除 相应 的 硬 限 制 。 只 有 超级 
用 户 才 被 允许 这 样 做 


unsetenv pattem 删除 名 字 与 pattem 匹配 的 环境 变量 。unsetenv * 删 除 所 有 的 环境 变 
重 ( 最 好 不 要 这 样 做 )。 如 果 没 有 删除 任何 环境 变量 ， 也 不 会 导致 错误 

unsetenv variable 删除 环境 变量 variable。 与 unset 一 样 ， 这 里 并 不 执行 模式 匹配 

@ [var=expr] 不 带 参数 时 ， 显 示 所 有 shell 变 重 的 值 。 如 果 使 用 变量 var 或 它 的 

@ [var[n] =expr] 第 n 词 为 参数 ， 则 将 其 设置 为 expr 的 值 

ver Lavitype [commandii 不 带 参数 时 ， 打 印 SYSTYPE。 以 systype 为 参数 ,将 SYSTYPE 
设置 为 systype。 以 systype 和 command 为 参数 ， 则 将 会 以 systype 
执行 command。systype 可 以 为 bsd4.3 或 sys5.3( 仅 用 于 Domain/OS) 

wait 在 出 现 提示 符 前 ， 等 待 后 台 作 业 结 束 (或 等 待 中 斯) 

warp universe 将 universe 设置 为 universe( 仅 用 于 Convex/OS) 

watchlog 内 置 命 令 log 的 另 一 个 名 字 。 仅 当 shell 以 此 方式 编译 时 才 可 用 。 
参见 shell 变量 version 

where command 报告 所 有 已 知 的 command 的 实例 。 包 括 别名 、 内 置 命令 和 路 径 中 
的 可 执行 文件 

which command 显示 在 和 替换、 路径 搜索 之 后 shell 将 执行 的 命令 。 这 个 内 置 命令 同 
whick(1) 类 似 , 但 它 能 正确 报告 tesh 别名 和 内 置 命令 , 且 速 度 快 10 
到 100 倍 

while (expr) 参见 10.7.4 节 “ 循 环 控制 命令 ” 


9.20.1 特殊 的 内 置 T/TC shell 变量 


内 置 shell 变量 对 shell 有 特殊 的 意义 ， 它 们 用 来 改变 和 控制 shell 命令 的 行为 。 它 们 是 
局 部 变量 ， 因 此 为 了 将 其 传递 并 影响 子 shell， 大 部 分 TC shell 内 置 变量 在 .tcshrc 文件 中 设 
置 ，C shell 内 置 变量 在 .cshrc 文件 中 设置 。 

当 shell 启动 时 , 它 自 动 设置 下 列 变 量 :addsuffix, argv, autologout, command, echo_style， 
edit，gid，group，home，loginsh，oid，path，prompt，prompt2，prompt3，shell，shlv1，tcsh， 
term，tty，uid，user 和 version。 除 非 用 户 决 定 改变 这 些 变量 ， 否 则 它们 将 一 直 固定 不 变 。 
shell 还 记录 并 改变 需要 定期 更 新 的 特殊 变量 ,例如 cwd，dirstack，owd 和 status。 用 户 退 
出 时 ，shell 将 设置 logout 变量 。 

有 些 局 部 变量 对 应 一 个 同名 的 环境 变量 。 如 果 用 户 环境 中 的 变动 影响 了 这 两 个 变量 中 
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的 任何 一 个 ，shell 将 同步 更 新 另外 一 个 局 部 变量 或 环境 变量 *， 以 使 得 这 二 者 始终 保持 一 
致 。 这 类 交叉 匹配 变量 的 例子 有 afuser，group，home，path，shivl，term 和 user( 尽 管 cwd 
和 PWD 有 相同 的 含义 ， 但 它们 不 属于 交叉 匹配 。 虽 然 path 和 PATH 变量 的 语法 不 同 ， 但 
它们 在 一 方 发 生变 化 时 将 自动 进行 交叉 匹配 )。 


表 9.26 特殊 的 C/TC shell 变 员 @@ 


变 ”县 含义 

addsufix (+) 用 于 文件 名 补 父 。 如 果 文 件 四 配 成 功 ， 则 通过 在 目录 后 加 斜 线 以 及 在 普通 文件 
后 加 空格 来 进行 补 全 。 默 认 设 置 

afsuser (+) 如 果 设 置 ， 则 autologout 的 自动 锁 特 性 将 使 用 该 值 取代 本 地 用 户 名 进行 Kerberos 
认证 

ampm (+) 如 果 设 置 ， 则 所 有 的 时 间 使 用 12 小 时 制 ， 上 午 / 下 午 的 格式 进行 显示 

argv ”shell 命令 行 参 数 数 组 ， 也 使 用 $1、$2 等 形式 表示 

autocorrect (+) 在 每 次 进行 文件 名 、 命 令 或 变量 补 全 之 前 首先 调用 拼写 检查 器 


autoexpand (+) 


如 果 设 置 ， 则 每 次 进行 补 全 之 前 自动 调用 历史 扩展 编辑 器 命令 


autolist (+) 如 果 设 置 , 则 每 次 有 多 种 补 全 方式 时 就 列 出 所 有 的 可 能 , 如 果 设 置 为 ambiguous， 
则 只 有 当 无 法 语 进 行 补 全 时 才 列 出 所 有 的 可 能 | 
autologout (+) 它 的 参数 是 自动 注销 前 系统 处 于 不 活动 状态 的 时 间 ( 以 分 钟 计 ); 第 二 个 可 选 参数 


backslash_quote 
(+) 


是 自动 锁 屏 前 等 待 的 时 间 ( 以 分 钟 计 ) 
如 果 设 置 ， 则 反 斜 杠 将 总 是 引用 自身 、 单 引号 和 双 引 号 


cdpath 一 个 目录 列表 。 当 子 目 录 不 在 当前 目录 时 ，cd 命令 在 这 个 列表 中 搜索 

color (+) 为 内 置 命令 Is-F 打开 色彩 显示 ， 向 ls 传递 - -color=auto 

complete (+) 如 果 设 置 为 enhance， 则 补 余 忽 略 大 小 写 ， 将 句点 、 连 字符 和 下 划 线 当 作 词 分 隔 
符 ， 并 认为 连 字 符 和 下 划 线 等 价 

correct (+) 如 果 设 置 为 cmd 则 所 有 命令 自动 执行 拼写 更 正 ， 如 果 设置 为 complete， 则 所 有 
命令 自动 被 补 全 ， 如 果 设 置 为 ll， 则 整个 命令 行 被 更 正 

cwd 当前 工作 目录 的 路 径 名 全 称 

dextract (+) 如 果 设 置 ， 则 pushd -tn 从 目录 栈 中 到 出 第 n 个 目录 ， 而 不 是 通过 轮换 方式 将 其 
移 至 栈 顶 

dirsfile (+) 命令 dirs-S 和 dirs -L 搜索 历史 文件 的 默认 位 置 。 如 果 被 取消 ， 则 使 用 ~/cshdirs 
文件 

dirstack (+) 目录 栈 中 所 有 日 录 的 列表 

dunique (+) pushd 命令 不 允许 日 录 栈 中 有 相同 的 目录 项 

echo 如 果 设 置 ， 每 个 命令 及 其 参数 在 执行 前 首先 回 显 ， 该 选项 使 用 命令 行 选项 -x 进 


行 设置 


圈 ”除非 该 变 肢 是 只 读 的 ， 从 而 二 者 之 问 没有 同步 ， 杏 则 一 定 会 同步 。 
® 带 (+) 的 变 抽 是 TC shell 特有 的 ， 其 他 的 则 内 轩 于 TcC shel] 和 Cashell 中 。 
多 小 自 tcsh 帮助 手册 中 的 描述 。 
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变 县 
echo-style (+) 


edit (+) 


ellipsis (+) 


fignore 
filec (+) 


gid (+) 
group (+) 
hardpaths 
histchars 


histdup (+) 


histfile (+) 


histlit (+) 
history 


home 


ignoreeof 


impjicitcd (+) 


inputmode (+) 
listflags (+) 


listjobs (+) 


listlinks (+) 
listmax (+) 
listmaxrows (+) 
loginsh (+) 


UNIX shel, 范 例 精 解 


( 续 表 ) 
含 义 

设置 echo 命令 的 风格 。 设 置 为 bsd 时 ， 如 果 第 一 个 参数 为 -n 则 不 回 显 换行 符 ; 
如 果 设 置 为 sysv, 则 将 识别 出 echo 字 符 串 中 的 反 斜 杠 转 义 序列 ; 如 果 设 置 为 both， 
则 同时 识别 -n 标志 和 反 斜 杠 转 义 序列 : 默认 情况 下 ， 如 果 不 设置 ， 则 都 不 识别 
为 交互 式 shell 设置 命令 行 编辑 器 ， 默 认 设 置 
如 果 设 置 ， 则 %c，%. 和 %C 提示 符 序列 (参见 9.13.2 节 “Shell 提示 符 ”) 使 用 省 
略 号 而 不 是 /<skipped> 来 代表 被 省 略 的 目录 
列 出 补 金 时 忽略 的 文件 名 后 缀 
在 tcsh 中 ， 这 个 变量 被 忽略 ， 从 而 总 是 使 用 补 全 功能 。 如 果 在 csh 中 设置 了 这 个 
变 基 ， 则 使 用 文件 名 补 全 
用 户 实际 的 组 ID 号 
用 户 组 名 称 
如 果 设 置 ， 则 目录 栈 中 的 路 径 名 中 不 能 含有 符号 链接 
一 个 字符 串 值 ， 它 决定 历史 替换 所 使 用 的 字符 。 它 的 第 一 个 字符 用 作 历 史 替 换 
字符 ， 以 取代 默认 的 字符 “! ”; 它 的 第 二 个 字符 用 于 在 快速 替换 中 取代 字符 
控制 对 历史 列表 中 同名 项 的 处 理 方式 。 可 设 为 all( 删 除 所 有 的 同名 项 )、prev( 如 
果 当 前 命令 与 前 面 的 命令 同名 , 则 删除 当前 命令 ) 或 erase( 如 果 当 前 事件 与 较 早 某 
个 事件 相同 ， 则 刷 除 较 早 事件 并 将 当前 事件 插入 到 历史 列表 中 去 ) 
命令 history -S 和 history -L 搜索 的 是 历史 文件 的 默认 位 置 。 如 果 被 取消 ， 则 使 
用 ~/history 文件 
按 字面 意义 向 历史 列表 输入 事件 ， 也 就 是 说 ， 不 使 用 历史 蔡 换 进行 扩展 
第 一 个 词 指 的 是 需要 保存 的 历史 事件 的 数目 。 可 选 的 第 二 个 词 (+) 指 的 是 打印 历 
史 的 格式 
用 户主 目录 ， 等 价 于 ~ 
如 果 用 户 按 下 Ctrl+pD 组 合 键 ， 则 打印 “ Use "exit" to leave 退出 tesh”。 这 样 可 
以 防止 无 意 间 注销 
如 果 设置 ， 一 旦 键入 某 个 目录 名 ， 则 shell 将 其 看 作为 进入 该 目录 的 命令 ， 从 而 
转换 到 该 目录 
如 果 设 置 为 insert 或 overwrite， 则 在 每 行 的 起 始 位 置 将 编辑 器 置 为 输入 模式 
旭 果 设置 为 x、a、A 或 它们 的 任意 组 合 (如 xA)， 这 些 值 将 作为 标志 传 给 ls -下 ， 
实际 运行 的 是 ls -xF、Is -Fa、ls -FA 或 标志 的 其 他 任意 组 合 
如 果 设 置 ， 当 某 个 作业 挂 起 时 ， 所 有 的 作业 都 被 列 出 。 如 果 设 置 为 “long” 则 列 
表 的 格式 为 长 整 型 
如 果 设 置 ， 内 置 命 令 ls-F 将 显示 每 个 符号 链接 所 指向 的 文件 类 型 
在 未 明确 指定 的 情况 下 ，list-choices 编辑 器 命令 将 列 出 最 大 项 数 
在 未 明确 指定 的 情况 下 ，list-choices 编辑 器 将 列 出 项 的 最 大 行 数 
登录 shell 时 设置 。 在 shell 内 部 设置 和 取消 它 的 两 种 操作 都 无 效 。 参 见 shlvl 
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变 重 
togout (+) 


mail 


matchbeep (+) 


nobeep 
noclobber 
noglob 
nokanji (+) 


nonomatch 


nostat (+) 


notify 
oid (+) 
owd (+) 
path 


printexitvalue (+) 


prompt 


promp (+) 


promp (+) 


promptchars (+) 


pushtohome (+) 
pushdsilent (+) 
recexact (+) 
recognize_only_ 
executables (+) 


rmstar (十 ) 


_( 续 表 ) 
含义 
在 正常 注销 前 设置 为 normal， 自 动 注销 前 设置 为 automatice， 如 果 shell 被 中 止 信 
号 挂 起 则 设置 为 hangup 
用 于 检查 最 近 邮 件 的 文件 或 目录 的 名 字 ， 如 果 有 新 邮件 到 达 ， 则 10 分 钟 后 将 打 
印 “You have new mail” 
如 果 设 置 为 never， 则 补 全 操作 不 再 发 出 蜂 鸣 声 ， 如 果 设 置 为 nomatch， 则 补 全 
操作 仅 在 当前 无 匹配 时 发 出 峰 哆 声 ， 如 果 设 置 为 ambiguous， 则 当 有 多 个 匹配 时 
发 出 蜂 哆 声 
禁止 发 出 蜂 鸣 声 
防止 使 用 重 定向 (例如 1s > file) 时 意外 删除 文件 的 安全 措施 
如 果 设 置 ， 当 使 用 通配符 时 禁止 文件 名 痊 换 和 目录 栈 粕 换 
如 果 设 置 则 shell 支持 Kanji( 参 见 shell 变量 version)， 要 使 用 元 键 则 必须 禁用 它 
如 果 设 置 ， 则 当 文 件 名 替换 或 目录 栈 蔡 换 不 能 丐 配 现 有 的 任何 文件 时 ， 它 们 本 
身 不 做 任何 改变 ， 而 不 是 导致 一 个 错误 
在 补 全 操作 时 , 一 列 目录 (或 匹配 目录 的 glob 模式 ) 不 应 该 被 统计 。 这 通常 用 于 将 
需要 大 借 时 间 进 行 统计 的 目录 排除 在 外 
如 果 设 置 ， 则 shell 异步 通知 作业 的 完成 ， 而 无 需 再 等 到 出 现 提示 符 
用 户 的 实际 的 组 ID( 仅 用 于 Domain/OS) 
旧 的 或 先前 的 工作 目录 
用 于 搜索 可 执行 命令 的 一 列 目录 。path 由 shell 在 启动 时 从 PATH 环境 变量 来 设 
置 ， 如 果 PATH 不 存在 ， 则 其 默认 值 与 系统 相关 ， 一 般 是 /usr/local/bin、/usr/bsd、 
fbin 和 /usrbin 之 类 的 目录 
如 果 设 置 ， 当 交互 程序 以 非 0 值 退出 时 ，shell 打印 退出 状态 
在 终端 读 取 命令 之 前 显示 的 字符 串 ， 可 能 包含 一 些 特殊 格式 序列 (参见 9.13.2 节 
“Shell 提示 符 ”) 
在 while 循环 和 loop 循环 以 及 以 人 ”结尾 的 行 中 使 用 的 提示 字符 串 。 可 以 使 用 
prompt 中 相同 的 格式 序列 。 注 意 变 其 %R 的 含义 。 在 交互 式 shell 中 默认 设置 为 
%R? 
确认 自动 拼写 更 正 时 使 用 的 字符 串 。 可 以 使 用 prompt 中 相同 的 格式 序列 。 注 意 
变 攻 %R 的 含义 。 在 交互 式 shell 中 默认 设置 为 CORRECT>%R(ylnlela)? 
如 果 设 置 (一 个 由 两 个 字符 组 成 的 字符 串 )， 提 示 符 shell 变量 中 的 %# 格 式 序列 将 
被 替换 ， 第 一 个 字符 用 于 普通 用 户 ， 第 二 个 用 于 超级 用 户 
如 果 设 置 ， 则 不 带 参数 的 pushd 执行 pushd ~ 命令 ， 就 如 同 cd 命令 一 样 
如 果 设 置 ，pushd 和 popd 命令 将 不 打印 目录 栈 
如 果 设 置 ， 命 令 补 全 即使 存在 更 长 的 匹配 也 只 进行 精确 匹配 
如 果 设 置 ， 打 印 命令 仅 显 示 相 应 路 径 下 的 可 执行 文件 


如 果 设 置 ， 则 在 执行 rm * 命 令 之 前 用 户 将 收 到 提示 
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变量 
mprompt (+) 


savedirs (十 ) 


savehist 


sched (+) 


shell 


shlvi (+) 
status 


symlinks (+) 
tcsh (+) 


term (+) 


time 


UNIX sheth 范 例 精 解 


( 续 表 ) 

含 义 
设置 当 提示 符 在 屏幕 左 侧 显 示 后 ， 在 屏幕 右 侧 打印 的 字符 串 (命令 输入 后 )。 它 识 
别 与 提示 符 相同 格式 的 字符 。 它 将 在 合适 的 时 机 显示 或 消失 以 确保 命令 输入 不 
受 影 响 。 除 非 提示 符 、 输 入 的 命令 与 它 可 以 在 第 一 行 组 合 ， 否 则 它 将 不 会 显示 。 
如 果 没有 设置 edit， 则 rprompt 将 在 提示 符 之 后 ， 命 令 输 入 之 前 显示 
如 果 设 置 ， 则 shell 退出 前 先 执行 dirs -S 
如 果 设 置 ， 则 shell 在 退出 前 执行 history -S。 如 果 第 一 个 词 为 数字 ， 则 至 多 保存 
所 设置 的 行 数 (这 个 数字 必须 小 于 或 等 于 历史 记录 )。 如 果 第 二 个 词 设 为 merge， 
则 将 历史 列表 与 当前 历史 文件 合并 ， 而 不 是 替换 (如 果 存 在 ) 它 。 然 后 使 用 
timestamp 排序 从 而 就 可 以 得 到 最 近 的 事件 
内 置 命令 sched 打印 可 调度 事件 的 格式 。 如 果 没 有 显 式 地 给 出 ， 则 使 用 
%hv%Tt%Rm。 序 列 格式 与 prompt 显示 的 相同 ， 注 意 %R 变量 的 含义 
shell 存在 于 这 个 文件 。 它 用 于 派生 shell 来 解释 系统 不 能 够 执行 的 可 执行 文件 ( 参 
见 关于 内 置 命令 和 非 内 置 命令 执行 的 介绍 )。 初 始 化 为 shell 的 主 目录 (与 系统 相关 ) 
shell 恢 套 数 。 登 录 后 重 置 为 1。 参见 loginsh 
最 后 执行 的 命令 返回 的 状态 。 如 果 是 非 正常 结束 ， 那 么 返 阿 状态 为 0200。 内 置 
命令 失败 返回 状态 1， 其 他 则 返回 0 
可 以 设置 为 多 个 值 以 控制 符号 链接 (symlink) 定 位 (参见 tcsh 帮助 手册 ) 
以 R.VV.PP 的 格式 显示 的 shell 版 本 号 ， 其 中 R 是 主 版 本 号 ，VV 是 当前 版 本 ， 
PP 是 补丁 号 
终端 类 型 。 通常 在 ~/.login 文件 中 设置 ， 该 文件 在 “C/TC shell 启动 ”一 节 有 详细 
描述 
如 打 将 其 设 为 一 个 数字 ， 则 每 当 命 令 执行 超过 这 个 秒 数 后 ， 自 动 执行 内 置 命令 
time。 如 果 还 有 第 二 个 词 ， 则 用 作 控 制 内 置 命令 time 和 输出 的 格式 化 字符 串 。 下 
列 序列 可 用 于 格式 化 字符 串 
%c 任意 的 上 下 文 切 换 数 
%D( 非 共享 ) 数 据 / 栈 空间 的 平均 大 小 ， 以 KB 为 单位 
%E 耗 用 的 时 间 ( 用 wall clock 命令 得 到 )， 以 秒 为 单位 
%F 主页 面 故障 数 ( 需 要 从 磁盘 请 求 的 页 ) 
%I 输入 操作 数 
%K 使 用 的 全 部 空间 (%X+%D)， 以 KB 为 单 
%k 接收 到 的 信号 数 
%M 进程 可 使 用 的 最 大 内 存 数 ， 以 KB 为 单位 
%O 输出 操作 数 
%P 使 用 (%U+%S)/%E 计算 的 CPU 使 用 率 
%R(+) 次 要 页 故障 数 
%r 收 到 的 socket 消息 数 
%S 每 个 CPU 时 间 片 进程 在 内 核 模式 中 执行 的 时 间 
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变 ” 量 
time( 续 ) 


tperiod (+) 
ty (tH) 

uid (+) 
user (+) 
verbose 


version (+) 


( 续 表 ) 
含义 
%s 发 出 的 socket 消息 数 
%U 每 个 CPU 时 间 片 进程 在 内 核 模式 中 执行 的 时 间 
%W 进程 换 入 换 出 的 次 数 


%w 非 任意 上 下 文 切换 (等 待 ) 数 

%X (共享 ) 代 码 空 间 的 平均 大 小 ， 以 KB 为 单位 

在 不 支持 BSD 资源 限制 功能 的 系统 上 ， 仅 能 使 用 %U、%S、%F 和 %P 序列 。 文 
持 资 源 使 用 报告 的 系统 默认 时 间 格 式 为 %Uu %Ss %E %P %X+%Dk %H%Oio 
%Fpft%Ww， 不 支持 资源 使 用 报告 的 系统 默认 时 间 格 式 为 9%Uu %Ss %E %P 

在 后 来 的 DYNIX/ptx 系统 中 ，%X、%D、%K、%r 和 %is 不 再 可 用 ， 但 同时 增加 
了 下 而 的 序列 

%Y 执行 的 系统 调用 数 

%Z 请 求 清 零 的 页 数 

%i 进程 驻 留 集 大 小 被 内 核 增 大 的 次 数 

%d 进程 驻 留 集 大 小 被 内 核减 小 的 次 数 

%| 执行 读 系统 调用 的 次 数 

%m 执行 写 系统 调用 的 次 数 

%p 从 磁 枚 设备 读 的 次 数 

%q 向 磁 概 设备 写 的 次 数 

默认 时间 格式 为 %Uu %Ss %E %P %I+%Oio %Fpft%Ww。 注 意 在 多 处 理 机 系统 
上 CPU 使 用 率 可 能 高 于 100% 

执行 periodic 特殊 别名 的 周期 ， 以 分 钟 数 表示 

tty 名 ， 如 果 没 有 与 任何 终端 相连 则 为 空 

用 户 的 实际 ID 

用 户 登 录 名 

如 果 设 置 ， 则 历史 替换 (如 果 有 的 话 ) 后 ， 每 个 命令 都 被 打印 

版 本 ID 标志 。 包 含 shell 版 本 号 (参见 tesh)、 起 源 、 发 布 日 期 、 销 售 商 、 操 作 系 
统 等 


9.20.2 TC shell 命令 行 开 关 


TC shell 可 以 使 用 许多 命令 行 开 关 (也 称 为 标志 参数 ) 来 控制 或 改变 它 的 行为 。 表 9-27 
列 出 了 所 有 的 命令 行 开关 。 
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表 9-27 TC shell 命令 行 开关 


开 关 含 义 

= 指出 该 shell 是 一 个 登录 shell 

-b 从 选项 处 理 中 强 退 。 它 后 面 的 所 有 shell 参数 将 不 会 被 当 作 选项 。 其 余 的 参数 将 不 
被 解释 为 shell 选项 。 如 果 shell 曾经 进行 过 set-user id 的 设置 ， 则 必须 包含 此 选项 

< 如 果 -c 选项 后 有 一 个 参数 ， 则 将 从 这 个 参数 (文件 名 ) 中 读 取 命令 。 其余 的 参数 放 入 
shell 变量 argv 中 

-d shell 从 ~/.cshdirs 中 加 载 目录 栈 

-Dname[=value] | ”将 环境 变量 name 设置 为 value 

-e 如 果 被 调用 的 命令 非 正常 结束 或 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 值 ， 则 shell 将 退出 

f 当 启动 新 的 TC shell 时 ，shell 忽略 文件 ~.teshre， 从 而 快速 启动 

-下 shell 使 用 fork(2) 代 替 vfork(2) 派 生 进 程 ( 仅 用 于 Convex/OS) 


-j 该 shell 是 交互 式 的 ， 即 使 它 看 起 来 并 不 像 一 个 终端 ， 但 它 提示 用 户 进行 输入 。 当 
输入 与 输出 均 与 终端 相连 时 ， 该 选项 是 不 必要 的 
-] 如 果 -! 是 指定 的 唯一 参数 ， 则 该 shell 是 登录 shell 


-m 即使 ~.teshre 文件 不 属于 当前 用 户 ，shell 还 是 加 载 该 文件 

-n 用 于 调试 脚本 。shell 分 析 命 令 但 并 不 执行 它们 

-q shell 接受 SIGQUIT 信号 并 能 像 在 调试 器 中 一 样 进行 相应 的 处 理 。 禁 止 作业 控制 

-S 从 标准 输入 接收 命令 输入 

-t shell 读 取 一 行 输入 并 执行 。 反 斜 杠 (可 以 用 于 转 义 行 尾 的 换行 符 ， 并 将 该 行 延 伸 
到 下 一 行 

-Vy 设置 shell 变量 verbose， 因 此 历史 替换 后 将 会 回 显 命令 输入 。 用 于 调试 shell 脚本 

x 设置 shell 变量 echo, 因此 在 历史 替换 和 变量 替换 之 后 , 命令 执行 之 前 将 回 显 命令 。 
用 于 调试 shell 脚本 

-V 在 执行 ~.teshrc 文件 前 设置 shell 变量 verbose 

-X 在 执行 ~/tcshrc 文件 前 设置 shell 变 重 echo 





1. init 进程 的 作用 是 什么 ? 
2.，login 进程 有 哪些 作用 ? 
3， 如 何 知 道 您 所 使 用 的 shell 类 型 ? 
4. 如何 改 变 登录 shell? 
5， 请 解释 .tcshrc，.cshrc 和 .login 文件 的 区 别 ， 哪 一 个 最 先 执 行 ? 
6， 按 如 下 方式 编辑 您 的 .tcshrc 或 ,cshrc 文件 。 
a. 创建 3 个 别名 。 
b. 用 主机 名 、 时 间 和 用 户 名 重 置 提示 符 。 
c. 设置 下 述 变 量 并 在 每 个 变量 后 加 一 条 注释 以 说 明 该 变量 的 作用 : noclobber， 
history, ignoreof, savehist, prompt。 
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7.， 键 入 下 列 命令 ; 


source .tcshrc 或 source .cshrc 


source 命令 将 执行 什么 操作 ? 

8， 按 如 下 方式 编辑 .login 文件 。 
a. 欢迎 用 户 。 
b. 车 主 目录 不 存在 ， 则 在 路 径 名 中 增加 主 目 录 。 
c. 对 .login 文件 执行 source 命令 。 

9，path 与 PATH 的 区 别 是 什么 ? 









savehist 变量 的 作用 是 什么 ? 
2. 以 逆序 打印 历史 列表 。 
. 不 带 行 编号 打印 历史 列表 。 
4. 键入 如 下 命令 : 
ls -a 
. date ‘+%T’ 
，Ccal 2004 
. cat /etc/passwd 
. cd 
. 键入 history， 输 出 是 什么 ? 
a. 如 何 重新 执行 最 后 一 条 命令 ? 
b. 键入 echoabc 
使 用 history 命令 重新 执行 仅 带 -c 选项 的 echo 命令 ? 
6, 使 用 历史 命令 打印 并 执行 历史 列表 中 以 字母 d 开头 的 最 近 一 条 命令 。 
7. 执行 以 字母 开头 的 最 近 一 条 命令 。 
8. 以 前 一 条 命令 的 最 后 一 个 参数 作为 参数 执行 echo 命令 。 
9. 使 用 历史 替换 命令 将 date 命令 中 的 了 替换 为 H。 
10. 如 何 使 用 bindkey 命令 启动 vi 编辑 器 进行 命令 行 编辑 ? 
11. 如 何 列 出 编辑 器 命令 和 它们 的 作用 ? 
12. 怎样 知道 编辑 键 是 如 何 绑 定 的 ? 
13. 描述 变量 fignore 的 作用 。 
1. 在 提示 符 处 键入 如 下 内 容 : 
touch ab abc al a2 a3 all al2 ba ba.1 ba.2 filex filey AbC ABC ABc2 abc 


写 出 能 执行 下 列 操作 的 命令 并 进行 测试 ; 
a. 列 出 所 有 以 a 开头 的 文件 。 


L939 
vo oo op 


nh 
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UNIX shell 范 询 精 解 


上 出 所 有 至 少 以 一 位 数字 结尾 的 文件 。 


列 出 所 有 不 以 a 或 A 开头 的 文件 。 


上 出 所 有 以 句点 加 一 个 数字 结尾 的 文件 。 


. 列 出 所 有 仪 包含 两 个 字母 的 文件 。 
列 出 所 有 为 3 个 大 写字 坪 的 文件 。 
. 列 出 所 有 以 11 或 12 结尾 的 文件 。 


h. 列 出 所 有 以 x 或 y 结尾 的 文件 。 

i, 列 出 所 有 以 一 个 数字 、 一 个 大 写字 母 或 一 个 小 写字 母 结尾 的 文件 。 
j. 列 出 所 有 包含 一 个 b 的 文件 。 

k. 删除 以 a 开头 的 双 字 符 文件 。 

习题 22: 重 定向 


1. 与 终端 相连 的 3 个 文件 流 是 什么 ? 
2: 什么 是 文件 描述 符 ? 


Ww 


a. 


一 RPR 


. 使 用 什么 命令 可 以 : 


将 1s 命令 的 输出 重 定 向 到 一 个 lsfile 文件 ? 

将 date 命令 的 输出 重 定向 并 追加 到 lsfile 文件 ? 

将 who 命令 的 输出 重 定 向 到 lsfile 文件 ? 结果 如 何 ? 

单独 键入 cp 结果 如 何 ? 

如 何 将 上 述 例子 的 错误 信息 保存 到 一 个 文件 ? 

使 用 find 命令 从 父 目录 开始 搜索 所 有 的 目录 文件 ,将 标准 输出 存放 在 文件 found 
中 ， 将 所 有 的 错误 存放 在 found.errs 中 。 

什么 是 noclobber? 如 何 撤消 它 ? 

将 3 个 命令 的 输出 重 定向 到 文件 gottemall 中 。 

使 用 管道 连接 ps 命令 和 wc 命令 ， 统 计 出 当前 有 多 少 进程 在 运行 。 


习题 23; 变量 与 数组 


一 


心 iD 


. 局 部 变量 与 环境 变量 有 何 区 别 ? 

. 如 何 列 出 所 有 的 局 部 变量 ? 环境 变量 ? 

. 在 哪个 初始 化 文件 中 存储 局 部 变量 ? 为 什么 ? 
.创建 一 个 名 为 fruit 的 数组 ， 数 组 里 放 入 5 种 类 型 的 水 果 。 


a. 打印 数组 。 


b 


. 打印 数组 的 最 后 一 个 元 素 。 


c. 打印 出 数组 元 素 的 个 数 。 


d 


. 删除 数组 的 第 一 个 元 素 。 


e. 在 数组 中 存储 一 个 非 水 果 类 型 的 元 素 ， 可 以 吗 ? 


wn 


. 描述 词 表 与 字符 串 的 区 别 。 
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C shell 与 TC shell 编程 


10.1 简介 


创建 shell 脚本 的 步骤 


，shell 脚本 通常 是 在 编辑 器 中 编写 。 脚 本 由 命令 和 散布 其 间 的 注释 组 成 。 注 释 是 写 在 # 
号 ( 扔 后 面 ， 为 要 执行 的 操作 提供 注解 。 
第 一 行 ” 脚 本 的 第 一 行 位 于 左上 角 ， 以 ## 开 头 ( 提 常 常 被 称 作 shbang), 将 指明 用 哪个 程 
序 来 执行 脚本 中 的 行 。 这 一 行 通常 写作 : 


#! /bin/ycsh 或 #1!/bin/tcsh 


#! 也 被 称 为 幻 数 ， 内 核 根据 它 来 确定 该 用 哪个 程序 来 解释 脚本 中 的 行 。 程 序 被 调 入 内 
存 后 ， 内 核 会 检查 它 的 第 一 行 。 如 果 这 一 行 是 二 进 制 数 据 ， 内 核 就 把 它 作 为 编译 生成 的 程 
序 来 执行 。 如 果 第 一 行 包含 所 ， 内 核 就 会 检查 后 面 的 路 径 ， 并 启动 该 程序 作为 解释 器 。 
如 果 给 出 的 路 径 是 /bin/csh， 就 由 C shell 来 解释 程序 中 的 行 。 如 果 给 出 的 路 径 是 /bin/tcsh， 
则 由 TC shell 来 解释 程序 中 的 行 。 这 一 行 必须 在 脚本 的 最 顶端 ， 否 则 就 会 被 当成 注释 行 。 

启动 脚本 时 ，C shell(TC shel 由 ) 先 读 入 并 执行 .cshrc(.tcshrc) 文 件 ， 于 是 ， 该 文件 中 设置 的 
所 有 对 象 都 将 成 为 脚本 的 一 部 分 。 可 以 通过 C shell 的 -ffast， 快 捷 ) 选 项 来 阻止 它 
将 .cshrc(tcshrc) 读 入 您 的 脚本 。 这 个 选项 的 用 法 是 : 

#! /bin/csh -f 或 #! /bin/tcsh -f 

注意 ， 在 下 面 所 有 的 例子 中 ， 如 果 使 用 tcsh， 则 将 shbang 行 改 为 #l/bin/tcsh -f。 

注释 ”注释 是 跟 在 # 号 ( 相 后 的 行 。 注 释 用 于 为 脚本 提供 注解 。 如 果 没 有 注释 ， 有 时 很 
难 理解 脚本 究竟 可 以 用 来 做 什么 。 注 释 很 重要 ， 但 是 脚本 中 却 经 常 缺少 注释 ， 甚 至 根本 就 
没有 注释 。 我 们 要 尽量 养 成 写 注释 的 习惯 ， 不 光 为 别人 着 想 ， 也 方便 自己 。 因 为 过 了 两 天 
您 可 能 就 无 法 清晰 地 记 起 当时 要 做 的 是 什么 。 
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使 脚本 可 执行 ” 当 您 创建 文件 时 ， 通 常 不 会 授予 它 执行 权限 。 而 如 果 要 运行 脚本 ， 则 
必须 给 它 执行 权限 。 可 以 用 chmod 命令 来 打开 脚本 的 执行 权限 。 


2 全 10-1 0 和 
1 竹 Chita +X i 
2 $% 1s -1lF myscript 
~IWxr -XIX 1 ellie 0 Jul 13:00 myscript* 


说 明 … 

1. 用 ei ,4 命令 打 开 文件 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 的 执行 权限 。 

2.1s 命令 的 输出 表明 所 有 用 户 都 拥有 文件 myscript 的 执行 权限 。 文 件 名 尾部 的 星 号 (使 
用 -F 选项 的 结果 ) 也 说 明 这 是 一 个 可 执行 程序 。 

编写 脚本 的 会 话 实例 ”下面 这 个 例子 中 ， 用 户 将 在 编辑 器 中 创建 一 个 脚本 。 用 户 保存 
脚本 文件 后 ， 用 chmod 命令 打开 脚本 的 执行 权限 ， 然 后 执行 该 脚本 。 如 果 程 序 中 有 任何 错 
误 ，C shell 会 立即 做 出 响应 。 


范例 10-2 
(脚本 : info) 

#1/bin/csh -f£ 

# Scriptname: info . 
1 echo Hello ${LOGNAME}! 
2 echo The hour is ‘date +%H. 
3 echo "This machine is ‘uname -n‘" 
4 echo The calendar for this month is 
5 cal 
6 echo The processes you are running are: 
7 ps -ef | grep "^ *$LOGNAME" 
8 echo "Thanks for coming. See you soon\!\!" 
(命令 行 ) 

% chmod +x info 

% info 

.1 Hello elliel 

2 The hour is 09 
3 .This machine is jody 
4 The calendar for this month is 
5 July 2004 

S M Tu W Th F S 

和 2 3 


有 和 连 筷 /有 浊 9 10 
4 2 3 2 9 :16 47 
18 1980 2 322 23 24 
25 2627 28 29 30 31 
7 The processes you are running are: 
< output of ps prints here > 
8 Thanks for coming. See you soon!! 
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”1 间 候 用 户 。 变量 LOGNAME 保存 了 用 户 的 名 字 。 BSD D 系统 则 用 变量 USER 保存 用 
户 和 名。 花 括 号 的 作用 是 把 变量 和 感叹 号 隔 开 。 不 需要 转 义 这 个 感叹 号 ， 因 为 感叹 号 后 面 至 
办 要 有 一 个 字符 本 会 被 解释 为 历史 字符 。 
2.date 命令 被 括 在 反 引 号 中 。 shell 将 执行 命令 痊 换 ， 并 将 d date 命令 的 输出 ， 即 当前 的 
钟点 ， 伏 换 到 echo 的 字符 申 中 。 . 

”3. 命令 uname -na 显示 的 是 机 器 名 。 

4、5; 没有 把 cal 命令 括 在 反 引 号 中 的 原因 是 ，shell 执行 命令 替换 时 ， 会 删除 输出 中 
的 所 有 换行 符 。 这 样 就 会 产生 一 个 怪 模 怪 样 的 日 历 。 而 让 cal 命令 独占 一 行 就 能 保留 其 输 
出 结果 的 格式 。 第 5 行 打印 了 当月 的 日 历 。 

6、 7 打印 该 用 户 启动 的 进程 .BSD 系统 上 使 用 的 命令 则 是 ,ps - aux，Linux 使 用 的 
是 ps au。 

8. 打印 该 字符 申 。 注意 ， 天 必 两 个 友 号 前 面 都 加 了 反 介 村， 这 是 必要 的 ， 目的 是 制 
止 历史 蔡 换 。@ 


10.2 读 取 用 户 输 入 


10.2.1 变量 $< 


要 让 脚本 以 交互 方式 运行 , 就 要 用 C shell 的 一 个 专用 变量 来 把 标准 输入 读 到 某 个 变量 
中 。 符 号 $< 可 用 于 从 标准 输入 读 入 一 行 ， 恋 到 换行 符 为 止 ， 但 不 包括 换行 符 ， 然 后 将 该 行 
赋 给 一 个 变量 ?。 





(县 本: de 

#/bin/csh -£ 

“# Te greeting seript . 
1° edho -n "What is your name? " 
2 set name = $< 
3 :echo ng to you, $name. 


(命令 行 ) 
$% chmod +x GO 
8 gzeeting 
1 What is your name? Dan Savage 
3 ‘Greetin to Vou Dan Se 





“1 将 字符 种 回 显 到 屏幕 上 。 选 项 -n 让 echo 命令 不 要 打印 旧 尾 的 换行 符 。 运 行 菜 些 版 


@ Linux 支持 很 多 类 型 的 选项 ， 包 括 UNIX98、BSD 和 GNU 系统 中 支持 的 ， 具 体 请 参考 ps 的 帮助 信息 。 
@ 还 有 一 种 方法 也 可 用 于 读 取 一 行 输入 ; setvariable =' head 一 j'。 
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本 的 echo 时 ， 可 以 在 字符 串 末 尾 加 上 \e 来 取消 换行 符 ， 例 如 : echo hellovc。 
2. 不 管用 户 从 终端 键入 什么 ， 换 行 符 之 前 的 内 容 都 作为 字符 串 保存 到 变量 Daiie 中 。 
3. 执行 完 变量 替换 后 ， 打 印字 符 串 。 


10.2.2 ”根据 输入 的 字符 串 创建 词 表 


将 变量 $< 中 的 输入 保存 为 一 个 字符 串 时 ， 您 可 能 会 想 把 这 个 字符 申 分 解 成 一 个 个 单词 
来 保存 。 


范例 104 
% echo What is your full nama\? 
; % set name = $< 
Lola Justin Lue 
3 % echo Hi $name[1] 
Hi Lola Justin Lue 
4 $ echo Sname[21] 
Subscript out of range. 
5 $% set name =.( $name ) 
6 $% echo Hi $name[1] 
Hi Lola 
7 $% echo $namae[2] $name[3] 
Justin Lue 


说 明 

1. 提示 用 户 输 入 。 

2. 专用 变量 $< 用 字符 串 格式 接收 用 户 的 输入 。 

3. 用 户 输入 的 内 容 Lola Justin Lue 被 保存 为 一 个 字符 串 ， 所 以 下 标 [1] 就 显示 出 整个 串 。 
数组 下 标 从 1 开始 编号 。 

4. 字符 串 name 只 有 一 个 词 ， 没 有 第 2 个 词 ， 所 以 使 用 下 标 [2] 时 ，shell 提示 Subscript 
is out of range.”， 意 思 是 “下 标 越界 ”。 

5. 要 用 圆 括号 把 字符 串 括 起 来 创建 词 表 。 这 条 命令 创建 了 一 个 数组 。 字 符 串 被 分 解 成 
一 列 词 并 且 赋 给 变量 name。 

6. 打印 数组 name 的 第 1 个 元 素 。 

7. 打印 数组 name 的 第 2 和 第 3 个 元 素 。 


10.3 ”算术 运算 


脚本 中 的 确 不 需要 解决 数学 问题 , 但 算术 运算 有 时 却 是 必要 的 , 例如 增 减 循环 计数 器 。 
C shell 只 支持 整数 的 算术 运算 。 符 号 @ 用 于 将 计算 结果 赋 给 数值 变量 。 


10.3.1 算术 运算 符 
表 10-1 中 的 运算 符 用 于 对 整数 进行 算术 运算 ,这 组 运算 符 跟 C 编程 语言 的 运算 符 完全 
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一 样 。 请 参见 10.6.2 节 中 表 10-6 给 出 的 运算 符 优 先 级 。C shell 还 添加 了 C 语言 中 使 用 的 
递增 、 递 减 等 运算 符 ， 参 见 表 10-2。 


表 10-1 整数 运 算 符 


运 算 符 功 能 
十 加 法 
除法 
乘法 
% 取 模 
<< 左 移 
>> 右 移 
表 10-2 快捷 运算 符 

运 算 符 示 倒 等 同 于 
= [em | mn 
= @ rum = Sum "3 
E @ rum rum 2 
@rom rum 
Om | rm 


于 例 10:65 
1 saeasm=4+6 
echo ssum 
10 | 
2 8 sumt+ 
echo SSsum 
11 
3 %@ sum 1+= 3 
echo $sum 
14 
4 $$ 8 sum-- 
echo S$sum 
13 
5 Sn=3+4 
@: Badly formed number 


说 阴 ee 
1. 把 4 加 6 的 结果 赋 给 变量 sam(@ 后 的 空格 是 必需 的 )。 
2; 将 变量 sam 加 1 ee Ek 
3. 将 变量 sum 加 3。 

5. :符号 @ 后 面 、 运 算 符 两 侧 都 必须 有 空格 。. 
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10.3.2 ” 浮 点 算术 运算 


C shell 不 支持 浮 点 算术 运算 ， 因 此 ， 如 果 您 需要 执行 更 复杂 的 数学 运算 ， 可 以 使 用 
UNIX 的 实用 程序 。 
i ens pi be 和 nawk CN 


.车 例 40 着 ， se Oe i a i 
(全 信行 
set' n='echo "scale=3; 13 /2 "1 bc! 
echo $n 
6.500 


2 set produot = 'nawk -~v Fr2.45 ~v 和 124 'BEGIN{\ 

Printf ng,2f\n",x*y}'! 

% echo S$product 
”7.65 
1. echo 命令 的 输出 通过 管道 人 兴 所 入 : 精度 (scale) 被 设 为 3， 精 度 指 的 是 保留 到 小 
数 点 后 第 几 位 。 这 个 例子 执行 的 计算 是 用 2 除 .13。 整 个 管道 被 括 在 反 引 号 中 ，shell 对 其 执 
行 命令 替换 ， 将 结果 赋 给 变量 n。 

2.nawk 程序 从 由 命令 行 传 入 的 参数 列表 中 取得 变量 的 值 。 传 给 nawk 的 每 个 参数 前 面 

都 有 一 个 -v 开关 ， 例 如 -v x=2.45 和 -v y=3.124。 两 个 数 相 乘 后 ，printf 函数 以 保留 小 数 点 后 
两 位 的 格式 打印 结果 。 输 出 结果 被 赋 给 变量 product。 


10.4 ”脚本 调试 


C/TC shell 脚本 常常 因为 一 些 简 单 的 语法 或 逻辑 错误 而 不 能 正确 运行 。csh 命令 提供 了 
一 些 选 项 来 帮助 您 调试 脚本 。 参 见 表 10-3。 


表 10-3 回 显 (-x) 与 详细 (-v) 

选 项 含 义 
csh 利 tesh 的 参数 
csh —x scriptname 对 脚本 的 每 一 行 执行 变量 替换 ， 然 后 显示 并 执行 该 行 
tcsh —x scriptname 
csh -v scriptname 先 按 输 入 时 的 原样 显示 脚本 的 每 一 行 ， 然 后 执行 它 
tcsh -v scriptname 


解释 命令 ,但 不 执行 命令 


csh -~n scriptname 








tcsh —n scriptname 

作为 set 命令 的 参数 

set echo 对 脚本 的 每 一 行 执行 变 重 替 换 ， 然 后 显示 并 执行 该 行 
set verbose 先 按 输 入 时 的 原样 显示 脚本 的 每 一 行 ， 然 后 执行 
作为 脚本 的 第 一 行 






同时 打开 回 显 和 详细 功能 。 这 两 个 选项 可 以 单独 使 用 ， 也 可 以 与 其 他 的 csh 参 
数 结合 使 用 


#!/bin/csh ~—xv 
#!/bin/tcsh —xv 
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人 选项 和 -x 选项 ) 
1 %.cat Practice 
#1!/bin/csh 


echo Hello $TOGNAME 
:echo The date is ‘date. 

‘echo Your ‘home shell 1s: $SHELL 
“echo Good-bye: SLOGNAME 


2 sh -v practice 
echo Hell5 $LOGNAME ~ 
~ Hello ellie ~ 
-echo The date is. “gate™ : : 
The ‘date is. Sin May 23 2: :24;07 PDT 2004 1 
echo Your 1ogin ‘shell is $SHELL 人 





“Your login: shell is Vbinycsh ， 
echo ‘Good-bye’ SLOGKNAME | 
; Good-bye ellie 


3 $ cah -x Practice 

echo Hello ellie 
Hello: ellie | 
echo The: date +、 “date: 
date : : i 
The date is Sir May 23 12:24: 15 PDT ， 2004 
eche Your login shell is /Binycsh ee 

Your -login ‘shell is /bin/esh 

“echo Good- bye ， shie. 






s -个 C shell 脚本 的 内 容 ，: 该 千本 中 帮 是 些 变量 丛 换 和 命令 营 换 的 命令 。 
此 例 可 以 使 我 们 明白 回 显 (echo) 和 详细 (verbose) 这 两 个 选项 之 间 的 区 别 。 de : 

2. csh 的 -v 选项 激活 详细 功能 。 脚本 的 每 一 行 先 被 原样 显示 ， 然后 执行 。 S 
3. csh 的 -x 选项 激活 回 显 功能 。 执行 于 变量 替换 和 命令 替换 后 ，shell 显示 脚本 中 每 一 行 ， 
然后 执行 它 。 使 用 这 一 功 能 可 以 检查 命令 和 变量 举 所 的 结果 中 项 营 了 哪 坚 部 分 , 所 以 它 比 
详细 选项 更 为 常用 。 








(Echo 和 Verbose) 
了 区 cat practice 
“#!/bin/csh 
echo Hello SLOGNAME 
echo The date is: J 
sat echo 
‘echo Your home shell is oben 
‘nset eacho 
echo Good-bye :SLOGNAME 
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% chmod +x practice 
.2 % practice 

Hello ellie 
The date is Sun May 26 12:25;16 PDT 2004 

--> echo Your login shell is /bin/csh 

--> Your login shell is /bin/csh 

--> unset echo 
,Good-bye ellie 

说 明 


1. 


在 脚本 内 设置 并 清除 回 显 选项 。 如 果 你 在 及 本 的 菜 个 部 分 过 到 新 可 以 用 这 种 方 


式 来 调试 ， 而 不 必 回 显 整个 脚本 的 每 一 行 。 


2. -> 标 出 打开 回 显 选项 的 部 分 。 侍从 冲 在 放飞 扫 和合 邻 巷 涩 庆 成 局 炸 扩 印 , 然后 


才 被 执行 。 
范例 10:9 


1 


%% cat practice 

#!/bin/csh 

echo Hello $LOGNAME 

echo The date is ‘date. 

Bet verbose: 

echo Your home shell is $SHELL 
Unset verbose 

echo Good-bye $LOGNAME 


$ practice 
Hello ellie 
The date is Sun May 23 12:30:09 PDT 2004 


--> echo Your login shell is $SHELL 
-~-> Your login. shell is /bin/csh 
--> unset verbose 


Good-bye ellie 


说 明 
区 


在 脚本 内 设置 并 清除 详细 选项 。 


2. -之 标 出 打开 详细 选项 的 部 分 。 按 照 输入 的 原样 打印 出 每 一 行 ， 然 后 执行 它 。 


10.5 命令 行 参数 


shell 脚本 可 以 接受 命令 行 参数 。 参 数 将 对 程序 的 行为 产生 某 种 影响 。C shell 把 命令 行 
参数 赋值 给 位 置 参量 ， 而 对 位 置 参 量 的 个 数 不 加 任何 特殊 限制 (而 Bourne shell 限定 只 能 使 
用 9 个 位 置 参量 )。 位置 参 量 属 于 数值 变量 。 脚 本 名 被 赋 给 $80， 其 后 的 所 有 词 则 被 依次 赋 给 
$1、$2、$3……${10}、${11} 等 参量 。$1 是 第 一 个 命令 行 参数 。 除 了 使 用 位 置 参量 ，C shell 
还 提供 了 一 个 内 置 数组 argv。 
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位 置 参 量 和 argv 
使 用 argv 数组 时 ， 必 须 提供 合法 的 下 标 来 对 应 命令 行 传 入 的 参数 ， 和 否则 ，C shell 就 会 
发 出 报错 信息 “Subscript out of range”( 下 标 越界 )。argv 数组 不 包括 脚本 名 。 第 一 个 参数 是 


$argv[1]，$#argv 则 代表 参数 的 个 数 ($#argv 是 参数 个 数 的 唯一 表示 方法 )。 请 参见 表 10-4 中 
的 命令 行 参 数列 表 。 


表 10-4 命令 行 参数 
参数 含 义 
$0 脚本 名 
$1,$2, ..,,${10}.., 头 请 个 位 置 参量 的 引用 方式 是 在 数字 前 加 一 个 美元 符 。 打印 第 10 个 位 置 参量 
时 ， 数 字 10 用 花 括 号 括 起 来 ， 这 样 就 避免 打印 成 第 一 个 参量 后 跟 一 个 数字 0 


$+ 所 有 位 置 参量 

Sargv[0 无 效 ， 不 会 打印 任何 内 容 。C shell 的 数组 下 标 从 1 开始 
$argv[1] $argv[2] ... 第 1 个 、 第 2 个、 等 位 置 参量 

Sarev[* 所 有 参数 

$arg 所 有 参数 

Sarg 参数 的 个 数 

$argv[$#argv 最 后 一 个 参数 










; :Lbin /csh : -EE: . 
i # 2he a soript : 


1 


(命令 行 ) ee : 

和 chmod + dreetings 

Sgreetings Guy Quigley 

‘greetings to ‘You Guy Quigiey 、 

“Welcome to. this day ‘Fri Aug 28 
“Hope you'have ‘a nice dayr Guy! 





DV 





Quipley,” 所 以 $1 变 成 了 Go 92 变 成 了 Quigley, $3 则 未 定义 。 . 3 5 
2. 用 单 引号 引用 :awk 命令 ， 这 样 ，shell 就 不 会 把 awk 的 字段 号 81、 2 和 $3 涡流 
置 参量 (不 要 把 awk 的 字段 指示 符 $1、$2 和 $3 跟 shell 的 位 置 参 数 泥 清 )。 ”” - 
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3. shell 把 来 自命 令 行 的 值 赋 给 argv 数组 。Guy 被 赋 给 argv[1], 然后 显示 其 值 , 在 脚本 

中 ,可 以 用 argv 数组， 也 可 以 用 位 置 参量 来 指 代 命令 行 参数 。 这 两 种 方法 的 区 别 在 于 引用 

未 赋值 的 位 置 参量 不 会 报错 ， 而 引用 未 赋值 的 argv 数组 元 素 则 会 导致 脚本 发 出 报错 消息 
“Subscript outofrange”( 下 标 越 界 ) 并 退出 。 2 
”4 因为 atgv[3] 没 有 赋值 ， 所 以 shell 打印 报错 消息 “Subscript out of tange”。 


10.6 条件 结构 与 流 控制 


在 脚本 中 作 判 断 时 ， 可 以 使 用 iff、if/else、if/else i 和 switch 这 些 命 令 。 这 些 命令 基于 
表达 式 的 真 假 作 出 判断 ， 由 此 来 控制 程序 执行 的 方向 。 
10.6.1 测试 表达 式 


以 运算 符 分 隔 的 一 组 操作 数组 成 了 表达 式 。 表 10-5 和 表 10-6 分 别 列 出 了 各 种 运算 符 
及 它们 的 优先 关系 。 如 果 要 测试 表达 式 ， 就 要 用 圆 括号 把 它 括 起 来 。C shell 计算 表达 式 后 
将 返回 一 个 结果 为 0 或 非 0 的 数值 。 结 果 非 0， 则 表达 式 为 真 。 结 果 为 0， 则 表达 式 为 假 。 


表 10-5_ 比 较 和 逻辑 运算 符 


运算 符 示例 
pm 
上 sx i= 
> sx>s 
s>-s 
< 小 于 Bx<® 
< S<-s 
~ sans— [yy 
上 - Sans ~ [Yy]* 
! Sx 
逻辑 或 $x1$ 
&& 逻辑 与 $x Rh $ 


shell 对 逻辑 与 (&&) 表 达 式 求 值 的 顺序 是 从 左 往 右 。 如 果 第 一 个 表达 式 (&& 前 的 表达 式 ) 
为 假 ，shell 就 把 整个 表达 式 的 结果 定 为 假 ， 不 再 检查 余下 的 表达 式 。 只 有 当 风 辑 与 运算 符 
(&&) 两 边 的 表达 式 都 为 真 时 ， 整 个 表达 式 才 为 真 。 


{5E& 
(5S5E 
{ 0 E& 


mm 和 和 
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家 10-6 运算 符 的 优先 级 


运算 符 | 优先 级 | 含义 
高 改变 优先 级 ， 用 于 结合 
之 求 反 
! 逻辑 非 ， 香 定 
*/% 葬 ， 除 ， 求 模 
十 - 加 ， 减 
<< >> 左 移 位 和 和 右 移 位 
> >=<<= 关系 运算 符 ， 大 于 ， 小 于 


Ee 相等 关系 ， 等于， 不 等 于 
a 模式 匹配 ， 号 配 ， 不 匹配 


色 按 位 与 
按 位 异 或 
按 位 或 
&& 逻辑 与 
| 逻辑 或 
低 


对 逻辑 或 (表达 式 求 值 时 ， 如 果 运 算 符 | | 左边 的 第 一 个 表达 式 为 真 ，shell 就 将 米 个 表 
达 式 的 值 设 为 真 ， 而 不 再 检查 余下 的 其 他 表达 式 。 只 要 其 中 有 一 个 表达 式 为 真 ， 整 个 逻辑 
或 表达 式 的 值 就 为 真 。 
6 ) Expression is true 
0) Expression is true 
0) Expression is false 
41|12) Expression is true 


5 
5 
0 
0 
逻辑 非 是 一 元 运算 符 。 也 就 是 说 ， 它 只 对 单个 表达 式 求 值 。 如 果 逻 辑 非 运 算 符 右边 的 
为 真 ， 则 整个 表达 式 的 值 为 假 。 若 为 假 ， 则 整个 表达 式 的 值 为 真 。 


! 5 Expression is false 
! 0 Expression is true 


10.6.2 ”优先 级 和 组 合 规 则 


测试 表达 式 时 ，C shell 和 C 语言 一 样 会 用 到 优先 级 和 组 合 规则 。 如 果 有 一 个 像 下 面 这 
样 混合 使 用 多 种 运算 符 的 表达 式 ; 


@x=5+3*2 
echo $x 
11 


shell 将 按 某 个 特定 顺序 来 读 取 运 算 符 。 优先 级 (precedence) 指 的 是 运算 符 执行 的 先后 次 
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序 。 组 合 规则 是 指 当 优先 级 相等 时 ，shell 读 表 达 式 的 方向 是 从 左 向 右 还 是 从 右 向 左 ” 组 
合 的 次 序 将 与 算术 表达 式 的 不 同 (shell 脚本 很 少 用 到 算术 表达 式 )， 它 是 从 左 向 右 进 行 的 。 
可 以 用 圆 括号 来 改变 组 合 次 序 (参见 表 10-6)。 

@x= (5+ 3)* 2 


echo $x 
16 


表达 式 可 以 分 为 数值 表达 式 、 关 系 表达 式 和 逻辑 表达 式 3 类 。 数 值 表达 式 使 用 下 面 这 
些 算术 运算 符 : 


+ 一 * /++ 一 -多 


关系 表达 式 使 用 下 面 这 些 运 算 符 ， 它 们 产生 的 结果 无 外 乎 真 ( 非 0) 或 假 (0): 


逻辑 表达 式 使 用 的 运算 符 是 : 
! gg || 


10.6.3 j 疼 语句 


形式 最 简单 的 条 件 语句 是 if 语句 。If 表达 式 经 测试 后 ， 如 果 值 为 真 ，shell 就 执行 关键 
字 then 后 的 语句 直至 过 到 endif 为 止 。 关 键 字 endif 用 于 终结 放 语 铝 块 。 计 语句 可 以 嵌 套 ， 
但 是 必须 保证 每 一 个 让 语句 都 有 对 应 的 endif 来 终结 。endif 对 应 的 是 前 面 最 近 一 个 未 闭合 
的 让 语句 。 


” “if (表达 式 ) then 


命令 
命令 
endif ee 
(脚本 ; 检查 参数 ) 


1 dz ( Siargv != 1 ) then 
a echo "$0 requires an argument" 
3 exit 1 

i i a Or 二 人 全 滑 
人 
. 如 果 从 命令 行 传 入 的 参数 的 个 数 (Sargy) 不 等 于 1， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 

. 如 果 第 一 行为 真 ， 则 执行 此 行 和 第 3 行 。 

, 程序 以 值 1 退出， 表示 运 行 失败 。 


; 每 一 个 这 块 都 要 用 endif 语句 结束 。 








图 ”优先 级 相同 时 ， 算 术 表 达 式 从 右 向 左 进行 组 合 。 
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10.6.4 测试 未 设置 或 值 为 空 的 变量 


专用 变量 $? 用 于 测试 某 个 变量 是 否 已 被 设置 。 变 量 被 设置 (包括 设 为 空 值 ) 时 ，$? 变 量 
返回 真 。 
“范例 :0:12 
(摘自 文件 ,cshre 或. toshre) 
if ( $2prompt ) then 
set history = 32 
> a 


有 

每 次 启动 一 个 新 的 人 tcsh) 程 序 时 ， 都 要 执行 ahici es g9 可 以 用 来 测 
试 是 个 变量 是 否 已 被 设置 。 这 个 例子 中 ; shell 检查 是 否 已 设置 提示 符 ; 如果 设 置 了 提示 符 ， 
说 明正 在 运行 的 是 一 个 交互 式 的 shell， 而 不 是 脚本 。 只 有 在 交互 式 使 用 时 才 需 要 设置 提示 
符 。 命令 历史 机 制 只 在 交互 式 使 用 shell I 时 才 有 用 ， 因此; 如 果 您 正在 运行 脚本 ，shell 就 不 
0 ; 








(于 本 ) a 
echo ~n "What is your name?. " 
‘1 set name = $< 
2 iF£ 《 Snarmenr 1= "Mn then 
grep “$name" datafile 
endif A 








ee 提示 用 户 给 入。 即使 用 户 直接 按 下 回 车 键 ， 变量 也 会 被 设置 ， 只 不 过 被 设 为 空 值 。 

2. 变量 被 双 引 号 括 着 ， 这 样 ， 即 使 用 户 输入 的 name 值 不 止 一 个 词 ， 表 达 式 依然 可 以 

取 值 。 如 果 把 这 对 引号 删 掉 ， 而 用 户 的 输入 中 既 有 姓 又 有 名 ，shell 就 会 报错 并 退出 ， 返 回 
的 错误 信息 将 是 :“ 还 Expression syntax.”。 空 的 双 引 号 代表 空 字符 串 。 


10.6.5 ifelse 语句 


ipelse 结构 是 一 个 双 路 分 支 控制 结构 。 如 果 证 命令 后 的 表达 式 为 真 ，shell 将 执行 让 后 
面 的 语句 块 。 否 则 就 执行 else 后 面 的 语句 块 。endif 对 应 最 内 层 的 让 语句 并 终结 该 语句 。 





四 i then 
命令 





”fd( Sanewer =~ [YYy]* ) then 
2 mail bob < message 
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3 Blse. 
人 mail don: < datafil 


5 endif 





1: 此 行 的 含义 是 ， gm 的 值 符合 条 件 4Y 或 ， y 后面 限 寺 个 或 人 字符” . 则 执 
行 第 2 行 。 否则 ， 执行 第 3 行 ( 星 号 * 是 shell 通配符 )。 

自 通过 邮件 将 文件 message 的 内 容 发 给 用 户 bob。 

“3; 如 果 第 一 行 不 为 真 ， 执行 else 下 面 的 行 。 

4. 通过 邮件 将 文件 datafile 的 内 容 发 给 用 户 john。 

5; .endif 终 结 让 语句 块 。 


10.6.6 ”逻辑 表达 式 


逻辑 运算 符 为 &&、| | 和!。 与 运算 符 对 &&& 左 侧 的 表达 式 求 值 。 如 果 为 真 ， 则 测试 && 
右 侧 表达 式 且 必须 为 真 。 如 果 有 一 个 表达 式 为 假 ， 则 整个 表达 式 为 假 。 或 运算 符 对 | | 左 侧 
的 表达 式 求 值 ， 如 果 为 真 ， 则 整个 表达 式 为 真 。 如 果 为 假 ， 则 测试 | | 右 侧 的 表达 式 ， 如 果 
为 真 ， 则 整个 表达 式 为 真 。 如 果 左 右 两 侧 的 表达 式 都 为 假 ， 则 整个 表达 式 为 假 。 非 运算 符 
是 一 元 运算 符 ， 它 对 ! 右 侧 表达 式 求 值 ， 如 果 为 真 则 它 为 假 ， 如 果 为 假 则 它 为 真 。 

C/TC shell 的 -x 选项 ( 称 作 回 显 选项 ) 使 您 能 够 追踪 脚本 执行 时 究竟 做 了 哪些 工作 (参见 
第 15 章 “ 调 试 shell 脚本 ”)。 


人 区 例 10: » i 3 
(脚本 : 使 用 远 辑 表达 式 : 窜 员 和) 
#1!/bin/csh -上 
震 Scriptname: logical 
‘set .x = 1 
set y=2.., 
set 2Z = .3 
TS My 六 320 en 
# Note: grouping and parentheses 
2 echo TRUE 
else 
echo FALSE 
endif 





(输出 ) 
3 ‘$csh -x logical 
Set-X 三 1 
set y= 2 
set z= 3 
(en 
echo TRUE 
TRUE 
else 
多 
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1 计算 这 个 加 加 表达 式 . 第 一 个 各 这 式 补 括 在 因 括 号 让 出 要 ， 因为 && 的 优先 级 
本 来 就 高 于 | |)。 嵌 套 使 用 时 ， 括 号 间 不 需要 加 空格 ， 但 是 多 和 辑 非 运算 符 () 后 面 必 须 有 一 个 
空格 。 
2. 如 果 上 一 行 表 达 式 的 值 为 真 ， 那 么 执行 这 一 行 。 : 

“3. 用 -x 开关 执行 csh 程序 ， 这 样 就 激活 了 回 显 功能 。shell 对 脚本 的 每 一 行 执行 变量 替 
换 ， 然 后 回 显 出 来 。 


10.6.7 ji 语句 和 单条 命令 
如 果 表 达 式 后 面 只 有 一 条 单独 的 命令 ， 那 么 就 不 需要 使 用 关键 字 then 和 endif。 


御 式 
if (表达 式 ) 单条 命令 
范例 10-16 | 
和 ($#argv 一 0) exit 1 
说明 


re 
10.6.8 ”if/else if 语句 


ifielse if 结构 提供 了 一 种 多 路 判断 机 制 。 该 结构 能 测试 多 个 表达 式 , 如 果 某 个 表达 式 为 
真 ， 就 执行 它 后 面 的 语句 块 。 如 果 所 有 表达 式 均 不 为 真 ， 则 执行 else 块 。 


和 炸 式 

if (表达 式 ) then 

命令 

命令 

else if (表达 式 ) then 
命令 


命令 
else 
命令 


| endif 


人 1017 
(脚本 名 : grade) 
#!/bin/csh -£ 
# Scriptname: grade 
echo -n "What was your | a 
set grade = $< 
1 if ( $grade >= 90 g&& S$grade <= 100 ) then 
. echo "You got an A\!" 
2 else if ( $grade > 79 ) then 
echo "You got a B" 
3 else if ( $grade > 69 ) then 
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echo "You!'re average" 


else 
4 echo "Better study" 
5 endif 
说 明 


1. 如 果 grade 大 于 或 等 于 90， 并 且 小 于 或 等 于 100， 则 打印 “You got an A!”。&& 两 
侧 的 表达 式 必 须 同时 为 真 ， 和 否则， 程序 控制 将 转向 第 2 行 的 else if。 

2. 如 果 行 1 为 假 ， 就 测试 行 2 的 表达 式 ， 若 为 真 ， 则 打印 “You got a B”。 

3. 如 果 行 1 和 行 2 均 为 假 ， 再 试 试 这 行 。 如 果 这 个 表达 式 为 真 ， 则 打印 “You are 
average”。 

4. 如 果 上 面 3 个 表达 式 的 测试 结果 锋 为 假 ， 则 执行 else 块 中 的 语句 。 

5. endif 结束 整个 让 结构 。 


10.6.9 退出 状态 和 变量 status 


每 条 UNIX/Linux 命令 都 会 返回 一 个 退出 状态 。 如 果 执 行 成 功 ， 命 令 返 回 退 出 状态 0; 
如 果 执 行 失 败 ， 命 令 返 回 非 0 的 退出 状态 。 你 可 以 通过 查看 C shell 变量 status 的 值 来 判断 
命令 是 否 执行 成 功 。 变 量 status 将 保存 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 。 


范例 10-18 
1 $ grep ellie /etc/passwd 

ellie:pHAZk66gA:9496:41:Ellie: /home/jody/ellie: /bin/csh 
2 $% echo $status 

5 # Zero shows that grep was a success 


3 $$ grep joe /etc/passwd 
4 $% echo $status 
1 # Nonzero shows that grep failed 


说 明 

1. grep 程序 在 文件 /etc/passwd 中 找到 ellie。 

2. 如 果 找 到 模式 ellie，grep 程序 就 会 在 退出 时 返回 状态 0。 
3，grep 程序 未 能 在 文件 /etc/passwd 中 找到 joe。 

4. 未 能 找到 指定 模式 时 ，grep 程序 返回 非 0 的 状态 值 1。 


10.6.10 ”从 shell 脚本 中 退出 


使 用 shell 脚本 里 的 exit 命令 会 将 退回 到 shell 提示 符 界 面 。exit 命令 可 以 带 一 个 整数 值 
作为 参数 来 说 明 退 出 类 型 。 非 0 的 参数 表示 失败 ， 参 数 0 则 表示 成 功 。 这 个 参数 的 值 必须 
在 0~255 之 间 。 | 


范例 10-19 
(检查 shell 脚本 ) 
#!/bin/csh -f£ 
1 if ( $i#argv != 1 ) then 
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2 echo "$0 requires an argument" 
3 exit 2 

4 endif 

(命令 行 ) 


5 $$ checkon 
checkon requires an argument 

6 %echo $status 
2 


说 明 

1. 如 果 由 命令 行 传 入 的 参数 的 个 数 (hargW 不 等 于 1， 1， 就 转 到 第 2 行 。 

2. echo 命令 打印 出 脚本 名 ($0) 和 字符 串 “requires an argument”。 

3. 程序 退回 到 提示 符 , 退出 状态 的 值 为 2。 这 个 值 将 被 保存 在 父 shell 的 变量 status 中 。 
4. 条 件 结构 ff 的 结尾 。 

5. 在 命令 行 上 执行 程序 checkon， 未 指定 参数 。 

6. 程序 以 状态 值 2 退出 ， 状 态 值 被 保存 在 变量 status 中 。 


10.6.11 ”使 用 别名 创建 错误 信息 


在 出 现 某 种 错误 后 从 脚本 退出 时 ， 可 以 创建 自 定义 的 错误 诊断 信息 。 这 可 以 通过 别名 
来 实现 ， 参 见 范例 10-20。 


“范例 10-20 
(脚本 ) 
#!/bin/tcsh ~-£ 
# Scriptname: filecheck . 
# Usage: filecheck filename 


1 alias Usage 'echo " Usage: $0 filename\!*" ; exit 1' 
2 alias Error 'echo " Error: NI* "; exit 21 
3 set file=$1 
4 if ( S$S#targv == 0 ) then 
Usage 
endif 


5 if ( ! -e $file ) then 
Error "$file does not exist" 
endif | 


(命令 行 ) 

$ filecheck 

Usage: filecheck filename 
$ echo $status 

1 


8 filecheck xyzfile 

Error: xyzfile does not exist 
gs echo $status 

2 有 


www.TopSage.com 


450 UNIX sball 范 例 精 解 


10.6.12 ”在 脚本 中 使 用 变量 status 


变量 status 也 可 以 被 脚本 用 来 测试 命令 的 退出 状态 。 变 量 status 的 值 是 上 一 条 被 执行 
的 命令 的 退出 状态 。 


范例 10-21 

(脚本 ) 
#!/bin/csh ~-£ 

1 ypmatch $1 passwd >& /dev/null 

2 if ( $status 一 0 ) then 

3 echo Found $1 in the NIS database 
endif 


说 明 Bn 
1. ypmatch 程序 检查 NIS 数据 库 ， 看 看 作为 第 一 个 参数 传 入 的 用 户 名 是 否 在 这 个 数据 
库 中 。 

2. 如 果 上 一 条 命令 返回 的 status 的 值 是 0， 就 执行 then 语句 块 。 

3. 如 果 对 让 测 试 表达 式 求 值 的 结果 为 真 ， 就 执行 该 行 。 


10.6.13 ”在 条 件 结构 中 对 命令 求 值 


C shell 可 以 在 条 件 语 句 中 计算 表达 式 。 如 果 要 在 条 件 表 达 式 中 对 命令 求 值 ， 就 必须 用 
花 括 号 把 命令 括 起 来 。 如 果 命 令 执 行 成 功 ， 也 就 是 说 命令 返回 的 退出 状态 为 0， 花 括号 就 
会 指示 shell 将 该 表达 式 的 值 记 为 真 (1)?。 命 令 运行 失败 时 ， 其 退出 状态 不 为 0， 则 表达 式 
的 值 为 假 (0)。 

在 条 件 结构 中 使 用 命令 时 ， 了 解 命令 的 退出 状态 很 重要 。 例 如 ， 如 果 发 现 了 它 要 查找 
的 模式 ，grep 程序 返回 退出 状态 0， 未 能 找到 ， 则 返回 1， 如 果 找 不 到 指定 的 文件 ， 返 回 
值 则 是 2。awk 或 sed 查找 模式 时 ， 无 论 是 否 找到 ， 程 序 都 会 返回 0。awk 和 sed 把 语法 正 
确 与 否 作为 判断 是 否 成 功 的 标准 ， 就 是 说 ， 只 要 您 输入 的 命令 是 正确 的 ，awk 和 sed 的 退 
出 状态 就 会 是 0。 

如 果 把 感叹 号 放 在 表达 式 前 ， 它 将 对 整个 表达 式 取 反 ， 因 此 ， 车 表达 式 原来 为 真 ， 加 
感叹 号 后 就 变 成 假 ， 反 之 亦 然 。 用 感叹 号 取 反 时 ， 必 须 在 它 后 面 加 一 个 空格 ， 否 则 ，C shell 
将 调用 命令 历史 机 制 。 

格式 
if { (命令 ) } then 
命令 


命令 
endif 


范例 10-22 
#!/bin/csh -上 
1 if { (who | grep $1 >& /dev/nuil ) } then 


@@ shell 会 转换 命令 的 退出 状态 ， 因 此 ， 表 达 式 将 返回 结果 真 或 假 。 
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ny echo $1. is logged on and rinninig: > 
: Ps 0 grep. mA $I" # PSs- aux for BSD . 






出 结果 经 由 管道 发 给 grep 1 从 所 有 的 输出 都 被 发 送 到 dewoui 


即 1 UNI/Linx 的 “位 桶 (bit buckeb”。who 命令 的 结果 被 送 到 grep;，grep 在 who 的 结果 中 
查找 变量 $1( 第 一 个 命令 行 参 数 ) 中 保存 的 用 户 和 名。 如果 grep 执行 成 功 并 且 找 到 了 指定 的 用 
二 就 返回 退 由 状态 0。 接 下 来 则 由 shell 转化 grep 命令 的 退出 状态 ， 返回 结 果 1 或 真 。 如 
喇 shell 算出 该 表达 式 的 什 为 真 ， 就 执行 then 和 和 endif 之 间 的 命令 。 

2. 如 果 C/TC shell 求 得 第 1 行 的 表达 式 的 值 为 真 就 执行 第 2 行 和 第 3 行 。 

3. 打印 所 有 正在 运行 的 、 属于 $1 的 进程 。 和 

4. endif 终结 if 语 旬 。 





7 | 人 i ‘ypaatah oe. aa >& Jaev/nu11 ) } hen 
2. echo Suser is not a user here. 
exit 工 : 







1. ee NIS a 如 果 a ee 
文件 中 成 功 找到 指定 用 户 ($usen)， 这 个 表达 式 的 结果 就 是 真 。 表达 式 前 面 的 感叹 号 (! ) 用 于 
对 表达 式 求 非 (也 称 取 反 ); 即 原来 为 真 的 表达 式 ， 现在 为 候 ， 原来 为 假 则 现在 为 真 。 
“2. 表达 式 非 真 表示 找 不 到 指定 用 户 ， 加 执行 此 行 。 : 

-3.end 寻 终结 这 个 应 块 。 


10.6.14 ”goto 命令 


goto 命令 可 以 跳 到 程序 中 某 个 标签 处 ， 并 从 该 位 置 开始 执行 。 尽 管 有 很 多 程序 员 不 痪 
成 使 用 goto， 但 需要 跳出 嵌 套 循环 时 ， 它 确实 是 一 种 有 效 的 途径 。 





-bin/sh: ~ 


.1 startover: 
2. echo "What was your grade? 
set gtade = $< .1 
3 f. "sgrade" < 和 1 ggraden >:100 ) then 


4 i echo "Illegal grade" 
5 “goto startover ; 
. endif 


if ( S$grade > 89 ) then 
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echo "A for the genius\!" 
else if ( S$grade >= 79 ) then 
< Program continues Re 


“和 
E 标签 是 一个 用 户 定义 的 词 这 个 词 后 面 有 一 个 冒号 。 本 行 的 这 个 标签 名 为 startover。 
执行 程序 时 ， 如 果 不 明 确 指示 shell 跳 转 到 标签 处 ，shell 将 忽略 该 标签 。 ， 

2. 提示 用 户 进行 输入 。 

3. 如 果 表 达 式 为 真 , (用户 输 六 的 成 绩 小 于 0 或 大 于 100), 就 打印 字符 串 “Illegal grade”， 
然后 用 goto 语句 跳 到 指定 的 标签 startover 处 。 程 序 从 该 位 置 开始 继续 执行 。 

4. 如 果 测 得 让 表达 式 为 真 ， 则 打印 该 行 。 

5. goto 将 控制 转 到 第 一 行 ， 从 标签 startover 之 后 开始 执行 。 


10.6.15 C shell 文件 测试 


C/TC shell 都 提供 了 一 组 内 置 选 项 用 于 测试 文件 的 属性 ， 以 判别 指定 的 文件 是 不 是 目 
录 、 是 不 是 普通 文件 ( 即 不 是 目录 ) 或 文件 是 否 可 读 之 类 的 问题 。TC shell 在 这 个 方面 增加 了 
许多 新 特性 , 参见 10.6.18 节 “TC shell 文件 测试 ”。 其 他 类 型 的 文件 测试 则 可 用 UNIX/Linux 
的 test 命令 来 执行 。 表 10-7 列 出 了 用 于 文件 测试 的 内 置 选项 。 


表 10-7 C shell 文件 测试 


测试 标志 测试 何 时 为 真 

-d 该 文件 是 个 目录 

-€ 该 文件 已 存在 

-f 该 文件 是 个 普通 文件 

-0 该 文件 归 当 前 用 户 所 有 

-r 当前 用 户 可 以 读 该 文件 

-w 当前 用 户 可 以 写 该 文件 

-Xx 当前 用 户 可 以 执行 该 文件 

-Z 该 文件 长 度 为 0 

范例 10:25:，， 


et i 
if ( ~e file ) then 
echo file exists 
endif 
2 if (QQ file ) then 
echo file is a directory 
endif 


3 if (1 -zs file ) then 


echo file is not of zero length 
endif 
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4 if ( -r tle && ~w file ) then 
echo file is readable and writable 
endif 


说 明 

1, 这 条 滞 旬 的 含义 是 如 果 指 定 的 文件 已 存在 ， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 

2. 这 条 语句 的 含义 是 : 如 果 指 定 的 文件 是 个 目录 ， 则 执行 then 后 面 的 语句 ; 

3. 这 条 语句 的 含义 是 : .如 果 指 定 的 文件 长 度 为 0， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 

4. 这 条 语句 的 含义 是 ; 如 果 指 定 的 文件 可 读 并 且 可 写 ， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 可 以 


将 多 个 文件 测试 标志 志 写 在 一 起 ， 这 样 就 只 需 在 文件 名 前 加 一 个 选项 。 例 如 : -rwx fle( 相 当 
于 : -rfiie&& -w file && x file)。 


10.6.16 test 命令 与 文件 测试 


UNIX/Linux 的 test 命令 不 仅 包 括 了 C shell 的 内 惫 选项 ， 还 提供 了 很 多 其 他 选项 。 请 
参见 表 10-8 中 列 出 的 test 的 选项 。 可 能 需要 用 这 些 补充 选项 来 测试 一 些 不 太 常用 的 文件 属 
性 , 例如 是 否 为 块 文件 、 特 殊 字符 文件 或 setuid 文件 等 。test 命令 先 对 表达 式 求 值 ， 然 后 返 
回 一 个 退出 状态 ， 成功 时 返回 00， 失败 则 返回 1。 在 放 条 件 语句 中 使 用 test 命令 时 ， 必 须 用 
花 括 号 把 它 括 起 来 ， 这 样 shell 才能 求 出 正确 的 退出 状态 8。 


表 10-8 用 test 命令 进行 文件 测试 


选 项 测试 返回 真 值 的 情形 

-b 测试 对 象 是 一 个 块 特殊 文件 

< 测试 对 象 是 一 个 字符 特殊 文件 

-d 测试 对 象 已 存在 并 且 是 -个 目录 文件 
-下 测试 对 象 已 存在 并 且 是 一 个 普通 文件 
-8 测试 对 象 的 set-group-ID 位 被 置 1 

-k 测试 对 象 的 sticky 位 被 置 1 

-p 测试 对 象 是 一 个 管道 文件 

当前 用 户 可 以 读 测试 对 象 

-S 测试 对 象 已 存在 并 且 非 空 
-tn n 是 终端 的 文件 描述 符 

-u 测试 对 象 的 set-user-ID 位 被 置 1 

-w 当前 用 户 可 以 写 测试 对 象 

-x 当前 用 户 可 以 执行 测试 对 象 

， 范例 10-26 


1 if { test 2 gile } sa file is a block special vie file 


2 if { test ~u file } echo file has the set-user-id bit set 


图 给 脚本 取 名 为 test 是 一 个 常见 的 错误 。 因 为 如 果 在 您 的 搜索 路 答 中 ，UNIX 的 test 命令 所 在 目 孙 更 区 前 ，shell 就 会 执 
行 test 命令 而 不 是 test 脚本。 这样 ，test 命令 可 能 显示 报错 信息 ， 也 可 能 什么 都 不 显示 (如 果 语 法 是 正确 的 )。 
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说 明 
1, 这 条 语句 的 含义 是 : 如 果 被 测 文件 是 一 个 所 特殊 文件 (通常 保存 在 目录 /dev 下 )， 则 
执行 后 面 的 语句 。 

2. 这 条 语句 的 含义 是 : 如 果 被 测 文件 是 一 个 setuid 程序 (设置 用 户 ID 程序 )， 则 执行 后 
面 的 语句 。 


10.6.17 “条 件 结构 的 伐 套 


条 件 语 句 可 以 嵌 套 使 用 。 但 每 个 让 都 必须 有 对 应 的 endiftelse 这 则 不 需要 )。 建 议 将 粥 
套 语句 缩 进 并 且 相 应 的 让 和 endif 对 齐 ， 这 样 才 能 提高 阅读 和 调试 程序 的 效率 。 


范例 10-27 
(脚本 ) 
#!/bin/csh -f£ 
# Scriptname: filecheck 
# Usage: filecheck filename 
set file=$1 
1 if (! -e $file) then 
echo "$file does not exist" 
exit 1 
endif 
2 if (-d $file) then 
echo "$file is a directory" 
3 else if (-f $file) then 


4 if (~-r S$file && -x $file)then # Nestea if construct 
| echo "You have read and execute permission on $file" 
5 endif 
else 
print "$file is neither a Plain file nor a directory." 
6 ~endif 
(命令 行 ) 


$ filecheck taesting 
.You have read and execute permission of file ng 


说 阴 

1. 如 果 file( 执 行 变量 替换 后 得 到 的 文件 名 ) 是 一 个 不 存在 的 文件 (注意 逻辑 非 运算 符 !)， 
就 执行 关键 字 then 下 面 的 语句 。 退 出 状态 1 表示 程序 运行 失败 。 

2. 如 果 文 件 是 一 个 目录 ， 则 打印 “testing is a directory”。 

3. 如 果 文 件 不 是 目录 ， 判 断 它 是 否 是 普通 文件 。 若 是 ， RT 条 语句 ， 进 入 最 内 
层 的 寺 结 构 。 

4. 这 个 让 被 典 套 在 前 一 个 计 里 。 如 果 文 件 可 读 、 可 写 并 且 可 执行 则 执行 then 后 面 
的 语句 。 这 个 辽 有 它 自己 的 endif，endif 被 写 在 对 应 站 的 同一 列 ， 以 表明 其 归属 。 

5. 这 个 endif 终结 内 层 的 于 结构 。 

6. 这 个 endif 终结 外 层 的 让 结构 。 
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10.6.18 TC shell 文件 测试 


与 C shell 一 样 ，TC shell 也 提供 了 一 组 内 置 选项 用 于 测试 文件 的 属性 ， 以 判别 指定 的 
文件 是 不 是 目录 、 是 不 是 普通 文件 ( 即 不 是 目录 ) 或 文件 是 否 可 读 之 类 的 问题 。 不 辣 的 是 ， 
TC shell 提供 了 另外 的 一 些 技 术 来 进行 文件 测试 。 下 面 将 详细 介绍 。 

表 10-9 中 所 列 出 的 操作 代表 用 户 对 文件 或 目录 属性 进行 的 测试 , 如 果 成 功 , 则 返回 1， 
失败 则 返回 0。 新 增 的 文件 查询 内 置 选项 在 10.6.20 节 中 的 表 10-10 中 列 出 。TC shell 可 以 
将 这 两 种 选项 组 合 在 一 起 使 用 (而 C shell 则 不 允许 )。-rwx 与 -r&&-w&&-x 这 两 种 形式 等 价 。 


. 表 10-9 TC Shell 文件 测试 
选项 测试 返回 真 值 的 情形 


-b 测试 对 象 是 一 个 块 特殊 文件 
-c 测试 对 象 是 一 个 字符 特殊 文件 
-d 测试 对 象 是 一 个 日 录 
-€ 文件 存在 
-f 测试 对 象 是 一 个 普通 文件 
-g 测试 对 象 的 set-group-ID 位 被 置 | 
-k 测试 对 象 的 sticky 位 置 1 
-! 测试 对 象 是 一 个 符号 链接 
-L 在 多 操作 列表 中 将 后 续 操 作 符 应 用 于 符号 链接 ， 而 非 该 符号 链接 所 指向 的 文件 
-0 当前 用 户 拥 有 该 文件 
-Pp 文件 是 一 个 命名 管道 
当前 用 户 可 以 读 测试 对 象 
-有 测试 对 象 被 移动 过 ( 仅 用 于 convex) 
-S 文件 大 小 非 0 
-S 测试 对 象 是 一 个 套 接 字 特 殊 文 件 
-tfile file( 必 须 为 数字 ) 是 某 个 终端 设备 打开 的 文件 描述 符 
-w 当前 用 户 可 写 测试 对 象 
-x 当前 用 户 可 执行 测试 对 象 
-z 文件 大 小 为 0 
(脚本 ) 


#l/bin/tcsh -f 
# .Scriptname: filetestl 
1 if ( -e file ) then 
echo file exists 
endif | 
2 if ( -d file ) then 
echo file is a directory 
endif 
3 if (! -z file ) then 
echo file is not of zero length 
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endif 


4 if ( -rfile && -WwW file && -x file) then 
echo file is readable and writable and executable. 
endif 
5 if ( -rwx file ) then : 
l echo file is readable and writable and executable. 
3 于 


， 

1. 该 语 铝 全 义 为 ， 如 果 文 件 存在 ， 风 执行 then 后 面 的 语句 。 

2. 该 语句 含义 为 :如 果 文件 是 一 个 目录 ， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 

3, 该 语句 含义 为 :如 果 文 件 大 小 非 0， 则 执行 then 后 面 的 语句 = 

4. 该 语句 含义 为 : 如 果 文 件 可 读 可 写 可 执行 ， 则 执行 then 后 面 的 语句 。 下 可 以 在 文件 名 
训 坟 上 剃 个 过 项 (ni file && —w file && —x file) 
-和 将 文件 测试 标志 Se tesh), 如 -rwx file。 


区 站 蔓 例 {0:29. 
(脚本 ) 
.#!/bin/tcsh -£ 
状 Scriptname: filetest2 
1 foreach file (‘1s ) 


2 ~ “4f (~rwf $file ) then : 
3 echo "${file}: readable/writable/plain file" 
endif - 
end 
(输出 ) 


3 complete: ed en file 
dirstack: readable/writable/plain file 
file,sc: readable/writable/plain file 
filetest: readable/writable/plain file 
glob: readable/writable/plain file 
modifiers: readable/writable/plain file 
env: pe file 


i 有 

1. foreach 循环 在 UNIX/Linux ls 程序 产生 的 文件 列表 中 适 代 ， 一 个 文件 接 一 个 文件 ， 
将 每 个 文件 名 赋值 给 变量 file。 

2, 如果 文 件 可 读 写 并 且 是 一 个 普通 文件 ， 则 第 3 行 被 执行 。 文 件 测试 选项 只 有 在 tcsh 
中 才 可 以 组 合 使 用 ，csh 中 则 不 行 。 
3. 如 果 被 测试 的 文件 可 读 写 并 且 可 执行 ， 则 本 行 被 执行 。 


10.6.19 内置 命令 filetest(tcsh) 


tcsh 内 置 命令 filetest 将 某 个 文件 查询 操作 应 用 在 一 个 或 多 个 文件 ， 并 返回 由 空格 隔 开 
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因 10-30 
filetest -rwf dirstack file.sc xxx 

1 0 

filetest -b had 


DD 
PvPvrmv 


filetest -lrx /dev/fd 


说 明 

1. 测试 dirstack、fe.sc 和 xxx3 个 文件 是 否 可 读 、 可 写 ， 且 为 普通 文件 。 前 两 个 文件 
均 返 回 1， 最 后 一 个 返回 0。 

2.hdd 文件 是 一 种 块 设备 特殊 文件 ， 因 此 filetest 命令 返回 1。 否则 ， 返回 0。 

3. 亿 文件 可 读 、 可 执行 并 且 是 一 个 符号 链接 文件 ,因此 fletest 命令 返回 1。 否 则 返回 0。 


10.6.20 ”新 增 的 TC shell 文件 测试 操作 


表 10-10 显示 了 所 返回 的 文件 信息 附加 的 文件 测试 操作 符 集合 ( 仅 用 于 tesh)。 央 为 返回 
值 并 不 是 真 或 假 ， 所 以 用 -1 指示 失败 (F 除外 ， 它 返回 “: ”)。 


表 10-10 新 增 的 TC shell 文件 测试 


操 作 符 作 用 
-A 文件 最 后 访问 时 间 ， 其 数值 表示 自 1970 年 1 月 1 日 以 来 累计 的 秒 数 
-A: 与 A 类 似 ， 和 但 使 用 时 间 巩 格式 ， 如 Fri. Aug. 27 16:36:10 2004 
-M 文件 最 后 修改 时 间 
-M: 与 M 类 似 ,但 使 用 时 间 稚 格式 
-C 文件 索引 节点 最 后 修改 时 间 
-C: 与 C 类 似 ， 但 使 用 时 间 改 格式 
-F 组 合 文件 标识 符 ， 以 设备 ， 索 引 节 点 的 形式 表示 
-G 组 ID 号 
-G: 组 名 称 ， 如 果 组 名 称 未 知 ， 则 使 用 组 ID 号 
-L 符号 链接 指向 的 文件 名 
-N 链接 ( 硬 链 接 ) 数 
- 八进制 表示 的 权限 (最 前 面 不 带 0) 
-P: 与 P 类似， 但 最 前 面 带 0 
-Pmode 等 价 于 -P file & mode; 例如 ， 假 设 文 件 对 同 组 用 户 及 其 他 用 户 可 写 ， 则 -P22 file 
将 返回 22。 如 果 仅 同 组 用 户 可 写 ， 则 返回 20。 如 果 都 不 可 写 则 返回 0 
-Mode: 与 PMode 类 似 ， 但 最 前 而 带 0 
-U 用 户 ID 号 
-U: 用 户 名 ， 如 果 用 户 名 未 知 ， 则 使 用 用 户 ID 号 
-2 以 字 节 为 单位 的 大 小 
范例 10-31 
1 > date 
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Wed Apr :22 13:36:11 PST 2004 
2 > filetest. -A myfile 
934407771 
3 > filetest -有 myfile 
Wed Apr 22 14:42:51 2004 
4 > fileteast -U myfile 
-> B09 
5 > filetest ~P: myfile 
0500 
> filetest -BP myfile 
00 





1 打印 当前 日 期 。 
2. 使 用 -A 选项 后 ， 内 置 命令 filetest st 打印 myfile 最 后 访问 时 间 ( 以 秒 为 单位 )。 

3. 使 用 -A: 选项 后 ， 内 置 命令 filetest 以 时 间 稚 格 式 打印 myfile 最 后 访问 时 间 。 

4. 使 用 -U 选项 ， 内 置 命令 iletest 打 印 myfile 文件 所 有 者 的 用 户 ID 号 。 

5. 使 用 -P: 选项 , 内 置 命令 filetest 以 加 前 级 0 的 八进制 形式 打印 文件 权限 , 无 冒号 时 ， 
不 加 前 级 0。 


范例 1082 
(脚本 ) 
#1/bin/tcsh -f 
# Scriptname: filecheck 
# Usage: filecheck filename 
1 alias Usage 'echo " Usage: $0 filename\!*" ; exit 1' 
2 alias Error 'echo " Error: \!* "; exit 2' 
3 set file=$1 # The first argument, $1, is assigned 
4 .if ( $#argv == 0 ) # to a variable called 










n ， 


file 
Usage 
Endif 
5 if ( '!. -e.ifile ) then 
. Error "$file does not pxist" 
endif 


6 if ( -d $file ) then 
echo. "$file is a directpry" 
7 else if (-E $file) then 

8 if ( -rx $file ) then # nested if construct 
echo, "You have readjand execute permission on $file" 

9 ， endif 
else 

print "$file is neithe 
10 endif 


a plain file nor a directory." 


(命令 行 ) 
4 filechecli tostingi 
You have read and execute permission on file testingl. 
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ee i 
， 别 名 Usage 可 以 用 于 产生 _ 个 错误 信 ee 

该 别名 Error 可 以 产生 一 个 错误 信息 ， 后 面 跟着 传递 给 它 的 所 有 参数 。 

3， 变 量 file 赋值 为 从 命令 行 传递 给 它 的 第 一 个 参数 $1( 也 就 是 testing])。 

4. 如 果 传 半 的 参数 个 娄 为 0 也 就 是 说 ， 如果 没 有 传递 任何 参数 ， 则 别名 Usage A 
信息 打印 到 屏幕 。 

5， 如 果 file( 变 量 符 痪 后 涉 存在 0E 间 间 运 从 “ 1» )， 风行 jh 后 的 提名 Eiror 
来 显示 出 错 信 息 。 

6， 如 果 file 是 一 个 目录 ， 则 显示 “testinglisa directory”。 

7， 如 果 file 不 是 一 个 目录 ， 而 是 一 个 普通 文件 ， 那 么 进入 下 一 层 计 结构 进行 判断 。 

8.， 该 下 语句 嵌 套 在 前 一 个 于 语句 之 中 。 如 果 file 可 读 并 且 可 执行 ， 则 执行 then 后 面 
的 语句 。 该 让 语句 拥有 对 应 的 endif 并 通过 对 齐 的 方式 来 显示 其 匹配 关系 。 

9. 该 endif 结束 了 最 内 层 的 过 结构 。 

10， 该 endif 结束 了 最 外 层 的 这 结构 。 


10.6.21 ”switch 命令 


switch 命令 是 fthen-else 话 结构 的 一 种 替代 方案 。 处 理 多 种 选择 时 ， 使 用 switch 命令 

E 让 程序 更 清晰 易 懂 。switch 表达 式 的 值 要 与 关键 字 case 后 面 的 标签 进行 匹配 。case 标签 

可 以 是 常量 表达 式 和 通配符 。 标 签 以 冒号 结尾 。default 标签 是 可 选 的 ， 如 果 提 供 了 default 

标签 ， 当 所 有 的 case 标签 都 未 能 匹配 switch 表达 式 时 ，shell 就 会 执行 default 指定 的 操作 。 

breaksw 的 作用 是 将 执行 转 到 endsw。 如 果 省 略 了 breaksw， 一 旦 匹配 到 某 个 标签 ，shell 就 
会 执行 这 个 标签 下 的 所 有 语句 ， 直 至 过 到 breaksw 或 endsw。 


-格式 - ; 人 

switch (变量 ) 
case 常量 : 
命令 

breaksw 
case 常量 ， 
命令 
breaksw 

endew 


人 10.83， 和 
(脚本 ) : 
#1/bin/cah ， ~f 
间 Scriptname: colors , 
echo -~n "Which color do you: ke 人 
set 'color = $< 
switch ("$color') 
Case bl*: 
echo I feel $color 
echo The Sky is S$color 
5 breaksw 








SD 
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6 case red: # It is red or is it yellow? 
7 case yellow: ; 

8 echo The sun is sometimes $color. 

9 breaksw 

10 default: 

11 echo $color is not one of the categories. 
12 breaksw 

13 endsw 


(命令 行 ) 


$$ colors 


(输出 ) 

1 Which color do you like? red 

8 The sun is sometimes red.; 

3 Which color do you like? Doesn't matter 

11 Doesn't matter is not one of the categories. 


说 明 | 

1, 提示 用 户 输入 。 

2. 将 输入 赋值 给 变量 color。 

3. switch 语句 计算 变量 color 的 值 。 它 将 对 单个 词 或 包含 多 个 词 的 字符 串 进 行 求 值 ,后 
一 种 情况 中 必须 要 用 双 引 号 把 这 个 字符 串 括 起 来 。 . 

4. 这 一 行 的 case 标签 是 bl*+， 表示 要 将 switch 表达 式 与 以 bl 开头 ， 后 跟 任意 字符 的 模 
式 进 行 匹配 。 如 果 用 户 输入 blue、black、blah、blast 等 词 ，shell 就 执行 这 个 case 标签 下 的 
命令 。 

5. breaksw 将 程序 控制 转 到 endsw 语句 。 

6. 如 果 switch 语句 与 这 个 标签 (red) 匹 配 ， 程 序 就 开始 执行 下 面 的 语句 ， 直 到 在 第 9 行 
遇 到 breaksw。 第 8 行 会 被 执行 ， 显 示 “The sun is sometimes red.”。 

7. 如 果 第 6 行 不 匹配 (例如 ， 颜 色 不 是 红色 )， 就 测试 yellow 的 匹配 情况 。 

8. 当 switch 表达 式 与 red 和 yellow 这 两 个 标签 之 一 匹配 时 ， 执 行 这 一 行 。 

9. breaksw 将 程序 控制 转 到 endsw 语句 。 

10. 如 果 所 有 的 case 标签 都 未 能 与 switch 表达 式 匹 配 上 ， 就 会 转 到 default 标签 ， 用 法 
与 ibelseiffelse 结构 中 的 类 似 。 

11. 如 果 用 户 输入 的 内 容 与 之 前 的 所 有 可 能 都 不 匹配 ， 就 打印 这 一 行 。 

12. 这 个 breaksw 是 可 选 的 ， 因 为 switch 将 在 此 处 结束 。 不 过 最 好 还 是 保留 此 处 的 
breaksw， 这 样 ， 将 来 要 增加 更 多 的 分 支 时 ， 就 不 会 疏漏 此 处 的 breaksw。 

13. endsw 结束 switch 语句 。 

switch 垦 套 switch 语句 可 以 嵌 套 使 用 ， 即 switch 语句 和 它 的 分 支 中 可 以 包含 另 一 个 
switch 结构 。 但 必须 使 用 endsw 以 结束 switch 语句 。default 标签 则 不 是 必需 的 。 


范例 10-34 


(脚本 ) 
#!/bin/csh -f 
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# Scriptname: systype 
# Program to determine the type of Yaten You are on. 
echo “Your system type is; " 


1 set release = (‘uname -II ) 
2.. switoh (‘uname ~s') 
3 case SunOs: 
4 switch ("S$release") 
5 Case 4.*: 
echo "sunOs $release" 
breaksw 
6 Case [5-9] .*: 
echo "Solaris $release" 
breaksw 
7 endsw 
| breaksw 
Case HP*; 
echo HP-UX 
breaksw 
case Linux: 
echo Linux 
breaksw 
8 endsw 
(输出 ) 
Your system type: 
SunOS 
说 明 


1, 变量 release 被 赋值 为 uname -r 的 输出 ， 即 操作 系统 版 本 的 发 布 号 。 
2. switch 命令 计算 uname -s 的 输出 ， 即 操作 系统 名 。 

3. 如 果 系 统 类 型 是 SonOS， 则 执行 第 3 行 的 case 命令 。 

4. 计算 变量 release 的 值 ， 对 各 种 情况 进行 匹配 。 

5. 测试 所 有 发 布 版 本 为 4 的 case 命令 。 

6. 测试 所 有 发 布 版 本 为 5~9 的 case 命令 。 

7. 结束 内 层 的 switch 语句 。 

8. 结束 外 层 的 switch 语句 。 


10.6.22 ”here 文档 和 菜单 


shell 脚本 使 用 here 文档 (参见 9.9.2 节 “here 文档 ”) 来 创建 菜单 。 它 通常 与 switch 语 
句 结合 起 来 使 用 。 用 户 看 到 菜单 后 ， 可 以 从 中 选择 某 个 菜单 项 ， 然 后 该 选项 将 与 switch 语 
句 中 的 case 标签 进行 匹配 。here 文档 减少 了 所 需 echo 语句 的 数量 ， 从 而 使 得 程序 可 读 性 
更 强 。 

范例 10-35 


(脚本 ) 
#! /bin/tcsh 
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四 NIX shéell 范 例 精 解 


1 echo "Select from the following menu:" 
2. cat << EOF 
1) Red 
2) Green 
3) Blue 
4) Exit 
EOF 
set choice = $< 
Switch :("$choice") 
case 1: 
echo Red is stop. 
7 breaksw 
case 23 
echo Green is go\! 
breaksw 
case 3: 
echo Blue is a feeling... 
breaksw 
case 4: 
exit 
breaksw 
default: 
echo Not a choice\!\! 
endsw 
8 . echo Good-bye 


(输出 ) 
Select from the following menu: 
1) Red 
2) Green 
3) Blue 
4) Exit 
2 . 
Green is go! 
Good-bye ， 


1.。 提示 用 户 从 第 2 行 here 文档 产生 的 菜单 中 进行 选择 。 

here 文档 用 于 显示 颜色 选项 列表 。 

EOF 标志 着 here 文档 的 结束 。 

用 户 输入 被 赋 给 变量 choice。 

switch 语句 对 变量 choice 求 值 ， 然 后 将 它 与 case 中 的 某 个 标签 匹配 。 

。 如 果 用 户 选择 1, 则 显示 “Red is stop 风 第 7 行 的 breaksw 命令 将 使 得 程序 退出 switch 


和 wb 


语句 并 转 到 第 8 行 。 如 果 用 户 没有 选择 1， 则 程序 从 标签 2 开始 ， 以 此 类 推 。 
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10.7 ”循环 命令 


使 用 循环 结构 可 以 多 次 执行 相同 的 语句 。C shell 支持 两 种 类 型 的 循环 ， foreach 循环 和 
while 循环 。 如 果 需 要 对 项 目 清 单 (例如 文件 清单 或 用 户 名 清单 ) 中 所 有 项 目 逐 一 执行 某 组 命 
令 ， 应 使 用 foreach 循环 。 如 果 要 持续 执行 某 一 命令 ， 直 到 满足 某 个 特定 条 件 时 终止 ， 则 应 
使 用 while 循环 。 


10.7.1 foreach 循环 


foreach 命令 后 面 跟 一 个 变量 和 一 个 用 圆 括号 括 着 的 词 表 。 进 入 第 一 轮 循环 时 ，shell 
先 将 词 表 中 的 第 一 个 词 赋 给 变量 ， 并 将 词 表 左 移 一 个 词 ， 然 后 进入 循环 体 。shell 执行 循环 
体 中 的 每 条 命令 ， 直 到 出 现 end 语 名 为止。 之 后 ， 控 制 返回 循环 顶部 。shell 将 下 一 个 词 赋 
给 变量 ， 然 后 执行 foreach 行 后 的 命令 直到 end， 控 制 再 回 到 foreach 循环 的 顶部 ， 再 处 理 
下 一 个 词 ， 如 此 反复 。 当 词 表 变 空 时 ， 循 环 结束 。 


foreach 变量 (局 表 
命令 


end 


人 范例 10-36 Sa 
1 foreach person (bob sam sue fred) 
2 mail $person < letter 
3 end 


说 明 
1. foreach 命令 后 面 眼 了 一 个 变 最 person, 和 用 加 括 导 括 着 的 词 表 。 进入 第 一 轮 循 环 人 时 ， 
变量 person 被 赋值 为 bob。bob 被 赋 给 person 后 就 被 ( 左 ) 移 出 词 表 ，sam 便 成 了 词 表 的 第 一 
个 词 。 遇 到 end 语句 后 ， 控 制 回 到 循环 顶部 重新 开始 ，sam 被 赋 给 变量 person。 这 一 过 程 
a fred 被 移出 词 表 ， 这 时 词 表 变 空 ， 于 是 循环 结束 。 
2. 第 一 轮 循环 将 文件 letter 的 内 容 通 过 电子 邮件 发 给 用 户 bob。 
3. 过 到 end 语句 后 ， 循环 控制 返回 到 foreach, nN 被 赋 给 变量 person。 


范例 10:37 
【命令 行 ) 

g cat maillist 
tom 

dick 

harry 

dan 


(脚本 ) 
#!/bin/csh -f£ 


# Scriptname: mailtomaillist 
1 foreach person (‘cat maillist') 
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2 mail $person <<EOF 
Hi $person, 
How are you? I've missed you, Come on over 
to my place. 
Your pal, 
$LOGNAME@ ‘uname -n. 
EOF 
3 end 


说 明 
1. shell 在 圆 括号 中 执行 命令 替换 。 文 件 maillist 的 内 容 变 成 了 foreach 命令 的 词 表 。 词 
表 (tom、dick、harry、dan) 中 的 名 字 被 依次 赋 给 变量 person。 执行 完 循环 语句 并 遇 到 end 后 ， 
控制 返回 foreach， 从 词 表 中 移出 一 个 名 字 ， 将 其 赋 给 变量 person。 词 表 中 下 一 个 名 字 将 项 
替 被 移 走 的 名 字 。 这 一 过 程 将 一 直 持续 到 所 有 名 字 被 移 走 ， 词 表 变 空 为 止 。 
_ 2. 这 里 用 到 了 here 文档 。 从 第 一 个 EOF 到 结尾 处 的 EOF 之 间 的 输入 被 送 到 mail 程 
序 ( 注 意 ， 最 后 的 EOF 必须 紧 挨 着 左 页 边 ， 而 且 前 后 都 不 能 出 现 空白 符 )。 这 份 邮件 被 发 送 
给 名 单 中 的 每 个 人 。 
3, foreach 循环 的 end 语句 标志 出 循环 的 末尾 。 控 制 将 返回 循环 顶部 。 


范例 10-38 

1 foreach file (*.C) 

2 cc $file -oO $file:r 
end 


说 明 

1. foreach 命令 的 词 表 就 是 当前 目录 下 名 字 以 .c 结尾 的 文件 清单 ( 即 所 有 C 源 文件 )。 

2. 清单 中 的 所 有 文件 都 将 被 编译 。 比 如 ， 如 果 第 一 个 待 处 理 的 文件 是 program.c，shell 
将 把 cc 命令 行 扩展 为 : 

ce program.c -0 program 


选项 rt 用 于 将 扩展 名 .c 删除 。 


范例 10:39 
(命令 行 ) 
1 $ runit EL £2 £3 dir2 dir3 


(脚本 ) 
#!/bin/csh -f 
# Scriptname: runit 
# Tt loops through a list of files passed as arguments, 


TD 


foreach arg ($*) 

3 if ( -~e $arg ). then 
ve Program code continues here 
else 

a 才 Program code continues here 
endif 

4 end 
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5° echo "Program continues here" 


说 阴 . 

1, 脚本 名 是 runit。 命 令 行 参数 是 fl、 人 2、f3、dit2 和 dir3。  . 

2. $+ 变量 的 值 为 一 个 从 命令 行 传递 来 的 所 有 参数 (位 置 参 数 ) 列 表 。foreach 命令 将 依次 
处 理 词 表 里 的 各 个 词 : 个、 人 好、 名、dir2 和 dir3。 每 次 循环 ， 都 把 表 里 的 第 一 个 词 赋 给 变量 
arg。 在 第 一 个 词 赋 完 值 后， 把 它 移 去 (向 左 ) 并 把 下 一 个 词 赋 给 atg， 直 到 列表 为 空 为 止 。 

3. 对 列表 里 的 各 项 执行 该 模块 里 的 命令 ， 直 至 end 语句。 

4. 词 表 空 后 end 语句 终止 循环 。 

5. 循环 结束 后 ， 程 序 继续 运行 。 


10.7.2 “while 循环 


while 循环 先 对 表达 式 进行 计算 ， 若 表达 式 为 真 ( 非 零 )， 就 执行 循环 中 的 命令 直到 遇 到 
end 语句 为 止 。 然 后 控制 返回 到 while 表达 式 ， 再 次 计算 该 表达 式 ， 若 仍 为 真 ， 则 再 次 执行 
这 些 命令 ， 以 此 类 推 。 当 while 表达 式 为 假 时 ， 循 环 结束 ， 控 制 将 转向 end 语句 后 继续 向 
下 执行 程序 。 


范例 10-40 
(脚本 ) 
#!/bin/csh -上 


1 set num = 0 

2 while (Snum < 10) 

3 echo $num 

4 8 numt++ # See arithmetic. 
5 end 

6 echo "Program continues here" 

说 明 


1, 变量 num 的 初始 值 设 为 0。 

2. 进入 while 循环 并 测试 表达 式 。 如 果 num 的 值 小 于 10， 表 达 式 就 是 真 ， 则 执行 第 3 
行 和 第 4 行 。 

3. 每 次 进入 循环 都 显示 num 的 值 。 

4. 变量 num 的 值 递增 。 如 果 该 语句 被 省 略 ， 循 环 将 永远 继续 下 去 。 

5. end 语句 标志 着 循环 语句 的 结尾 。 当 到 达 该 行 时 , 控制 将 返回 到 while 循环 顶部 并 再 

对 表达 式 求 值 。 这 将 一 直 持 续 到 while 表达 式 为 假 ( 即 当 $num 等 于 10 时 )。 

6. 循环 结束 后 程序 从 这 里 继续 。 


范例 10-41 . 
(脚本 ) 
#!/bin/csh -f 
1 echo -nn "Who wrote \"War and peace\"2" 
2 set answer = $< . 
3 while ("$answer" Ic "Tolstoy") 
echo "Wrong, try again\!" 
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4 set answer = $< 
5 end 

6 echo Yeah! 

说 明 

1. 提示 用 户 输入 。 


2. 将 用 户 输入 的 内 容 赋 值 给 变量 answer。 

3. while 命令 计算 表达 式 。 如 果 $answer 的 值 不 匹配 串 “Tolstoy”, 则 显示 消息 “Wrong,try 
again!”， 并 且 再 次 等 待 用 户 输入 。 

4. 赋 给 变量 answer 一 个 新 的 输入 。 这 一 行 很 重要 。 如 果 变 量 answer 的 值 未 发 生 改 变 ， 
循环 表达 式 就 一 直 为 真 ， 从 而 导致 循环 无 休止 地 执行 下 去 。 

5. end 语句 结束 本 次 循环 ， 控 制 将 跳 到 循环 项 部。 

6. 如 果 用 户 输入 “Tolstoy”， 循 环 表达 式 的 值 就 为 假 ， 则 控制 转 到 该 行 ， 屏 幕 上 显示 
Yeah!。 


10.7.3 repeat 命令 
repeat 命令 带 两 个 参数 ， 一 个 数 和 一 个 命令 。 该 命令 将 被 执行 该 数 所 指定 的 次 数 。 


范例 10-42 

$$ repeat 3 echo hello 
hello 

hello 

hello 


说 阴 
执行 echo 命令 3 次 。 


10.7.4 ”循环 控制 命令 


shift 命令 ”如 果 没 有 数组 名 作为 它 的 参数 , shift 命令 将 从 左边 开始 移动 argv 数组 中 的 
一 个 词 ， 因 此 argv 数组 的 长 度 减 1。 一 旦 移出 ， 该 数组 元 素 就 丢失 了 。 


范例 10-43 
(脚本 ) 
#1/bin/csh ~f£ 
# Scriptname: loop.args 


1 while ($i#argv) 

2 echo $argv 

3 shift 

4 end 

(命令 行 ) 

5 % loop.args ab cde 、 
abcde 
bcde 
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cde 
de 
1. argv 的 值 为 命令 行 参 数 的 个 数 。 如 果 有 5 个 命令 行 参数 ，a、b、c、d 和 e， 则 第 
一 次 进入 循环 时 $#argv 的 值 是 5。 测试 家 达 式 其 结果 为 5， 为 真 。 
2. 打印 命令 行 参数 。 
3. argv 数组 向 左 移 一 位 。 将 只 剩 下 4 个 参数 ， 从 b 开始 。 
4. 到 达 循 环 末尾 ， 控 制 回 到 循环 项 部。 重新 计算 表达 式 。 这 次 ，$#hargv 的 值 是 4。 打 
印 参数 ， 并 再 次 移动 数组 。 这 样 一 直 持 续 到 所 有 参数 都 被 移出 。 此 时 ， 当 计算 表达 式 时 ， 
结果 会 等 于 0， 为 假 ， 退 出 循环 。 
5. 通过 argv 数组 把 参数 a、b、c、d 和 传递 给 脚本 。 
break 命令 “break 命令 可 以 跳出 一 个 循环 ， 以 便 控 制 转向 end 语句 后 开始 执行 。 如 范 
例 10-44 所 示 ， 它 跳出 最 内 层 的 循环 。 从 循环 的 end 语句 后 继续 执行 。 


es 范例 10-44 


#! /bin/csh-f 
# Scriptname: baseball 
echo -n "What baseball hero died in August 19952? " 
set answer = $< 
while ("$answer" !~ [Mm]*) 
echo- "Wrong\! Try again." 
set answer = $< 


: if ("$answer'" =~ [Mm*])break 
6 end Re 
7 echo "You are a scholar." | 
说 明 
1 提示 用 户 输入 。 
2. 把 用 户 的 输入 赋 给 变量 answer( 用 户 输入 : Mickey Mantle)。 
3, while 表达 式 可 解释 为 ， 当 answer 的 值 不 是 以 一 个 大 写 M 或 小 写 m 开头 ， 后 面 跟 
零 个 或 多 个 任意 字符 的 字符 下 时 ， 进 入 循环 。 
4. 用 户 再 次 输入 。 变 量 被 重 置 。 
5. 如 果 变 量 answer 与 M 或 m 相 匹配 ， break 就 跳出 循环 。 转 到 end 语句 并 开始 执行 
第 7 行 的 语句 。 
6. end 语句 在 循环 结束 后 终止 该 语句 模块 。 
7. 退出 循环 后 ， 挖 制 从 这 里 开始 并 执行 该 行 。 
范例 10-45 


#!1/bin/csh -f 
# Scriptname: database 


CE 


nm 
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1 :while (1) 

echo "Select a menu item" 
2 _ cat << EOF 

1) Append 

2) Delete 

3) Update 

4) Exit 

EOF 
| set choice = $< 
switch ($choice) 

5 case 1: 

echo "Appending" 4 
break # Break Out of loop; not a breaksw 
case 2: 
echo "Deleting" 
break 
case 3: . 
echo "Updating" 
break 
case 4: 
exit 0 
6 default: 
echo "Invalid choice. Try again, 
endsw 
7 ‘end 
:a ecum OA continues here" 
人 
1， 这 种 循环 称 死 特 环 。 表达 式 的 值 总 是 1， 即 总 为 真 。 

2, 这 是 一 个 here 文档 。 在 屏幕 上 显示 一 个 菜单 。 

3: 用 户 选 择 一 个 菜单 项 。 

过 .swWitch 命令 计算 变量 。 

5, 如 果 用 户 输入 一 个 1~4 之 间 的 数字 ， 则 执行 相应 的 case 标签 后 的 命令 。break 语句 
使 程序 跳出 循环 并 从 第 8 行 开始 执行 。 不 要 把 这 个 跟 breaksw 语句 混淆 ， 后 者 是 以 endsw 
退出 switch。 

6. 如 果 与 default 情况 相 匹 配 ， 即 没有 相 匹 配 的 case， 将 显示 echo 中 的 信息 。 之 后 ， 
程序 控制 就 转向 循环 未 尾 ， 并 且 再 次 从 循环 顶部 开始 。 因 为 while 后 的 表达 式 总 是 真 ， 所 
以 将 直接 进入 循环 体 并 再 次 显示 菜单 。 

7. while 循环 语句 的 结束 。 

8. 退出 循环 后 ， 执 行 该 行 。 

峰 套 循环 和 repeat 命令 通常 为 避免 使 不 用 goto 命令 ， 我 们 采用 repeat 命令 来 跳出 稀 
套 循环 。repeat 命令 一 般 不 与 continue 命令 结合 使 用 。 


~ 
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范例 1046 
(脚本 ) | 
#!/bin/csh 一 上 


1 —whilea {1) : 
echo "Hello, in 1st loop" 
2 while (1) 
, echo "In 2nd loop" 


“总 while (1) 
| echo "In 3rd loop" 


4 ‘zepeat 3 break ~ 





Lend 
.end 
end | 
.5 echo "Out of all loops" 
(输出 ) 
Hello, in lst 1oop 
In 2nd loop 
In 3rd 1ooP 
Out of all loops, 


. 1 开始 第 1 办 whilg 循环 。 

2.. 进入 第 2 层 届 套 的 while 循环 。 

3. 进入 第 3 层 嵌 套 的 while 循环 。 

4. repeat 命令 将 执行 3 次 break。 它 将 首先 跳出 最 内 层 循 环 ， 然后 是 第 2 层 循 环 ,. 最 后 
是 第 1 层 循环 。 控 制 从 第 $ 行 继续 向 下 执行 。 

5. 程序 控制 在 循环 终止 后 从 这 里 开始 执行 。 a 

continue 命令 ”continue 语句 从 最 内 层 循环 顶部 开始 执行 。 


人 例 10-47 … 
1 “set:idone = 0 
2 whiile (! $done) 
cho "Areé you finished yet?" 
Set answer = $< 






3.- if ("$answer" =~ [Nn] *) continue 
4 “set done = 1: 

人 5 

有 


”下 把 0 赋 给 要好 4 une。 
” “2. 测试 表达 式 ， 它 等 同 于 ; while(!0)。 非 0 的 值 即 代表 真 (逻辑 非 )。 

3. 如 果 用 户 输入 No、 no 或 nope( 任 何以 N 或 n 开头 的 )， 则 表达 式 为 真 , 而 且 continue 
语句 把 控制 返回 到 循环 项 部 , 并 将 重新 计算 表达 式 。 

“4. 如 果 answer 不 以 N 或 n 开头 ， 则 把 变量 done 重 置 为 1。 当 到 达 循 环 尾部 时 ， 控 制 
从 循环 项 部 开始 并 测试 表达 式 。 它 等 同 于 ，while(!11)。 非 1 即 为 假 。 则 退出 循环 。 
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5. 标志 while 循环 结束 。 


范例 10-48 
(脚本 ) 
#!/bin/csh -上 
1 if ( ! -~e memo ) then 
echo “"memo file non existent" 


exit 1 
endif 
2 foreach person (anish bob don karl jaye” 
3 if ("$person" =~ [Kk]arl) continue 
4 mail -~S "Party time" S$person < memo 
end y 
说 明 


1. 对 文件 进行 检查 。 如 果 文 件 memo 不 存在 ， 就 给 用 户 发 一 条 出 错 消息 ， 并 以 状态 1 
退出 。 

2. 循环 将 依次 把 表 里 的 每 个 人 都 赋 给 变量 person， 然 后 从 表 里 移 去 这 个 名 字 ， 继 续 处 
理 下 一 个 。 

3. 如 果 人 名 是 Karl 或 karl, continue 语句 就 从 foreach 循环 顶部 开始 执行 (从 而 不 给 Karl 
送 memo， 因 为 他 的 名 字 在 赋 给 person 后 被 移 去 了 )。 把 表 里 的 下 一 个 名 字 赋 给 person。 

4. 给 邮件 列表 里 除 karl 外 的 每 个 人 都 发 送 memo 文件 。 


10.8 中断 处 理 


如 果 用 中 断 键 中 断 了 一 个 脚本 ， 该 脚本 将 终止 ， 于 是 控制 将 返回 C shell， 重 新 出 现 提 
示 符 。onintr 命令 用 来 处 理 一 个 脚本 里 的 中 断 。 它 允许 您 忽略 中 断 (^C) 或 在 退出 前 把 控制 转 
到 程序 的 其 他 部 分 。 通常 ，interrupt 命令 带 一 个 标号 , 用 来 在 退出 前 进行 “清理 ”(clean up)。 
不 带 参数 的 onintr 命令 则 执行 默认 操作 。 


范例 10-49 
(脚本 ) 
1 onintr finish 


2 < Script continues here > 

3 finish: 

| onintr 一 # Disable further interrupts 
5 echo Cleaning temp files 

6 rm $stmp* ; exit 1 


说 明 

1. onintr 命令 后 跟 一 个 标号 名 。finish 是 一 个 用 户 自 定义 的 标号 。 如 果 发 生 一 个 中 断 ， 
控制 将 被 转 到 finish 标号 。 通 常 该 行 位 于 脚本 的 开头 。 除 非 在 脚本 里 用 到 它 ， 和 否则 它 不 会 
起 作用 。 
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2. 除非 当 程序 正在 执行 时 按 ^C( 中 断 键 )， 此 时 ， 控 制 被 转 到 该 标号 ， 否 则 将 继续 执行 
脚本 中 其 余 的 行 。 

_ 3. 这 是 标号 。 当 中 断 到 来 时 ， 程 序 将 继续 运行 ， 执 行 标号 下 的 语句 。 

.4. 要 使 脚本 的 这 部 分 屏蔽 中 断 ， 就 使 用 onintr 命令 。 此 时 如 果 按 下 CtritC 组 合 键 ， 其 
作用 将 会 被 忽略 。 

5. 本 行 回 显 到 屏幕 上 。 

6. 删除 所 有 的 tmp 文件 。tmp 文件 以 shell 的 PID(3) 号 为 前 级 并 加 上 任意 个 字符 的 后 
级 。 程 序 以 状态 1 退出 。 


10.9 ”setuid 脚本 


无 论 是 谁 ， 只 要 他 /她 正在 运行 这 个 setuid 程序 ， 此 人 都 将 暂时 被 赋予 该 程序 的 所 有 者 
权限 ， 即 拥有 与 所 有 者 相同 的 权限 。passwd 程序 就 是 setuid 程序 的 一 个 绝 佳 的 例子 。 改 变 
口令 时 ， 您 会 暂时 成 为 root 用 户 ， 但 是 只 是 在 passwd 程序 执行 期 间 。 这 就 是 为 什么 您 能 
在 /etc/passwd( 或 /ete/shadow) 文 件 中 更 改口 令 的 原因 ， 该 文件 一 般 禁 目 普 通用 户 进行 修改 。 

shell 程序 可 以 被 当 作 setuid 程序 来 编写 。 假 定 您 有 一 个 脚本 ， 它 正在 访问 一 个 包含 这 
样 信息 的 文件 ， 该 信息 对 普通 用 户 不 可 访问 ， 如 薪水 或 个 人 信息 。 那 么 你 就 可 能 需要 编写 
一 个 setuid 脚本 。 如 果 脚 本 是 一 个 setuid 脚本 ， 则 正在 运行 该 脚本 的 人 就 可 以 访问 数据 ， 
但 是 仍然 会 受 他 人 的 限制 。 建 立 一 个 setuid 程序 可 参照 如 下 步骤 ， 

1. 在 脚本 中 ， 第 一 行 是 ， 

#!/bin/csh -feb 
其 中 ，-feb 选项 即 为 
-f fast start up don’t execute .cshrc 


-~e abort immediately if interrupted 
-b this is a setuid script 


2. 接着 ， 改 变 脚 本 权限 。 这 样 ， 它 就 可 以 作为 一 个 setuid 程序 来 运行 。 


4 chmod 4755 script name 
或 
gs chmod t+srx script name 
% 1s -1 
-rwsr-xr-x 2 ellie 512 Oct 10 17:18 script name 


10.10 ”保存 脚本 


成 功 创建 多 个 脚本 后 , 通常 要 将 它们 集中 保存 到 一 个 脚本 目录 中 , 并 且 修改 path 变量 ， 
以 便 在 任何 位 置 都 能 执行 这 些 脚 本 。 
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范 秽 10:50 


UNIX shell 范 例 精 解 


1 8 mkdir ~/bin 
2 % mv mysSczipt ~/bin 


3 % vi .login 


(在 .1ogin 文件 中 重新 设置 path 以 加 入 ~/bin) 


4 


5 “(命令 行 ) 


set path = ( /usr/ucb /usr /usr/etc ~/bin ，) 


$% gource .login 


说 明 


1. 在 主 目录 下 创建 一 个 名 为 bin 的 目录 ， 也 可 以 选用 其 他 名 字 。 

2. 把 所 有 正确 的 脚本 都 移 到 目录 bin 下 。 车 放 入 错误 的 脚本 只 会 带 来 麻烦 。 

3. 打开 .login 文件 ， 修 改 path 变量 。 

4. path 变量 的 新 值 中 包括 目录 -~/bin，shell 将 在 path 变量 指定 的 位 置 搜索 可 执行 程序 。 
目录 ~/bin 被 放 在 搜索 路 径 的 末尾 ， 因 此 ， 如 果 您 的 脚本 与 某 个 系统 程序 重 名 ，shell 将 执行 


那个 系统 程序 。 


5. 对 .login 文件 使 用 source 命令 ， 这 样 对 path 所 作 的 改动 将 生效 。 而 不 需要 通过 注销 
再 重新 登录 来 使 之 生效 。 


10.11 ”内置 命 令 


内 置 命 令 不 像 UNIX/Linux 命令 那样 驻 留 在 磁盘 上 ， 它 们 是 C/TC shell 内 部 代码 的 一 
部 分 ， 在 shell 内 部 执行 。 如 果 内 置 命令 出 现在 管道 中 的 任何 一 个 位 置 (末尾 除外 )，shell 就 
会 创建 一 个 子 shell 来 执行 它 。 请 参考 表 10-11 所 示 的 内 置 命令 列表 ， 它 所 列 出 的 命令 对 C 
shell 和 TC shell 均 适 用 。 而 表 9-25 列 出 的 则 是 TC shell 扩展 的 内 置 命令 。 


内 置 命令 


alias 

bg [%job] 
break 
breaksw 


case label: 


cd [dir] 
chdir [dir] 
continue 


default: 


表 10-11 C/TC shell 内 置 命令 及 含义 


含 义 
被 解释 为 空 命 令 ， 不 执行 任何 操作 
为 命令 取 一 个 别名 
当前 或 指定 作业 置 于 后 台 


跳出 最 内 层 的 foreach 循环 或 while 循环 

跳出 switch 结构 ， 从 endsw 后 继续 执行 

switch 语句 的 标签 

把 shell 当前 目录 改 为 dir 目录 。 如 果 未 指定 参数 ， 工 作 目 录 将 改 为 当前 用 户 
的 主 目录 

继续 执行 最 内 层 的 while 或 foreach 操作 

switch 语句 中 默认 情况 的 标号 。default 应 当 在 所 有 的 case 标号 后 出 现 
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内 置 命 令 
dirs [-]] 


echo [-n] list 


eval command 


exec command 

exit [(expr)] 

fe [% job] 

foreach var (wordlist) 


glob wordlist 


goto label 
hashstat 


history [-hr] [n] 


if (expr) 

else if (expr2) then 
jobs [1 

kill  [-sig] 
[%job] 


[pid] 


k 让 一 ! 


limit [-h] 


[resource[max-use]] 


本 王 匀 
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( 续 表 ) 
| 含义 
显示 目录 堆栈 , 最 近 的 在 左边 。 所 显示 的 第 一 个 目录 是 当前 目录 。 带 -1 参数 时 ， 
就 会 显示 - -个 详细 的 打印 结果 (禁用 ~ 符号 ) 
把 表 里 的 词 写 入 shell 的 标准 输出 ， 用 空格 符 分 隔 。 除 非 使 用 -n 选项 ， 否 则 就 
用 一 个 换行 符 终 止 输出 
将 命令 作为 shell 的 标准 输入 运行 ， 并 执行 产生 的 命令 。… 般 执行 的 是 命令 或 


”变量 替换 后 所 产生 的 命令 ， 并 在 这 些 蔡 换 之 前 进行 分 析 ( 例 如 ，eval “test -s 


option’) 

执行 命令 米 到 代 当 前 终止 的 shell 

退出 shell， 带 状态 变 基 值 或 由 expr 指定 的 值 

把 当前 的 或 指定 的 作业 置 于 前 台 

参见 10.7.1 节 foreach 循环 

对 单词 表 执 行文 件 名 扩展 。 像 echo 一 样 ， 但 是 不 识别 转 义 符 Q)。 输 出 里 用 空 
格 符 来 分 隔 单 词 

参见 10.6.14 节 goto 命令 

显示 统计 信息 以 表明 内 部 散 列表 定位 命令 ( 开 且 避免 exec) 的 效率 有 多 高 。 若 在 
路 径 中 的 散 列 函数 显示 一 个 可 能 的 命中 ， 就 对 该 路 径 中 的 每 个 组 件 试用 exec， 
并 在 每 个 不 反 斜 杜 开头 的 组 件 里 试 用 它 

显示 历史 清单 。 如 果 指 定 n， 就 只 显示 n 个 最 近 事 件 

把 打印 顺序 反 转 成 从 最 新 的 开始 ， 而 不 是 从 最 旧 的 开始 

显示 历史 清单 ， 没 有 前 导数 。 用 这 个 来 产生 适 于 用 -h 选项 编写 源 
代码 的 文件 

参见 10.6 节 ，“ 条 件 结构 和 流 控制 ” 

参见 10.6 节 ，“ 条 件 结构 和 流 控制 ” 

列 出 作业 控制 下 的 活动 作业 。-! 列 出 ID， 外 加 标准 信息 

在 默认 或 者 有 指定 信号 的 情况 下 ， 发 送 TERM( 终 止 ) 信 号 给 指定 的 ID、 指 定 
的 作业 或 当前 作业 。 用 编号 或 者 名 字 来 指定 信号。 信和 号 没有 默认 值 。 仅 敲 入 
kil 并 不 会 发 送 一 个 信号 给 当前 作业 。 如 果 被 发 送 的 信和 号 是 TERM( 终 止 或 
HUP( 挂 起 )， 那 么 将 也 会 给 作业 或 进程 发 送 一 个 ,CONT( 继 续 ) 信 号 

-上 列 出 可 以 被 发 送 的 信和 号 名 

限制 当前 进程 和 由 它 创建 的 每 个 进程 的 资源 耗费 ， 每 个 都 不 能 超过 指定 的 最 
大 用 僵 。 如 果 省 略 了 最 大 用 景 ， 就 打印 当前 的 极限 值 。 如 果 省 格 了 资源 ， 就 
显示 所 有 资源 的 极限 值 

-h 则 是 用 硬 极限 而 不 是 当前 极限 。 硬 极限 指 的 是 给 当前 极限 值 强 加 一 个 最 高 
限度 。 只 有 超级 用 户 可 以 提高 硬 极 限 。 资 源 分 别 为 ，cputime， 每 个 进程 所 能 
占用 的 最 多 CPU 秒 数 ，filesize， 所 允许 的 文件 最 大 尺寸 ，datasize， 进 程 的 最 
大 数据 重 (包括 栈 );， stacksize， 进 程 的 最 大 栈 容 量 ，coredump， 主 存储 器 信息 
转 储 的 最 大 容量 ，descriptors， 文 件 描述 符 字 数 的 最 大 值 


www.TopSage.com 


474 


内 置 命令 


login [username| -p] 


logout 
nice [+n | 


-nj[command] 


nohup [command] 
notify [%job] 
onintr[- | label] 


popd[+n] 


pushd[+n | dir] 


rehash 

repeat count command 
set[var [=value]] 
setenv[VAR[word]] 


shifi[{variable] 


source[-hjname 


Stop[%job]… 
Suspend 


局 NIX shell 范 例 精 解 


( 续 表 ) 

含 义 
结束 登录 shell 并 调用 login(1)。 不 处 理 .logout 文件 。 如 果 省 略 了 用 户 名 ,login 
就 提示 输入 用 户 名 
-Pp 保护 当前 环境 ( 变 鞍 ) 
终止 一 个 登录 shell 
给 shell 或 命令 的 进程 优先 级 值 加 n。 优 先 级 值 越 高 ， 进 程 优 先 级 越 低 ， 运 行 
的 速度 越 好 。 如 果 省 略 了 命令 ，hnice 就 增加 当前 shell 优先 级 值 。 如 果 没 有 指 
定 递增 值 ，nice 就 把 值 置 为 4。nice 值 的 范围 是 从 -20~19。 超 出 这 个 范围 的 n 
则 分 别 置 为 报 低 值 或 最 高 什 
+n 进程 优先 级 值 递增 n 
-n 递减 n。 该 参数 只 能 由 超级 用 户 使 用 
忽略 HUP( 挂 起 ) 命 令 。 没 有 参数 时 ， 就 对 整个 脚本 的 剩余 部 分 忽略 HUP 
在 当前 或 指定 作业 的 状态 改变 时 异步 通知 用 户 
控制 shell 中 断 操 作 。 洲 没有 参数 ,onintr 就 还 原 shell 的 中 断 默 认 操 作 (终止 shell 
脚本 ,并 返回 到 终端 命令 输入 层 )。 有 带 负 号 的 参数 ，shell 就 忽略 所 有 的 中 断 。 
妈 带 一 个 标号 参数 ，shell 就 在 收 到 中 斯 或 子 进程 因为 中 断 而 终止 时 执行 goto 
label 命令 
弹出 日 录 堆 栈 并 返回 到 新 的 项 层 上 日 录 。 目 录 栈 的 元 素 从 零 开始 编号 ， 从 栈 顶 
开始 
+n 删除 栈 内 第 n 项 
把 … 个 目录 放 到 日 录 栈 中 。 若 不 带 参数 ， 就 交换 顶部 的 两 个 元 素 
+n 把 第 n 项 循环 到 栈 项 并 cd 指向 它 
dir 当前 工作 日 录入 栈 并 且 转 为 dir 日 录 
重新 计算 path 灾 直 中 包含 目录 内 容 的 内 部 散 列 表 米 计 入 新 加 的 命令 
重复 执行 命令 count 次 
参见 9.10 节 ，“ 变 重 ” 
参见 9.10 节 ，“ 变 基 ”。 服 常用 的 环境 变量 ，USER、TERM 和 PATH， 被 自 
动 导 入 利 导 出 csh 变量 ，user、term 和 path; 光 须 对 它们 使 用 setenv。 另 外 ， 
shell 根据 csh 变 批 cwd 米 设 置 PWD 环境 变量 ， 而 不 考虑 后 者 的 修改 时 间 
如 果 提 供 了 argy 的 数 纽 或 变 攻 ， 就 进行 左 移 ， 删 除 第 一 个 元 素 。 变 址 没有 置 
位 ， 或 出 现 空 值 都 会 出 错 
读 取 name 变 址 指定 的 命令 。 source 命令 可 以 嵌 套 ， 但 是 如 果 氢 套 太 深 ，shell 
可 能 会 缺少 文件 描述 符 。 且 任何 -- 层 的 源 文件 里 的 任 一 个 错误 就 会 终止 所 有 
source 命令 。- 一 般 用 来 重新 执行 login 或 .cshre 文件 来 确保 变量 的 设置 都 在 当 
前 shell 中 处 理 了 ， 即 shell 不 用 创建 一 个 子 shell( 派 生 )。-h 用 于 把 从 文件 名 中 
得 到 的 命令 放 在 历史 消 单 中 但 不 执行 它 
停止 当前 或 指定 的 后 台 作 业 
在 shell 的 栈 企 停止 shell， 就 像 用 ^Z 给 它 发 送 了 - -个 停止 信和 号。 常用 于 停止 
su 启动 的 shell 
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内 置 命令 
switch(string) 


time[Command] 


umask[vajue] 


unalias pattern 


unhash 


unlimit[-h][resource] 


unset pattem 


unsetenv variable 


wait 


while(expr) 


( 续 表 ) 

含义 
参见 10.6.21 节 ，“switch 命令 ” 
著 没 有 参数 ， 就 打印 这 个 C shell 和 它 的 子 进程 使 用 的 总 时 间 。 人 党 一 个 可 选 的 
命令 时 ， 就 执行 该 命令 并 打印 它 所 用 的 总 时 间 
显示 文件 创建 掩 码 。 带 有 值 ， 就 设置 文件 创建 抢 码 。 用 以 八进制 形式 给 出 的 
值 跟 文 件 的 666 和 日 录 的 777 权限 相 异 或 ， 来 得 到 新 文件 的 权限 。 而 不 能 通 
过 umask 把 权限 相 加 
删除 与 模式 相 匹 配 (文件 名 替换 ) 的 别名 。 而 unalias* 则 删除 所 有 的 别名 
删除 内 部 散 列 表 
删除 一 个 资源 限制 。 如 果 没有 指定 资源 ， 就 删除 所 有 的 资源 限制 。 参 见 limit 
命令 中 关于 资源 名 列表 的 描述 
-h 删除 相应 的 硬 极限 。 只 有 超级 用 户 能 这 样 做 
删除 名 字 与 模式 相 匹 配 ( 文 件 名 蔡 换 ) 的 变量 。 而 unset * 则 删除 所 有 变量 ， 这 很 
有 可 能 产生 不 良 后 果 
从 环境 中 删除 变量 。 就 跟 用 unset 一 样 ， 但 不 执行 模式 匹配 


参见 10.7.2 节 “while 循环 命令 ” 


”习题 24 C/TC shell 入 门 
1. init 进程 可 以 执行 哪些 操作 ? 
2. login 进程 的 功能 是 什么 ? 
3. 如 何 判断 正在 用 什么 shell? 
4. 如 何 改变 登录 shell? 
5. 解释 .cshre/.teshre 和 .login 文件 之 间 的 不 同 之 处 。 先 执行 哪 一 个 ? 
6. 编辑 .chsrc/,tcshre 文件 如 下 。 
a) 创建 3 个 自己 的 别名 。 


b) 重 置 提示 符 。 


7. 设置 下 列 变量 并 在 每 个 变量 后 添加 一 个 注释 来 解释 它 所 做 的 工作 。 


noclobber # Protects clobbering files from redirection overwriting 


history 
ignoreeof 
savehist 
filec 


8. 键入 source .cshre、source ese 命令 后 输出 什么 ? 
9. 编辑 .login 文件 如 下 : 


a) 欢迎 用 户 。 


b) 如 果 工 作 目 录 不 在 路 径 中 就 把 它 加 上 。 
c) 对 .login 文件 执行 source 命令 。 
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10. 键入 history， 输 出 什么 ? 

a) 怎样 重新 执行 最 后 一 条 命令 ? 

b) 现在 键入 : echo a b c， 并 用 history 命令 来 重新 执行 只 带 最 后 一 参数 c 的 echo 
命令 。 


. 习题 25 ”shell 元 字符 
touch ab abc al a2 a3 all al2 ba ba.1 ba.2 filex filey AbC ABC ABc2 abc 
2. 写 出 相应 命令 并 进行 测试 。 
a) 列 出 所 有 以 a 开头 的 文件 。 
b) 列 出 所 有 末尾 至 少 有 一 个 数字 的 文件 。 
c) 列 出 所 有 以 一 个 a 或 A 开头 的 文件 。 
d) 列 出 所 有 以 一 个 句点 后 跟 一 位 数字 结尾 的 文件 。 
e) 列 出 所 有 只 包含 两 个 字母 a 的 文件 。 
人 ) 列 出 所 有 3 个 字符 都 大 写 的 文件 。 
g) 列 出 末尾 是 11 或 12 的 文件 。 
h) 列 出 以 x 或 y 结尾 的 文件 。 
iD 列 出 所 有 以 一 个 数字 ， 一 个 大 写字 母 ， 或 一 个 小 写字 母 结尾 的 文件 。 
j) 列 出 所 有 包含 一 个 b 的 文件 。 
kK) 圳 除 以 a 开头 的 两 个 字符 的 文件 。 


习题 26 重 定向 
1. 与 终端 相关 联 的 3 个 文件 流 的 名 称 是 什么 ? 
2. 什么 是 文件 描述 符 ? 
a) 把 ls 命令 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile。 
b) 把 date 命令 的 输出 重 定向 并 添加 到 lsfile。 
c) 把 who 命令 的 输出 重 定向 到 lsfile。 会 产生 什么 结果 ? 
4. 只 敲 入 cp 时 会 出 现 什么 ? 
a) 怎么 把 上 面 例 子 中 的 出 错 消 息 保存 到 一 个 文件 里 ? 
5. 用 find 命令 来 查找 所 有 始 于 父 目录 ， 且 是 “目录 ”类 型 的 文件 。 把 标准 输出 保存 在 
一 个 名 为 found 的 文件 里 并 把 任何 错误 都 保存 在 文件 found.errs 里 。 
6. 什么 是 noclobber? 怎么 忽略 它 ? 
7. 取得 3 个 命令 的 输出 并 把 输出 重 定向 到 文件 gotemail 里 。 
8. 把 管道 和 ps 及 we 命令 一 起 使 用 来 找 出 当前 正在 运行 的 进程 个 数 。 


习题 27 第 一 个 胸 本 

1. 编写 一 个 名 为 greetme 的 车 本 ， 让 它 执 行 下 列 操作 ; 
a) 问候 用 户 。 

b) 打印 当前 日 期 和 时 间 。 
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c) 打印 这 个 月 的 日 历 。 

d) 打印 机 器 名 。 

e) 打印 父 目 录 中 所 有 文件 的 列表 。 

人 打印 正在 运行 的 所 有 进程 。 

g) 打印 变量 TERM、PATH 和 HOME 的 值 。 

h) 打印 “Please could you loan me $50.002” 

i) 跟 用 户 说 “Good bye” 并 且 告 诉 他 当前 时 间 ( 请 参考 date 命令 的 手册 页 )。 
2. 确保 您 的 脚本 可 执行 。 


chomd +X greetme 


3. 您 的 脚本 中 第 一 行内 容 是 什么 ? 


习题 28 读 取 用 户 输 入 、 
1. 写 一 个 名 为 nosy 的 脚本 ， 该 于 本 将 执行 下 列 操作 : 

a) 询问 用 户 的 全 名 一 一 名 和 姓 。 

b) 用 用 户 的 名 问候 他 (她 )。 

c) 询问 用 户 的 出 生年 份 ， 并 计算 出 他 (她 ) 的 年 龄 。 

d) 询问 用 户 的 登录 名 ， 并 打印 他 (她 ) 的 用 户 ID (从 /etc/passwd 中 获取 )。 

e) 告诉 用 户 他 (她 ) 的 主 目录 所 在 位 置 。 

f 向 用 户 显 示 他 (她 ) 正 在 运行 的 进程 。 

多 告诉 用 户 现在 是 星期 几 ， 并且 用 12 小 时 制 的 时 间 格 式 告诉 他 (她 ) 现 在 的 时 间 。 输 
出 结果 应 类 似 于 : 


The day of the week is Tuesday and the current time is 04:07:38 PM. 


2. 创建 一 个 名 为 datafile 的 文本 文件 。 文件 中 每 条 记录 包含 关 冒号 分 隔 的 若干 字段 。 
记录 包含 如 下 字段 : 
a) 名 和 姓 
b) 电话 号 码 
c) 地 址 
d) 出 生日 期 
e)] 工资 
3. 创建 一 个 名 为 lookup 的 脚本 ， 要 求 完 成 如 下 任务 : 
a) 包含 一 节 注 释 ， 介 绍 脚本 名 、 作 者 姓名 、 时 间 和 编写 这 个 脚本 的 原因 。 编 写 这 个 
脚本 的 原因 是 要 排序 显示 datafile 的 内 容 。 
b) 按 姓氏 对 datafile 排序 。 
c) 向 用 户 显 示 datafile 的 内 容 。 
d) 告诉 用 户 文件 中 一 共有 多 少 条 记录 。 
4. 尝试 用 echo 和 verbose 命令 来 调试 脚本 。 如 何 使 用 这 些 命令 ? 


习题 29， 合 信行 参数 ee 
1. 写 一 个 名 为 rename 的 脚本 ， 让 它 执行 下 列 操作 ， 
a) 用 两 个 文件 名 作为 命令 行 参 数 ， 第 一 个 是 文件 的 原名 ， 第 二 个 则 是 新 文件 名 。 





www.TopSage.com 


478 UNIX siiell 范 例 精 解 。> 


b) 用 一 个 新 文件 名 重 命 名 旧 文 件 。 

c) 列 出 当前 目录 中 的 文件 以 显示 前 一 操作 带 来 的 变化 。 
2. 写 一 个 名 为 checking 的 脚本 ， 让 它 执行 下 列 操作 : 

a) 取得 一 个 命令 行 参数 ， 一 个 用 户 的 注册 名 。 

b) 测试 一 下 看 看 是 否 提 供 了 一 个 命令 行 参数 。 

c) 查看 用 户 是 否 在 /etc/passwd 文件 里 。 如 果 在 ， 将 打印 ; 

“Found <user> in the /etc/passwd file.” 
和 否则， 就 打印 : 


“No such user on our system.” 


习题 30， 条 件 语句 与 文件 测试 
1. 在 lookup 脚本 中 ， 询 问 用 户 是 否 愿意 给 datefile 增加 一 项 记录 -如果 回答 yes 或 y， 
则 完成 以 下 操作 : 
a) 提示 用 户 答 入 一 组 新 的 名 字 、 电 话 、 地 址 、 生 日 和 工资 。 每 项 都 分 别 存 在 一 个 单 
独 的 变量 中 。 并 且 要 在 各 个 字段 间 加 冒号 并 把 信息 添加 到 datefile 中 。 
b) 按 姓氏 给 文件 排序 。 通知 用 户 新 添加 了 一 条 记录 , 并 在 前 面 加 上 行 号 以 显示 该 行 。 
2. 改写 习题 29 中 的 checking 脚本 。 要 求 检查 指定 的 用 户 是 否 在 /etc/passwd 文件 中 ， 
eet 是 否 已 登入 系统 。 如 果 是 ， 程 序 就 打印 出 正在 运行 的 所 有 进程 。 和 否则 ， 
程序 将 告诉 用 户 : 
< 用 户 名 > is not logged on. 
3, 脚本 lookup 的 运行 需要 基于 datafile 文件 。 在 脚本 lookup 中 ， 检查 文件 datafile 是 
否 存 在 ， 是 否 可 读 并 且 可 写 。 
4. 在 脚本 lookup 中 增加 一 个 菜单 : 
[1I] Add entry 
[2] Delete entry 
[3] View entry 
[4] Exit 


5. 已 完成 的 脚本 中 将 存在 Add entry 这 部 分 。 现 在 要 往 Add entry 中 添加 代码 , 检查 用 户 
提供 的 姓名 是 否 已 在 文件 datafile 中 出 现 ， 如 果 是 ， 就 通知 用 户 ; 否则， 就 增加 这 条 新 记录 。 

6. 现在 为 删除 记录 (Delete entry)、 查 看 记录 (View entry) 和 退出 (Exib) 函 数 编写 代码 。 

7. 脚本 中 处 理 删 除 的 部 分 应 该 首先 检查 记录 是 否 存在 ， 然 后 才 去 删除 它 。 如 果 记 录 不 
存在 ， 则 通知 用 户 这 个 错误 。 和 否则 ， 就 删除 这 条 记录 ， 并 且 告 诉 用 户 记 录 已 被 删除 。 退 出 
时 ， 一 定 要 返回 一 个 数字 来 代表 相应 的 退出 状态 。 

8. 试 着 从 命令 行 检查 退出 状态 。 


习题 31 ”switch 语句 
1. 用 一 条 switch 语句 重 写 下 列 脚本 。 


# !/bin/csh -f 

# Grades program 

echo -n "what was your grade on the test? " 
Set score=$< 

if ($grade >= 90 && S$grade <= 100) then 
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echo you got an A\! 
else if (S$grade >= B80 && S$grade <= 89) then 
echo You got a B 
else if (S$grade >= 70 && S$Sgrade <= 79) then 
echo "you’re average. " 
else if ($grade >= 60 && S$grade <=69) then 
echo Better study harder 


else 
echo Better luck next time. 
endif 
2. 对 每 个 菜单 项 使 用 switch 语句 来 重 写 lookup 脚本 。 
习题 32. 循环 


i 它 将 依次 给 一 组 用 户 上 寄 一 圭 时 餐 的 递 清丽 ， 一 次 发 给 
一 个 人 。 用 户 列表 保存 在 一 个 名 为 fiends 的 文件 里 。 在 ftiends 文件 中 有 一 个 名 为 Popeye 
的 用 户 。 

a) 邀请 函 保存 在 另 一 个 名 为 invite 文件 里 。 

b) 用 文件 测试 来 检查 文件 是 否 存 在 以 及 可 读 。 

c) 将 用 一 个 循环 来 对 用 户 列表 进行 遍历 。 当 过 到 Popeye 时 ， 就 跳 过 他 ( 即 ， 他 收 不 
到 邀请 函 )， 并 给 表 里 的 下 一 个 用 户 发 一 封 洲 请 了 清 ， 以 此 类 推 。 

d) 保存 一 个 收 到 邀请 函 的 人 名 列表 。 建 立 一 个 数组 来 实现 这 一 功能 。 在 给 表 里 的 每 
个 人 都 发 完 邮 件 后 ， 打 印 收 到 邮件 的 人 数 和 名 单 。 

附 ， 如 果 时 间 允 许 ， 还 可 以 定制 invite 文件 以 便 每 个 用 户 都 能 收 到 一 块 显示 自己 姓名 
的 信 。 例 如 消息 可 以 这 样 开头 : 

Dear John, 

I hope you can make it to our picnic.... 


要 在 invite 文件 中 做 到 这 一 点 可 以 这 样 写 : 


Dear XXX, 
I hope you can make it to our picnic.,. 


然后 ， 用 sed 或 awk， 再 用 用 户 名 替换 XXX 即 可 (把 大 写字 母 放 在 用 户 名 位 置 是 一 种 


技巧 ， 因 为 用 户 名 总 是 小 写 的 )。 
2. 添加 一 个 如 下 所 示 的 新 菜单 到 lookup 脚本 中 。 
[1]Add entry 
[2]Delete entry 
[3] Change entry 
[4]View entry 
[5]Exit 


当 用 户 选择 了 一 个 有 效 项 后 ， 函 数 完成 时 将 询问 用 户 是 否 愿 意 再 次 查看 菜单 。 如 果 输 
入 了 一 个 无 效 项 ， 程 序 就 打印 ; 


Invalid entry,try again， 
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然后 重新 显示 菜单 。 
3. 在 lookup 脚本 里 ,在 View entry 下 面 创建 一 个 子 菜 单 。 用 于 询问 用 户 是 否 愿 意 查看 
一 个 已 选中 人 的 详细 信息 。 
a) 电话 
b) 地 址 
c) 生日 
d) 工资 
4. 用 一 个 标号 把 onintr 命令 加 到 脚本 中 。 当 程序 从 标号 处 开始 执行 时 ， 将 删除 所 有 临 
时 文件 ， 将 对 用 户 显 示 Good-bye， 然 后 退出 程序 。 
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交互 式 Korn shell 


11.1 简介 


在 交互 式 shell 中 ， 标 准 输入 、 输 出 和 错误 输出 都 是 绑 定 到 终端 上 的 。 因 此 ， 在 交互 式 
使 用 Kom(ksh) 时 ， 用 户 需 在 ksh 提示 符 下 键入 UNIX/Linux 命令 ， 并 等 待 终端 响应 。 交 互 
式 Kom shell 结合 了 UNTIX Boume 和 C shell 的 优点 ， 提 供 了 内 置 命令 与 命令 行 快捷 键 。 例 
如 历史 命令 、 别 名 、 文 件 和 命令 补 全 等 。David Kom 还 对 shell 进行 了 扩展 ， 包 含 了 更 多 的 
功能 ， 如 vi 和 emacs 命令 行 编辑 、 新 的 元 字符 、 协 同 处 理 及 错误 处 理 等 。 尽 管 Korn shell 
发 源 于 AT&T， 但 是 应 用 广泛 ， 可 以 在 很 多 操作 系统 上 运行 。 

本 章 将 集中 讨论 如 何在 命令 行 上 与 ksh 进行 交互 ， 以 及 如 何 定制 工作 环境 。 您 将 学 会 
通过 利用 快捷 键 和 内 置 特 征 , 来 创建 高 效 和 用 户 友 好 的 运行 环境 。 第 12 章 将 进一步 讨论 有 
关 ksh 的 编程 问题 。 学 习 完 第 12 章 之 后 ， 您 将 可 以 编写 出 ksh shell 脚本 ， 并 通过 裁 前 自己 
的 工作 环境 ， 更 好 地 自动 完成 每 天 的 任务 ， 开 发 出 复杂 的 脚本 。 如 果 您 是 系统 管理 员 ， 那 
么 这 些 工 作 的 完成 将 不 仅 方便 自己 ， 也 能 方便 所 有 其 他 用 户 。 


启动 


在 Kom shell 显示 提示 符 之 前 , 会 首先 执行 几 个 进程 (参见 图 11-1)。 系 统 要 运行 的 第 一 
个 进程 是 init， 它 的 PID 是 1。 它 从 文件 inittab 中 读 取 指令 (System V 的 做 法 )， 或 者 派生 一 
个 getty 进程 (BSD 的 做 法 )。 这 些 进程 打开 终端 端口 ， 以 提供 标准 输入 (stdin) 的 来 源 及 标准 
输出 (stdout) 的 去 处 ， 还 提供 标准 错误 (stderr) 输 出 的 去 处 ， 并 且 在 屏幕 上 显示 一 个 登录 提示 
符 。 接 下 来 执行 的 是 /bin/iogin 程序 ， 提 示 用 户 输入 口令 、 加 密 并 验证 用 户 输入 的 口令 、 设 
置 初始 环境 、 启 动用 户 的 登录 shell。 用 户 的 登录 shell 是 passwd 文件 中 每 一 条 记录 的 最 后 
一 项 ， 本 章 是 /bin/ksh。ksh 程序 运行 后 ， 它 首先 查找 系统 文件 /etc/profile， 并 且 执 行 其 中 的 
命令 。 然 后 在 用 户 的 主 目 录 下 查找 初始 化 文件 .profile 和 环境 文件 .kshre， 并 执行 其 中 的 命 
令 。 执 行 完 以 上 文件 中 的 命令 后 ， 屏 幕 上 显示 提示 符 ， 即 美元 符号 (9)， 然 后 ksh 开始 等 待 
用 户 输入 命令 。 
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图 11-1 局 动 Kom shell 


11.2 ”环境 


11.2.1 初始 化 文件 


执行 完 系 统 文件 /etc/profile 中 的 命令 后 ，ksh 接着 执行 用 户主 目录 下 的 初始 化 文件 : 先 
执行 .profile 文件 ， 然 后 是 ENV 文件 ， 通 常 命名 为 .kshrc 文件 。 

etc/profile 文件 /etc/profile 文件 是 一 个 系统 可 读 的 文件 ， 由 系统 管理 员 进 行 设置 ， 使 
用 户 在 登录 和 ksh 启动 时 执行 指定 的 任务 。 它 可 以 被 系统 上 的 所 有 Bourne shell 和 Korn shell 
用 户 使 用 ， 通 常 执行 诸如 邮件 查收 、 显 示 文 件 /etc/motd 中 的 当日 信息 之 类 的 任务 。 下 面 是 
一 个 /etc/profile 文件 的 例子 ， 可 参见 第 8 章 中 的 相关 章节 ， 其 中 对 该 文件 中 的 每 一 行 都 有 
完整 的 解释 。 


范例 11-1 A 
# The profile that all logins get before using their own .profile 
Ctra .23 


export LOGNAME PATH # Initially set by /bin/login 
if [ “"$TERM" = " "] . 
then 
if /bin/i386 
then # Set the terminal type 
TERM=AT386 
else 
TERM=sun 
和 
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.Profile 文件 .profile 是 用 户 定义 的 初始 化 文件 , 在 主 目 录 下 ， 它 会 


i 
# Login and ~su shells: get /etc/profile services. 
#. rsh Tis given its environment in the .Profile. 


.export TERM 


case "$0" in. 
-sh | -kash | -jsh ) 
zf [ ! ~-£ "hushlogin ] 
“then 
/usr/sbin/quota 


# Allow the user to break the Message-Of-The-Day only; 


trap "trap ' ' 2" 2 
/binycat -8 /etc/motd 
# Display the message of the day 
trap -了 
/bin/mail -E 
case $? in 
0) © # Check for new mail 
echo “You have new mail. " 
2) echo "You have mail. " 
py 
esac 
esac 
uinask 022 
trap 2 3 


483 


会 在 用 户 登录 时 执行 


一 次 (由 Bourme shell 和 Korn shell 执行 )。 这 个 文件 提供 了 定制 和 修改 shell 环境 的 功能 。 环 
境 和 终端 的 设置 通常 都 放 在 这 个 文件 中 ， 此 外 ， 如 果 要 初始 化 某 个 窗口 应 用 程序 或 数据 库 


应 用 程序 ， 也 是 在 这 里 进行 。 


如 果 文 件 中 包含 一 个 特殊 的 变量 ENV， 则 赋 给 它 的 值 是 一 个 


文件 名 ,该 文件 接 下 来 将 被 执行 。 ENV 文件 通常 命名 为 .kshrc， 它 包含 alias 和 set -0 命令 ， 
每 派生 一 个 ksh 子 shell 就 执行 一 次 。 下 面 是 一 个 ENV 文件 的 例子 ， 也 许 您 目前 还 不 能 弄 


明白 每 一 行 的 意思 ， 但 我 们 将 随 着 本 章 内 容 的 展开 ， 


命令 历史 、 搜 索 路 径 等 。 
“ 北 例 和 2 


[a 


A 


8 
9 


set -0o allexport 

TERM=vt102 

HOSTNAME=$ (uname -n) 

HISTSIZE=50 

EDITOR=/usr/ucb/vi 

ENV=$HOME/. kshrc 
PATH=$HOME /bin: /usr/ucb: /usr/bin:\ 
/usr/local:/etc:/bin:/usr/bin: /usr/local\ 


/bin: /usr/hosts: /usr/S5bin: /usr/etc: /usr/bin:;. 


PS1="$HOSTNAME ! $7" 
set +O allexport 


10 alias openwin=/usr/openwin/bin/openwin 
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11 trap '$HOME/,.logout' EXIT 
12 clear 


说明 : | 
1. 通过 设置 allexport 选项 ， 所 有 创建 的 变量 都 将 自动 导出 (对 所 有 subshell 可 见 )。 

2. 终端 设置 为 vt102。 

3, 变量 HOSTNAME .赋值 为 机 器 名 $(uname -.n)。 

4. 变量 HISTSIZE 赋值 为 50。 即 用 户 键入 history 命令 时 ， 历 史 文 件 将 显示 50 行 的 
内 容 。 

5. 变量 EDITOR 赋值 为 vi 编辑 器 的 路 径 。mail 等 程序 可 以 选择 工作 所 需 的 编辑 器 。 

6. 变量 ENV 赋值 为 home 目录 (HOME) 的 路 径 以 及 包含 Korn shell 定制 设置 的 文件 
名 。.profile 文件 执行 后 ， 将 执行 ENV 文件 。ENYV 的 文件 名 可 任 选 ， 通 常用 作为 .kshrc 文 
件 名 。 

7. 定义 搜索 路 径 。shell 会 用 以 分 号 隔 开 的 目录 在 提示 符 下 搜索 命令 ， 或 者 在 脚本 运行 
时 搜索 路 径 。shell 在 路 径 中 从 左 到 右 搜 索 命 令 。 最 后 的 句点 表示 当前 工作 目录 。 如 果 在 所 
列 出 的 目录 中 找 不 到 命令 ，shell 将 查看 当前 目录 。 

8. 主 提示 符 ( 默 认为 美元 符号 $) 被 设置 为 主机 名 , 历史 文件 中 当前 命令 的 编号 以 及 一 个 
美元 符号 ($)。 

9. 关闭 allexport 选 项 。 

10. 别名 是 命令 的 简称 。openwin 的 别名 被 赋 为 openwin 命令 的 完整 路 径 名 ， 该 命令 将 
启动 Sun 的 窗口 应 用 程序 。 

11. 退出 shell 时 ，trap 命令 将 执行 .logout 文件 。.logout 文件 是 一 个 用 户 定义 的 文件 ， 
它 包 含 在 注销 时 要 执行 的 命令 。 例 如 ， 用 户 可 能 希望 记录 注销 的 时 间 、 删 除 临时 文件 、 或 
者 只 是 简单 地 显示 “So long”。 

12. clear 命令 用 来 清 屏 。 

ENYV 文件 ”ENV 变量 所 指定 的 文件 ， 在 每 次 启动 交互 式 的 ksh 或 ksh 程序 (脚本 ) 时 执 
行 。ENV 变量 在 .profile 文件 中 指定 。ENV 文件 中 包含 特殊 的 ksh 变量 和 别名 ， 其 文件 名 
通常 为 .kshrc， 也 可 以 是 其 他 的 文件 名 ( 当 特 权 (privileged) 选 项 为 打开 状态 时 ，ENV 文件 将 
不 执行 。 参 见 表 11-1)。 


范例 11-3 
1 $ export ENVD .kshzec 
2 $ cat .kshrc 
# Zhe .kshrc file 
3 set -o trackall 
4 set -o vi 
5 alias l='ls ~laF' 
alias 1S="13 -aF' 
alias hi='fc -1' 
alias c=clear 
6 function pushd { pwd > $HOME/.lastdir.$$ ; } 
function popd { cd $(< $HOME/.lastdir.$$) ; 
rm $HOME/.lastdir.$$; pwd; } 
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function psg {.ps -ef | egrep $1 | egrep -~v egrep; } 
function vg { ee -s11 =t $* | es : } 


说 时 ， 2 
1. ENV 变量 赋值 为 每 次 调用 Kom ‘shell 1 时 所 执行 的 文件 的 文件 名 。 导出 ENV 将 使 得 
它 对 所 有 的 子 shell 可 见 。 


2, 显示 了 .kshrc 文件 的 内 容 。 

3. 打开 用 来 跟踪 别名 的 set 选项 (完整 的 描述 参见 11.5 节 的 “别名 ” )。 

4. 打开 用 于 i 编辑 器 的 set 选项 ， 以 进行 历史 文件 的 行内 编辑 (参见 11.3.6 节 的 “命令 
行 历史 ”)。 . 

5, 定义 了 命令 的 别名 。 

6. 对 函数 进行 命名 和 定义 (参见 11.12 节 的 “函数 ”)。 | 

set -0 选项 set 命令 用 来 设置 位 置 参数 (参见 11.9 节 的 “变量 ”)。 使 用 - o 选项 时 ， 
set 命令 可 以 设置 ksh 的 选项 。 用 户 可 以 使 用 选项 来 定制 shell 环境 ， 选 项 要 么 开 (on)， 要 么 
关 (ofD， 通 常 在 ENV 文件 中 进行 设置 (参见 表 11-1)。 


set -o option Turns, on the option. 

set +o option Turns off the option 

set -{[a-z] Abbreviation for an option; the minus turns it on 
set +[a-z)] . Abbreviation for an option; the plus turns it off _ | 
范例 11-4 


1 .Set -0.allexport 
2 set +O allexport 
3 set ~a 
“4 set +a 


说 明 . 
1. 设置 allexport 选项 ， 所 有 变量 被 自动 导出 到 子 shell 中 。 
2. 复位 allexport 选项 设置 ， 所 有 变量 都 变 成 当前 shell 的 局 部 变量 。 
3. 设置 allexport 选 项 , 作用 与 第 1 行 一 样 。 但 并 不 是 每 一 个 选项 都 有 缩写 (参见 表 11-1)。 
4. 复位 allexport 选项 设置 ， 作 用 与 第 2 行 一 样 。 


表 11-1 Korn shell 的 set 选项 


选项 名 称 作用 
allexport 人 设置 变 址 自动 导出 
benice | | 后 台 任务 在 更 低 优先 级 下 运行 
emacs 使 用 emacs 内 置 编辑 器 来 编辑 命令 行 中 的 命令 
ed El 设置 时 ， 当 命令 返回 非 零 值 (失败 ) 时 ， 执 行 ERR 陷阱 车 设置 ) 后 再 退出 。 
读 初始 化 文件 时 ， 不 进行 设置 
smacs | | 使 用 gmacs 内 裕 编 外 器 编 四 命令 行 命令 
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区 
选项 名 称 作用 
ignoreeof | | 禁止 用 ^D(CtltD 组 合 键 ) 登 出 ， 必 须 键入 exit 才能 退出 shell 
markdirs 。 | | 当 使 用 文件 名 扩展 时 ， 在 目录 名 后 眼 一 个 反 斜 村 () 
monitor “| -m | 允许 作业 控制 
noclobber “| | 当 使 用 重 定向 时 ， 确 保 文件 不 被 改写 
noexee | -n | 读 入 命令 但 不 执行 以 检查 脚本 语 法。 在 非 交互 式 运行 时 ， 不 设置 该 选项 
i 禁止 路 径 名 扩展 ， 即 关闭 通配符 
nolog hd 在 历史 文件 中 不 保存 图 数 定义 
noti | | 在 后 台 任 务 结束 时 通知 用 户 
nounset 。 | | 在 扩展 未定 义 的 变量 时 显示 - -条 错误 信息 
privileged an 一 旦 设置 ，shell 将 不 读 取 .profile 或 ENV 文件 。 在 setuid 脚本 中 使 用 
trackall 。 | | 使 别名 跟踪 生效 
ry 调试 时 打开 verbose 模式 
站 | 上 tw vi 内 加 编外 器 米 编辑 命令 行 中 的 命令 
xtrace | -x | 调试 时 打开 echo 模式 


11.2.2 ”提示 符 


Kom shell 提供 了 4 种 提示 符 ， 主 提示 符 和 次 提示 符 ， 它 们 将 在 Korn shell 交互 式 运行 
时 使 用 。 用 户 可 以 改变 提示 符 。 变 量 PS1 代表 主 提 示 符 ， 最 初 设 为 美元 符号 ($)。 变 量 PS2 
代表 次 提示 符 ， 最 初 设 为 字符 “>”， 它 在 用 户 输入 命令 不 全 、 按 下 回 车 键 时 出 现 。 用 户 可 
以 改变 主 提示 符 和 次 提示 符 的 设置 。 

主 提示 符 ” 美元 符号 “$” 是 默认 的 主 提 示 符 。 用 户 可 以 改变 提示 符 。 通 常 是 在 .profile 
文件 中 定义 提示 符 。 


:范例 11-5, -.: 
1 8 Psi="$(uname ~n) ! 8 " 
2 jody 1141 $ 


说 明 局 i ee as 

1. 默认 的 主 提 示 符 是 “$”。PS1 提示 符 被 重 置 为 机 器 名 $(uname -D)、 在 命令 预 留 文件 
中 当前 命令 的 序号 以 及 一 个 美元 符号 。 感 叹 号 表示 当前 命令 预 留 的 个 数 (在 PS1 定义 中 用 两 
个 感叹 号 (4 可 打印 出 一 个 感叹 号 )。 

2. 显示 出 新 的 提示 符 。 

次 提示 符 ”PS2 提示 符 是 次 提示 符 ， 它 的 值 将 显示 到 标准 错误 输出 上 ( 即 屏幕 )。 当 用 
户 输入 的 命令 尚未 完成 并 按 下 回 车 时 ， 将 显示 该 提示 符 。 
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Betat nHello 
: > thezen 
3 Hello 
there 
i 
$ PS2aN mm > “1 
$ print "Hi 


ed 


ex WE 


> 
——-~—-> theren 
Hi 


there 
a $ a 
下 说 明 ee | 
1. 双 引 号 必须 成 对 出 现 ， 字 符 串 “Hello 的 后 面 缺 少 配对 的 双 引 号 。 
2. 回 车 后 到 新 的 一 行 ， 次 提示 符 出 现 了 ， 并 一 直 出 现 ， 直 到 输入 用 于 闭合 的 双 引 号 。 
3. 显示 print 命令 的 输出 。 
4. 显示 主 提示 符 。 
” “5; 重 置 次 提示 符 。 
“6. 双 引 号 必须 成 对 出 现 ， 字符 申 “Hi 的 后 面 缺 少 配对 的 双 引 号 。 
7, 到 新 的 一 行 后 ， 次 提示 符 出 现 了 ， 并 一 直 出 现 ， 直 到 输入 用 于 闭合 的 双 引 号 。 


11.2.3 ”搜索 路 径 


在 命令 行 或 shell 脚本 中 执行 所 输入 命令 时 ，Korm shell 将 在 PATH 变量 所 列 的 目录 中 
搜索 该 命令 。PATH 是 一 个 用 冒号 分 隔 的 目录 列表 ，shell 在 所 列 的 目录 中 从 左 到 右 依 次 搜 
索 , 最 后 的 句点 表示 当前 工作 目录 。 如 果 在 搜索 路 径 的 目录 列表 中 找 不 到 要 找 的 命令 , shell 
就 向 标准 错误 输出 一 条 信息 : ksh: filename not found。 建 议 在 .profile 文件 中 设置 搜索 路 径 。 
为 加 速 搜索 过 程 ，Korn shell 实现 了 别名 跟踪 ， 参 见 11.5.4 节 的 相关 内 容 。 


1 二 范例 11-7 

$ echo $PATH 
0 A sd 人 
说 明 本 

Kom shell a 目录 开始 搜索 命令 ， 如 果 在 此 目录 找 不 到 命令， 接着 在 
/usrucb 目录 中 搜索 ， 然 后 依次 是 /usr/bin，/usr/local/bin， 最 后 是 在 用 户 当前 工作 目录 中 搜索 。 
11.2.4 句点 命令 


句点 命令 (.) 是 Korm shell 的 一 个 内 置 命令 ， 该 命令 将 一 个 脚本 文件 名 作为 命令 参数 ， 
该 脚本 在 当前 shell 环境 下 执行 时 不 启动 子 进 程 。 句 点 命令 通常 在 .profile 或 ENV 文件 修改 
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后 ， 重 新 执行 它们 。 例 如 ， 如 果 登 录 后 以 上 文件 中 的 设置 改变 了 ， 用 户 可 以 用 句点 命令 重 
新 执行 这 两 个 初始 化 文件 ， 而 不 必 登 出 系统 后 再 登录 进来 。 


范例 11-8. 

$ . .profile 
$ . .kshrc 
$ . SENV 


说 明 ¢ 

通常 ,执行 一 个 命令 时 ,会 启动 一 个 子 进程 。 句 点 命令 是 在 当前 shell 中 执行 初始 化 文 
件 .profile 或 ENV 文件 (kshrc), 文件 中 定义 的 局 部 和 全 局 变量 都 是 当前 shell 的 变量 。 否则 ， 
用 户 只 能 注销 退出 系统 后 再 登录 进入 系统 来 执行 这 些 文件 ， 句 点 命令 则 省 去 了 这 些 麻烦 。 


11.3 命令 行 


用 户 登 录 成 功 后 , Kom shell 会 显示 它 的 主 提 示 符 , 默认 情况 下 是 一 个 美元 符号 。 现 在， 
Korn shell 就 是 命令 解释 器 。 以 交互 方式 运行 时 ，shell 从 终端 读 取 命 令 ， 把 命令 行 分 解 为 
若干 个 词 。 一 个 命令 行 由 一 个 或 多 个 词 (标记 ) 组 成 ， 词 与 词 之 间 用 空白 符 (空格 或 制 表 符 ) 
分 隔 。 命 令 行 以 换行 符 结束 ， 按 一 次 回 车 键 产生 一 个 换行 符 。 命 令 行 的 第 一 个 词 是 命令 ， 
后 续 的 词 是 命令 的 参数 。 命 令 可 以 是 一 个 UNIX 可 执行 程序 (比如 ls 和 pwd), 也 可 以 是 shell 
的 一 条 内 置 命令 (比如 cd 和 jobs)， 或 某 个 shell 脚本 。 命 令 行 中 可 能 含有 称 作 元 字符 的 特殊 
字符 ，shell 分 析 命 令 行 时 必须 翻译 这 些 元 字符 。 如 果 命 令 行 很 长 ， 用 户 可 以 输入 一 个 反 斜 
杠 ， 接 着 换行 ， 就 可 以 转 到 新 行 继 续 输 入 命令 ， 这 时 新 行将 显示 次 提示 符 ， 直 到 命令 行 结 
束 之 前 ，shell 会 在 接 下 来 的 每 一 行 上 显示 次 提示 符 。 

11.3.1 命令 执行 的 次 序 

命令 行 的 第 一 个 词 是 要 执行 的 命令 , 命令 可 以 是 一 个 关键 字 、 特殊 的 内 置 命令 或 工具 、 
函数 、 脚 本 ， 或 是 一 个 可 执行 程序 ， 各 种 命令 根据 其 类 型 按 以 下 顺序 执行 2: 

(1) 关键 字 (如 if，while，untiD 

(2) 别名 ( 见 typeset -了 

(3) 内 置 命令 

(4) 函数 

(5) 脚本 和 可 执行 程序 

特殊 的 内 置 命令 和 函数 是 在 shell 内 部 定义 的 ， 运 行 时 从 当前 shell 中 开始 执行 ， 因 此 
它们 的 执行 速度 更 快 。 脚 本 和 可 执行 程序 (如 ls，pwd) 存 储 在 磁盘 上 ，shell 首先 必须 通过 
PATH 环境 变量 在 层 式 目录 中 定位 它们 ， 然 后 生成 一 个 新 shell 来 运行 它 。 要 知道 所 用 命令 
的 类 型 ， 可 以 用 内 置 命令 whence -v， 或 是 它 的 别名 type( 参 见 11-9)。 


@ 内 驾 命 令 优先 于 函数 ， 因 此 ， 必 须 为 函数 定义 别名 (参见 114.5 节 的 “别名 ”)。 在 Kom shell 的 1994 版 本 中 ， 处 理 限 数 
与 内 园 命 令 的 顺序 是 相反 的 ， 因 此 部 分 地 解决 了 这 个 问题 。 
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范例 11-9 

$ type print 

print is a shell builtin 

$ type test 

test is a shell builtin 

$ type 1s 

ls is a tracked alias for /usr/bin/ls 
$ type type 

type is an exported alias for whence -v 
$ type be 

bc is /usr/bin/bc 

$ type if 

if is a keyword 


11.3.2 ”退出 状态 


命令 或 程序 终止 后 ， 会 向 父 进程 返回 一 个 退出 状态 。 退 出 状态 是 一 个 0~255 之 间 的 站 
数 。 按 照 惯 例 , 程序 退出 时 ， 如 果 返 回 的 状态 是 0， 表 示 命 令 执行 成 功 : 如 果 退 出 状态 非 0， 
则 表示 命令 因 某 种 原因 而 执行 失败 。Korn shell 的 状态 变量 (? ) 被 设置 为 shell 执行 的 最 近 一 
条 命令 的 退出 状态 值 。 程 序 运 行 结果 是 成 功 还 是 失败 ， 由 编写 它 的 程序 员 来 确认 。 在 shell 
脚本 中 ， 可 以 用 exit 命令 显 式 地 控制 退出 状态 。 


范例 11-10 
1 $ grep "ellie /etc/passwd 
ellie:GgMyBsSJavd16s:9496:40:Ellie Quigley:/home/jody/ellie 
2 $ echo $7? 
0 


3 $$ grep "nicky" /etc/passwd 
4 $ echo $? 
1 


5 $ grep "scott" /etc/passsswd 
grep: /etc/passsswd: No such file or directory 


6 $ eche $? 
2 x 
说 明 


1. grep 程序 在 /etc/passwd 文件 中 搜索 模式 ellie， 车 程序 执行 成 功 ， 则 输出 /etc/passwd 
中 的 对 应 行 。 
. 变量 “?” 被 置 为 grep 命令 的 退出 状态 。 值 为 0 表示 成 功 。 
. grep 命令 在 文件 /etc/passwd 中 没有 找到 用 户 nicky。 
. grep 程序 如 果 找 不 到 模式 ， 就 会 返回 退出 状态 1。 
，grep 因为 打 不 开 文件 /ete/passsswd 而 运行 失败 。 
，grep 如 果 找 不 到 文件 ， 就 会 返回 退出 状态 2。 


Ntn 了 MD 
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11.3.3 含 多 条 命令 的 命令 行 和 命令 组 
一 个 命令 行 可 以 包括 多 条 命令 。 命 令 之 间 用 分 号 隔 开 ， 命 令 行 以 换行 符 终止 。 


范例 11-11 
$ ls; pwd; date 


说明 
从 左 到 右 逐 一 地 执行 命令 ， 直至 遇 到 换行 符 。 可 以 把 多 条 命令 到 成 _- 组 ， 以 便 把 所 有 
命令 的 输出 通过 管道 发 给 另 一 个 命令 或 者 重 定 向 到 文件 。 


范例 革 -12， 
$ (ls ; pwd ; date ) >outputfile 


说 明 
每 个 命令 的 输出 都 发 送 到 文件 outputfile。 


11.3.4 ”命令 的 条 件 执行 


有 条 件 地 执行 命令 时 ， 要 用 特殊 的 元 字符 ， 即 双 与 号 (&&) 或 双 竖 杠 (|) 来 间隔 两 个 合 
令 串 。 是 否 执行 元 字符 右 侧 的 命令 ， 取 决 于 左 侧 命令 的 退出 状态 。 


范例 11-13 
$ NE "0 PE. 55 prgml 


说 明 
如 果 第 一 条 命令 扫 生成 功 出 关 帮 为 , 认 扫 行 && 后 面 的 命令- 


范例 11-14 


$ .cc prog.c >& err || mail bob < err 


说 明 
即使 第 一 条 命令 执行 失败 (退出 状态 不 ` 为 0),|| 后 面 的 命令 也 要 执行 。 


11.3.5 ”后台 执行 的 命令 . 


命令 通常 都 在 前 台 运行 ， 要 等 到 命令 执行 完 之 后 ， 提 示 符 才 会 重新 出 现 。 有 时 候 要 等 
待命 令 结 束 会 不 太 方便 ， 通 过 在 命令 行 的 末尾 加 上 一 个 与 号 (&)，shell 就 会 立即 返回 提示 
符 ， 同 时 在 后 台 执行 这 条 命令 。 这 样 ， 不 需要 等 待 就 能 执行 另 一 条 命令 。 后 台 任 务 会 在 执 
行 过 程 中 将 它 产 生 的 输出 随时 发 送 到 屏幕 上 。 因 此 ， 如 果 您 想 在 后 台 运 行 一 条 命令 ， 不 妨 
将 它 的 输出 重 定向 到 某 个 文件 ， 或 者 通过 管道 发 给 某 个 设备 (比如 打印 机 )， 这 样 ， 后 台 命 
令 的 输出 结果 就 不 会 干扰 您 正在 前 台 进 行 的 工作 。 


范例 11-15 

1 $man ksh | 1P5 
2 [1] 1557 

3 总 
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说明 
i. i kom shall 的 帮助 信 息 发 送 给 打印 机 。 命 信行 末尾 的 与 号 把 作业 放 入 后 
合 执行 。 
2. 屏幕 上 输出 两 个 数字 : 方 括号 里 的 数字 表示 这 是 第 一 个 被 放 入 后 台 的 作业 , 第 二 个 
数 是 一 个 PID， 是 该 作业 的 进程 标识 号 。 
3. Kom shell 提示 符 立 刻 就 出 现 了 。 程序 在 后 台 运 行 的 同时 ，shell 开始 等 待 下 一 条 在 
前 台 运 行 的 命令 。 


11.3.6 ”命令 行 历史 


历史 机 制 把 在 命令 行 键入 的 命令 记录 在 一 个 历史 文件 中 。 可 以 从 历史 文件 中 再 次 调 入 
前 面 键入 的 命令 ， 并 执行 命令 ， 而 不 需要 再 次 键入 该 命令 。Kom shell 的 内 置 命令 history 
可 以 显示 出 历史 列表 。 命 令 历史 文件 默认 的 文件 名 为 .sh_history， 存 放 在 用 户 的 主 目录 下 。 

变量 HISTSIZE 指定 了 从 命令 历史 文件 可 以 访问 的 命令 数 , ksh 第 一 次 访问 命令 历史 文 
件 时 将 访问 该 变量 ， 其 默认 值 是 128。HISTFILE 变量 指定 了 命令 历史 文件 的 文件 名 (默认 
文件 名 是 ~/sh_history)， 命 令 都 将 存放 在 该 文件 中 。 历 史 文 件 在 一 次 登录 会 话 期 间 ， 逐 渐 
增长 ， 直 到 用 户 清理 之 前 ， 文 件 会 变 得 非常 大 。 命 令 history 是 命令 化 -+ 的 预 设 别名 。 


”范例 11216 
(~/sh history 文件 ) 
(此 文件 包含 了 用 户 在 命令 行 输入 的 多 条 命令 ) 


netscape& 

ls- 

mkdir javascript 

cd javascript 

&cP ../javapdf.zip . 

gunzip javapdf.zip 
.unzip javapaf.zip 

ls b 

more chapterl0* 

ls -1 : 

rm chapter9.pdf 

ls 

1S -1 


,Continues ... 


1 $ higstory -1 ~5 # List last 5 commands, preceding this one in 
# reversed oraer。 | 
13 ‘history -3 
12 history 8 
11 history -n 
10 history 
9 set 
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2 S$history~5-1 # Print last 5 commands, preceding this one in oraer， 
10 history 
11 history -n 
12 history 8 
13 history -3 
14 history -1 -5 


3 $ history # (Different history list) 
78 date 
79 1s 
80 who 
81 echo hi 
82 history 
4 $ history ls echo # Display from most recent ls command to 
79 1s # most recent echo command. 
80 who 
81 echo hi 
5 S$ history -r ls echo # -r reverses the list 
81 echo hi 
80 who 
79 ls 


history 命令 /重新 显示 命令 ”内置 的 history 命令 按 数 字 顺 序列 出 前 面 键入 的 命令 ， 它 
也 可 以 通过 参数 来 设 定 所 显示 的 内 容 和 格式 。 


范例 11-17 
EL history # Same as fc -1 
ls 
vi filel\ 
df 
ps -eaf 
history 
more /etc/passwd 
cd 
echo $USER 
set 
10 history 
2 $ history -n # Print without line numbers 
ls 
vi filel 
df 
ps -eaf 
history 
more /etc/passwd 
cd 
echo $USER 
set 
history 
history -n 
3 $ history 8 # List from. 8th command to present 
8 echo $USER 
9 set 


ORON 人 WP 
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4 $hiaetozry -3 
10 history 
11 history -~n 
12 history 8 
13 history -3 
5 $history -1 -5 
13 history -3 
12 history 8 
11 history -n 
10 history 
9 set ” 
6 $history -5 -1 
10 history “| 
11 history -n 
12 history 8 
13 history -3 
14 history -1 ~5 
7 $ history 
78 date 
79 1s 
80 who 
81 echo hi 
82 history 
用 +r 命令 重复 执行 命令 


10 “ history 
11 history -n 
12 history 8 
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# List this command and the 3 preceding it 
# List last 5 commands, preceding this one in reversed 
# order. 


# Print last 5 commands, preceding this one in order. 


# (Different history list) 


r 命令 重复 执行 在 命令 行 键入 的 最 后 一 条 命令 ,如 果 r 命令 后 


紧 跟 一 个 空格 和 数字 ， 就 再 次 执行 该 数字 所 在 行 的 命令 。 如 果 r 命令 后 紧 跟 一 个 空格 和 字 
母 ， 就 执行 以 该 字母 开头 的 最 后 一 条 命令 。 不 带 任何 参数 时 ，r 命令 就 重复 执行 历史 列表 
中 的 最 近 一 次 的 命令 。 


范例 11-18 
1 $r date 
date 


Mon May 15 12:27:35 PST 2004 


2 $r3 redo command number 3 
df ， 
Filesystem kbytes used avail capacity Mounted on 
/dev/sd0a 7735 6282 680 90% / 
/dev/sd0g 144613 131183 0 101% /usr 
/dev/sd2c 388998 211395 138704 60% /home. 

3 $rzrvi # Redo the last command that began with pattern vi. 

4 $rvifilel=file2 # Redo last command that began with vi and substitute 
_ # the first occurrence of filel with file2. 

说 明 


1. 重新 执行 最 近 执 行 的 命令 date。 


2. 执行 历史 文件 中 的 第 3 条 命令 。 
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3. 重新 执行 最 近 一 条 以 字符 串 vi 开头 的 命令 。 
4. 字符 串 filel 被 fle2 替换 ， 最 近 的 命令 vi filel 也 被 蔡 换 成 vi file2。 


11.3.7 “命令 行 编辑 
Kom shell 提供 两 个 内 置 的 编辑 器 : emacs 和 vi， 用 户 可 以 以 交互 方式 编辑 历史 列表 。 
要 设置 使 用 vi 编辑 器 ， 使 用 set 命令 。 把 下 面 给 出 的 set 命令 行 添加 到 ,profile 文件 中 即 可 。 


内 署 的 emacs 编辑 器 每 次 只 能 编辑 历史 文件 中 的 一 行 ,而 内 置 的 vi 编辑 器 可 以 同时 编辑 多 
行 。 若 设置 使 用 vi 编辑 器 ， 则 键入 


set -o vi 或 VISUAL=vi 或 EDITOR=/usr/bin/vi 
如 果 使 用 emacs 编辑 器 ， 则 键入 ; 
set -o emacs 或 VISUAL=emacs 或 EDITOR=/usr/bin/emacs 


注意 ，set -ovi 优先 于 VISUAL， 而 VISUAL 优先 于 EDITOR。 

内 置 的 vi 编辑 器 ”要 编辑 历史 列表 , 按 下 Esc 键 后 就 可 以 使 用 vi 的 标准 键 来 进行 上 下 
移动 、 左 右 移动 、 删 除 、 插 入 和 修改 文本 。 参 见 表 11-2。 完 成 编辑 后 ， 按 下 Enter 键 ， 命 
令 就 被 执行 并 添加 到 历史 列表 的 底部 。 要 在 历史 文件 中 向 上 翻 卷 ， 按 Esc 键 后 再 按 K 键 。 


表 11-2 vi 命令 
命 ”会 功 能 
在 历史 文件 中 移动 
Esc k 或 + 在 历史 列表 中 上 移 一 行 
Escj 或 - 在 历史 列表 中 下 移 一 行 
Esc G 移动 到 历史 文件 的 第 1 行 
Esc SG 移动 到 历史 文件 的 第 5 行 命令 
/string 在 历史 文件 中 从 前 向 后 搜索 字符 串 
? 在 历史 文件 中 从 后 向 前 搜索 字符 串 
在 一 行内 移动 (首先 按 下 Esc 键 ) 
h 在 一 行 中 向 左 移动 
| 在 一 行 中 向 右 移 动 
b 回 退 一 个 单词 
e 或 w 前 进 一 个 单词 
^ 或 0 移动 到 行 首 : 一 行 的 第 一 个 字符 
$ 移动 到 行 尾 
用 vi 编辑 
a 人 A 追加 文本 
i I 插入 文本 
dd dw x 删除 文本 (一 行 、 一 个 单词 或 - “个 字符 )， 放 到 缓冲 区 内 
ccC 改变 文本 
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命 令 
u U 
yyY 
p P 
r R 


( 续 表 ) 


撤销 

复制 一 行 到 缓冲 区 

将 复制 或 删除 到 缓冲 区 的 行 放 到 当前 行 的 前 面 或 后 面 
替换 一 行 上 的 一 个 或 多 个 学 符 


内 置 的 emacs 编辑 器 ”在 历史 文件 中 向 上 移动 ， 按 ^P 键 ( 即 Ctrl+P 组 合 键 )。 向 下 移 
动 ， 按 ^N 键 (Ctrl+N 组 合 键 )。 使 用 emacs 编辑 器 改变 文本 或 纠正 文本 错误 ， 然 后 按 Enter 
键 ， 命 令 就 被 重新 执行 。 见 表 11-3。 


命 ”会 


在 历史 文件 中 移动 


Ctrl+P 
Ctrl+N 
Cel+B 
Ctrl+R 

Esc B 

Ctrl +E 

Esc 了 

Ctrl 十 人 A 

Ctrl +E 

Esc < 

Esc > 

用 emacs 编辑 
Ctri+U 
Ctrl+Y 
Ctrl+K 

Ctrl +D 
EscD 

Esc H 

Esc space 

Ctrl +X Ctrl+X 
Ctrl+P Ctrl+Y 


表 11-3 emacs 命令 
功 能 


在 历史 列表 中 上 移行 
在 历史 列表 中 下 移 一 行 
回 退 一 个 字符 

从 后 向 前 搜索 字符 串 
回 退 一 个 单词 

向 前 移动 一 个 学 符 
向 前 移动 个 单词 
移动 到 行 首 

移动 到 行 尾 

移动 到 历史 文件 的 第 - 行 
移动 到 历史 文件 的 最 后 -… 行 


删除 一 行 

把 删除 的 行 取 问 来 

从 光标 位 置 删除 到 行 尾 

删除 一 个 字母 

向 前 删除 一 个 单词 

向 后 删除 一 个 单词 

在 光标 所 在 位 置 设置 一 个 标记 

交换 光标 和 标记 

把 光标 到 标记 所 在 的 区 域 送 到 绥 冲 区 中 (Ctrl + P)， 并 复制 该 区 (Ctrl + Y) 


FCEDIT 和 编辑 命令 f 命令 是 一 个 内 置 命令 , 与 FCEDIT 变量 ”( 通 常 在 .profile 文件 


名 在 比 1988 版 本 新 的 Kom shell 中 ，FCEDIT 变 志 被 重 命 名 为 HISTEDIT， 而 fe 命令 被 重 命名 为 hist。 


www.TopSage.com 


496 UNIX sHel[ 范例 精 解 


中 设置 ) 一 起 使 用 ,来 调用 用 户 所 选择 的 用 来 编辑 历史 文件 的 编辑 器 。 编 辑 器 可 以 是 系统 中 
的 任何 编辑 器 ，FCEDIT 变量 设置 为 编辑 器 的 完整 路 径 名 ， 如 果 未 设置 FCEDIT， 那 么 键 
入 人 命令 时 就 调 入 默认 编辑 器 /bin/ed。 

FCEDIT 可 以 被 设置 为 所 选 的 编辑 器 ， 用 户 也 可 以 指定 想 要 编辑 的 历史 列表 中 的 命令 
数 ， 完 成 编辑 后 ，Korn shell 将 执行 整个 文件 。 以 # 号 开头 的 命令 ， 都 被 视 为 注释 ， 不 被 执 
行 。 要 了 解 更 多 有 关注 释 和 文件 名 扩展 的 信息 ， 请 参见 表 11-4。 


表 11-4 使 用 Esc 键 和 文件 名 扩展 
组 ”会 结 果 
command [Esc]# “#”: 用 符号 # 来 引导 命令 ， 命 令 将 不 执行 ， 只 是 作为 注释 放 到 历史 列表 中 
command [Esc 下 划 线 : 将 最 后 一 条 命令 的 最 后 - -个 单词 插入 到 当前 光标 位 置 
command [Esc]2 将 最 后 - -条 命令 的 第 二 个 单词 插入 到 当前 光标 位 置 


word[Esc]* “#?”: 用 由 配 的 所 有 文件 棕 换 当前 单词 
word[Esc “”; 用 第 一 个 以 某 个 字符 开始 的 文件 名 替换 当前 单词 ， 用 于 文件 名 扩展 
word[Esc]= “=”: 显示 出 所 有 以 当前 单词 开头 的 文件 和 名， 显示 格式 为 一 个 按 数字 排序 的 列表 
范例 11-19 
1 $$ FCEDIT=/usr/bin/vi 
2 S$ pwd 
3 $f£e 


<Starts up the full-screen vi editor with the pwd command on i 1> 


国 本 


5 $fEc -3 -1 # Start vi, edait，mrite/quzitv and execute last 3 commands. 


说 明 

1. 变量 FCEDIT 可 以 被 设置 为 系统 上 的 任何 UNIX 文本 编辑 器 , 如 vi、 emacs、 textedit 
.默认 的 编辑 器 是 ed。 

2. 从 命令 行 键 入 了 命令 pwd， 它 将 保存 在 历史 文件 中 。 

3. 命令 fr 调用 编辑 器 (编辑 器 由 变量 FCEDIT 设置 ), 最 后 一 个 命令 显示 在 编辑 器 窗口 
中 。 当 用 户 在 编辑 器 中 写 下 命令 后 ， 在 退出 编辑 器 时 ， 其 中 的 所 有 命令 都 将 被 执行 。 


4 $ history 
1 date 
2 1s -1 
3 echo "hello" 
4 pwd 


等 
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4. 命令 history 列 出 了 最 近 键 入 的 命令 。 
5. 命令 fe 启动 编辑 器 ， 并 把 历史 文件 中 的 最 近 3 条 命令 调 入 到 编辑 器 的 缓冲 区 内 。 


11.4 ”文件 名 扩展 


文件 名 扩展 是 一 种 有 用 的 机 制 , 它 允许 用 户 只 键入 文件 名 的 一 部 分 , 再 按 下 Esc 键 后 ， 
就 可 以 看 到 文件 名 的 剩余 部 分 。 在 下 面 的 例子 中 ，[Esc] 代 表 Esc 键 。 


范例 11-20 
([Esc] 即 按 下 Esc 键 ) 


1 $ 1s a[Bsc]= 
1) abc 
2) abcl 
3) abc122 
4) abcl23 
5) abc2 
2 $1s alEsc]* 
13 abc abcl abcl22 abc123 abc2 
abc abcl abcl22 abcl23 abc2 
3 $ print apPLes pears Peaches 
apples pears peaches 
4 $ print [Esc]_ 
print peaches 
peaches 
5 $ print apples pears peaches plums 
apples pears peaches 
6 $ print [Esc]2_ 
print pears 
pears 


说 明 

1. 键入 字符 a， 再 按 Esc 键 ， 再 键入 等 号 (=)， 所 有 以 字母 a 开头 的 文件 名 都 将 显示 为 
一 个 按 数字 排序 的 列表 (其 中 的 数字 没有 任何 特殊 作用 )。 

2. 键入 字符 a， 再 按 Esc 键 ， 再 键入 星 号 (9)， 将 显示 所 有 以 字母 a 开头 的 文件 名 。 

3, 命令 print 显示 它 的 3 个 参数 ，apples、pears、peaches。 

4. Esc 键 后 紧 跟 一 个 下 划 线 (_)， 该 组 合 将 被 最 后 一 个 参数 替换 。 

5, 命令 print 显示 它 的 3 个 参数 ，apples、pears、peaches。 

6. Ese 键 后 紧 跟 数 字 2 和 一 个 下 划 线 (_)， 该 组 合 将 被 第 二 个 参数 蔡 换 。 命 令 (prinb) 本 
身 是 第 一 个 参数 ， 参 数 索引 从 0 开始 。 


11.5 别名 


别名 是 Korn shell 或 用 户 定义 的 一 个 命令 的 缩写 。 别 名 可 以 包括 字 址 和 数字 。 一 个 命 
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令 的 默认 别名 由 shell 定义 ， 也 可 以 由 用 户 重 新 定义 或 取消 定义 。 与 C Sheil 的 别名 不 同 ， 
Korn shell 不 支持 别名 传送 参数 (如 果 需 要 用 到 参数 ， 参 见 11.12 的 “函数 ”一 节 )。 

把 别名 保存 在 ENV 文件 中 ， 就 可 以 在 子 shell 中 使 用 它们 (每 派生 一 个 新 shell，ENV 
文件 中 的 命令 都 要 执行 一 次 )。 在 1998 版 的 Kom shell 中 ， 只 要 新 shell 不 是 一 个 单独 调用 
的 ksh， 用 -x 选项 就 可 以 使 得 别名 在 该 新 shell 中 可 用 。Korn shell 还 支持 别名 定位 ， 以 提 
高 shell 搜索 路 径 的 速度 。 别 名 自己 还 可 以 有 别名 ， 也 就 是 说 ， 别 名 是 可 以 递归 的 。 


11.5.1 别名 列表 
内 置 命 令 alias 将 列 出 所 有 已 设置 的 别名 。 
范例 11-21 


1 $ alias 
autoload=typeset -fu 
false=let 0 
functions=typeset -£ 
hash=alias -t 
history=fc -1 
integer=typeset -i 
r=fc -e -一 

9 stop=kill -STOP 

10 suspend=kill -STOP $$ 
11 true=: 

12 type=whence -vy 


。 不 带 参数 的 alias 命令 ， 列 出 所 有 的 别名 ， 即 一 个 预 设 别 名 的 列表 ， 包 括 所 有 已 经 

。 别 名 autoload: 用 来 动态 地 调用 函数 。 
别名 false: 用 在 表达 式 测试 中 ， 表 示 为 否定 条 件 。 
别名 functions: 列 出 所 有 的 函数 及 其 定义 。 
别名 hash: 列 出 所 有 的 别名 定位 。 
别名 history: 按 顺 序列 出 命令 历史 文件 .sh_history 中 的 所 有 命令 并 编号 。 
别名 integer:， 用 来 创建 一 个 整 型 的 变量 。 
别名 r: 使 用 户 重新 执行 历史 列表 中 的 前 一 条 命令 。 
。 别 名 stop: 如 果 kill 命令 带 一 个 任务 号 或 PID, 则 挂 起 该 进程 。 在 前 台 使 用 命令 他 ， 
可 使 挂 起 的 任务 恢复 运行 。 

10. 别名 suspend: 向 kill 命令 发 送 STOP 信和 号 和 当前 进程 的 PID($$)， 从 而 挂 起 当前 
任务 。 

11. 别名 true: 设 为 空 操 作 命令 ， 通 常用 来 执行 一 个 无 限 循环 。 

12. 别名 type: 显示 一 条 命令 的 类 型 ， 包括 别名 类 型 、 二 进 制 可 执行 类 型 等 。 


DIO NSN 


pb 


www.TopSage.com 


第 11 章 。 交互 式 Korn shell 499 


11.5.2 ”创建 别名 


用 户 可 以 在 Korn shell 中 创建 别名 。 别 名 通常 是 现 有 命令 或 多 条 命令 的 简称 ， 当 shell 
分 析 命令 行 时 ， 将 用 真正 的 命令 替换 别名 。 


范例 11-22 | 

1 $$ alias ci='clear' 
2 $ alias 1=’'1s ~laF' 
3 .$ alias ls='1ls a! 
4 5$ \1s 2 


”说 明 a 

1, 别名 cl; 是 命令 i 的 别名 。 

2. 别名 1: 是 命令 “ls - laF” 的 别名 。 

3. 别名 Is: 设置 为 命令 “ls - aF”。 

4. 反 斜 杠 表 示 不 用 别 各 来 执行 本 命令 行 ， 而 是 执行 ls 命令 本 身 。 


11.5.3 ”删除 别名 
用 unalias 命令 可 以 删除 别名 。 
范例 11-23 co 


unalias cl 


-说明 v 
将 别名 cl 从 划 名 列表 中 删除， 


11.5.4 别名 定位 


为 了 减少 在 路 径 中 搜索 所 需 的 时 间 , Korn shell 在 第 一 次 碰 到 某 个 命令 时 将 创建 一 个 别 
名 ， 该 别名 等 价 于 一 个 完整 路 径 的 命令 ， 这 就 是 别名 定位 8。 

Korm shell 有 一 些 预 设 的 在 安装 时 就 定义 好 的 别名 定位 。 要 使 用 别名 定位 ， 执 行 命令 
set -o trackall， 该 命令 通常 设 在 ENV 文件 中 。 要 查看 所 有 的 别名 定位 ， 执 行 命令 alias - t。 


范例 11-24 

$ alias -t 
chmod=/bin/chmod 
ls=/bin/ls 
vi=/usr/ucb/vi 
who=/bin/who 


说 明 和 ey a 
内 办 命令 alias 带 上 -t 选 项， 将 列 出 所 有 通过 定位 机 制 设置 的 别名 。 当 用 户 键入 这 些 
命令 时 ，shell 直接 使 用 别名 定义 来 调用 命令 ， 而 不 用 从 路 径 中 搜索 命令 。 


人 如果 重 园 PATH 变量 ， 将 不 会 定义 别名 定位 。 
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11.6 ”作业 控制 


作业 控制 用 来 控制 前 台 作 业 和 后 台 作 业 的 执行 。 
要 使 用 Kom shell 的 作业 控制 ， 在 不 支持 作业 控制 的 系统 上 必须 设置 监控 选项 (set -o 
monitor)。 作 业 控 制 命令 见 表 11-5。 


表 11-5_ 作 业 控 制 命令 


命 令 功 能 
jobs 按 作业 号 的 顺序 列 出 所 有 未 完成 的 进程 ， 其 中 作业 号 列 在 括号 中 
jobs—l 同 jobs 命令 ， 但 是 包含 作业 的 PID 
^Z 停止 当前 作业 
fe %n 在 前 全 运行 后 台 作业 
bg %n 在 后 台 运行 作业 
wait %n 等 竺 作业 号 为 n 的 作业 结束 
kill %n 终止 作业 另 为 mn 的 作业 

范例 11-25 
1 $vi 
[1] + Stopped # vi 
2 $$ sleep 25& 
[2] 4538 
3 $ jobs 
[2] + Running # sleep 255 
[1] -~ Stopped # Vi 


4 8 jobs -1 
[2] +'4538 Running # sleep 255 
[1] -~ 4537 Stopped # vi 

5 $f£fg %1 


说 明 

1. 当 调 用 vi 编辑 器 后 ， 可 以 按 下 ^Z( 即 Ctrl+Z 组 合 键 ) 来 挂 起 vi 会 话 ， 此 时 编辑 器 将 
在 后 台 持 起。 出现 Stopped 消息 之 后 ， 将 显示 shell 提示 符 。 

2. 命令 尾 的 & 符 号 表示 将 在 后 台 执 行 sleep 命令 ， 参 数 为 25。 标 记 [2] 表 示 这 是 在 后 台 
运行 的 第 二 条 命令 ， 其 PID 为 4538。 

3. 命令 jobs 显示 当前 在 后 台 运 行 的 作业 。 

4. 带 -1 选项 的 jobs 命令 显示 当前 在 后 台 运 行 的 作业 及 其 PID。 

5. 命令 从 带 一 个 百 分 号 和 一 个 作业 号 ， 表 示 把 该 作业 从 后 台 提 到 前 台 。 不 带 数字 参 
数 时 ， 色 将 把 最 近 一 个 后 台 的 作业 提 到 前 台 。 
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11.7 元 字符 


元 字符 是 代表 自身 以 外 的 内 容 的 特殊 字符 。 表 11-6 列 出 了 一 些 普通 的 Korn shell 元 字 


符 及 其 功能 。 
表 11-6 Kom shell 的 元 字符 

元 字 符 功 能 
\ 按 字 而 含义 解释 它 后 面 那 个 字符 
多 在 后 台 处 理 
分 隔 命令 
$ 替换 变量 
? 此 配 单个 字符 
abc 匹配 这 -一 组 字符 中 的 - 个 
tabc 匹配 这 一 组 字符 以 外 的 某 个 字符 
* 区 配 零 个 或 多 个 任意 字符 
(cmds 在 子 shell 中 执行 命令 
cmds} 在 当前 shell 中 执行 命令 

范例 11-26 
1 $ 1s -d* all files are displayed 


abc abcl22 abc2 filel.bak file2.bak nonsense nothing one 
abcl abcl23 filel file2 none noone 


$ print hello \ # The carriage return is escaped 
> there 
hello there 


$ rusersg& # Process the rusers command in the background 
[1] 4334 
$ 


$ who; date; uptime # Commands are executed one at a time 
ellie console Feb 10 10:46 

ellie ttyp0 Feb 15 12:41 

ellie ttypl Feb 10 10:47 

ellie ttyp2 Feb 5 10:53 

Mon Feb 15 17:16:43 PST 2004 

5:16pm up 5 days, 6:32, 1 user, load average: 0.28, 0.23, 0.01 


$ print S$HOME # The value of the HOME variable is printed 
/home/ijody/ellie 

$ print S$LOGNAME # The value of the LOGNAME variable is printed 
ellie 
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7 $ (Ppwd; cd / ; pwd ) 
/home/jody/ellie 
/ 
$ pwd 
/home/jody/ellie 


8 $1{ pwd; cd /; pwd; } 
/home/ijody/ellie 
/ 
$ pwd 
/ 


9 $$ ( date; pwd; 1s ) > outfile 
$ cat outfile 
Mon Feb 15 15:56:34 PDT 2004 
/home/jody/ellie 
fool 
foo2 
foo3 


说 明 

1， 星 号 匹配 当前 目录 下 的 所 有 文件 。ls 命令 的 -d 选项 禁止 显示 子 目录 的 内 容 。 

2, 使 用 反 斜 杠 可 以 在 下 一 行 继续 输入 以 完成 一 条 完整 的 命令 。 

3，. 及 符号 使 rusers 程序 在 后 台 执行 ， 并 立即 返回 shell 提示 符 。 这 样 ， 两 个 进程 就 可 
以 同时 运行 。 

4， 每 个 命令 都 由 分 号 隔 开 ， 每 次 只 执行 一 个 命令 。 

5， 如 果 一 个 美元 符号 后 紧 跟 一 个 变量 ， 则 shell 将 执行 变量 蔡 换 。 显 示 的 是 环境 变量 
HOME 的 值 ， 即 用 户主 目录 的 完整 路 径 。 

6. 同 上， 美元 符号 后 紧 跟 一 个 变量 。 变 量 LOGNAME 的 值 是 用 户 的 登录 名 。 

7. 贺 括号 表示 括 在 其 中 的 命令 将 在 子 shell 中 执行 。cd 命令 是 shell 的 内 置 命 令 ， 
此 每 个 调用 的 shell 都 有 自己 的 cd 命令 副本 。pwd 命令 显示 的 是 当前 工作 目录 
/home/jody/ellie。 在 运行 命令 cd 切换 目录 到 根 目录 后 ，pwd 命令 显示 的 是 新 的 工作 目录 ， 
即 根 目 录 。 在 子 shell 退出 后 , 父 shell 的 pwd 命令 输出 的 是 /home/jody/ellie, 仍然 是 进入 子 
shell 前 的 目录 。 

8， 花 括号 表示 包含 在 其 中 的 目录 将 在 当前 shell 中 执行 。pwd 命令 显示 出 当前 工作 目 
录 /home/jody/ellie。 切 换 到 根 目录 后 ,， pwd 命令 显示 新 的 工作 目录 是 根 目录 。 当 花 括 号 中 的 
命令 退出 后 ，pwd 命令 输出 的 仍然 是 根 目录 。 

9. 括号 用 来 把 命令 绑 在 一 起 ， 使 所 有 3 条 命令 的 输出 都 被 发 送 到 outfile 文件 中 。 


11.8 ”文件 名 替换 (通配符 ) 


分 析 命 令 行 时 ，shell 会 用 元 字符 来 表示 能 够 匹配 某 个 特定 字符 组 的 文件 名 或 路 径 名 ， 
元 字符 也 称 为 通配符 。 表 11-7 中 所 列 的 文件 名 替换 元 字符 将 被 展开 为 一 组 按 字 母 顺序 索引 
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的 文件 名 。 将 元 字符 展开 为 文件 名 的 过 程 称 为 文件 名 替换 或 globbing。 如 果 没 有 文件 名 能 
够 跟 所 用 的 元 字符 匹配 ，Korn shell 就 会 把 这 个 元 字符 作为 一 个 字面 字符 。 


表 11-7 Korn shell 元 字符 和 文件 名 替换 


元 字 符 含义 
* 也 配 零 个 或 多 个 字符 
? 也 配 一 个 字符 
abc 所 起 a、 b、 C 这 组 字符 中 的 - -个 
tabe 还 配 除 a、b、c 以 外 的 任 一 字符 
[a -2 匹配 a 至 z 范 出 内 的 某 个 字符 
局 ~ 替换 成 用 户主 日 录 
\ 转 义 或 禁用 后 面 那 个 元 字符 
11.8.1 星 号 
星 号 是 一 个 通配符 ， 它 匹配 文件 名 中 零 个 或 多 个 任意 字符 。 
范例 11-27 
1 $ ls * 


abc abcl abcl22 abcl23 abc2 filel filel.bak file2 file2.bak none 
nonsense noone nothing nowhere one 
2 5$ 1s *,.bak 
filel.bak file2.bak 
3 $ print ac 
abc 


说 明 

1. 星 号 代表 的 是 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 名 。 因此 ls 命令 显示 的 是 所 有 文件 的 名 称 。 

2. 匹配 并 列 出 所 有 以 零 个 或 多 个 字符 开头 、 以 .bak 结尾 的 文件 名 。 

3. 匹配 所 有 以 a 开头 、 后 跟 零 个 或 多 个 字符 、 以 e 结尾 的 的 文件 名 ， 并 将 它们 作为 参 
数 传 给 print 命令 。 


11.8.2 ”问号 


问号 代表 文件 名 中 某 一 单个 字符 。 当 文件 名 中 包含 一 或 多 个 问号 时 ，shell 把 问号 替换 
为 文件 名 中 所 匹配 的 字符 。 


范例 11-28 

1 $1s 
abc abcl abc122 abcl23 abc2 filel filel.bak file2 file2.bak 
none nonsense noone nothing nowhere one 

2 $ ls a?c? 
abcl abc2 
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3 泡 和 8 ‘$9 
?2 not found 
4 $$ print abc??? 
abc1l22 abc123 
5 $ print ?3? 


?23 


说 明 
1. 列 出 当前 目录 下 的 文件 。 
2. 文件 名 包含 4 个 字符 ; 以 a 开头， 后 跟 一 个 字符 ， 再 跟 字 符 c 和 一 个 字符 。 匹 配 并 


列 出 这 些 文件 名 。 


3. 文件 名 正好 由 两 个 字符 组 成 时 ， 列 出 这 些 文件 名 。 因 为 当前 目录 下 没有 名 称 为 两 个 


字符 的 文件 ， 所 以 这 两 个 问号 被 解释 为 由 两 个 字面 字符 “?” 组 成 的 文件 名 ， 而 当前 目录 下 
没有 名 为 “??” 的 文件 ， 最 后 shell 输出 信息 “?? not found”。 


4. 文件 名 包含 6 个 字符 : 以 abc 开头 、 后 跟 3 个 字符 ， 匹 配 并 列 出 这 些 文件 名 。 
5. ksh 的 print 函数 把 两 个 问号 作为 参数 ，shell 先 寻 找 正 好 匹配 为 两 个 字符 的 文件 名 ， 


没有 找到 ， 于 是 shell 就 把 问号 当成 一 个 字面 字符 ， 并 作为 参数 传送 给 print 命令 。 


11.8.3 方 插 号 
方 括号 用 于 匹配 包含 指定 字符 组 或 字符 范围 内 任 一 字符 的 文件 名 。 
范例 11-29 
1 $1s 


abc abcl abcl22 abcl23 abc2 filel filel.bak file2 file2.bak 
none nonsense noone nothing nowhere one 
2 $ 1s abc[123] 
abcl abc2 
3 5$ 1s abc[1-3] 
abcl abc2 
4 $$ 1s [a-z] [a-2z] [a-z] 
abc one 
5 $$ ls [lf-z]??? 
abcl abc2 
6 $ 1s abcl2[2-3] 
abcl122 abcl23 


说 明 
1. 列 出 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 。 
2. 跟 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 比较 ， 列 出 以 abc 开头 ， 后 跟 1、2 或 3 的 文件 名 ， 


只 能 选 方 括号 中 的 一 个 字符 与 文件 名 进行 匹配 。 


3. 跟 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 比较 ， 列 出 以 abc 开头， 后 跟 一 个 1~3 之 间 的 任 一 数 


字 的 文件 名 。 


4. 跟 所 有 包含 3 个 字符 的 文件 名 比较 ， 列 出 由 3 个 小 写字 母 组 成 的 文件 名 。 
5. 列 出 所 有 包含 4 个 字符 、 第 1 个 字符 不 是 f 至 z 之 间 的 小 写字 母 ， 后 面 是 3 个 任意 
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字符 (??2) 的 文件 名 。 
6. 列 出 文件 名 以 abc12 开头 ， 后 跟 2 或 3 的 文件 。 


11.8.4” 转 义 元 字符 
如 果 想 把 元 字符 当 作 字面 字符 使 用 ， 可 以 用 反 斜 杜 来 禁止 shell 对 它 进行 解释 。 
范例 11-30 


1 $1s 
abc filel youx 
2 $ print How are you? 
How are youx 
3 $ print How are you\? 
How are you? 
4 $ print When doas this line \ 
> evar endN? 
When does this line ever end? 


说 明 . : b ce ey 

1. 列 出 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 ， 注 意 youx 这 个 文件 。 

2. shell 对 “?” 执 行文 件 名 扩展 。 匹 配 当前 目录 下 所 有 以 you 开头 ， 后 面 有 且 只 有 一 
个 字符 的 文件 名 ， 把 它们 替换 到 字符 串 中 。 文件 名 youx 将 被 替换 到 字符 串 中 , 字符 串 将 变 
成 ， Howare youx (这 可 能 不 是 您 想 要 的 结果 )。 

3. 在 问号 前 面 加 一 个 反 斜 村， 问号 就 被 转 义 了 ， 这 意味 着 shell 不 会 再 把 问号 当 作 一 
个 通配符 ， 也 就 不 再 解释 它 。 

4. 在 换行 符 前 面 加 一 个 反 斜 杠 将 其 转 义 。 次 提示 符 将 一 直 出 现 直到 字符 串 以 换行 符 结 
尾 。 问 号 被 转 义 了 ， 即 不 对 它 进行 文件 名 替换 。 


11.8.5” 代 字符 号 和 连 字 符 扩展 


Korn shell 采用 了 C shell 的 作法 ， 也 把 代 字 符号 作为 一 个 路 径 名 扩展 。 代 字符 号 本 身 
代表 用 户主 目录 的 完整 路 径 ， 当 代 字 符号 后 跟 一 个 用 户 名 时 ， 就 被 扩展 为 该 用 户主 目录 的 
完整 路 径 。 

连 字符 号 代表 此 前 的 工作 目录 ，OLDPWD 所 指 的 也 是 此 前 的 工作 目录 。 


范例 11-31 

1 $ echo~ 
/home/jody/ellie 

2 $ echo ~ioe 
/home/joe 

3 $ echo ~+ 
/home/jody/ellie/perl 

4 $ echo ~- 
/home/jody/ellie/prac 

5 $ echo $0OLDPWD 
/home/jody/ellie/prac 
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6 $cd- 
/home/jody/ellie/prac 


说 明 

. 代 字 符号 代表 用 户主 目录 的 完整 路 径 。 

. 代 字 符号 后 跟 一 个 用 户 名 ， 代 表 用 户 joe 主 目录 的 完整 路 径 。 

标记 ~+ 代表 当前 工作 目录 的 完整 路 径 。 

. 标记 ~ - 代表 此 前 工作 目录 的 完整 路 径 。 

. 变量 OLDPWD 包含 此 前 工作 目录 的 完整 路 径 。 

. 连 字 符号 指 的 是 此 前 工作 目录 , cd 命令 用 来 切换 到 此 前 的 工作 目录 , 并 显示 此 目录 。 


11.8.6 ”新 增 的 ksh 元 字符 


新 的 Korn shell 元 字符 用 于 文件 名 扩展 ， 类 似 于 egrep 和 awk 的 正则 表达 式 的 元 字符 。 
括号 中 字符 前 的 元 字符 ， 控 制 着 模式 匹配 ， 参 见 表 11-8。 


路 内 二 有 有 一 


表 11-8_ 正 则 表达 式 通 配 符 


正则 表达 式 含 义 

abc?(2|9)1 “?” 将 匹配 括号 中 的 到 个 或 一 个 模式 ， 竖 线 表示 或 ， 即 2 或 9。 匹配 后 的 结果 是 
abc21、abc91 或 abcl 

abc*([0- 9]) “*#” 将 匹配 括号 中 的 过 个 或 多 个 模式 ， 匹 配 结果 是 abc 后 跟 零 个 或 多 个 数字 ， 如 
abc1234、abc3、abc2 等 

abc+([0 - 9]) “+” 将 匹配 括号 中 的 一 个 或 多 个 模式 ,匹配 结果 是 abe 后 跟 一 个 或 多 个 数字 ， 如 
abc3、abc123 等 

no@(onelne “四 ”将 匹配 括号 中 的 一 个 模式 ， 臣 配 结果 是 noone 或 none 


nol(thingjwhere) “!” 将 匹配 除了 括号 中 所 列 模 式 以 外 的 所 有 字符 串 ， 卫 配 结果 是 no、nobody 或 
noone， 但 不 会 是 nothing 或 nowhere 


范例 11-32 
1 $1s 
abc abcl abcl22 abcl23 abc2 filel filel.bak file2 file2.bak none 
nonsense noone nothing nowhere one 
2 $$ 1s abc?(112) 
abc abcl abc2 
3 $ la abc*([1-5]) 
abc abcl abcl22 abcl23 abc2 
4 $ 1s abc+{[1-5]) 
abcl abcl22 abcl23 abc2 
5 $ 1s nog (thinglne) 
none nothing 
6 $ 1s nol (onelnsense) 
none nothing nowhere 
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说 明 . | 
1. 列 出 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 。 

2. 匹配 的 文件 名 是 以 abc 开始 ， 后 面 跟 零 个 字符 ， 或 跟 括号 中 的 任 一 个 模式 。 匹 配 结 
果 是 abc、abcl 或 abc2。 

3. 匹配 的 文件 名 是 以 abc 开始 ， 后 面 跟 零 个 数字 ， 或 跟 1~5 之 间 的 多 个 数字 。 匹 配 后 
的 结果 列表 是 :abcl、abc122、abe123 和 abc2。 

4, 匹配 的 文件 名 是 以 abe 开始 ， 后 面 跟 一 个 或 多 个 1~5 之 间 的 数字 ， 匹 配 后 的 结果 列 
表 是 abc1、abc122、abc123 和 abc2。 

5. 匹配 的 文件 名 以 no 开始， 后面 跟 thing 或 ne， 匹 配 结果 是 nothing 或 none。 

6. 匹配 的 文件 名 以 no 开始 ， 后 面 跟 除 了 one 和 nsense 以 外 的 任何 字符 串 ， 匹 配 后 的 
结果 列表 是 none、nothing 和 nowhere。 


11.8.7 ”noglob 变量 


如 果 设 置 了 noglob 变量 ， 那 么 将 关闭 文件 名 替换 ， 这 意味 着 所 有 的 元 字符 将 代表 其 自 
身 ， 而 不 作为 通配符 使 用 。 在 使 用 grep、sed 或 者 awk 这 些 程序 来 搜索 包含 元 字符 的 模式 
时 ， 这 种 机 制 非常 有 用 。 如 果 没 有 设置 noglob 变量 ， 要 想 元 字符 不 被 解释 ， 那 就 必须 在 所 
有 的 元 字符 前 加 上 反 斜 杠 。 


范例 1133 . 

% set -o noglob #0r set -f 
%- print * ?3 [] ~ $LOGNAME 

* 3? [] /home/jJody/ellie ellie 
3 $$ set+to noglob #0or set +f 


说 明 : 
1. 设置 noglob 变量 , 关闭 所 有 对 文件 名 扩 展 有 特殊 意义 的 通配符 。 也 可 以 使 用 -f 选 
项 使 命令 产生 同样 的 结果 。 
2. 文件 名 扩展 元 字符 显示 为 它们 本 身 ， 不 经 过 任何 解释 。 注意 ， ~ $ 仍然 被 扩展 。 
3. 重 置 noglob 选项 ， 扩 展 文件 名 元 数据 。 


11.9 ”变量 


11.9.1 局 部 变量 


赋 给 局 部 变量 的 值 , 仪 仅 对 于 创建 它们 的 shell 程序 可 见 。 变 量 名 必须 以 字母 或 者 下 划 
线 开头 。 其 余 的 字符 可 以 是 字母 、 十 进 制 数字 0~9 或 者 下 划 线 。 所 有 的 其 他 字符 ， 标 志 着 
变量 名 的 结束 。 


设置 并 引用 局 部 变量 
当 给 一 个 局 部 变量 赋值 时 ， 等 号 两 边 不 能 出 现 空格 。 设 置 一 个 变量 为 空 时 ， 等 号 右边 
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什么 都 不 带 即 可 。 如 果 设 置 一 个 局 部 变 景 为 多 个 单词 , 那么 必须 将 这 些 单词 包含 在 引号 中 ， 
否则 shell 将 显示 出 错 信息 ， 提 示 这 些 变量 没有 定义 。 

在 变量 前 面 加 一 个 美元 符号 ， 就 可 以 提取 变量 中 的 值 。 如 果 需 要 在 变量 值 后 附加 其 他 
的 字符 ， 那 么 仅仅 需要 将 变量 名 用 大 括号 括 起 来 就 可 以 了 。 


范例 11-34 
1 $ state=Cal 
$ echo $state 
Cal 
2 $$ name="Peter Piper' 
$ echo $name 
Peter Piper 
3 $ x= 
$ echo $x 
# Blank line appears when a variable is either unset or set to null 
$ 
4 $ state=Cal 
$ print S${state}ifornia 
California 


说 阴 . 

1. 将 变量 state 赋值 为 Cal。 如 果 过 到 变量 名 前 面 是 美元 符号 的 情况 ，shell 就 执行 变量 
替换 。 该 命令 显示 变量 state 的 值 。 

2. 变量 name 被 赋值 为 “Peter Piper”。 必 须 用 引号 来 隐藏 空白 符 ， 这 样 ，shell 分 析 命 
令 行 时 才 不 会 将 这 个 字符 串 分 解 为 两 个 词 。 该 命令 显示 变量 name 的 值 。 

3. 这 条 命令 没有 给 变量 x 赋值 , 因此 x 被 赋 为 空 值 。 结 果 显 示 一 个 空 值 , 即 空 字符 串 。 

4. 变量 state 被 赋值 为 Cal， 变 量 用 大 括号 括 起 来 ， 以 使 其 与 其 他 的 字符 屏蔽 开 。 这 样 
变量 的 值 与 之 后 附加 的 ifornia 将 被 显示 。 

局 部 变量 的 作用 域 ”局 部 变量 只 能 被 创建 它 的 shell 识别 。shell 不 会 将 局 部 变量 传 给 子 
shell。 而 双 美元 符号 是 一 个 特殊 变量 ， 它 的 值 为 当前 shell 的 PID。 


范例 11-35 
1 S$ echo $$ 
1313 
2 $ round=world 
$ echo Sround 
world 
3 $ ksh # Start a subshell 
4 $ echo $$ 
1326 
5 $ echo $round 


6 $ exit # Exits this shell, returns to parent shell 


7 $ echo $$ 
1313 
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8 5 echo $round 
world 


说 明 . | . 

1. 双 美 元 符号 变量 的 值 是 当前 shell 的 PID。 本 例 中 这 个 shell 的 PID 是 1313。 

2. 将 局 部 变量 round 赋值 为 字符 串 world， 并 输出 该 变量 的 值 。 

3. 另外 启动 一 个 Korn shell， 这 个 shell 被 称 为 子 shell(subshell 或 child shell)。 

4. 当前 这 个 sheil 的 PID 是 1326， 其 父 shell 的 PID 则 是 1313。 

5. 变量 round 在 这 个 shell 中 没有 定义 ， 因 此 输出 了 一 个 空 行 。 

6. exit 命令 终止 当前 进程 ， 返 回 父 进程 ( 若 未 设置 ignoreeof 选项 ， 按 下 CtrlHD 组 合 键 
也 能 退出 当前 进程 )。 

7. 返回 到 父 进 程 ， 显 示 它 的 PID。 

8. 显示 变量 round 的 值 。 

设置 只 读 变量 ”只 读 变量 不 能 被 重新 定义 或 复位 。 而 只 能 被 内 喷 命 令 readonly 或 者 
typeset-r 设置 。 通常 ， 当 在 保护 模式 下 运行 shell 程序 时 ， 出 于 安全 因素 需要 将 变量 设置 为 


Ys 
只 读 。 


范例 11-36 
1 $ readonly name=Tom 

$ print $name 

Tom 
2 $ unset name 

ksh: name: is read only 
3 $ name=Jece 

ksh name: is read only 
4 $ typesat -r PATH 

$ PATH=${PATH}: /usr/local/bin 
ksh: PRATH: is read only 


说 了 明 
1. 局 部 变量 name 的 值 被 设 为 Tom。 

2. 将 变量 name 设 为 只 读 。 

3. 不 能 重新 定义 只 读 变量 。 

4. PATH 变量 被 设置 为 只 读 的 , 因此 试图 复位 或 修改 这 个 变量 的 值 都 将 产生 错误 消息 。 


11.9.2 ”环境 变量 


环境 变量 对 创建 它们 的 shell 和 该 shell 派生 的 所 有 子 shell 和 进程 都 可 见 。 按 照 惯 例 ， 
环境 变量 应 该 大 写 。 

变量 被 创建 时 所 处 的 shell 称 为 父 shell。 如果 父 shell 又 启动 了 一 个 shell, 这 个 新 的 sheljl 
称 为 子 shell。 有 一 些 环境 变量 ， 比 如 HOME、LOGNAME、PATH 和 SHELL， 在 用 户 登 录 
之 前 就 已 经 被 /bin/login 程序 设置 好 了 。 通 常情 况 下 ， 环 境 变量 被 定义 和 保存 在 用 户主 目录 
下 的 .profile 文件 中 。 
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设置 环境 变量 为 了 设置 环境 变量 ， 需 要 在 变量 设置 时 或 者 赋值 后 ， 用 export 命令 导 
出 该 变量 。 使 用 set 命令 设置 allexport 选项 后 ， 一 个 脚本 中 的 所 有 变量 都 将 被 导出 。 


范例 11-37 
1 $ TERM=wyse ; export TERM 
2 $ export NAME ="John Smithn 
$ print $NAME 
John Smith 
3 5 Print $$ 
319 
4 S$ ksh 
5 $ print $$ 
340 
6 $ print $NANE 
John Smith 
7 $ NAME="April Jenner" 
$ print SNAME 
April Jenner 
8 $ exit 
9 $ print $$ 
319 
10 $ print $NANE 
John Smith 


说 阴 

1. 将 变量 TERM 设置 为 wyse， 然 后 将 其 导出 。 现 在 ， 由 这 个 shell 启动 的 所 有 进程 都 
将 继承 这 个 变量 。 

2. 同时 定义 并 导出 变量 NAME(Korn shell 中 的 新 特性 )。 

3. 显示 当前 shell 的 PID 的 值 。 

4. 启动 一 个 新 的 Korn shell。 这 个 新 shell 被 称 为 子 shell, 原来 那个 shell 被 称 为 父 shell。 

5. 新 的 Kom shell 的 PID 保存 在 变量 $$ 中 。 显 示 这 个 变量 的 值 。 

6. 在 父 shell 中 设置 的 变量 NAME 被 导出 到 这 个 新 shell 中 ， 并 显示 它 的 值 。 

7. 将 变量 NAME 重 置 为 “April Jenner” 并 显示 。 这 个 变化 将 被 导出 到 所 有 的 子 shell， 
但 不 会 影响 父 shell。 

8. 退出 这 个 Kom 子 shell。 

9. 再 次 显示 父 shell 的 PID， 即 319。 

10. 变量 NANE 的 值 仍 是 初始 值 。 从 父 shell 导出 到 子 shell 时 ， 变 量 保持 它们 的 值 不 
变 。 子 shell 不 可 能 改变 父 shell 的 变量 的 值 。 

特殊 的 环境 变量 ”Kor shell 将 环境 变量 PATH、PS1、PS2、PS3、PS4、MAILCHECK、 
FCEDIT、TMOUT 以 及 IFS 设置 为 默认 的 值 。 而 环境 变量 SHELL、LOGNAME、USER 
以 及 HOME 则 在 /bin/login 程序 中 设置 。 可 以 修改 默认 的 值 ， 或 者 设置 表 11-9 中 列 出 的 环 
境 变量 。 
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变 量 名 
(下 划 线 ) 
CDPATH 


COLUMNS 
EDITOR 
ENV 


ERRNO 
FCEDIT 


FPATH 
HISTEDIT 
HISTFILE 
HISTSIZE 
HOME 
IFS 


LINENO 
LINES 
MAIL 


MAILCHECK 


MAILPATH 


OLDPWD 
PATH 
PWD 
PPID 

PS1 


家 11-9 ”Korn shell 环境 变量 
作 用 

前 一 条 命令 的 最 后 一 个 参数 
cd 命令 的 搜索 路 径 。 车 路 径 名 不 以 、./、../ 开 头 ， 则 使 用 冒号 分 隔 的 且 录 列表 米 
搜索 路 径 
在 指定 的 命令 、 编 辑 模 式 的 shell 中 设置 编辑 窗口 的 宽度 
内 置 编辑 器 的 路 径 名 ，emacs、gmaecs 或 者 vi 
设置 的 一 个 文件 名 ， 该 文件 包含 在 ksh 哮 本 运行 时 需要 调用 的 函数 以 及 别名 。 在 
1988 年 之 后 的 版 本 中 ,只 有 在 交互 模式 下 调用 ksh 该 文件 才 发 挥 作用 ， 非 交互 时 
不 起 作用 。 如 果 特 权 选 项 被 打开 ， 对 么 这 个 变 基 将 不 被 扩展 
系统 错误 马 。 它 的 值 为 最 近 一 次 失败 的 系统 调用 编号 
fe 命令 默认 的 编辑 器 名 。 在 1988 年 之 后 的 版 本 中 ， 这 个 变量 被 称 为 HISTEDIT， 
fc 命令 也 变 成 了 hist 命令 
一 个 用 冒号 分 陋 的 目录 名 列表 , 它们 定义 了 包含 自动 加 载 永 数 的 日 录 的 搜索 路 径 
在 1988 年 之 后 的 版 本 小 ，FCEDIT 的 新 名 称 
存储 历史 记录 的 特殊 文件 
最 多 可 保存 的 历史 命令 数 日， 默认 为 128 
主 日 录 。 未 指定 参数 的 cd 命令 将 以 它 为 目标 
内 部 字段 分 隔 符 ， 通 常 是 空格 、 制 表 符 和 回 车 。 用 于 将 命令 替换 、 循 环 结构 中 的 
列表 产生 的 词组 分 隔 成 字段 ， 或 在 恋 阴 输入 时 使 用 
脚本 中 的 当前 行 号 
在 seleet 循环 中 ， 垂 直 显 冰 的 菜单 项 数 ， 默 认为 24 
如 果 该 参数 被 设置 为 基 个 邮件 文件 的 名 称 ， 而 MAILPATH 未 被 设置 ， 当 邮件 到 
达 MALL 指定 的 文件 时 ，shell 会 通知 用 户 
该 参数 定义 shell 将 陋 多 长 时 间 ( 以 秒 为 单位 ) 检 查 -- 次 由 参数 MAILPATH 或 
MAIL 指定 的 文件 ， 看 看 是 否 有 邮件 到 达 。 默 认 值 是 600 秒 (10 分 钟 )。 如 果 将 它 
设 为 0，shell 每 次 输出 主 提示 符 之 前 都 会 检查 邮件 
由 冒号 分 隔 的 文件 名 列表 。 如 果 设 置 了 这 个 参数 ， 只 要 有 邮件 到 达 任何 一 个 由 它 
指定 的 文件 ，shell 都 会 通知 用 户 。 每 个 文件 名 后 面 都 可 以 跟 一 个 百 分 号 和 一 条 消 
息 , 当 修改 时 间 发 生变 化 时 , shell 会 显示 这 条 消息 。 默认 的 消息 是 : You have mail 
上 一 次 的 工作 目录 
用 于 查找 命令 的 搜索 路 征 。shell 使 用 这 些 冒号 分 隔 的 路 径 名 米 搜索 需要 执行 的 命令 
当前 工作 目录 ， 通 过 cd 命令 进行 设置 
父 进程 的 进程 ID 
主 提示 符 串 ， 默 认为 
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UNIX sheiF 苔 例 精 解 


( 续 表 ) 
变 量 名 作 用 
PS2 次 提示 符 串 ， 默 认为 > 
PS3 用 于 select 命令 的 选择 提示 字符 串 ， 默 认为 # 
PS4 用 于 跟踪 打开 时 的 调试 提示 字符 串 ， 默 认为 + 
RANDOM 每 次 引用 该 变量 时 ， 产 生 的 一 个 随机 变 攻 
REPLY 当 只 读 不 是 所 提供 的 参数 时 设置 
SHELL shell 启动 时 ， 会 在 环境 中 查找 这 个 名 字 。shell 把 默认 值 赋 给 PATH、PS1、PS2、 
MAILCHECK 和 IFS。HOME 和 MAIL 由 login 程序 设置 
TMOUT 指定 输入 等 待 的 时 间 ( 秒 )， 如 只 在 规定 的 时 间 内 没有 等 到 输入 ， 程 序 退出 
VISUAL 指定 用 于 行内 命令 (in-line command) 编 辑 的 编辑 器 ，cmacs、gmacs 或 者 vi 


11.9.3 ” 列 出 已 设置 的 变量 


shell 提供 了 3 条 行内 命令 来 显示 变量 的 值 : set、env 和 typeset。set 命令 将 输出 所 有 的 
变量 ， 包 括 局 部 变量 和 全 局 变量 ，eny 命令 则 只 显示 全 局 变量 ; typeset 命令 输出 所 有 的 变 
量 、 整 数 、 项 数 和 已 经 导出 的 变量 。set -o 命令 显示 Korn shell 的 所 有 选项 。 


范例 11-38 


1 


$ env # Partial list 

LOGNAME=ellie 
TERMCAP=sun-cmd:te=\E[>4h:ti=\E[>41:tc=sun: 
USER=ellie 

DISPLAY=:0.0 

SHELL=/bin/ksh 

HOME=/home/jody/ellie 

TERM=sun-cmd 

LD LIBRARY PATH=/usr/local/OW3/1ib 
PWD=/home/jody/ellie/perl 


$ typeset 

export MANPATH 
export PATH 
integer ERRNO 
export FONTPATH 
integer OPTIND 
function LINENO 
export OPENWINHOME 
export LOGNAME 
function SECONDS 
integer PPID 

PS3 

PS2 

export TERMCRP 
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OPTARG 

export USER 
export. DISPLAY 
function RANDOM 
export SHELL 
integer TMOUT 
integer MAILCHECK 


3 $-set 
DISPLAY=:0.0 
ERRNO=10 
FCEDIT=/bin/ed 
‘FMHOME=/usr/local/Frame-2.1X 
FONTPATH=/usr/local/OW3/1ib/fonts 
BoPo Dy OS SO /usr/local/OW3/1ib/help 
HOME=/homeé/jody/ellie 
IFS= 
LD LIBRARY PATH=/usr/local/OW3/1ib 
LINENO=1 
LOGNAME=ellie 
MAILCHECK=600 
MANPATH=/usr/local/OW3/share/man: /usr/local/OW3/man:/ 
usr/local/man: /usr/local/doctools/man: /usr/man 
OPTIND=1 . 
PATH=/home/jody/ellie:/usr/local/OW3/bin: /usr/ucb:/ 
usr/local/doctools/bin:/usr/bin: /usr/local: /usr/etc:/etc:/ 
Usr/spool/news/bin: /home/jody/ellie/bin: /usr/1lo 
PID=1332 
PS1=$ 
PS2=> 
PS3=#? 
PS4=+ 
PWD=/home/jody/ellie/kshprog/joke 
RANDOM=4251 
SECONDS=36 
SHELL=/bin/ksh 
TERM=sun-cmd 
TERMCAP=sun-cmd:te=\E [>4h: es tc=sun: 
TMOUT=0 
USER=ellie 
_=pwd 
Dame=Joe 
place=San Francisco 
X= 


4 set -o 
allexport off 
bgnice on 
emacs off 
errexit off 
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gmacs off 

ignoreeof off 
interactive on 

keyword off 
markdirs off 
monitor on 

noexec off 
noclobber off 

noglob off 

nolog off 
nounset off 
privileged off 
restricted off 
trackall off 
verbose off 

viraw off 

xtrace off 

说 阴 
1. env 命令 列 出 所 有 环境 变量 (已 导出 的 )。 这 些 变量 通常 以 大 写字 母 命名 。 创 建 环境 变 
量 的 进程 把 这 些 变量 传 给 它 的 所 有 子 进 程 。 


typeset 命令 只 显示 变量 的 名 称 。 


UNIX shals 季 例 精 解 


2. typeset 命令 显示 所 有 的 变量 以 及 它们 的 属性 、 函 数 和 整数 值 。 与 + 选项 一 起 使 用 时 ， 


3. 未 指定 选项 时 ，set 命令 将 输出 所 有 已 设置 的 变量 ， 不 管 它 是 局 部 变量 还 是 导出 变 
量 (被 赋 为 空 值 的 变量 也 包括 在 内 )。 
4. set 命令 与 -o 选项 一 起 使 用 ， 可 以 列 出 所 有 设置 为 on 或 o 企 的 内 置 变量 。 打 开 这 些 


选项 时 ， 使 用 加 号 (十 ); 而 关闭 这 些 选 项 时 ， 则 使 用 减 号 (一 )。 例 如 ，set - o allexport 将 打 


开 allexport 选项 ， 使 得 所 有 的 变量 全 局 化 。 


11.9.4 复位 变量 


只 要 不 被 设 为 只 读 ， 局 部 变量 和 环境 变量 都 可 以 被 unset 命令 复位 。 
范例 11-39 


unset name; unset TERM 


说 明 
变量 name 与 TERM 在 这 个 shell 脚本 中 不 再 定义 。 


11.9.5 ”显示 变量 的 值 
echo 在 Kom shell 中 仍然 有 效 (主要 用 于 Bourne shell 和 C shell 中 )。 但 是 另外 一 个 命令 


print 有 更 多 的 选项 ， 效 率 更 高 。 两 个 命令 都 是 shell 的 内 置 命令 ，print 命令 的 很 多 选项 都 


可 以 控制 输出 的 格式 ， 这 些 选项 如 表 11-10 中 所 示 。 
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表 11-10 ”print 命令 选项 
项 含 义 
所 有 跟 在 它 后 面 的 参数 都 将 不 被 认为 是 选项 参数 。 短 线 允 许 出 现 连 字符 的 参数 如 -2 


-ff 在 1988 年 之 后 的 版 本 中 ， 用 米 模拟 printf 
-n 标准 输出 不 换行 ， 如 同 echo -n 
-Pp 发 送 输 出 到 连接 的 进程 或 者 管道 而 不 是 标准 输出 上 
-r 阻止 print 命令 对 转 义 序列 进行 解释 
-R 防止 ksh 把 -2、-x 等 作为 print 的 参数 。 如 果 出 现在 一 个 参数 之 前 ， 则 可 以 省 略 短 划 线 
(n 除外 ) 
-s 输出 结果 作为 命令 被 追加 到 历史 文件 中 ， 而 非 标准 输出 中 
-un 重 定向 输出 到 文件 描述 符 n 
范例 11-38 
1 $ print Hello my friend and We 


2 


Hello:my friend and neighbor! 
$ print "Hello friends" 
Hello friends 


$ print -~ "\n" 


\n 
$ print -3 "date +%H" 
$ history -2 


132 print -~s "date +%H" 
133 date +%H 

134 history -2 

$ rr 133: 

09 

$ print ~n $HOME 
/home/jody/ellie 

$ var=world 

$ print $f{var}wide 
worldwide 

$ print -zx is an option 
ksh: print: bad option (s) 
$ print - -x is an option 
-x is a option 


说 明 


1. 


shell 解析 命令 行 ， 用 空格 将 命令 行 分 解 成 多 个 单词 (标记 )， 将 这 些 单词 作为 参数 传 


递 给 print 命令 。shell 将 去 除 单词 之 间 多 余 的 空格 。 


2. 
3. 
4. 


引号 表明 一 个 单独 的 字符 串 。 将 该 字符 串 作为 一 个 单独 的 词 ， 空 格 将 被 保留 。 
这 是 一 个 raw 选项 ， 所 有 的 转 义 序 列 将 不 被 解释 。 
-s 选项 使 得 print 命令 的 参数 作为 一 个 命令 ， 附 加 到 历史 文件 中 。 字 符 串 “date 


+%H” 是 print 命令 的 一 个 参数 。date 字符 串 作 为 一 个 命令 ， 附 加 在 历史 列表 中 。 在 执行 r 
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命令 时 被 执行 (历史 重 做 命令 )。 

5。 -nn 选项 取消 新 行 。print 命令 的 输出 结果 将 与 Kor shell 提示 符 出 现在 同一 行 。 

6. 局 部 变量 被 设置 为 world。 大 插 号 用 于 将 变量 名 与 附加 在 之 后 的 字符 串 隔 开 。 

7， 如 果 print 函数 的 第 一 个 参数 是 短 划 线 开头 ， 而 接 下 来 不 也 是 短 划 线 ， 那 么 该 参数 
将 被 解释 成 它 的 一 个 选项 。 

8， 短 划 线 作为 一 个 选项 ， 允 许 将 一 个 以 短 划 线 开头 的 参数 ， 作 为 普通 字符 全 部 显示 
出 来 。 


11.9.6 ” 转 义 序列 


转 义 序列 由 一 个 反 斜 杠 后 跟 一 个 字符 构成 ， 当 该 字符 序列 包含 在 引号 中 时 ， 有 着 特殊 
的 含义 (参见 表 11-11)。 

如 果 print 命令 没有 -了 与 -R 选项 ， 则 利用 字符 串 中 的 转 义 序列 来 格式 化 输出 。 当 然 
该 字符 串 必 须 包 含 在 单 引号 或 者 双 引 号 中 。 


范例 11-41 
1 $ print '\t\t\tHello\n! 
Hello 
$ 


2 $$ print "\aTea \tTime!l\n\n' 
Ding ( bell rings ) Tea Time! 


， 初 了 明 
1. 转 义 序列 必须 包含 在 单 引 号 或 者 双 引 号 中 。 转 义 序列 Yt 表示 一 个 制 表 符 ，\n 表示 换 
行 。Hello 之 后 有 3 个 制 表 字符 和 一 个 新 行 。 
2. 转 义 序列 \a 产生 1 个 响 铃 (07)。\t 产生 1 个 制 表 符 。 两 个 \n 表示 两 次 换行 。 


表 11-11 转 义 序列 
转 义 序列 含 义 

\a 响 铃 字符 
\b 退 格 
\e 取消 新 行 并 忽略 其 后 的 任何 参数 
\f 换 页 

换行 
Yr 回 车 
vt 制 表 符 
\W 纵向 制 表 符 
\ 反 斜 杆 
\Ox 一 个 用 1、2 或 者 3 位 ASCII 值 表示 的 8 位 字符 ， 如 \0124 
\E 作为 转 义 序列 使 用 ， 仅 出 现在 1988 年 之 后 的 版 本 中 
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11.9.7 


变量 表达 式 和 扩展 修饰 符 


可 以 用 一 些 特殊 的 修饰 符 来 测试 和 修改 变量 表达 式 。 修 饰 符 首先 提供 一 个 简捷 的 条 件 
测试 ， 用 来 检查 某 个 变量 是 否 已 经 被 设置 ， 然 后 根据 测试 结果 给 变量 赋 一 个 默认 值 。 这 些 
表达 式 可 以 和 条 件 语句 如 if、elif 一 起 使 用 。 请 参见 表 11-12 中 列 出 的 变量 修饰 符 。 


表 


表 11-12 变量 修 饰 符 


达 式 功 能 


${variable: - word} | 如 果 variable 已 被 设 釉 且 值 非 空 ， 就 取 其 值 。 否 则 ， 取 word 的 值 
${variable:=word} | 如 果 variable 已 被 设置 且 值 非 室 ， 则 将 它 的 值 设 置 为 word。variable 的 值 将 被 永久 


蔡 换 。 而 位 置 参 数 不 能 用 这 种 方式 赋值 


${variable:+word 如 果 variable 已 被 设置 且 值 非 空 ， 则 替换 为 word。 否则, 什么 都 不 代入 (代入 空 值 ) 
${variable:?word} | 如 果 variable 已 被 设置 且 值 非 宅 ， 就 代入 它 的 值 。 否 则 ， 显 示 word 并 且 从 shell 


中 有 退出。 如果 省 略 了 word， 就 会 显示 信息 ，parameter null or not set 


冒号 对 修饰 符 来 说 是 可 选 的 。 和 冒号 配合 使 用 时 ， 修 饰 符 ( - 、=、+、?) 将 检查 变量 是 
否 尚 未 赋值 或 值 为 空 。 不 加 冒号 时 ， 值 为 空 的 变量 也 被 认为 已 设置 。 


范例 11-42 
(使 用 临时 默认 值 ) 


1 
2 


3 


4 


5 


$ fruit=peach 

$ print ${fruit:~plum} 
peach 

$ print ${newfruit:~apple} 
applie 

$ print Snewfruit 


$ print ${TERM: -vt120} 
sun-cmd 


说 阴 

1. 将 变量 fruit 赋值 为 peach。 

2. 这 个 特殊 的 修饰 符 将 检查 变量 fruit 是 否 已 设置 。 如 果 已 设置 ， 就 显示 peach。 否则 ， 
用 plum 替换 fruit， 并 显示 。 . 

3. 变量 newfiuit 未 被 设置 。apple 的 值 将 被 显示 。 

4. 变量 newfiuit 未 被 设置 ， 所 以 不 会 显示 任何 东西 。 在 第 3 行 中 ， 表 达 式 将 被 简单 地 
替换 为 单词 apple， 并 显示 出 来 。 

5. 变量 TERM 的 值 未 被 设置 ， 将 显示 其 默认 的 值 vt120。 在 这 个 示例 中 ， 终 端 已 经 被 
设置 为 sun-cmd， 即 一 种 Sun 工作 站 。 
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范例 11-43 

(赋值 永久 默认 值 ) 

1 5$ name= 

2 $ print ${name:=Ppatty} 

， Patty 

3 $ print $name 
Patty 

4 5$ print ${TERM:=vt120} 
vt120 
$ print S$TERM 
vt120 


说 明 . … 

1. 赋 给 变量 name 一 个 空 值 。 

2. 特殊 修饰 符 “:=” 将 检查 变量 name 是 否 尚未 被 设置 。 如 果 已 被 设置 ， 就 不 会 被 改 
变 ; 如 果 尚 未 设置 或 值 为 空 ， 就 将 等 号 右边 的 值 赋 给 它 。 由 于 之 前 已 将 变量 name 设置 为 
空 ， 所 以 现在 要 把 Patty 赋 给 它 。 这 个 设置 将 是 永久 的 。 

3. 变量 name 的 值 仍然 为 Patty。 

4. 如 果 变 量 TERM 没有 被 设置 ， 那 么 它 将 被 永久 地 设置 为 vt120。 


范例 11-44 

(临时 送 换 赋值 ) 

1 $ foo=grapes 

2 $ print ${foo:+pears} . 
pears 
$ print $foo 
grapes 


说 明 
1, 将 变量 foo 的 值 设置 为 grapes。 

2. 特殊 的 修饰 符 “:+” 将 检查 变量 name 是 否 已 被 设置 。 如 果 已 被 设置 ， 就 用 pears 
临时 替换 fpo， 和 否则 ,返回 空 。 变 量 foo 还 是 原来 的 值 。 


”“” 范例 11:45 
(基于 默认 值 生成 错误 消息 ) 
1 $ print ${namex:?"namex is undefined'} 
ksh: namex: namex is undefined 
2 $ print ${y?} : 
ksh: y: parameter null or not set 


说 明 

1. 修饰 符 “:?” 检 查 变量 是 否 已 被 设置 。 如 果 尚 未 设置 ， 就 把 问号 右边 的 信息 显示 在 
标准 错误 输出 上 ， 且 在 变量 名 后 。 如 果 此 时 在 执行 了 脚本 ， 将 退出 脚本 。 

2. 如果 问号 后 面 没有 提供 报错 信息 ，Korn shell 就 向 标准 错误 输出 发 送 默认 的 消息 。 
车 不 加 冒号 ， 则 问号 修饰 符 将 空 变量 看 成 是 已 设置 的 而 不 显示 出 错 信息 。 
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人 例 1146 
(系统 脚本 中 的 一 行 ) 
i 证， [: “nia: =0}" -ne 0 1 
-说明 i ne 
如 果 Um 用户 ID) 有 值 ， 那么 它 不 会 被 更 改 。 如 果 没 有 值 ， 那 么 它 会 被 赋 为 0( 超 级 用 
户 )。 然 后 再 来 判断 该 变量 是 否 为 0。 这 行程 序 是 从 /etc/shutdown 程序 中 取出 (SVR4/Solaris 2.5) 
的 。 此 处 给 出 的 是 如 何 使 用 变量 修饰 符 的 示例 。 


11.9.8 ”变量 子 字符 串 扩展 
使 用 模式 匹配 参数 ， 可 以 从 目标 字符 串 中 的 头 、 尾 处 开始 ,取出 特定 位 置 的 子 字 符 吊 。 


这 类 操作 符 在 将 特定 的 路 径 名 元 素 从 一 个 目录 的 头 、 尾 中 去 除 时 ， 使 用 得 最 为 普遍 。 参 见 
表 11-13 。 


表 11-13 ”变量 子 字符 串 扩展 
表 达 式 功 能 
${variable%pattern 从 尾部 开始 在 变量 variable 中 寻找 pattern 最 小 的 匹配 部 分 ， 并 将 其 去 除 
$fvariable%%pattern 从 尾部 开始 在 变 世 variable 中 寻找 pattern 最 大 的 此 配 部 分 ， 并 将 其 去 除 


${variable#pattern 从 头 部 开始 在 变量 variable 中 寻找 patterm 坊 小 的 此 配 部 分 ， 并 将 其 去 除 
${variable##pattern} 从 头 部 开始 在 变量 variable 中 寻找 pattern 最 大 的 匹配 部 分 ， 并 将 其 去 除 
-范例 11-47 


Ee ie Date a 
2 .$ print ${pathnames/bin*} 
(ea 


1 局 部 变量 pthnaihs re 
2. % 操 作 符 从 尾部 开始 在 pathname 中 寻找 最 小 的 后 面 有 零 个 或 多 个 字符 的 /bin 匹配 部 
分 ， 人 en 并 将 它 去 除 。 


一 范例 11.48 记 
1 5 pathname="usr/bin/ local/bin" 

2 $$ print ${pathname%%/bin*} 

人 Usr  ， 


说 明 - 
1. 局 部 变量 pathianme Ne in 


2. %% 操 作 符 从 尾部 开始 在 /usr/bin/local/bin 中 寻找 最 大 的 后 面 有 零 个 或 多 个 字符 的 
/bin 匹配 部 分 ， 在 这 里 找到 的 是 /bin/localbin， 并 将 它 去除。 


范例 11-49.， 


1 $$ pathnime=/home/1111iput/Jake/. cshrc 
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2 $$ print $fPathname#/home} 
/lilliput/jake/.cshrc 


说 明 

1. 局 部 变量 pathname 被 赋值 为 /home/lilliput/jake/.cshre。 

2. # 操 作 符 从 头 部 开始 在 /home/lilliput/jake/.cshre 中 寻找 最 小 的 home 匹配 部 分 ， 在 这 
里 找到 的 是 home， 并 将 它 去 除 。 


范例 11-50 “ 
1 $ pathname=/home/liliput/jaka/ .cshrc 
2 $ print ${pathname##*/} 


.Cshrc 


说 明 

1. 局 部 变量 pathname 被 赋值 为 /home/lilliput/jake/.cshrc。 

2. 失 操 作 符 从 头 部 开始 在 /home/lilliputfiake/.cshre 中 寻找 最 大 的 包含 零 个 或 多 个 字符 
且 最 后 是 一 个 斜 杠 的 匹配 部 分 ， 在 这 里 找到 的 是 /hoimeylilliputjake/， 并 将 它 去 除 。 


11.9.9 变量 属性 : typeset 命令 


typeset 可 以 控制 一 些 变量 属性 ， 例 如 : 大 小 写 、 宽 度 、 左 端 对 齐 或 者 右 端 对 齐 等 。 在 
typeset 改变 这 些 变 量 的 属性 时 ， 修 改 将 被 永久 保存 。typeset 除了 具备 以 上 功能 外 ， 还 有 其 
他 一 些 功 能 ， 参 见 表 11-14。 


表 11-14 typeset 命令 的 其 他 用 法 


命 令 所 做 的 动作 
ypeset 显示 所 有 的 变 基 
ypeset -inum 设置 变量 只 能 接受 整数 值 
ypeset —x 显示 所 有 已 导出 的 变 指 
ypesetabc 如 果 在 一 个 函数 中 定义 ， 就 创建 局 部 变 世 a、b 和 
ypeset —r x=foo 将 变量 x 贼 为 foo， 然 后 设置 为 只 读 
范例 11-51 


1 $ typeset -u name="ijohn doen 
$ print "$name" 
JOHN DOE # Changes all characters to uppercase. 


2 $ typeset -1L name 
$ print $name 
john doe # Changes al characters to lowercase, 


3 $ typeset -L4 name 


$ print $name 
john # Left-justified fixed-width 4-character field. 
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4 $ typeset -R2 name 全 
$ print $name # Right-justified fixed-width 2-character field. 
hn 3 


5 $ name="John Doen 
$ typeset ~215 name # Null-padded sting, 15-space field width 
全 ‘print "$name" - 
John Doe 


6 .$ typeset -L215 name # Left-justirfied, 15-space field width, 
$ print "$name$nama' 
John Doe John Doe 


7 $$ integer n=25 | 
$ typeset -215 n # Left-justified, zero-padded integer. 
$ print ngn' 
000000000000025 


8 $ typeset -1L1 answer=Yes # Left justify one lowercase letter. 
$ print $answer 
Y 


说 明 i 
1. typeset 命令 的 - u 选 项 将 变量 中 的 所 有 字符 转变 成 大 写 。 

2. typeset 命令 的 -1 选项 将 变量 中 的 所 有 字符 转变 成 小 写 。 

3， typeset 命令 的 - 工 选项 将 变量 name 转变 成 一 个 左 端 对 齐 且 包含 4 个 字符 的 字符 串 
john。 

4。typeset 命令 的 -民选 项 将 变量 name 转变 成 一 个 右 端 对 齐 且 包 含 2 个 字符 的 字符 
串 hn。 
”5. 变量 name 被 赋值 为 John Doe。typeset 命令 的 -Z 选 项 将 变量 name 转变 成 为 
15 的 用 null 补 齐 的 字符 串 。 为 了 保留 空格 ， 需 将 变量 包含 在 引号 中 。 

6， 变量 name 被 转变 成 一 个 左 端 对 齐 的 、 长 度 为 15、null 补 章 的 字符 串 。 

7， 变 量 n 是 一 个 值 为 25 的 整数 ( 见 typeset -ji 如 表 11-14 所 示 )。 typeset 命令 将 整数 
na 转变 成 一 个 用 0 填充 、 长 度 为 15、 左 端 对 齐 的 数值 。 

8， 变 量 answer 被 赋值 为 Yes， 并 且 被 转变 成 小 写 形式 、 左 端 对 齐 且 包含 一 个 字符 的 
字符 串 。 这 个 功能 在 脚本 中 处 理 用 户 输入 时 非常 有 用 。 


11.9.10 ”位 置 参 数 


shell 脚本 通常 使 用 特殊 内 置 变 量 一 一 位 置 参数 (positional parameter) 从 命令 行 接受 参 
数 ， 位 置 参数 还 被 冰 数 用 来 保存 传 给 它 的 参数 ， 参 见 表 11-15。 这 些 变量 之 所 以 被 称 为 位 
置 参数 ， 是 因为 shell 用 它们 在 参数 列表 中 的 位 置 来 指 代 它 们 ， 即 1、2、3 等 。 
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参数 表达 式 


$1 ~ $9 
${10 
9# 

和 *# 

$a 


“8 


4 @” 
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表 11-15 位 置 参 数 
作 用 

表示 当前 shell 脚本 的 名 称 
代表 第 1 到 第 9 个 位 置 参数 
第 10 个 位 置 参数 
其 值 为 位 置 参数 的 个 数 
其 值 为 所 有 的 位 置 参数 
除了 加 双 引 号 的 情况 ， 作 用 与 中 相同 
其 值 为 “$1 $2 $3” 等 
其 值 为 “$1”“$2”“$3” 等 


shell 脚本 的 名 称 保存 在 变量 $0 中 。 可 以 使 用 set 命令 来 设置 或 重 置 位 置 参数 。 
范例 11-52 | | 


1 


$ set. tim bill ann fred 
$ print SA # Prints all the positional parameters. 
tim bill ann fred 


$ print $1 # Prints the first position. 

tim 

$ Print $2 $3 # Prints the second and third position. 

bill ann 

$ print $# # Prints the total number of positional parameters,. 
4 


$setabcdefghijkilimnm | 
$ print $10 # Prints the first positional parameter followed by a 0， 
a0 


$ print ${10} ${11} # Prints the 10% and Tth positions, 
jk ” 

$ Brint S$# 

13 


$ print S$* 
abcde fghiijkinm 


$ .set filel file2 file3 
$ print \$9# 
$3 


$ eval print \$$# 
file3 
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”说 明 

1. set 命令 给 位 置 参 数 赋值 。 特殊 变量 9 包含 所 有 已 设置 的 位 置 参数 . 

2. 显示 第 1 个 位 置 参 数 tim 的 值 。 

3. 显示 第 2 个 和 第 3 个 位 置 参数 的 值 ， 即 bil 和 ann 的 值 。 

4. 特殊 变量 8# 的 值 是 当前 已 设置 的 位 置 参数 的 个 数 。 

5. set 命令 重 置 所 有 的 位 置 参数 ， 原 来 的 位 置 参数 列表 被 清除 。 如 果 位 置 参 数 的 下 标 
超过 9， 则 必须 用 大 括号 括 起 来 。 否 则 就 会 看 成 是 取 第 一 个 位 置 参数 的 值 ， 后 面 跟 一 个 数 
字 0。 

6. 目前 位 置 参数 的 个 数 为 13。 

7， 显示 所 有 位 置 参数 的 值 。 

8， 把 位 置 参 数 重 置 为 filel、file2 和 fle3。 前 一 个 美元 符 被 转 义 ， 后 面 的 $%# 代 表 参 数 
的 个 数 。echo 命令 输出 为 $3。 

9， 执 行 命令 之 前 ，eval 命令 对 命令 行进 行 第 二 次 解析 。 第 一 次 解析 时 ，shell 把 \$$# 
蔡 换 为 83。 第 二 次 解析 时 ，shell 又 将 $3 替换 为 它 的 值 ， 即 file3。 


11.9.11 其 他 特殊 变量 
Kom shell 有 一 些 特殊 的 内 置 变量 。 如 表 11-16 所 示 。 


表 11-16 特殊 变量 


变 最 含义 
$$ 当前 shell 的 PID 
$- 当前 的 ksh 选项 设置 
$? .shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 
$! 最 近 一 个 进入 后 台 的 作业 的 PID 
”范例 11-53 


1 $$ print The pid of this shell is $$ 
The pid of this shel} is 4725 
2 $ print The options for this korn shell are $- 
The options for this korn shell are ismh 
3 $ grep dodo /atc/passwd 
$ print $? 
1 
4 $ sleep 25& 
[1] 400 
$ print $1° 
400 


ba : 
.变量 $$ 中 保存 的 是 本 进程 的 PID。 

2 变量 $- 列 出 交互 式 kom shell 的 所 有 选项 。 
”3，grep 命令 在 /etc/passwd 文件 中 搜索 字符 串 dodo， 变 量 ? 包含 上 一 条 执行 完成 的 命 
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令 的 退出 状态 ， 因 为 grep 命令 的 返回 状态 值 为 1， 可 以 判断 出 查找 失败 。 若 查找 成 功 ， 则 
退出 状态 值 为 0。 | 

4.sleep 命令 后 的 & 符 号 使 得 这 条 命令 在 后 台 执行 ，$! 变 量 包 含 上 一 条 以 后 台 方 式 执 
行 命令 的 PID。 


11.10 引用 


引号 用 于 防止 特殊 的 元 字符 被 解释 。 在 所 有 shell 脚本 中 这 都 是 导致 调试 困难 的 原因 。 
单 引号 必须 配对 使 用 ， 它 可 以 避免 特殊 元 字符 被 shell 解释 。 双 引号 也 必须 配对 ， 它 也 可 以 
避免 大 多 数 特殊 元 字符 被 shell 解释 ,但 是 它 允 许 处 理 变量 和 命令 替换 字符 。 双 引号 将 保护 
其 中 的 单 引号 ， 单 引号 保护 其 中 的 双 引 号 。 与 Bourne shell 不 同 ， 如 果 检 查 到 不 配对 的 引 
号 ，Kormn shell 会 向 标准 错误 输出 发 送 错误 信息 以 及 未 匹配 的 行 。 


11.10.1 反 斜 杠 
反 斜 线 用 于 防止 单个 字符 被 解释 。 
范例 11-54 


1 $$ print Where are you going\? 
Where are you going? 
2 $ print Start on this line and \ 
> go to the next line. 
Start on this line and go to the next line. 


说 明 . 
1. 特殊 元 字符 ? 被 反 斜 线 保护 ， 使 之 不 被 shell 解释 。 
2. 换行 符 不 会 被 解释 , 后 一 行将 成 为 前 一 行 的 一 部 分 , > 符号 是 Korn shell 的 次 提示 符 。 


11.10.2 单 引 号 


单 引号 必须 配对 使 用 ， 以 用 来 保护 所 有 元 字符 不 被 解释 。 要 显示 一 个 单 引号 ， 必 须 用 
双 引 号 把 它 包含 起 来 ， 或 者 用 一 个 反 斜 杠 对 其 进行 转 义 。 


范例 11-55 
1 $ print 'hi there 
> how are you? 
> When will this end? 
> When the quote is matched 
> oh' 
hi there 
how are you? 
When will this end? 
When the quote is matched 
oh 
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2. $ print 'Do you need $5.00?' 

:bo you need $5..003 
3 $ print 'Mother yelled, "Time to eatt"' 

Mother yelled, "Time to eat!" | 
说 明 
1. 因 单 引号 在 这 一 行 中 没有 配对 ，Kom shell 产生 次 提示 符 ， 直到 引号 配对 。 
2. 单 引号 保护 所 有 元 字符 不 被 解释 ， 本 例 中 $ 和 ? 被 当 作 普 通 字 符 使 用 。 
3. 单 引号 保护 字符 串 中 的 双 引 号 不 被 解释 ， 双 引号 被 当 作 普 通 字 符 使 用 。 


11.10.3 双 引 号 
双 引 号 必须 配对 使 用 , 它 允 许 其 中 的 变量 和 命令 鞋 换 但 保护 其 他 元 字符 不 被 Shell 解释 。 


范例 11-56 

1 $$ namegody : 

2 $$ print "Hi Sname, I'm glad to meet You!" 
Hi Jody, IIm glad to meet you! 


3 $ print "Hey $nama, the time is ‘date" 
Hey Jody, the time is Fri Dec 18 14:04:11 PST .2004 


说 明 

1. 变量 name 被 赋值 为 Jody。 

2. 双 引 号 阻止 了 除 $ 之 外 的 元 字符 被 shell 解释 。 双 引号 中 执行 了 变量 替换 。 

3. 当 使 用 双 引 号 时 , 变量 和 命令 蔡 换 将 同时 进行 ; $name 被 扩展 , 反 引 号 中 的 命令 date 
也 被 执行 。 


11.11 命令 替换 


命令 替换 用 来 将 一 条 命令 的 输出 赋 给 某 个 变量 ， 或 替换 为 一 个 字符 串 。Boure shell 
和 Cshell 使 用 反 引 号 实现 命令 替换 ， 而 Kom shell 也 允许 使 用 这 种 已 “ 弃 用 ”的 格式 @， 使 
用 圆 括号 是 推荐 的 方法 ， 因 为 它 具 有 较 简 单 的 引用 规则 ， 从 而 使 得 骨 套 命令 容易 使 用 。 


格式 ， ee 
‘Unix command. # Old method with backgquotes 
$ (Unix command) # New method 

范例 11-57 
( 旧 方 法 ) 


1 $ print "The hour is ‘date +%H*" 


@ Ba nye ese 中 进行 命令 替换 的 一 种 旧 格 式 ， 但 是 语法 仍然 合法 。 在 本 节 中 将 介绍 Korn shell 引 
入 的 一 种 新 方 
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The hour is 09 
2 $ name= nawk -F: '{print $1}' database. 
$ print $name 
Ebenezer Scrooge 
3 $1s ‘ls /etc. 
shutdown 
4 5 set ‘date. 
5 $ print S$* 
Sat Oct 13 09:35;21 PDT 2004 
6 $ print $2 $6 
Oct 2004 


说 阴 

1， 命 令 date 的 输出 被 替换 到 字符 串 中 。 

2. 命令 nawk 的 输出 被 赋 给 变量 name， 并 显示 出 来 。 

3. 反 引 号 中 ls 命令 的 输出 , 是 /etc 目录 中 的 所 有 文件 的 列表 , 这 些 文件 名 成 为 第 一 个 
ls 命令 的 参数 ， 这 样 ， 和 /etc 目录 中 文件 同名 称 的 文件 将 被 列 出 来 。 

4. set 命令 把 date 命令 的 输出 赋 给 位 置 参数 ， 空 白 符 将 这 些 词 语 分 隔 成 不 同 的 参数 。 

5. 变量 8* 包 含 所 有 的 参数 ，date 命令 的 结果 被 保存 在 $#* 变 量 中 ， 且 每 个 参数 用 空白 
符 分 隔 。 

6， 显 示 第 2 个 参数 和 第 6 个 参数 。 

在 命令 替换 中 使 用 反 引 号 的 方法 在 范例 11-58 中 进行 了 说 明 。 


范例 11-58 
(ksh 的 新 方法 ) 
1 $ d=$ (date) 
$ print $d 
Sat Oct 20 09:35:21 PDT 2004 
2 $ line = $(< filex) 3, 
3 $ print The time is ${date +%H) 
The time is 09 
4 $ machine=$ (uname -n) 
$ print $machine 
jody s 
5 $ dirname="$ (basename $ (pwd))" # Nesting commands 
$ print $dirname 
bin 


说 阴 5 

1]，date 命令 被 圆 括号 包围 ， 该 命令 的 输出 被 赋 给 变量 d， 并 显示 出 来 。 

2， 从 文件 中 得 到 的 输入 被 赋 给 变量 line， 符 号 < filex 和 命令 cat filex 等 效 。 当 圆 括号 
前 是 一 个 $ 符 号 时 ， 将 对 括号 中 的 字符 串 执行 命令 蔡 换 。 

3. UNIX 的 date 命令 和 它 的 小 时 参数 “+%H” 被 圆 括号 包围 。 执 行 命令 替换 ， 将 结 
果 替 换 到 print 字符 串 中 。 

4. 执行 命令 替换 ，UNIX uname 命令 的 结果 将 被 赋 给 变量 machine。 
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5， 将 变量 dimame 赋值 为 当前 工作 目录 名 (不 含 路 径 )， 进 行 命令 蔡 换 内 套 。 首 先 执行 
pwd 命令 获得 当前 工作 目录 的 完整 路 径 ， 然 后 以 此 为 参数 传递 给 UNIX 命令 basename。 
basename 命令 将 蕉 取 路 径 名 的 最 后 一 段 之 外 的 所 有 字符 。 反 引号 中 不 允许 出 现 命令 民 套 。 


11.12 ”函数 


本 节 介 绍 函 数 ， 以 便 读 才 能 以 交互 方式 使 用 函数 ， 或 者 把 它们 保存 在 初始 化 文件 中 。 
在 后 面 讨论 脚本 时 ， 我 们 将 作 更 深入 的 介绍 。 当 使 用 别名 无 法 满足 需要 时 ， 就 可 以 使 用 消 
数 ， 例 如 经 常 需要 传递 参数 。 函 数 经 常 定 义 在 用 户 初始 化 文件 .profile 中 ， 它 们 类 似 于 一 个 
小 型 脚本 ， 但 是 和 脚本 不 同 的 是 ， 冰 数 运行 在 当前 环境 中 。 也 就 是 说 ，shell 不 会 产生 一 个 
子 进程 来 执行 函数 。 所 有 调用 函数 的 shell 将 共享 变量 。 函 数 经 常用 于 改善 丢 本 的 模块 化 ， 
一 经 定义 ， 它 们 可 以 反复 被 调用 ， 甚 至 也 可 以 存放 在 另 一 个 目录 中 。 

函数 在 调用 前 必须 先 定义 ， 有 两 种 格式 可 以 定义 函数 ,一 种 是 Bourne shell 的 格式 ， 
另 一 种 是 Korm shell 的 新 格式 , typeset 和 unset 命令 可 以 分 别 用 来 列 出 当前 定义 的 函数 和 取 
消 一 个 函数 的 定义 。 参 见 表 11-17。 


表 11-17 用 于 列 出 和 设置 函数 的 命令 


命 令 功 能 
ypeset —f 列 出 清 数 及 其 定义 ， 消 数 其 实 是 它 的 别名 
ypeset +f 列 出 函数 名 称 
unset ~f name 取消 请 数 的 定义 


11.12.1 函数 的 定义 
函数 可 以 用 两 种 格式 来 定义 : Bourne shell 格式 (依然 可 用 ， 向 上 兼容 ) 和 新 的 Kom shell 
格式 。 函 数 在 使 用 前 必须 先 定义 。 


(Bourne Shell) 
函数 () (命令 :命令 ] 


(Ksh) 
函数 {命令 ;命令 i ] 
1 $ function Eun { pwd; ls; date; } 
2 $ fun 
/home/jody/ellie/prac 
abc | abcl23 filel.bak none nothing tmp 


图 POSIX 标准 定义 了 使 用 Boume shell 定义 函数 的 语法 ， 但 是 与 新 的 Kom shell 定义 … 样 ， 变 慑 和 自 陷 (trap) 在 作用 域 上 不 
是 局 部 的 。 : 
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abcl abc2 file2 nonsense nowhere touch 
abcl22 filel file2. bak noone one 
Mon Feb 9 11:15:48 PsT 2004 


3 $ funation greet { print "Hi $1 and $2"; } 


4 5 greet tom jce # Here $1 is tom and $2 is joe 
Hi tom and joe 


5 $ set jane nina lizzy 
6 $ print S$* 
jane nina lizzy 


7 $ greet tom joe 
Hi tom and joe 


8 $ print $1 $2 
jane nina 


说 明 | TY 
1. 命名 并 定义 函数 fhn， 在 函数 名 之 后 可 以 跟随 一 系列 被 花 括号 包围 的 语句 ， 每 个 语 
名 用 分 号 隔 开 ， 第 一 个 花 括号 后 必须 有 一 个 空格 ， 和 否则 会 导致 语法 错误 (ksh:syntax error:? 
unexpected)。 函 数 在 使 用 之 前 必须 先 定义 。 

2. 调用 函数 类 似 于 调用 脚本 和 别名 ， 函数 中 定义 的 所 有 语句 会 被 依次 执行 

3. 在 函数 greet 中 用 到 了 两 个 位 置 参数 ， 当 在 函数 名 后 跟随 参数 时 ， 参数 的 值 就 会 被 
赋 给 位 置 参数 。 

4. 函数 的 参数 tom 和 joe 分 别 被 赋 给 $1 和 $2， 函 数 内 部 的 参数 是 私有 的 ， 不 全 用 骆 
数 外 部 产生 影响 。 

5， 位 置 参数 在 命令 行 中 设置 ， 它 们 和 函数 内 部 定义 的 参数 没有 关系 。 

:6.8# 显 示 的 是 当前 设置 的 位 置 参数 的 值 。 

7. 调用 函数 greet， 其 中 位 置 参数 $1 和 $2 分 别 被 赋值 为 tom 和 joe。 

8.， 在 命令 行 中 赋值 的 位 置 变量 ， 其 值 没有 被 函数 中 的 赋值 所 影响 。 


11.12.2 ”函数 和 别名 


在 处 理 命令 行 时 ，shell 首先 查找 别名 ， 其 次 查找 内 置 命令 ， 最 后 查找 函数 。 如 果 一 个 
函数 与 一 个 内 部 命令 同名 ， 则 将 优先 执行 内 置 命令 。 可 以 为 内 置 命令 定义 别名 ， 然 后 用 别 
名 来 命名 函数 ， 这 样 可 以 改变 处 理 的 顺序 。 


范例 11-60 

(ENV 文件 ) 

1 alias cd= cd 
2 function cd { 

3 \cd $1 

4 print $(basename $PWD) 
5 1 
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(命令 行 ) 

$ cd / 

/ , 

$ ed S$SHOME/bin 
bin 

$ecd.. 

ellie 


说 明 ， 
1. cd 的 别名 设置 为 ， cd。 

2， 定 义 函 数 _cd。 左 花 括 号 表示 函数 定义 开始 。 

3， 如 果 在 别名 前 有 一 个 反 斜 杠 ， 则 不 执行 别名 蔡 换 。 本 行 中 反 斜 杠 后 跟 cd， 表 示 执 
行 的 是 内 置 命 令 cd， 而 不 是 别名 ed。 如果 没有 反 斜 枉 ， 函 数 将 产生 递归 ，shell 将 显示 出 
错 信息 : cd_:recursion too deep。$1 是 传递 给 cd 的 参数 (目录 名 )。 

4， 显 示 目 录 名 (而 不 是 完整 路 径 )。 

5， 右 花 括号 标志 函数 定义 结束 。 


11.12.3” 列 出 函数 
使 用 typeset 命令 来 列 出 函数 及 其 定义 


.范例 11-61 

(命令 行 ) 

1 $ typeset -f 
function fun 
{ 
pwd; ls; date; } 
function greet 
{ 
print “hi $1 and $2"; ) 

2 $ typeset +£ 
fun . 
greet 


说 明 
1. 带 -f 选项 的 et 列 出 函数 及 其 定义 。 
2. 带 +f 选项 的 typeset 命令 ， 仅 列 出 已 定义 函数 的 名 称 。 


11.12.4 ”取消 函数 的 定义 
当 一 个 函数 被 unset 命令 取消 时 ， 它 将 从 shell 的 内 存 中 清除 。 


”范例 11-62 
(命令 行 ) 
1 $ typeset ~£ 
function fun 


{ 
pwd; ls; date; } 
function greet 
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{ 
print "hi $1 and $2"; } 


$ unset -£ fun 

$ typesaet -~£ 

function greet 

{ | 

print "hi $1 and $2"; ) 

说 明 et 

1. typeset -f 命令 显示 函数 及 其 定义 。 在 此 显示 两 个 函数 ，fun 和 greet。 

2. 带 -f 选 项 的 unset 命令 ， 取 消 fun 函数 的 定义 ， 并 将 它 从 shell 内 存 中 清除 。 
3, 现在 执行 typeset -ff 命令 时 ， 将 不 再 显示 函数 fun， 而 只 显示 函数 greet。 


Wh 


11.13 ”标准 WO 和 重 定向 


每 当 一 个 程序 启动 时 ,shell 会 将 打开 3 个 文件 ( 称 为 流 ): 标准 输入 stdin, 标 准 输 出 stdout 
和 标准 错误 stder。 标 准 输入 一 般 来 自 键盘 输入 ， 和 文件 描述 符 0 关联 ， 标 准 输出 一 般 是 
显示 屏 ， 同 文件 描述 符 1 关联， 标准 错误 一 般 也 显示 在 显示 屏 上 ， 与 文件 描述 符 2 关联 。 
这 3 个 标准 IO 可 以 重 定向 到 文件 ， 参 见 表 11-18。 


表 11-18 重 定 向 


操作 符 功 能 
<file 从 file 重 定向 输入 
>file 重 定向 输出 到 file 
>>file 重 定向 并 追加 输出 到 file 
2>file 重 定向 错误 输出 到 file 
2>>file 重 定向 并 追加 错误 输出 到 file 
1>&2 重 定向 标准 输出 到 错误 输出 
2>&1l 重 定向 错误 输出 到 标准 输出 
范例 11-63 
(命令 行 ) 
1 $ tr '[A-2]' '[a-z]' < myfile # Redirect input 
2 $1s > lsfile # Redirect output 
$ cat lsfile 
dirl 
dir2 
filel 
file2 
file3 
3 $ date >> lsfile # Redirect and append output 
$ cat lsfile 
dirl 
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dir2 
filel 
file2 
file3 
~ Mon: Sept. 20 12:57:22 PDT 2004 
4 5$ ce prog.c 2> errfile # Redirect error 
5 $ find . -nama \*.c -print > founditfile 2> /dev/null 
.6 $find . -name \*,.0 -print.> foundit 2>&1 
7 $$ print "File needs an argumant'" 1>62 
.8 $ Junobon usage { print "Usage: $0 [-y] [-g] filename" 1>52 } exit 1;} 
本 MW 


， 标 准 输 入 从 文件 oe je 重 定向 为 UNIX 命令 fr。 ， 所 有 大 写字 母 均 转换 成 小 写字 二 
2,， ls 命令 的 输出 被 重 定向 到 文件 lsfile。 
3，date 命令 的 输出 被 重 定向 并 追加 到 文件 lsfile 的 尾部 。 
4. 程序 progc 被 编译 ， 如 果 编 译 失败 ， 错 误 被 定向 到 errfile 文件 。 
5。find 命令 在 当前 工作 目录 中 查找 所 有 文件 名 以 . 结尾 的 文件 ， 并 把 这 些 文件 名 保存 
在 founditfile 中 。find 命令 执行 的 错误 被 送 到 /dev/null。 
6，find 命令 在 当前 工作 目录 中 查找 所 有 文件 名 以 .c 结尾 的 文件 ， 标准 输出 (文件 描述 符 1) 
重 定向 到 文件 foundit， 标 准 错误 输出 (文件 描述 符 2) 也 被 送 到 标准 输出 的 重 定向 文件 foundit。 
7. print 命令 的 输出 被 送 到 标准 错误 输出 。 标 准 输出 被 转移 到 标准 错误 输出 ， 也 就 是 
说 标准 输出 被 重 定向 到 标准 错误 输出 的 位 置 ， 这 里 为 终端 显示 屏 。 这 样 可 以 把 错误 信息 和 
正常 输出 分 离 。 
8， 定 义 函数 usage， 当 它 被 调用 时 ， 会 输出 一 行 用 法 提示 ， 把 标准 给 出 定向 到 标准 代 
误 输 出 ， 然 后 退出 。 这 样 的 函数 经 常 在 脚本 中 使 用 。 


11.13.1 ”exec 命令 和 重 定 向 


exec 命令 可 用 于 把 当前 运行 的 程序 用 将 要 运行 的 程序 取代 ， 它 的 另 一 个 作用 是 在 不 创 
建 子 shell 的 情况 下 改变 标准 输入 或 标准 和 输出。 如 果 使 用 exec 命令 打开 一 个 文件 ， 随 后 的 
每 一 次 读 操 作 都 会 把 文件 指针 向 后 移 一 行 ， 直 到 文件 尾 。 文 件 必须 被 关闭 之 后 重新 打开 才 
能 从 文件 的 头 部 开始 读 。 但 是 如 果 使 用 UNIX 工具 程序 如 cat 和 sort, 操作 系统 就 会 在 每 一 
条 命令 完成 后 关闭 文件 。Exec 命令 的 有 关 功 能 请 参见 表 11-19。 


家 11-19 exec 命令 


命令 功 能 
exec ls ls 将 代替 shell 执行 ， 执 行 完 该 命令 后 ， 不 会 返回 启动 js 命令 的 shell 
exec <filea 打开 filea 作为 标准 读 输入 
exec >filex 打开 filex 作为 标准 写 输出 
exec 2>errors 打开 errors 作为 标准 错误 写 输 出 
exec 2>>errors 打开 errors 作为 标准 错误 写 输出 和 追加 输出 
exec 2>/dev/console 发 送 所 有 错误 消息 到 console 
exec 3<datfile 打开 datfile 作为 读 输入 ， 文 件 描述 符 为 3 
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( 续 表 ) 
命令 功 能 
sort <&3 对 datefile 文件 排序 
exec 4>newfile 打开 newfile 用 于 写 ， 文 件 描述 符 为 4 
ls>&4 ls 的 输出 重 定向 到 newfile 
exec 5<&4 把 文件 描述 符 4 复制 到 文件 描述 符 5， 它 们 都 指向 newfile 
exec 3<& - 关闭 文件 描述 符 3，datafile 


11.13.2” 重 定向 与 子 shell 


当 一 个 命令 的 输出 从 屏幕 重 定向 到 文件 时 ，Korn shell 会 创建 一 个 子 shell 来 重新 分 配 
文件 描述 符 。 参 见 图 11-2。 


$ orep john /etc/passwd > twp 2> /dev/null 


父 ksh 运行 父 ksh 睡眠 


pid=1256 


” 导出 变 贡 
HOME., PATH, USER, ete. 


0: stdin, terminal 


idnl 258 
ee 


HOME, PATH, USER, etc， 导出 变量 
HOME, PATH, USER, ctc. 
0: stdin, terminal 


1; stdout, terminal 


2: stderr, teriminal 


2: stdarr, terminal 
2: stderr, /dev/rull 


ksh 的 局 部 变 试 ksh 的 局 部 变 二 
ksh 的 局 部 变量 
wait(Szstatus) 


exec() 子 进程 处 理 重 定 向 





父 ksh 唾 距 
Grep 代 痊 子 进程 运行 


导出 变 抽 父 ksh 运行 


HOKE, PATH, USER, ete. 导出 变 乔 
HONE. PATH, USER, etc. - 
0: stdin. terminal 导出 变 斌 
0: stdin, terminal HONE, PATH, USER, ete. 
1: stdout, terminal 
re 
grep 的 局 部 变革 


ksh 的 局 部 变 直 





网 11-2 重 定向 标准 输出 和 标准 错误 输出 
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11.14 ”管道 


管道 接收 管道 符号 左边 的 命令 的 输出 ， 并 把 它 作 为 管道 符号 右边 命令 的 输入 ， 一 条 管 
道 线 可 以 包含 多 个 管道 。 


a ，。 苑 例 11:64 
1 $ who > tmp 
2 $ wc -1 tmp. 
tmpP 
3 $$ rm tp 
4 $vwho | we -1 # Using the pipe 


第 1 行 到 第 3 行 用 来 统计 有 多 少 用 户 登录 (who), 并 把 命令 输出 保存 到 文件 tmp 中 , 使 
用 we -1 可 以 计算 tmp 文件 的 行 数 ， 最 后 删除 tmp 文件 。 这 样 就 得 到 已 登录 用 户 的 数量 。 
管道 在 一 条 命令 中 完成 相同 的 功能 。 

1. who 命令 的 输出 被 重 定向 到 tmp 文件 。 

2. we -i 命令 显示 tmp 文件 中 的 行 数 。 

3. 删除 tmp 文件。 

4. 使 用 管道 工具 ， 用 一 个 步骤 就 能 完成 上 述 3 个 步骤 的 功能 ，who 命令 的 输出 被 送 到 
一 个 匿名 内 核 缓冲 区 (代替 了 需要 占用 磁盘 空间 的 临时 文件 )，wc -1 命令 从 该 缓冲 区 读 取 输 
人 并 和 将 命令 的 输出 发 送 到 屏幕 上 。 


“器 例 1465 
1 $1s | more 
| < lists (ls) all files one page at a time (more) > 
2 $du~ | sort -n | sed'-n 'S$p! 
72388 /home/jody/ellie 
3 0 


有 
lls 命令 的 输 出 通过 管道 送 给 more ys more 命令 接受 输入 输出 每 次 显示 一 页 。 
2. du(disk usage, 磁盘 已 使 用 空间 ) 命 令 的 输出 将 按 数 字 排 序 ， | sed(stream 
editor， 流 编辑 器 ) 命 令 ，sed 命令 只 显示 最 后 一 行 ($p)。 
3. cat 命令 从 标准 输入 读 信息 ， 它 的 输出 被 管道 送 到 打印 机 (SVR4 是 lp，BSD 是 lpn。 


here 文档 和 重 定向 输入 
一 个 here 文档 为 一 些 程序 (如 mail、sort、cab) 鹤 取 输 入 ， 这 些 输入 位 于 两 个 相同 的 词 
或 符号 之 间 。 第 一 个 词 跟 在 UNIX 命令 和 << 符号 之 后 ， 以 后 的 行 包 含 将 由 命令 接收 的 输 


入 ， 最 后 一 行将 出 现 与 第 一 个 词 完 全 匹配 的 词 ， 除 了 这 个 词 以 外 没有 别 的 输入 ， 这 个 词 被 
称 为 终止 符 ， 标 志 着 输入 的 结束 。 这 和 用 CtrltD 组 合 键 来 结束 输入 是 完全 一 样 的 。 终 止 符 
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周围 不 能 有 空格 ;如 果 第 一 个 词 是 跟 在 << - 符号 的 后 面 ,那么 终止 符 的 前 面 可 以 及 6 键 (也 
只 能 有 tab 键 )。 通常 ，here 文档 用 于 shell 脚本 编写 但 不 能 交互 使 用 ， 一 个 常见 的 用 处 是 为 
脚本 生成 一 个 菜单 。 


格式 
Unix 命令 << 终端 
. 输入 行 
。 ， ， 人 终端 
.范例 11266 
人 


$ cat << FINISH 
b > Hello there $LOGNAME 
3 > The time is ${date) 
> I can't Wait to see you!!! 
4 > FINISH 
‘5 Hello there ellie 
The time is Sun May 30 19:;42:16 PDT 2004 
I can't wait to see you!! 
6 $ 
-说 阴 : i i i 和 ee 全 
1，、UNTDSOLinux cat 程序 接受 输入 ， 直 到 FINISH 在 某 行 单独 出 现 。FINISH 是 一 个 用 
户 自 定义 的 终止 符 。 
2， 在 here 文档 中 执行 变量 替换 ，> 符号 是 Kom shell 的 次 提示 符 。 
3， 在 here 文档 中 执行 命令 蔡 换 。 
4. 用 户 定义 的 终止 符 FINISH, 标志 着 cat 程序 的 输入 结束 .FINISH 前 后 不 能 有 空格 ， 
必须 是 自 成 一 行 。 
5， 显示 cat 程序 的 输出 。 
6. . 回 到 shell 提示 符 。 


范例 11-67 和 
(来 源 于 .profile 文件 ) 
1 print "Select a terminal type" 
2 “cat << EOF 
[1] sun 
[2] ansi 
[3] wyse50 
3 EOF 
4 read TERM 


: 人 
， 提 示 用 户 光泽 线 并 类 开 ， 
2 菜单 显示 在 屏幕 上 。 这 是 一 个 here 文档 ， 意味 着 从 这 里 开始 直到 下 一 个 匹配 的 EOF 
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符号 (在 行 3 处 )， 所 有 的 输入 都 被 cat 命令 接收 。 您 可 以 用 一 系列 echo | 
果 ， 但 是 从 视觉 上 看 这 样 好 得 多 。 

3，EOF 是 用 户 定义 的 终止 符 ， 标志 着 here 文档 结束 。 它 必 须 紧 于 左边 界 ， 且 前 后 无 
空格 。 
用户 从 要 的 输入 信 到 并 给 变 生 TERM 





和 $ cit: <<- DONE 
“>Hello there. 
.>What's. up? 
“>Bye ‘now The time is $(date). 


2 Do 
3 Hello there 


What's up? : : | 
Bye now The time 二 Sun 30 a 8: 2 PDT 2004， | 









cat 命令 接受 输入 ， 直到 自 成 行 的 D DONE 由 现 。 <<- 条 导线 上 答 前 有 一 个 
或 多 个 和 tab 是 shell 的 次 提示 符 )。 

2. 匹配 的 DONE 终止 符 之 前 有 一 个 制 表 符 。 从 行 1 的 第 一 个 DONE 到 本 行 的 第 二 个 
DONE 之 间 的 文本 ， 都 将 作为 输入 传递 给 命令 cat。 

3. cat 命 令 的 输出 显示 在 屏幕 上 。 


11.15 ”time 命令 


11.15.1 time 命令 


time 命令 是 ksh 的 内 置 命令 ， 它 显示 以 下 信息 到 标准 错误 输出 ， 执 行 一 条 命令 的 总 时 - 
间 、 用 户 时 间 和 系统 时 间 。 





real .0m3， 15s ， took 3.15 Seconds to run 
_user .0m0.01s sleep used its own code ‘for .01 seconds 
SS Om0., QB and kernel code for .08 seconds | 


2 $time Pe- ~ef | we-l #4 timeismeasured forall commands in the pipeline 
38 
‘real: Oml:03s 
user Om0.01s 
“gys. ‘0m0.10s 
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和 时 
1. time; 命令 显示 执行 该 sloep 命令 所 用 的 总 时 间 、 用 户 部 分 所 用 的 时 间 和 肉 粮 所 用 的 
时 间 。 该 sleep 命令 的 运行 用 了 3.15 秒 。 

2. 显示 ps 命令 和 wc 命令 所 用 的 时 间 。 


11.15.2 TMOUT 变量 


TMOUT 变量 是 一 个 整 型 变量 ， 它 可 以 用 于 设置 一 个 时 间 段 ， 用 户 必 须 在 这 段 时 间 内 
输入 命令 。TMOUT 的 默认 值 为 0， 这 人 允许 用 户 在 出 现 PS1 提示 符 后 的 任意 时 间 段 内 进行 
输入 。 如 果 TMOUT 被 设置 为 一 个 大 于 0 的 值 ，shell 将 在 该 值 规定 的 时 间 到 期 后 退出 。 在 
shell 退出 前 ， 还 将 分 配 60 秒 作为 提示 时 间 。 


7 
$ TMOUT=600 
time out in 60 seconds due to inactivity 
keh tined out vetting for npnt 


发 拓 TMOUT 被 设置 为 600 秒 。 如 果 用 户 在 600 秒 内 没有 做 任何 事情 ， 证 
示 一 条 消息 ， 再 过 60 秒 后 ，shell 将 退出 。 如 果 您 仍 不 输入 任何 内 容 ， 则 当前 :shell 60 秒 后 
人 退出。 


1 
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12.1 简介 


当 命令 是 通过 一 个 文件 执行 ， 而 不 是 在 命令 行 中 执行 时 ， 则 称 该 文件 为 shell 脚本 ,并 
且 shell 将 以 非 交互 的 方式 运行 。 编 写 Kom shell 脚本 的 过 程 有 一 些 步骤 ， 在 下 面 的 章节 中 
我 们 将 对 此 进行 阐述 。 


创建 一 个 shell 脚本 的 步骤 


shell 脚本 通常 是 在 编辑 器 中 编写 , 由 命令 和 注释 组 成 , 注释 是 跟 在 井 号 ( 失 后 面 的 内 容 。 
第 一 行 ”位 于 脚本 左上 角 的 第 一 行 会 指出 要 用 哪个 程序 来 执行 脚本 中 的 行 。 这 一 行 通 
常 写成 ; 


#!1/bin/ksh 


这 一 行 必须 是 脚本 顶端 第 一 行 ， 其 中 #1 被 称 为 幻 数 ， 内 核 根 据 它 来 确定 该 用 哪个 程 
序 来 翻译 脚本 中 的 行 。Korn shell 还 提供 一 些 符号 选项 ， 用 来 控制 shell 的 行为 ， 这 些 选项 
将 在 本 章 的 最 后 表 12-16 中 列 出 。 

注释 注释 是 跟 在 井 号 (机 后 的 行 。 注 释 可 以 自 成 一 行 ， 也 可 以 跟 在 脚本 命令 后 面 与 命 
令 共 处 一 行 。 注 释 被 用 来 对 脚本 作 注 解 。 有 时 候 ， 如 果 没 有 注释 ， 就 很 难 理解 脚本 究竟 可 
以 用 来 做 什么 。 尽 管 注释 很 重要 ， 但 是 脚本 中 却 经 常 缺 少 注释 ， 甚 至 根本 就 没有 注释 。 我 
们 要 尽量 养 成 为 所 做 的 工作 写 注 释 的 习惯 ,不光 方便 别人 ， 也 方便 自己 。 

可 执行 语句 与 Kon shell 结构 “Korn shell 程序 由 UNIX 命令 、Kom shell 命令 、 编程 结 
构 和 注释 组 成 。 

命名 和 存储 脚本 ”脚本 文件 的 名 称 ， 最 好 是 一 个 有 意义 的 名 字 ， 同 时 不 要 与 其 他 的 
UNIX 命令 或 别名 冲突 。 例如， 你 可 能 想 把 脚本 命名 为 test， 因 为 它 是 一 个 只 执行 一 些 简 单 
测试 的 过 程 ,但 test 是 一 个 内 置 的 命令 , 一旦 执行 就 会 发 现 执行 的 并 不 是 所 写 的 test 脚本 。 
另外 ， 如 果 你 把 脚本 命名 为 foo、goo、boobar 等 很 随意 的 名 字 ， 几 天 甚至 几 小 时 后 你 就 可 
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能 搞 不 清 脚 本 的 用 途 。 


在 测试 完 脚本 并 确认 它 没有 错误 后 ， 把 它 保存 到 一 个 目录 中 ， 然 后 设置 好 搜索 路 径 ， 


这 样 在 任何 目录 层次 下 都 可 以 执行 这 个 脚本 。 


范例 12-1 … 

1 涪 maiz > 

2 .$ mv mysczipt ~/bin 

(在 .profile 中 ) 

3 export PATH=$ {PATH}:~/bin 


4 $ . .profile 


说 明 


1. 通常 把 脚本 保存 在 用 户主 目 录 的 b bin 目录 中 。 

2. 脚本 myscript 被 移动 到 目录 bin 中 。 

3. 在 .profile 文件 中 修改 PATH 变量 ， 把 bin 目录 加 入 到 变量 中 。 

4. 命令 “.” 将 使 文件 .profile 在 当前 环境 下 执行 ， 这 样 不 必 登 出 再 登入 系统 就 可 以 使 


新 的 设置 生效 。 


使 脚本 可 执行 ” 当 您 创建 文件 时 ， 并 没有 自动 授予 文件 的 执行 权限 (在 不 考虑 umask 


设置 的 情况 下 )。 如 果 要 运行 脚本 ， 就 必须 给 它 执行 权限 。 可 以 用 chmod 命令 来 打开 脚本 
的 执行 权限 。 


“说 明 


范例 1222 2 

1 $ chmod +x i 

2 $ le ~1F mYacziPt 

“LWXT™=-xXr==X 1 Bllie 0 Jul 12 13:00 RE 


1. chmod 命令 为 用 户 、 组 及 其 他 用 户 、 其 他 组 打开 执行 权限 。 
2.1s 命令 打印 的 信息 显示 , 所 有 用 户 对 joker 文件 都 有 执行 权限 。 文 件 名 末尾 的 星 号 表 


示 它 是 一 个 可 执行 程序 。 


把 脚本 作为 ksh 的 参数 ”如果 没 有 把 脚本 设 为 可 执行 的 ， 还 可 以 把 它 作为 参数 传送 给 


ksh 命令 ， 这 样 就 可 以 执行 该 脚本 。 


范例 12-3; = 
(命令 行 ) 
$ oh es 


说明 


如 果 ksh 全 令 帝 一 个 有 本名 作为 参数 它 将 执行 该 有 本 . 此 时 ， 脚本 中 的 机 行将 是 不 


必要 的 ， 甚 至 不 被 用 到 。 


一 个 脚本 会 话 ”在 范例 12-4 中 ， 用 户 将 在 编辑 器 中 创建 一 个 脚本 。 保 存 文件 后 ， 用 户 


打开 脚本 的 执行 权限 ， 然 后 执行 它 。 如 果 程 序 中 有 任何 错误 ，Korn shell 将 立刻 做 出 反应 。 
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和 便 124 
(脚本 ) -1 
1. #!/bin/ksh 
“2 ¥# This is the first Koz “shel1 progran of the ay. 
# Scriptname: greetings 
# Written by: Karen Korny 
3 print "Hello $LOGNAME, it's nice talking to i 
4 .print "Your present working directory is $(pwd).". 
-Print "You are working on a machine called $ (uname -Nn)." 
“print "Here ts a: 1ist of Your iles, 


5 1s # List files in the ane working directory 
ee "Bye for now $LOGNAME, The time is S$(date 二 名) 上" 
(命令 行 
$ a 十 并 greetinge 
$ gzeetings 
3 ‘Hello karen, it's nice talking. to You'， 
4 Your present working directory is. /home/1ion/karen/junk 
You are working on a machine called lion. 
Here is a list of your files. 


5 Afile | cplus .letter prac 
Answerbook cprog library pracl | 
bourne joke notes perl5 


i for. now Karen, he J 2 ,19: 05; 0 
as 人 a 

1 脚本 的 第 一 行 #/bin/ksh 上 h 用 于 各 诉 内 术 将 由 电 个 解释 器 来 六 行程 序 。 

以 # 号 开头 的 注释 不 被 执行 。 注 释 可 以 独立 成 行 ， 也 可 以 跟 在 命令 的 后 面 。 
shell 完成 变量 替换 后 ，print 命令 将 在 屏幕 上 显示 各 行 。 

shell 完成 命令 替换 后 ，print 命令 将 在 屏幕 上 显示 各 行 。 

执行 1 命令。# 号 后 的 所 有 文本 都 是 注释 ， 将 被 shell 忽略 。 






hn 小 ww hi 


12.2 ” 读 取 用 户 输 入 


read 命令 用 于 从 终端 或 文件 读 取 输入 ， 直 至 过 到 一 个 新 行 。Kom shell 为 read 命令 提 
供 了 一 些 额 外 的 选项 ， 表 12-1 列 出 了 不 同 的 读 格式 ， 表 12-2 则 列 出 了 读 命令 的 选项 。 


表 12-1 read 命令 格式 


从 标准 输入 读 取 一 行 并 将 其 值 赋 给 变量 answer 


read first last 从 标准 输入 读 取 一 行 ， 直 至 过 到 第 一 个 空白 符 或 换行 符 。 把 用 户 键入 的 第 一 个 
词 存 到 变 址 first 中 ， 而 把 该 行 的 剩余 部 分 保存 到 变量 last 中 
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( 续 表 ) 
格式 含义 
read response? “Do | 在 标准 错误 输出 显示 “Do you feel okay?”， 并 等 待 用 户 输入 回答 ， 然 后 把 回答 
you fol tay 赋值 给 变 世 response。 这 种 形式 的 read 接收 且 只 接收 一 个 变量 。 无 论 用 户 键入 
什么 内 容 ， 直 至 遇 到 新 行 ， 其 内 容 都 将 被 保存 在 response 中 
read -U3 line 读 取 文件 描述 符 为 3 的 文件 ， 存 入 变 攻 line 中 
读 取 输 入 ， 保 存 到 内 轩 的 变 世 REPLY 中 


表 12-2_read 命令 选项 





选 项 含 义 
-p 从 协作 进程 读 取 输入 的 一 行 
-r 把 换行 符 “n” 作 为 一 个 普通 字符 对 待 
-s 把 一 行 复制 到 history 文件 中 
-un 从 文件 描述 n 中 读 取 ， 默 认 值 为 亿 0 或 标准 输入 
1988 版 以 后 的 ksh 版 中 的 选项 
-A 把 字段 存储 为 一 个 数组 ， 数 组 下 标 从 0 开始 
-tsec 对 用 户 响 应 时 间 设 置 一 个 限制 ， 单 位 为 秒 
-dchar 用 作 从 终端 输入 的 一 个 可 选 分 隔 符 ， 默 认 值 为 换行 符 
范例 12-5 
(脚本 ) 


# !/bin/ksh 
# Scriptname: nosy 
print -n "Are you happy? " 
1 read answer 
print "$answer is the right response." 
print -n "What is your full name? " 
2 read first middle last 
print "Hello $first" 
print -n "Where do you work? " 
3 read 
print I guess S$REPLY keeps you busy! 
5 read place?'"Where do you live? " 
,# New ksh read and print combined 
print Welcome to S$place, $first $last 
(输出 ) 
$ nosy 
Are you happy? Yes 
1 Yes is the right response. 
本 What is your full name? Jon Jake Jones 
Hello Jon 
3 Where do you work? Tandem 
4 I guess Tandem keeps you busy! 
S Where do you live? Timbuktu 
Welcome to Timbuktu, Jon Jones 


心 
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说 明 es 
1， EM W 输入 ， 将 其 赋 信 给 变量 a answere 
2. read 命令 从 用 户 处 接收 输入 ， 将 输入 的 第 一 个 词 赋 给 变量 first， 将 第 二 个 词 赋 给 变 
量 middle， 然 后 将 直到 行 尾 的 所 有 和 独 余 单词 都 赋 给 变量 last。 
3, 不 带 参数 的 read 命令 ， 从 用 户 处 接收 一 行 输入 ， 并 将 输入 赋值 给 内 置 变 量 REPLY 。 
4. shell 完成 变量 替换 后 ，print 函数 将 打印 出 字符 申 ， 显 示 出 内 置 变 量 REPLY 的 值 。 
5. 如 果 read 命令 的 参数 末尾 还 附带 一 个 问号 (3)， 则 问号 后 的 字符 串 将 显示 为 一 个 提 
示 。 用 户 的 输入 将 保存 在 变量 place 中 。 


12.2.1 read 命令 和 文件 描述 符 


系统 引导 成 功 后 ，3 个 称 为 流 (stdin、stdout、stderr) 的 文件 被 打开 ， 并 赋值 给 一 个 文件 
描述 符 数 组 。 最 初 的 3 个 文件 描述 符 0、1、2 分 别 代 表 标 准 输 入 、 标 准 输 出 和 标准 错误 输 
出 。 接 下 来 可 用 的 文件 描述 符 是 描述 符 3。 选 项 -u 允许 read 命令 直接 从 文件 描述 符 中 读 
取 内 容 。 


范例 12-6 、 
(命令 行 ) 
1 $ cat filex 
Captain Kidd 
Scarlett O'Hara 
2 $ exec 3< filex # filex is assigned to file descriptor 3 for reading 
3 $xread -~u3 namel # read from filex ana store input in variable, namel 
4 $ Print $namel 
Captain Kidd 
5 $ zead ~u3 name2 
$ print $nama2 
Scarlett O'Hara 
6 $ exec 3<&- # close file descriptor 3 
7 $ read -u3 line 
ksh: read: bad file unit number 


a 
， 显 示 文 件 flex 的 内 容 。 

2， 用 exec 命令 打开 文件 描述 符 3， 从 文件 filex 读 取 数据 。 

3，read 命令 直接 从 单元 J 3， 即 filex 的 内 容 ) 读 取 一 行 ， 并 将 该 行 赋值 给 
变量 namel。 

4， 打 印 出 变量 namel 中 存储 的 值 。 

5. 文件 filex 仍然 处 于 打开 状态 ，read 命令 从 中 读 取 下 一 行 ， 并 将 该 行 赋值 给 变量 
name2。 

6， 关 闭 文件 描述 符 3( 单 元 3)， 即 关闭 文件 filex。 

7，read 命令 试图 从 文件 描述 符 3 中 读 取 输入 内 容 ， 并 赋值 给 变量 line， 由 于 文件 描述 
符 3(filex) 已 经 关闭 ， 读 命令 失败 。 
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12.2.2 ”从 整个 文件 中 读 取 数据 


范例 12-7 在 一 个 while 循环 中 使 用 read 命令 ， 循 环 将 遍历 整个 文件 ， 每 次 读 取 一 行 ， 
直至 读 到 文件 末尾 时 循环 结束 。 其 中 的 文件 由 描述 符 ( 单 元 ) 打 开 用 于 读 取 数 据 。 


.范例 12-7 

(文件 ) 

1 $ cat names 
Merry Melody 
Nancy Drew 
Rex Allen 
$ cat addresses 
150 Piano Place 
5 Mystery Lane 
130 Cowboy Terrace 


和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


# !/bin/ksh 
# Scriptname: readit 

2 while read -u3 linel && read -u4 line2 
do 

3 print "$linel:$line2" 

4 done 3<$1 4<$2 


(命令 行 ) 

过 $ readit names addresses 
Merry Melody:150 Piano Place 
Nancy Drew:5 Mystery Lane 
Rex Allen:130 Cowboy Terrace 


说 明 

1。 两 个 文件 的 内 容 ， 即 所 显示 的 姓名 和 地 址 。 

2. while 循环 开始 。read 命令 从 文件 描述 符 3( 单 元 3) 中 读 取 一 行 输入 ， 如 果 成 功 ， 再 
从 文件 描述 符 4 中 读 取 另 一 行 输入 。 文 件 名 作为 参数 或 位 置 参量 来 传送 。 

3. 打印 出 变量 值 ， 格 式 为 :， 第 一 个 变量 ， 骨 号 ， 第 二 个 变量 。 

4. 给 文件 描述 符 3 的 输入 ， 是 第 一 个 命令 行 参数 names; 给 文件 描述 符 4 的 输入 ,是 
第 二 个 命令 行 参数 address。 

5. 执行 带 两 个 命令 行 参 数 (两 个 文件 名 ) 的 脚本 。 


12.3 ”算术 运算 


Komn shell 支持 整 型 运算 和 浮 点 运算 , 但 浮 点 运算 只 在 1998 版 后 的 版 本 中 支持 。typeset 
命令 用 来 给 不 同类 型 的 变量 赋值 。 表 12-3 是 关于 typeset 命令 的 说 明 。 
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表 12-3 typeset 和 运算 


雪 世 只 能 用 星 型 冉 值 


# 是 蛛 型 数值 的 基数 ， 如 十 进 制 、 二 进 制 等 





1988 版 以 后 的 ksh 版 中 的 命令 
peset —F variable 浮 点 数 赋 值 





peset -E variable 浮 点 数 赋值 
12.3.1 ” 整 型 数值 


可 以 用 typeset -i 命令, 或 是 它 的 别名 integer， 来 把 一 个 变量 声明 为 整 型 。 如 果 试 图 给 
一 个 整 型 变量 赋 一 个 字符 吊 值 ，ksh 将 返回 一 个 错误 。 如 果 是 给 它 赋 一 个 浮 点 值 ， 则 小 数 
点 及 其 后 的 小 数 将 被 零 去。 别名 integer 可 用 来 代替 typeset -i。 数 字 可 以 是 基于 不 同 进 制 的 
数 ， 如 二 进 制 、 八 进 制 和 十 六 进 制 。 


范例 12-8 
1 $ tpeset -i num or integez num # integer is an alias for typeset -i 
2 $$ num=hello 
/bin/ksh: hello: bad number 
3 S$ numr=5 + 5 
/bin/ksh: +: not found 
4 $ num=5+5 - 
$ echo Snum 
10 
5  $ num=4*6 
$ echo $num 
24 
6 $ num="4 * 6" 
$ echo $num 
24 
7 $ num=6.789 
$ echo $nu 
6 


”说 明 ; : a 

1， 用 带 -i 选项 的 typeset 命令 创建 一 个 整 型 变量 num。 

2， 试 图 把 字符 串 hello 赋值 给 整 型 变量 num， 结 果 导 致 一 个 错误 。 

3. 在 算术 表达 式 中 , 如 果 没 有 使 用 (( )) 操 作 符 , 空格 必须 用 引号 封 起 来 或 是 删 掉 ( 参 见 
12.3.4 节 “ 算 术 运 算 符 和 let 命令 ”)。 
” ”4. 去 掉 空 格 后 ， 运 算 正确 执行 。 

5$. 执行 一 个 乘法 运算 ， 结 果 赋 值 给 变量 num。 

6。 空 格 包含 在 引号 中 ， 乘 法 运算 可 以 执行 ， 并 且 保 证 shell 不 会 扩展 通配符 (*)。 

7， 由 于 变量 num 被 设置 为 整 型 ， 因 此 浮 点 数 的 小 数 部 分 被 忽略 。 
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12.3.2 ”使 用 不 同 的 基数 


typeset 命令 使 用 -i 选项 ， 再 带 上 数值 的 基数 后 ， 就 可 以 用 不 同 的 进 制 来 显示 ， 包 括 
十 进 制 (基数 为 10)、 八 进 制 (基数 为 8) 等 ， 以 此 类 推 ”。 


范例 12-9 
1 $ num=15 
2 $ typeset ~i2 num # binary 
$ print $num 
2#1111 
3 $ typeset -i8 num # octal 
$ print $num 
8#17 
4 $ typaset -il16 num # hex 
$ print Snum 
16#f£ 
5 $ read nunmber 
2#1101 
$ Print $number 
2#1101 
6 $ typeset -i number 
$ print $number 
2#1101 
7 $ typeset -i10 number # decimal 
$ print $number 
13 
8 $ typeset -ig number # octal 
$ print $number 
8#15 


说 明 

1， 变量 num 赋值 为 15。 

2. typeset 命令 将 数字 转换 为 二 进 制 格 式 。 显示 的 是 基数 (2) 后 面 跟 一 个 # 号 , 后 面 是 数 
字 的 二 进 制 值 。 

3，typeset 命令 将 数字 转换 为 八进制 格式 。 并 显示 数字 的 值 。 

4. typeset 命令 将 数字 转换 为 十 六 进 制 格式 。 并 显示 数字 的 值 。 

5，read 命令 从 用 户 接收 输入 ， 用 户 输入 的 是 二 进 制 格式 的 数字 ， 保 存在 变量 number 
中 ， 并 以 二 进 制 显示 。 

6，typeset 命令 把 变量 number 转换 为 整数 ， 仍 以 二 进 制 显示 。 

7. typeset 命令 把 变量 number 转换 为 十 进 制 整数 ， 并 显示 其 值 。 

8，typeset 命令 把 变量 number 转换 为 八进制 整数 ， 并 显示 为 八进制 数 。 


12.3.3” 列 出 所 有 整 型 变量 
typeset 命令 带 上 参数 -i 将 列 出 所 有 已 设 的 浆 型 变量 及 其 值 ， 如 下 所 示 。 


@ 在 1988 版 以 后 的 Kom shell 版 本 中 ， 基 数 可 以 大 于 36。 


www.TopSage.com 


第 12 章 。 Korn shell 编程 


12.3.4 ”算术 运算 符 和 let 命令 


Bourne shell 的 整 型 测试 。 在 使 用 let 命令 时 ， 推 荐 使 用 其 可 选 形 式 : (( )) 操 作 符 。 


$ typeset -i 
ERRNO=2 
LINENO=1 
MAILCHECK=600 
OPTIND=1 
PPID=4881 
RRNDOM=25022 
SECONDS=47366 
TMOUT=0 

n=5 
number=#15 
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let 命令 是 Kom shell 的 一 个 内 惫 命令 ， 用 来 执行 整 型 运算 (参见 表 12-4)。 它 代替 了 


操 作 符 
! 
水 
/ 
% 
+ 
<< 
>> 
<= >= < > == {= 
& 
和 
信友 


站 一 /= 00= 二 = 一 <<= >>= 芭 = 人 一 = 


表 12-4 let 操作 符 ? 


负 号 

逻 钳 非 
按 位 求 反 
乘法 
加 法 
左 移 位 
右 移 位 
按 位 与 
异 或 
逻辑 与 
逻辑 或 
逻辑 非 
赋值 
赋值 简写 符 


@ ++ 和 -操作 符 在 1988 版 以 后 的 ksh 版 本 中 支持 。 
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范例 12-10 

1 $ i=5 

2 $ let i=i+1l 
$ print $i 
6 

3 5 let "LL=i+2" 
$ print $i 
8 

4 $ let "i+=1" 
$ print $1 
9 


说 明 

1， 变 量 i 赋值 为 5。 

2. let 命令 使 变量 ;i 的 值 增加 1。 在 执行 运算 时 ， 不 需要 用 美元 符 $ 来 标识 变量 。 
3， 参数 带 有 空格 时 ， 就 需要 引号 。 

4. += 使 变量 i 的 值 增加 了 1。 


范例 .12-11 
(命令 行 ) 
1 $({i=9 )) 
2 《Cs 
$ print $i 
54 
3 $((1>0 g&& i <= 10 )) 
4 $ print 33 
第 


$ j=100 
5 ${(i<j|I|li—= 5 )) 
6 $ print $? 
0 
7 $if ((i<jkksi 一 54)) 
> then 
> print True 
法 站 
True 
$ 


说 明 

1. 变量 i 赋值 为 9。 操 作 符 (0) 是 let 命令 的 可 选 形 式 ， 表 达 式 括 在 双 括 号 中 ， 因 此 操 
作 符 、 操 作 数 之 间 允 许 有 空格 。 

2， 变量 i 赋值 为 i 与 6 的 乘积 。 

3. 测试 数值 表达 式 。 如 果 两 个 表达 式 值 都 为 真 ， 将 返回 状态 0。 

4，? 是 一 个 特殊 变量 ， 它 的 值 是 最 后 一 个 所 执行 命令 (let 命令 ) 的 退出 状态 值 ， 值 为 1， 
因此 该 命令 执行 失败 (等 价 于 false)。 

5. 测试 数值 表达 式 。 如 果 有 一 个 表达 式 值 为 真 ， 将 返回 退出 状态 0。 
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6. ?是 一 个 特殊 变量 ， 它 的 值 是 最 后 一 个 所 执行 命令 (let 命令 ) 的 退出 状态 值 ， 值 为 0， 
因此 该 命令 执行 成 功 (等 价 于 true)。 

7， 条 件 命令 让 后 跟 let 命令 ， 接 着 显示 .shell 的 次 提示 符 ， 以 等 待命 令 执行 完成 。 如 
果 命令 的 退出 状态 为 0， 则 执行 then 语句 后 的 命令 。 否 则 ， 将 返回 到 shell 的 主 提示 符 。 


12.4 “位置 参量 和 命令 行 参数 


用 户 可 以 在 脚本 中 使 用 位 置 参量 来 引用 命令 行 参数 ， 例 如 ，$1 代表 第 1 个 参数 ，$2 
代表 第 2 个 参数 ，$3 代表 第 3 个 参数 。 位 置 参量 可 以 用 set 命令 重 设 。 参 见 表 12-5。 


表 12-5 位置 参量 


变量 功 能 

$0 指 代 脚 本 名 

# 代表 位 置 参 其 的 个 数 

和 是 -一 个 包含 所 有 位 置 参量 的 列表 

3GC 未 加 双 引 号 时 ， 与 $* 的 含义 相同 

"94 扩展 为 单个 变 杜 ， 例 如 : "$1 $2 $3" 

"$@" 扩展 为 多 个 单独 的 变量 ， 例 如 ; "$1"、"$2"、"$3" 
Set 命令 与 位 置 参 量 


可 以 用 set 命令 来 设置 位 置 参量 。 如 果 是 已 经 被 设置 的 位 置 参量 ，set 命令 将 重新 设置 
它 ， 并 清除 位 置 参 量 列表 中 原 有 的 值 。 可 使 用 命令 set -- 来 清除 所 有 的 位 置 参量 。 


范例 12-12 
(脚本 ) 


$ cat args 


# !/bin/ksh 
# Script to test command-line arguments 


name of this script is $0. 
arguments are $*. 

first argument is $1. 
second argument is $2. 
number of arguments is 人. 


the positional parameters are S$*, 
number of positional parameters is 8#. 


print Good-bye for now, $1. 


1 print The 

2 print The 

3 print The 

4 print The 

5 print The 

6 oldparameters= S$* 

3 set Jake Nicky Scott 
8 print All 

9 print The 

10 print $oldparameters 
11 set -~ 

12 

13 


set $oldparamaeters 
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14 print $* 
(输出 ) 
$ args abed 
1 The name of this ‘script is args. 
2 The arguments are aboc ad， 
3 The ‘first argument is a. 
4 The ‘second argument is b. 
5 The number of arguments is 4. 
8 All the positional parameters are Jake Nicky Scott. 
9 The number of positional parameters is 3., 
10 a bod 
12 Good-bye for now ,. 
14 abcd 
$ 
1 脚本 的 名 字 保 存在 变量 0 中 。 
2，S*( 和 $@) 代 表 所 有 的 位 置 参量 。 
3. $1 代表 第 1 个 位 置 参 量 (命令 行 参 数 )。 
4. $2 代表 第 2 个 位 置 参量 。 
5，8# 是 位 置 参 量 (命令 行 参数 ) 的 总 个 数 。 
6， 把 所 有 的 位 置 参 量 ($*) 都 保存 在 变量 oldparameters 中 , 在 后 面 的 操作 中 ,如 果 想 取 


回 初 始 参量 值 ， 使 用 命令 set $oldparameters 就 可 以 了 。 


7 


set 命 令 重 置 位 置 参 量 ,清空 原来 的 位 置 参量 列表 。$1 赋值 为 Jake, $2 赋值 为 Nicky， 


$3 则 赋值 为 Scott。 


8. 
9， 


10， 
11, 
12. 
13， 
14， 


打印 新 的 位 置 参量 。 
打印 位 置 参量 的 个 数 。 

初始 位 置 参量 保存 在 变量 oldparameters 中 ， 打 印 其 值 。 

清空 所 有 参量 。 

参量 $1 没有 值 ， 因 为 参量 列表 已 被 命令 set - 清空 

用 set 命令 为 新 的 参量 列表 赋值 ， 用 变量 oldparameters 中 的 值 符 换 参 量 列表 。 
打印 所 有 的 位 置 参量 。 


范例 位 -13 
($* 和 $@ 的 区 别 ) 


EE 
2 


3 


$ set ‘apple pie' pears Peaches 
$ for i in S$* 

> do 

> echo $i 

> done 

apple 

pie 

pears 

peaches 

$ set 'apple pie' pears peaches 


www.TopSage.com 


第 12 章 。 Korn shell 编程 549 


4 


$$ for i in 181 
> do 

> echo $i 

> done 


‘apple’ pie pears peaches 


$ set 'apple pie' paars peaches 
$ for i in $@ 

> dao 

> echo $i 

> done 


.applie 


pie 
PearS' 
Peaches 


$ set 'apple pie' pears Peaches 

$ for 1 in "$8" # At last!! 
> do 

> echo $i 

>- done 

apple pie 

pears 

ns 


有 - 


， 设置 命令 参 最 。 扩展 8+ 时 ， 将 去 掉 引号 ，apple 和 pie 是 两 个 单独 的 词 . 


依次 洛 和 个人 变量 1 然后 打印 变量 i 的 值 。 每 次 循环 中 ， 左 边 的 词 就 被 移 掉 ， 下 一 


个 词 被 赋值 给 i。 
2，3* 由 双 引 号 括 起 来 ， 则 其 中 的 所 有 词组 成 一 个 字符 串 ， 然 后 赋值 给 变量 is 
3， 设 置 位 置 参量 。 
4 把 $* 括 在 双 括 号 中 ， 则 整个 位 置 参量 列表 组 成 一个 字符 中。 
$， 设置 位 置 参 量 。 
6. 不 带 引 号 ，$@ 与 3* 用 法 一 样 。 
7， 设置 位 置 参量 。 
8，$@ 用 双 引 号 括 起 来 ， 则 每 个 位 置 参 量 分 别 被 当成 一 个 带 双 引 号 的 字符 曲 ， 列表 


将 由 “apple pie” “pears” 和 qe 组 成 。 在 循环 的 每 次 递归 中 ， 每 个 带 双 引 号 的 词 
依次 赋值 给 i。 


12.5 分支 结构 和 流程 控制 


使 用 分 支 指令 可 以 基于 所 给 条 件 的 成 功 与 否 来 执行 相应 的 任务 。if 命令 是 最 简单 的 判 


定 方 式 。 


ifyelse 命令 是 一 种 二 路 判定 结构 ，if/elif/else 命令 提供 了 多 路 判定 结构 。 


Korn shell 希望 ff 后 跟 一 个 命令 。 该 命令 可 以 是 一 个 系统 命令 或 内 置 命令 ,命令 的 退 
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出 状态 将 用 于 条 件 判断 。 计 算 表 达 式 可 用 内 部 命令 test， 该 命令 也 被 链接 到 符号 [ 和 [[ 。 
Bourne shell 用 单 括号 [ 和 ] 来 封装 一 个 表达 式 ， 而 Korn shell 则 用 一 种 更 高 级 的 方法 来 
测试 表达 式 ， 表 达 式 用 双 括 号 [[ 和 ]] 来 封装 。 在 单 括号 中 ， 不 允许 通配符 的 扩展 ， 而 双 
括号 (只 在 Korn shell 中 ) 不 但 支持 通配符 的 扩展 ， 同 时 还 增加 了 一 套 新 的 操作 符 。 测 试 命令 
的 结果 是 一 个 浆 数 值 ， 状 态 0 表示 成 功 ， 非 0 表示 失败 。 


12.5.1 测试 退出 状态 和 $? 变 量 


变量 ?的 值 是 一 个 0~255 之 间 的 整数 , 表示 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 。 如果 退出 状态 值 
为 0， 则 命令 是 成 功 退 出 ， 如 果 非 0， 则 命令 因为 某 种 原因 导致 失败 。 可 以 测试 命令 的 退出 
状态 ， 也 能 用 test 命令 来 检查 表达 式 的 退出 状态 。 

下 面 的 范例 将 演示 如 何 对 退出 状态 进行 检测 。 在 Bourne shell 中 使 用 的 是 单 括号 ， 在 
Komn shell 中 也 完全 可 以 使 用 ， 同 时 ，Korn shell 中 还 可 以 用 双 括 号 来 检测 表达 式 。 


范例 12-14 
(命令 行 ) 
1 $$ name=Tom 
2 $ grep "Sname' datafile 
Tom Savage:408-124-2345 
3 $ print 8$8? 
0 # Success 
4 5$ test $name = Tonm 
5 5$ print $7? 


0 # Success 
6 $$ test $name 1= Tom 

$ print $? 

1 # Failure 
7 $ [ $name = Tom ] # Brackets instead of the test command 
8 $ print $? 

0 
9 $$ [[ $name = [Tt]?m 1] # New ksh test command 
10 $§$ print $? 

0 
说 明 


1， 将 字符 串 Tom 赋 给 变量 name。 

2.，grep 命令 在 datafile 文件 中 搜索 字符 串 Tom， 如 果 找 到 ， 就 显示 找到 的 行 。 

3. 变量 ?， 通 过 $? 方式 来 访问 ， 包 含 了 最 后 被 执行 的 命令 的 退出 状态 ， 在 这 种 情况 
下 是 指 grep 的 退出 状态 。 如果 grep 命令 成 功 搜索 到 字符 串 Tom, 则 返回 0 状态 。 表明 grep 
命令 成 功 。 

4. test 命令 用 于 测试 字符 串 和 数字 ， 也 用 于 文件 的 测试 。 如 果 表 达 式 为 真 则 返回 0 状 
态 ， 否 则 返回 1。 等 号 前 后 必须 有 空格 。 

5. 测试 name 的 值 是 否 等 于 Tom。test 命令 返回 0 状态 ， 意 味 着 $name 的 值 等 于 tom。 

6. 测试 name 的 值 是 否 等 于 Tom。test 命令 返回 1 状态 ,意味 着 $name 的 值 不 等 于 tom。 

7. 方 括号 是 test 命令 的 替代 符号 。 第 一 个 方 括号 后 面 必须 有 空格 。 表 达 式 用 于 测试 
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$name 的 值 是 否 等 于 Tom。 

8 test 的 退出 状态 为 0。$name 的 值 等 于 Tom， 因 此 test 命令 成 功 。 

9， 使 用 Korn shell 新 增 的 测试 命令 [[ 。 新 测试 命令 [[ 允许 shell 进行 元 字符 扩展 。 
如 果 变 量 与 形 如 tom，Tom，tim，Tim 的 字符 串 相 匹 配 ， 则 返回 成 功 状态 0。 

10. 变量 name 匹配 以 TT 或 t 开 头 、 以 m 结尾 的 字符 串 ， 返 回 成 功 状态 0( 返 回 状态 保 
存在 变量 $? 中 )。 


12.5.2” 老 的 test 命令 


test 命令 用 于 测试 条 件 表 达 式 并 返回 ' 真 ”或 “ 假 ”"。 返 回 退 出 状态 0 表示 “ 真 *， 退 
出 状态 非 0 则 表示 “ 假 * 。test 命令 或 方 括号 都 可 以 用 。Kom shell 增加 了 一 种 新 的 测试 表 
达 式 的 方法 ,使 用 双方 括号 。 为 了 和 Bourne shell 兼容 ， 较 老 形式 的 测试 则 是 使 用 test 命令 
或 单方 括号 。 但 是 ，Kom shell 推荐 使 用 双方 括号 式 的 新 test 命令 。test 操作 符 ( 包 括 老 模式 
和 新 模式 ) 的 完整 列表 参见 表 12-6。 


表 12-6 _ 测试 和 逻辑 操作 符 


测试 格式 测试 内 容 
字符 串 测试 ; 
string!] = string2 string1 等 于 string2 
stringl != string2 string1 不 等 于 string2 
string string 不 为 空 
-Zz string string 的 长 度 为 0 
-n string string 的 长 度 为 非 0 


例如 : test-n $word 或 [ -~n$word] 


testtom =suc 或 [tom= suc] 


整数 测试 (在 Bourne shell 中 使 用 的 老式 风格 的 测试 ): 


intl -eq int2 intl 等 于 int2 

intl -ne int2 intl 不 等 于 int2 

intl -gt int2 intl 大 于 int2 

intl ~ge int2 intl 大 于 或 等 于 int2 
int] -Itint2 intl 小 于 int2 

intl -le int2 intl 小 于 或 等 于 int2 
池 加 操作 符 ( 老 式 风格 的 测试 ): 





文件 测试 (老式 风格 的 测试 ): 






块 专用 文件 
字符 专用 文件 


-bfilename 








-cfilename 
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测试 格式 
-dfilename 
-ffilename 
- g filename 
-h filename 
-kk filename 
-p filename 
-rfilename 
-sfilename 
-ufilename 
- w filename 


-x filename 


12.5.3 新 的 test 命令 


UNIX shell 范例 精 解 


( 续 表 ) 

测试 内 容 
目录 存在 
文件 存在 且 不 是 目录 
Set - group - ID 被 设置 
符号 链接 
Sticky 位 被 设置 
文件 是 一 个 命名 管道 
文件 可 读 
文件 大 小 非 0 
Set - user - iD 位 被 设置 
文件 可 写 
文件 可 执行 


使 用 方 括号 的 test 命令 ， 可 以 使 用 一 些 新 增 的 操作 符 。 还 可 以 在 字符 串 匹配 测试 中 使 
用 通配符 ， 而 且 也 更 正 了 老 test 命令 中 的 许多 错误 。 新 的 字符 串 测试 操作 符 见 表 12-7。 


字符 串 测 试 操作 符 

string = pattern 
string != pattern 
string] < string 
string! > string 
-nastring 
-Zz string 

范例 12-15 

(脚本 ) 


read answer 


1 if [[ $answer = [Yy]* ]] 


then... 
Example: 
(脚本 ) 


guess=Noone 


表 12-7_ 字符 串 测试 (新 模式 测试 ) 


测试 内 容 


string 此 配 patterm” 

string 不 此 配 pattem 

stringl 的 ASCIL 值 小 于 string2 
string] 的 ASCII 值 大 于 string 
string 的 长 度 非 0， 有 参数 
string 的 长 度 为 0， 无 参数 


# Test for Yes or yes or Y or y, etc. 


2 if [[ Sguess != [Nn]o@ (onelbody) 1] 


then. . 。 
Example: 


图 1988 年 以 后 的 版 本 ， 操 作 符 “==' 


# Test for Noone, noone, or Nobody, nobody,.. 
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(命令 行 ) 
3 I[[ apples < orangas ]] 
print $? 
0 
4 I{{[ apples > orangas ]] 
print $? 
1 - 
5  $ name="Joe Shmoen 


$ [【 $name = "abe Lincoln'" ] ~ # old style 
ksh: Shmoe: unknown test operator - 
6 $$ [[ $nanme = "Rbe Lincolnn 11. ; # new style 
$echo 8? | | 
1 
- 


， 测 试用 户 输入 的 变量 answer， 看 它 是 否 是 以 Y 或 y 为 开头 的 字符 串 。 

测试 变量 guess。 如 果 它 不 是 一 个 以 N 或 mn 为 开头 , 后跟 o， 最 后 以 one 或 body 
结尾 的 字符 串 ( 比 如 ， noone 或 noboay)， 则 执行 then 后 面 的 命令 。 

3， 测 试 字符 串 apples 在 ASCII 排序 表 中 是 否 排 在 oranges 之 前 。 结 果 为 是 。 

4， 测试 字符 串 apples 在 ASCII 排序 表 中 是 否 排 在 oranges 之 后 。 结 果 为 否 ， 

5， 在 老式 风格 的 test 中 ， 变 量 name 被 拆 分 为 多 个 独立 的 单词 。 因 为 “=” 操作 符 只 
人 允许 单个 字符 串 作 为 其 左 操作 数 ， 故 test 命令 失败 。 为 了 解决 这 种 问题 ， 变 量 应 该 用 双 引 
号 括 起 来 。 

6. 在 新 式 风格 的 test 中 ， 变量 不 用 拆 分 为 多 个 独立 单词 。 因 此 $name 不 需要 再 用 双 引 
号 括 起 来 。 


12.5.4 还 有 二 元 操作 符 的 文件 测试 


测试 文件 的 二 元 操作 符 需 要 有 两 个 操作 数 (也 就 是 说 ， 操 作 符 的 两 边 各 有 一 个 文件 )。 
二 元 文件 测试 操作 符 列表 见 表 12-8。 


表 12-8 ”二 元 文件 测试 和 逻辑 操作 符 


操 作 符 测试 内 容 
filel -nt file2 如 果 filel 比 file2 新 则 为 真 
filel —ot file2 如 果 filel 比 file2 老 则 为 真 
filel -ef file2 如 果 filel 是 file2 的 另 一 个 名 字 则 为 真 


12.5.5 ”逻辑 操作 符 
Korm shell， 就 像 C shell 一 样 ， 提 供 对 表达 式 “ 真 ' 或 “ 假 ”x 的 逻辑 测试 。 兄 表 12-9。 
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表 12-9 逻辑 操作 符 

测试 内 容 
与 操作 符 。 测 试 && 左边 的 表达 式 ， 若 为 真 ， 则 测试 && 右 边 的 表达 式 ， 并 且 必 须 也 
为 真 ， 表 达 式 才 为 真 。 如 果 有 一 个 表达 式 为 假 ， 则 表达 式 即 为 假 。 
有 && 操作 符 取代 了 -a 选项 ， 例 如; (( ($x && $y)>5 )) 
或 操作 符 。 测 试 || 左边 的 表达 式 ， 若 为 真 。 则 表达 式 为 真 ; 者 为 假 ， 则 测试 || 右边 
的 表达 式 ， 若 为 真 ， 则 表达 式 为 真 。 只 有 当 丙 个 表达 式 都 为 假 时 表达 式 才 为 假 。 
|| 操作 符 取 代 了 - o 选项 ， 例 如 : (( ($x|| $y))) 





12.5.6 文件 测试 


为 检测 文件 的 属性 , Korn shell 提供 了 一 系列 内 团 测 试 命令 , 例如 : 测试 文件 是 否 存在 ， 
测试 文件 的 类 型 、 权 限 等 。 文 件 测试 选项 (也 称 为 标志 ) 如 表 12-10 所 示 。 


表 12-10 文件 测试 (新 的 test 标志 ) 


测试 标志 测试 内 容 
只 用 于 Kom Shell; 
-afile file 存在 
-efile file 存在 (1988 年 以 后 的 版 本 ) 
-L file file 存在 并 且 是 一 个 符号 链接 
-OO file 您 是 file 的 所 有 者 
-G file 您 的 group ID 和 file 的 相同 
-S file file 存在 并 且 是 一 个 socket 
用 于 Bourne 和 Korn Shell: 
-rfile file 存在 且 可 谈 
-wfile file 存在 卫 可 写 
-xfile file 存在 且 可 执行 
-ffile file 存在 且 不 是 目录 
-d file file 存在 且 是 一 个 目录 
-bfile file 存在 且 是 一 个 块 专用 文件 
-c file file 存在 引 是 一 个 字符 专用 文件 
-pfile file 存在 且 是 一 个 命名 的 管道 
-ufile file 存在 且 被 设置 了 uid 
-gfile file 存在 且 被 设置 了 gid 
-kfile file 存在 且 sticky 位 被 设置 了 
-sfile file 长 度 非 0 
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范例 12-16 

(脚本 ) 

1 file=/etc/passwd 

2 if [[ -£ $file &&€ (~r $file || -w $file) ]1 


then 
3 print $file is a plain file and is either readable or writable 


£1i 


说 明 

1. 变量 fle 被 赋值 为 /etc/passwd。 

2. 文件 测试 操作 符 测试 文件 是 否 是 一 个 普通 文件 并 且 是 可 读 或 可 写 的 。 圆 括号 用 于 分 
组 。 在 老 的 test 中 ， 圆 括号 必须 用 反 斜 杜 进行 转 义 。 

3. 如 果 两 个 测试 均 为 真 ， 则 文件 是 一 个 普通 文件 ， 并 且 是 可 读 或 可 写 的 ， 于 是 该 行 被 
执行 。 
12.5.7 站 命令 


条 件 的 最 简单 形式 就 是 if 命 令 。 跟 在 关键 字 让 后 面 的 命令 被 执行 ， 并 返回 它 的 退出 状 
态 。 如 果 退 出 状态 为 0 则 该 命令 成 功 ， 并 且 关 键 字 then 后 面 的 语句 被 执行 。 

在 Cshell 和 C 语言 中 , 跟 在 这 命令 后 的 表达 式 是 一 个 布尔 类 型 的 表达 式 , 但 在 Bourne 
shell 和 Kom shell 中 ， 跟 在 让 后 面 的 语句 是 一 条 或 一 组 命令 ,if 行 最 后 一 个 命令 的 退出 状 
态 用 于 决定 是 否 要 继续 执行 then 语句 后 面 的 命令 。 如 果 于 行 最 后 一 个 命令 的 退出 状态 为 0， 
则 then 后 面 的 命令 被 执行 ，fi 使 得 then 后 面 的 命令 停止 执行 。 如 果 退 出 状态 非 0， 说 明 命 
令 失败 ， 则 then 后 面 的 语句 被 忽略 并 且 控 制 会 直接 转 到 择 语 名 之 后 。 

条 件 命令 可 以 嵌 套 。 每 一 个 话 必须 有 一 个 相应 的 在 ， 丰 和 最 近 的 下 配 对。 采用 缩 进 方 
式 来 格式 化 显示 站 块 将 有 助 于 程序 的 调试 。 


格式 


if command 
then # testing command exit status 


command 
command 


bb obo 


if test expression 


then # Using the test command to test expressions 
command 

fi 
或 

if [ expression ] 

then # Using the old-style test command-- 
command # brackets replace the word test 

£1i 


if [[ expression ]] 
then . # New-style brackets for testing expressions 
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command 
if command 
then 
if command 
then 
if command # Nested conditionals 
then 
£+ 


入 
£4 


范例 12-17 
1 if ypmatcoh Sname passwd > /dev/null 2>&g1 
2 then 
echo Found $name! 
3 二 


说 明 
1. ypmatch 是 一 个 NIS 命令 ， 用 来 搜索 命令 的 参数 name， 该 参数 位 于 服务 器 上 的 NIS 
passwd 数据 库 中 。 标 准 输出 和 标准 错误 输出 被 重 定向 到 UNIX 的 位 容器 /dev/null。 


2. 如 果 ypmatch 命令 的 退出 状态 为 0， 程 序 转 到 then OU fi。 
3. 让 标志 着 then 语句 后 面 的 命令 结束 。 


12.5.8 使 用 老式 风格 的 Bourne test 


如 果 您 一 直 使 用 Bourne shell 编程 ， 由 于 Kom shell 是 向 后 兼容 的 ， 所 以 Bourne shell 
脚本 可 以 被 Korn shell 正常 执行 。 转 换 到 Korn shell 之 后 ， 很 多 Bourne shell 程序 员 在 测试 
表达 式 时 仍然 使 用 老 模 式 的 test 命令 。 如 果 您 在 阅读 或 维护 脚本 ， 您 会 发 现 老 的 语法 依然 
适用 并 且 没 有 任何 问题 。 所 以 ， 简 单 地 讨论 一 下 老 的 语法 是 有 必要 的 ， 即 使 您 正在 用 新 的 
Korn shell test 命令 来 编写 脚本 。 


范例 12-18 
# !/bin/ksh 
# Scriptname: are you OK 

1 print "Are you ok (y/n) ?2" 
read answer 


2 if [ "$answer'" = Y -o "$answer" =Y] # Old-style test 
then 
print "Glad to hear it." 
3 各 
说 明 


1. 用 户 被 询问 “Are you ok (y/n)?’ 。read 命令 使 得 程序 停 下 来 等 待 用 户 输入 。 
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2. test 命令 ， 由 一 个 【 表示 ， 用 来 测试 表达 式 并 返回 退出 状态 ， 表 达 式 为 真 返回 0， 
为 假 则 返回 非 0。 如 果 变量 answer 测试 为 Y 或 y， 则 then 语句 后 面 的 命令 被 执行 (老式 风 
格 下 进行 表达 式 测试 时 ，test 命令 不 允许 使 用 通配符 )。 

3. 生 标志 着 then 语句 后 面 的 命令 结束 。 


12.5.9 ”使 用 新 式 风格 的 Korn test 


新 式 风 格 的 Korn shell test 命令 允许 表达 式 包含 shell 元 字符 和 Korn shell 操作 符 , 例如 
&&、||。 


范例 12-19 
#!/bin/ksh 
 # Scriptname: are you ok2 
1 print "Are you ok (y/n) ?9 
read answer 
2 if£f [[ "Sanswez'" = [Yyl]* ]] # New-style test 
then 
print "Glad to hear it," 
3 £1i 


说 阴 : 
1, 用 户 被 询问 “Are you ok (y/n)?’ 。read 命令 使 得 程序 停 下 来 等 待 用 户 的 输入 。 

2. [[ ]] 是 一 个 用 于 测试 表达 式 的 特殊 的 Korn shell 结构 。 如 果 变 量 answer 的 值 为 一 个 
以 Y 或 y 为 开头 的 字符 串 ，then 语句 后 面 的 命令 被 执行 。 

3. 下 终止 让 语句 。 


12.5.10 ”使 用 旧式 风格 的 带 数 字 表 达 式 的 Bourne test 


为 了 测试 带 数 字 的 表达 式 ，Kom shell 仍然 可 以 使 用 提 式 的 Bourne shell 的 test 命令 和 
操作 符 ， 但 是 最 好 使 用 新 式 的 let 命令 。 


范例 12-20 
1 if [ $# -lt 1] 
then 
print "$0:; Insufficient arguments '" 1>&2 
exit 1 
2 fi 
说 明 


1. 该 语句 含义 为 ， 如 果 参 数 的 个 数 小 于 1， 则 打印 错误 信息 并 将 它 发 送 到 标准 输出 ， 
然后 退出 程序 。 这 是 用 老式 风格 的 test 命令 来 测试 整数 。 
2. 下 标志 着 then 之 后 的 语句 块 的 结束 。 


12.5.11 let 命令 和 数字 测试 
现在 仍然 可 以 使 用 单方 括号 和 老式 风格 的 Bourne shell 数字 操作 符 ， 来 测试 数字 表达 
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式 ， 但 Kom shell 推荐 使 用 双 圆 括号 和 新 的 C 语言 风格 的 数字 操作 符 来 测试 数字 表达 式 。 
要 注意 的 是 : 双方 括号 只 用 于 字符 串 表 达 式 测试 和 文件 测试 (参见 表 12-10)。 


范例 12-21 
1 if (( $S# < 1 )) 
then 
print "$0: Insufficient arguments " 1>&2 
exit 1 
A 5 


说 明 
1. 该 语句 含义 为 ， 如 果 参 数 的 个 数 小 于 1， 则 显示 错误 信息 并 将 它 发 送 到 标准 输出 ， 


然后 退出 程序 。 在 Komn shell 中 ， 这 是 执行 数字 测试 时 推荐 使 用 的 方法 。 
2. fi 标 志 着 then 后 面 的 语句 块 结束 。 


12.5.12 if/else 命令 
ifielse 命令 将 允许 一 个 二 路 分 支 处 理 。 如 果 于 后 面 的 命令 失败 ， 则 else 后 的 命令 被 执行 。 
格式 


if command 
then 

command (s) 
else 

command (s) 
地 


范例 12-22 1 
1 if ypmatch "$name’” passwd > /dev/null 2>8&1 
2 then 
print Found $name! 
3 else 
4 print "Can't find $name." 
exit 1 
5 于 


说 明 

1. ypmatch 在 NIS passwd 数据 库 中 搜索 命令 的 参数 $name。 标准 输出 和 错误 被 重 定 向 
到 UNIX 位 容器 /dev/null。 

2， 如果 ypmatch 命令 的 退出 状态 为 0， 则 程序 控制 转 到 then 语句 并 执行 命令 ， 直 至 
else。 

3. 如 果 ypmatch 命令 在 passwd 数据 库 中 没有 找到 $name， 则 执行 else 语句 后 面 的 命 
令 。 即 ypmatch 命令 的 退出 状态 必须 非 0，else 后 的 命令 才 会 被 执行 。 

4. print 函数 把 输出 发 送 到 屏幕 ， 程 序 退 出 。 

5. fi 标志 着 让 结构 的 结束 。 
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12.5.13 ”if/elif/else 命令 


ifyelifelse 命令 允许 多 路 分 支 处 理 。 如 果 让 后 的 命令 失败 ， 则 测试 elif 后 的 命令 ， 如 果 
elif 后 的 命令 成 功 ， 则 执行 与 它 对 应 的 then 后 的 命令 。 如 果 elif 后 的 命令 也 失败 ， 测 试 下 
一 个 eliif 后 的 命令 。 如 果 没 有 命令 成 功 ， 则 执行 else 后 的 命令 。else 块 为 默认 部 分 。 


格式 
if command 
then 
command (s) 
elif command 
then 
command (S) 
elif command 
then 
command {s) 
else 
command (s) 
ff 


it {[ string expression ]] or if (( numeric expression )) 
then 

command {s) 
elif [{ string expression ]]or elif (( numeric expression })) 
then 

command (s) 
elif {[ string expression ]]or elif (( numeric expression )) 
then 

command (S) 
else 

command (s) 
于 诗 


范例 12-23- 
(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 
# Scriptname: tellme 
1 read age?"How old are you? " 
2 if ((age <0 |l age > 120 )) 


then 
print "Welcome to our planet! " 
exit 1 
fi 
3 if ({ age >= 0 && age < 13 )) 
then 


print "A child is a garden of verses" 
elif (( age > 12 && age < 20 )) 
then 

print "Rebel without a cause" 
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. elif (( age >= 20 && age<30)) 
then 
+ Print "You got the world by the taillln 
elif (( age >= 30 && age < 40 )) 
then 
print "Thirty something..." 
4 else 
print "Sorry I asked" 
58 :tt 
(输出 ) 
$ tellme 
1 How old are you? 200 
2 Welcome to our planet! 
$ tellme 
1 How old are you? 13 
3 Rebel without a cause 
$ tellme 
i How old are you? 55 
4 Sorry I asked 
说 明 


1， 请 求 用 户 输入 。 输 入 的 值 赋 给 变量 age。 

2， 在 双 圆 括号 中 执行 数字 测试 。 如 果 age 小 于 0 或 大 于 120， 执 行 print 命令 并 终 
程序 的 运行 返回 退出 状态 值 1， 然 后 回 到 shell 提示 符 。 注 意 ， 当 估 下 竺 ， 汪 
需要 使 用 $ 符号 来 作 变 量 蔡 换 。 

3， 在 双 圆 括号 中 执行 数字 测试 。 如 果 age 大 于 0 并 小 于 13，let 命令 返回 退出 状态 0， 


即 为 真 。 


4. else 结构 是 默认 部 分 。 如 果 上 面 的 语句 都 为 假 ， 则 执行 else 后 面 的 命令 。 
5. 下 终止 最 外 层 的 计 语 句 。 


12.5.14 ”exit 命令 


exit 命令 用 于 终止 程序 并 返回 命令 行 。 您 可 以 在 有 些 条 件 不 为 真 时 ， 使 脚本 退出 。exit 
命令 的 参数 是 一 个 整数 ， 范 围 为 0~-255。 当 程序 退出 时 ， 退 出 值 保存 在 shell 的 ? 变量 中 。 


范例 12-24 
(脚本 ) 


#!1/bin/ksh 
# Scriptname: filecheck 
# Purpose: Check to see if a file i what type it is, and its 
# permissions., 
file=$1 # Variable is set to first command-line argument 
if [[ ! -a $file ]] 
then 
print "$file does not exist" 
exit 1 
fi 
if [{ -~d $file ]] 
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then 
Print "$file is a directory" 
4 elif [{ -£f $file ]] 


then 
5 if [[ -r $file && -W $file && -x $file ]] 
then 
print "You have read, write, and execute permission on 
file $file" 
else 
6 print "You don't have the correct permissions" 
exit 2 
fi 
else 
7 print “$file is neither a file nor a Girectory. " 
exit 3 | 
8 fi 
{命令 行 ) 


9 $$ filecheck testing 
testing does not exist 
10 $ echo $? 
1 


Pd 
， 传 给 程序 的 第 一 个 命令 行 参数 ($1) 被 赋 给 变量 file。 

2. 跟 在 直 后 的 test 命令 对 文件 进行 测试 ， 如 果 $file( 在 变量 替代 之 后 ) 是 一 个 不 存在 
的 文件 (注意 取 反 操作 符 “!”)， 则 执行 关键 字 then 后 面 的 命令 。 退 出 值 为 1 意味 着 程序 失 
败 (在 这 种 情况 下 ， 测 试 失败 )。 

3. 如 果 file 是 一 个 目录 ， 则 打印 它 是 目录 。 

4. 如 果 fle 不 是 目录 ， 且 文件 是 一 个 普通 文件 ， 则 继续 向 下 执行 。 

5， 如 果 文 件 是 可 读 、 可 写 和 可 执行 的 ， 则 继续 向 下 执行 。 

6. 下 终止 最 内 层 的 这 命令 。 如 果 文 件 不 具有 读 、 写 和 执行 的 权限 ， 则 程序 以 2 为 参 
数 退 出 。 

7， 如 果 第 2 行 和 第 3 行 失 败 ， 则 执行 else 命令。 程序 带 以 3 为 参数 退出 。 

8. 下 和 例子 中 第 3 行 的 证 相对 应 。 

9， 名 为 testing 的 文件 不 存在 。 

10. 变量 $? 中 保存 着 退出 状态 值 1。 


12.5.15 null 命令 


null 命令 是 一 个 冒号 。 它 是 一 个 内 置 的 、 什 么 都 不 做 的 命令 ， 返 回 退出 状态 0。 当 你 
不 想 执 行 任何 操作 ， 但 又 必须 有 一 条 命令 ， 或 是 then 语句 后 必须 跟 一 些 语句 否则 程序 将 产 
生 一 个 错误 信息 时 ， 它 将 作为 一 个 占 位 符 用 在 这 命令 之 后 。null 命令 经 常用 作 loop 命令 的 
一 个 参数 ， 使 循环 成 为 一 个 死 循 环 ， 或 用 来 测试 变量 表达 式 的 修饰 符 ， 例 如 {EDITOR: - 
/binivi}。 
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范例 12-25 
” (脚本 ) 
1 name=Tom 
2 if grep "$name" databasefile > /dev/null 2>81 
then 
3 
4 else 
print "$1 not found in databasefile" 
exit 1 
fi 


说 明 

1. 字符 串 Tom 赋 给 变量 name。 

2. 这 命令 测试 grep 命令 的 退出 状态 。 如 果 在 databasefile 中 找到 Tom， 则 执行 null 命 
令 ， 即 不 做 任何 操作 。 

3. 冒号 即 null 命令 ，null 命令 始终 以 0 退出 状态 退出 。 

4. 如 果 没 有 找到 Tom， 就 打印 错误 信息 并 退出 。 如 果 grep 命令 失败 ，else 后 的 命令 将 
会 被 执行 。 


范例 12-26 

(脚本) 

1 : ${EDITOR:=/bin/vi} 
2 echo $EDITOR 


说 明 : 
1. 冒号 带 有 一 个 由 shell 计算 出 来 的 参数 。 表 达 式 {EDITOR:=/bin/vi} 作为 冒号 命令 
的 一 个 参数 来 使 用 。 如 果 变 量 EDITOR 在 前 面 已 经 被 设置 了 ， 则 它 的 值 不 会 被 改变 。 如 果 
还 没 被 设置 过 , /bin/vi 值 将 会 赋 给 它 。 如 果 骨 号 不 在 表达 式 之 前 , Korn shell 将 会 报告 错误 ， 
如 ksh: /bin/vi not found。 

2. 显示 变量 EDITOR 的 值 。 


12.5.16 ”case 命令 


case 命令 是 一 个 多 路 分 支 命令 , 可 用 来 代替 ifelif 命令 。case 变量 的 值 和 valuel、value2 
等 进行 比较 ， 直 到 找到 一 个 匹配 的 值 为 止 。 当 某 一 个 值 匹配 case 变量 时 ， 跟 在 该 值 后 面 的 
命令 会 被 执行 ， 直 到 到 达 双 分 号 为 止 。 然 后 ， 指 令 从 esac(case 的 反 向 拼写 ) 之 后 开始 继续 
执行 。 

如 果 case 变量 找 不 到 匹配 ， 程 序 执行 “*)” 之 后 的 命令 ， 即 默认 的 命令 ， 直 到 到 达 双 
分 号 或 esac。“*)” 值 和 ifelse 条 件 中 的 else 语句 起 着 同样 的 作用 。case 值 可 以 使 用 shell 
通配符 ， 也 可 以 使 用 竖 线 “|”( 管 道 符 ) 来 对 两 个 值 进行 或 运算 。 


格式 


case variable in 
Valuel) 宇 
command (5) ; 
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Value2) 


*) 


command (s);; 


command (S) ?7 


esac 


(脚本 ) 


GO 主 W 记 二 


8 


9 


#1!/bin/ksh 
# Scriptname， xtermcolor ， 
# Sets the xterm foreground color (the color of the prompt and 
# input typed for interactive windows. 
read color?"Choose a foreground color for your terminal?" 
case "$color" in 
*[Bb] 12?) 
xterm -fg blue -fn terminal & 


*[Gg]reaen) 
xterm -fg darkgreen -fn terminal & 
re 
red | orange) # The vertical bar means "OR" 
xterm -fg "$color" -fn terminal & 
?2 
*) xterm -fn terminal & # defauit 
esac ， 


10 print "Out of case..." 
-说明 

1.。 请求 用 户 输入 。 用 户 的 输入 赋 给 变量 color。 

2. 用 case 命令 测试 变量 $color 的 值 。 

3. 如 果 变 最 color 以 B 或 b 开头 ， 后 跟 字 符 1 和 任意 两 个 字符 ，case 表达 式 匹 配 第 一 
个 值 。 该 值 以 一 个 简单 的 右 圆 括号 结束 。 这 些 通配符 是 shell 元 字符 。 

4 如果 第 3 行 的 值 匹配 case 表达 式 ， 则 执行 该 语句。xtem 命令 把 前 景 颜色 设置 为 


蓝 色 。 


5， 在 命令 块 的 最 后 一 条 命令 之 后 必须 有 一 个 双 分 号 。 到 达 该 分 号 后 ， 控 制 跳 转 到 第 


10 行 。 


6， 如 果 case 表达 式 匹配 为 以 G 或 8 开头 、 后 跟 字符 串 reen， 则 xtem 窗口 的 前 景 颜 
色 设置 为 深 绿色 。 双 分 号 终止 语句 块 ， 并 将 控制 分 支 跳 转 到 第 10 行 。 
7. 符号 “|” 作 为 或 操作 符 使 用 。 如 果 case 表达 式 和 red 或 orange 相 匹配 ， 执 行 xtem 


命令 。 


8， 这 是 默认 值 。 如 果 上 面 的 值 都 不 能 和 case 表达 式 相 匹配 ， 则 执行 *) 之 后 的 命令 。 
终端 前 景色 的 默认 值 为 黑色 。 

9。esac 语句 终止 case 命令 。 

10. 完成 前 面 的 值 匹配 后 ， 继 续 从 这 里 执行 。 
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case 命令 和 here 文档 ”通常 ，here 文档 用 于 生成 一 个 菜单 ， 当 用 户 从 菜单 中 做 出 选 
择 之 后 ，case 命令 用 来 与 之 匹配 。Korn shell 也 为 生成 菜单 提供 一 个 select 循环 。 


范例 12-28 
(.profile 文 件 ) 


1 


ww 


说 明 


print "Select a terminal type " 
cat << EOF 
1) vt120 
2) wyse50 
3) ansi 
4) sun 
EOF 
read TERM 
case "S$TERM'" in 
1) export TERM=vt120 


2) export TERM=wyse50 
?3 


3) export TERM=ansi 


*) export TERM=sun 
?2? 

eaac 

print "TERM is $TERM" 


1。here 文档 用 来 显示 一 个 选择 菜单 。 

2. EOF 是 用 户 定 义 的 一 个 终止 符 。 标 志 着 here 文档 的 输入 到 这 里 结束 。 

3. read 命令 等 待 用 户 的 输入 ， 并 把 该 输入 赋 给 变量 TERM。 

4. case 命令 测试 变量 TERM， 并 将 它 和 列表 中 的 数字 进行 匹配 。 如 果 找 到 匹配 ， 则 
设置 该 终端 。 

5. case 命令 由 esac 终止 。 


12.6 ”循环 命令 


循环 命令 用 于 多 次 执行 一 条 命令 或 一 组 命令 , 一 直 执 行 , 直到 满足 某 个 条 件 。 Korn shell 
有 4 种 类 型 的 循环 ，for 循环 、while 循环 、until 循环 以 及 select 循环 。 


12.6.1 for 命令 


for 循环 命令 , 用 于 为 参数 表 中 的 每 一 个 参数 执行 一 组 命令 。 您 可 以 在 一 个 文件 列表 或 
用 户 名 列表 上 用 该 循环 来 执行 一 组 相同 命令 。for 命令 后 ， 紧 跟 一 个 由 用 户 定义 的 变量 , 接 
着 是 关键 字 in， 最 后 是 一 个 字 列 表 。 第 一 次 循环 ， 字 列表 中 的 第 一 个 字 被 赋 给 变量 ， 然 后 
移出 第 一 个 字 ， 这 样 列表 中 的 字 就 减少 一 个 。 下 一 次 循环 把 第 二 个 字 赋 给 变量 ， 然 后 把 它 
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移出 ， 以 此 类 推 。 循 环 体 从 关键 字 do 开始 ， 到 关键 字 done 结束 。 当 列表 中 的 所 有 字 都 被 
移出 时 ， 循 环 结束 ， 然 后 程序 控制 继续 执行 关键 字 done 之 后 的 命令 。 


格式 | 

for variable in wordlist 

do 

命令 

done 
范例 12-29 

(脚本) 
1 for pal in Tom Dick Harry Joe 

.Go | 

print "Hi $pal" 


print "Out of loop" 
输出 ) 

Hi Tom 

Hi Dick 

Hi Harry 

Hi Joe 

Out of loop 


.说明 

1. for 循环 将 重复 从 名 字 列 表 中 读 取 数据 ; Tom、Dick、Harry 和 Joe， 依次 将 它 们 赋 
给 变量 pal 同时 将 元 素 左 移 。 当 所 有 的 名 字 都 被 移出 且 名 字 列 表 为 空 时 , 循环 结束 , 从 done 
关键 字 后 继续 执行 。 在 循环 中 ，pal 的 值 是 变化 的 ， 第 一 次 循环 ，pal 变量 被 赋值 为 Tom， 
第 二 次 循环 被 赋值 为 Dick， 最 后 一 次 被 赋值 为 Joe。 

2， 名 字 列 表 之 后 必须 有 关键 字 do。 如 果 它 和 名 字 列 表 处 于 同一 行 ， 列 表 语句 必须 以 
分 号 结束 。 例 如 ，fbr pal in Tom Dick Harry Joe; do。 

3. 这 是 循环 体 。pal 变量 被 赋值 后 ， 循 环 体 中 的 命令 ， 即 关键 字 do 和 done 之 间 的 所 
有 命令 将 被 执行 。 

4， 关键 字 done 终止 循环 体 ， 如 果 第 1 行 的 词 列表 中 没有 词 可 处 理 ， 则 退出 御 环 ， 从 
第 5 行 开始 执行 。 

5， 人 循环 结束 时 ， 这 一 行 被 执行 。 


范例 12-30 
(命令 行 ) 
1 $ cat mylist 
tom 
patty 
ann 
jake 
(脚本 ) 
2 for person in $(< mylist) # Same as for person jn 'cat mylist!' 
do | 


2 
3 
4 done 
5 
( 
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3 mail S$person < letter 

print $person was sent a letter. 
4 done 
5 pen "The letter has baon ent, 


说明“ 

1， 显 示 mylist 文件 的 内 容 。 

2， 执 行 命令 替换 ，mylist 文件 的 内 容 展开 为 词 表 。 第 一 次 循环 ， 将 tom 赋值 给 变量 
person， 然 后 把 tom 从 词 表 中 移出 。 第 二 次 循环 则 赋值 为 patty， 以 此 类 推 。 

3. 在 循环 体 中 ， 向 每 个 用 户 发 送 一 个 邮件 : 文件 letter 的 副本 。 

4，done 关键 字 标志 着 循环 体 结束 。 

和 向 列表 中 的 所 有 ND ed 吉林 此 行 。 


范例 12-31 

1 for file in *.c 

2 do 
if [[ -~-£f $file ]] ; then 

cc $file -oo ${file%.c} 
下 二 
done 
说 明 


1. 词 表 由 当前 工作 目录 下 的 所 有 扩 展 各 为 ©: 的 文件 (C 源 文件 ) 组 成 。 在 循环 的 每 次 人 
历 中 ， 各 文件 名 将 被 依次 赋 给 变量 file。 

2. 进入 循环 体 时 ， 将 会 测试 文件 是 否 存 在 。 如 果 是 存在 ,文件 将 会 被 编译 ，${file%.c} 
将 被 扩展 为 不 带 .c 后 缀 的 文件 名 。 


12.6.2 ” 词 表 中 的 变量 $* 和 $@ 


扩展 以 后 ， 在 不 加 双 引 号 时 8* 和 $@ 含义 相同 ， 带 双 引 号 后 ,，“$*” 表 示 一 个 字符 
串 ,，“$@” 表 示 一 个 由 独立 单词 组 成 的 列表 。 


-范例 12:32 

(脚本 ) 

~ #!/bin/ksh 
1 for name in S$* # or for nama in $8 
2 do 
echo Hi $name 

3 done 

(命令 行 ) 

$ greet Dee Bert Lizzy Tommy 
Hi Dee 

Hi Bert 

Hi Lizzy 

Hi Tommy 
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说 明 
hs i 被 扩展 为 位 置 参量 表 ， 在 本 例 中 ， 参数 从 命令 行 传递 ， Dee、Bert、 Lizy 
和 Tommy， 列 表 中 的 名 字 在 for 循环 中 依次 赋 给 变量 name。 

2. 执行 循环 体 中 命令 ,直到 参数 列表 为 室 。 

3;done 关键 字 标 志 着 循环 体 结束 。 


12.6.3 ”while 命令 


while 命令 检查 紧 随 其 后 的 命令 的 值 ， 如 果 命 令 的 退出 状态 为 0， 循 环 体内 的 命令 (do 
和 done 之 间 的 命令 ) 被 执行 。 当 过 到 关键 字 done 时 ， 控 制 返回 到 循环 开始 处 。while 命令 
再 次 检查 命令 的 退出 状态 ， 循 环 一 直 重 复 ， 直 到 whiile 命令 检查 到 退出 状态 不 为 0 时 ， 循 
环 结束 , 程序 从 done 关键 字 后 面 的 语句 开始 执行 。 如 果 命 令 退 出 状态 一 直 为 零 ， 则 循环 将 
ee 可 以 用 Ctritc 或 者 CtrI+\ 组 合 键 来 终止 循环 )。 


while command 
do 


command (S) 
done | 





# Tnitialize. num 
2 vwhile (( num < 10 )) # Test num with the let 


print ~-n Snum 
3 (( num=num + 1 )) # Increment num 
done ; | 
print "\nAfter loop exits, continue running here" 
(输出 ) 
0123456789 


.After loop exits, continue runging here 





ne 

1. 初始化， 变量 num 被 赋值 为 0。 

2，while 命令 后 是 let 命令 。 如 果 变 量 num 的 值 小 于 10， 就 进入 循环 体 。 

3， 在 循环 体 中 ，num 的 值 加 1。 如 果 num 的 值 保 持 不 变 ， 循 环 将 无 休止 地 递归 ， 直 
至 进入 引 上 





#1/bin/ksh 

# Scriptname， guiz 
-1 read answer?"Who was the U.S. President in 1992? " 
2 while [[ $answer != "Bush'" ]1 
3 do | 
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print "Wrong try againln 
4 read answer 
5 done 
6 print Good guess! 


(输出 ) 

$ Guizg 

Who was the U.S. President in 1992? George 
Wrong try againl! 

Who was the U.S,. President in 1992? I give up 
Wrong try again! 

Who was the U.S. President in 1992? Bush 
Good guess! y 


1，read 命令 打印 问号 (?) 后 的 字符 串 “Who was the U.S. President in 1992?”， 然 后 等 待 
用 户 输入 ， 并 将 输入 存 入 变量 answer 中 。 

2， 进 入 while 循环 , 用 测试 命令 [[ 检 测 表达 式 的 值 。 如 果 变 量 answer 的 值 不 是 Bush， 
就 进入 循环 体 ， 执 行 do 和 done 之 间 的 命令 。 

3. 关键 字 do 是 循环 体 的 开始 。 

4. 要求 用 户 重新 输入 。 

5. 关键 字 done 标志 着 循环 体 结束 。 控 制 转向 while 循环 开始 处 ， 并 再 次 检测 表达 式 
的 值 ， 如 果 $answer 的 值 不 是 Bush， 循 环 继续 执行 。 当 用 户 输入 为 Bush 时 ， 循 环 结束 ， 程 
序 控制 跳 转 到 第 6 行 。 


范例 142-35 
(脚本 ) 
1 go=1 
print Type q to quit, 
2 while let go or (( go )) 


do 

Print 'I love you. 

read word 
3 if [[ Sword = [gqQ]* ]] 

then 

print "I'1l1 always love you" 

4 go=0 

fi 
5 done 
(输出 ) 
$ sayit 


Type 9q to quit. 
I love you. 

I love you. 

I love you, 

1 love you. 

I love you. 

gq 
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I'11 always love you 
$ 


说 明 

1, 变量 go 被 赋值 为 1。 

2. 进入 循环 后 ，test 命令 检测 表达 式 的 值 ， 表 达 式 值 为 1， 程 序 进入 while 循环 。 

3. 如 果 用 户 输入 q 和 Q 给 变量 word， 则 执行 then 和 fi 之 间 的 语句 ， 和 否则 显示 Ilove 
you。 

4. 变量 go 被 赋值 为 0。 程序 控制 将 从 while 循环 开始 处 开始 ， 首 先进 行 表达 式 测 试 。 
由 于 表达 式 值 为 假 ， 循 环 退 出 ， 脚 本 从 关键 字 done 后 的 第 5 行 语句 开始 执行 。 

5. done 标志 循环 体 结束 。 


12.6.4 “until 命令 


用 法 和 while 命令 相似 ， 但 检测 退出 状态 时 正好 相反 。until 命令 检测 紧 随 其 后 的 命令 
表达 式 ， 如 果 其 退出 状态 不 为 零 ， 则 执行 循环 体 中 的 命令 (do 和 done 之 间 的 命令 )。 当 到 达 
done 关键 字 后 , 控制 返回 到 循环 开始 处 ，until 命令 再 次 检查 命令 的 退出 状态 ， 循 环 一 直 重 
复 ， 直 到 until 检测 的 退出 状态 为 零 ， 循 环 终止 ， 转 向 执行 done 关键 字 以 后 的 命令 ， 


until command 
do 

command (S) 
done 


.范例 12-36 
#!/bin/ksh 
1 until who | grep linda 
2 do 
sleep 5 
3 done 
talk linda@dragonwings 


说 明 . 

1. until 循环 检测 管道 中 最 后 一 条 命令 grep 的 退出 状态 。 who 命令 列 出 登录 到 这 人 台 机 器 
上 的 用 户 名 ， 并 通过 管道 输出 给 grep 命令 。 grep 命令 只 有 在 找到 用 户 linda 时 ， 其 退出 状 
态 值 才 为 零 ( 即 成 功 退 出 )。 

2. 如 果 用 户 linda 未 登录 ， 进 入 循环 体 并 沉睡 眠 5 秒 。 

3, 如 果 用 户 linda 已 登录 ，grep 命令 的 退出 状态 为 零 ， 控 制 将 跳 转 到 done 关键 字 后 的 
语句 。 

范例 12-37 

#!/bin/ksh 
1 hour=0 


2 vntil (( hour > 23 )) 
do 
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3 Case "S$hourn in 
[0-9]11[0-1]) print "Good morningln 


2 
12) print "Lunch time" 
?2? 


1[3-7]) print "Siesta time" 


*) print "Good night" 


esac 
4 (( hour+=1 )) 
5 done 


说 明 

1， 变 量 hour 被 赋值 为 零 ， 此 变量 必须 在 until 循环 使 用 它 之 前 初始 化 。 

2. until 命令 后 是 let 命令 。 如果 变 量 hour 不 大 于 23, 则 退出 状态 为 非 0, 进入 循环 体 。 

3. case 命令 将 hour 变量 的 值 与 所 列 的 hour 值 进行 匹配 ， 如 果 匹 配 成 功 ， 就 执行 相应 
的 语句 。 

4. hour 变量 值 加 1， 和 否则 ， 变 量 hour 的 值 将 永远 小 23， 循 环 则 永远 不 会 退出 。 控 制 
返回 到 until 语句 ， 并 将 重新 检测 hour 变量 的 值 。 

5.， 关键 字 done 标志 着 循环 结束 。 当 hour 的 值 大 于 23， 控 制 将 跳 转 到 done 之 后 的 语 
句 ， 如 果 done 后 没有 语句 ， 程 序 将 终止 。 


12.6.5 _ select 命令 和 菜单 


here 文档 是 生成 菜单 的 简便 方法 ， 而 Kom shell 增加 了 一 种 新 的 循环 ，select 循环 ， 它 
主要 用 于 创建 菜单 。 按 数字 顺序 排列 的 菜单 项 将 显示 在 标准 错误 输出 上 ,并 将 显示 PS3 提 
示 符 请 求 用 户 输入 (默认 时 ，PS3 置 为 妃 符 )。 显 示 PS3 提示 符 后 ，shell 将 等 待 用 户 输入 ， 
输入 的 应 当 是 菜单 列表 中 的 一 项 。 输 入 值 保存 在 一 个 Korn shell 特殊 变量 REPLY 中 ， 它 与 
选项 列表 中 相应 行 的 右 括号 前 的 字符 串 相 关联 ?。 

case 命令 结合 select 命令 一 起 使 用 ， 就 能 允许 用 户 从 菜单 中 进行 选择 ， 并 基于 选项 执 
行 相应 的 命令 。LINES 和 COLUMNS 变量 ， 将 用 来 确定 菜单 在 终端 上 的 布局 。 其 中 ， 输 出 
被 显示 到 标准 错误 输出 上 , 每 一 项 的 开头 是 一 个 数字 和 右 括 号 , PS3 提示 符 显 示 在 菜单 底部 。 
因为 select 命令 是 一 条 循环 命令 ， 因 此 ， 一 定 要 记 住 用 break 命令 或 者 exit 命令 退出 循环 。 


格式 


select Var in wordlist 
do 

command (S) 
done 


范例 12-38 
(脚本 ) 


二 - 当 循 环 再 次 执行 时 ， 如 果 希 户 菜 单 能 够 再 次 出 现 ， 则 需要 在 done 关键 字 前 设置 REPLY 变 所 为 空 。 
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#!1/bin/ksh 
# Program name: goodboys 
P33="Please choose one of the three boys : " 
select choice in tom dan guy 
do 4 
case $choice in 
tom) 
print Tom is a cool dude! 
-5 break;; # break out of the select loop 
6 dan | guy ) | 
print Dan and Guy are both sweethearts. 
break;; 


OWN 


*) 
7 print " SREPLY is not one of your choices" 1>&2 
print "TY again." 

8 esac 

9 done 

(命令 行 ) 

$ goodboys 

1) tom 

2) dan 

3). guy 
”Please choose one of the three boys : 2 
Dan and Guy are both sweethearts. 

$ gocdboys 

1) tom 

2) dan 

3) guy 

Please choose one of the three boys : 4 
4 is not one of your choices 

TY again. 

Please choose one of the three boys : 1 
Tom is a Cool dude! 

$ 


说 明 

1，PS3 变量 被 赋值 为 提示 语句 ， 出 现 菜 单 选项 的 下 面 。 显 示 出 提示 语 名 后， 程序 开始 
等 待 用 户 输 入 。 输 入 被 存储 在 内 置 变量 REPLY 中 。 

2，select 命令 后 是 变量 choice， 其 语法 和 for 循环 类 似 。 变 量 choice 被 依次 赋值 为 其 
后 词 列 表 中 的 元 素 ， 在 本 例 中 ， 即 tom，dan 和 guy。 词 列表 将 显示 在 菜单 中 ， 并 以 一 个 数 
字 和 右 括号 为 前 组 。 

3，do 关键 字 表 示 循 环 体 开 始 。 

4. seletc 循环 体 中 的 第 一 条 命令 是 case 命令 。case 经 常 与 select 命令 合用 。REPLY 变 
量 中 的 值 与 某 个 选择 相关 联 ，1 和 tom 关联 ，2 和 dan 关联 ，3 和 guy 关联 。 

s， 如 果 选 择 了 tom， 则 先 打印 字符 串 “Tom is a cool dude! ”， 然 后 执行 break 命令 退 
出 select 循环 ， 程 序 控制 从 done 后 面 的 语句 开始 。 
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6， 如 果 用 户 选择 了 2(dan) 或 者 3(tom)，REPLY 变量 将 保存 用 户 的 选择 。 

7， 如 果 选 择 的 不 是 1、2 或 3， 一 条 错误 消息 将 被 发 送 到 标准 错误 输出 ， 并 要 求 用 户 
重 试 ， 控 制 转移 到 select 循环 开始 处 。 

8.，case 命令 结束 。 

9. select 命令 结束 。 


范例 12-39 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Program name: ttype 
# Purpose: set the terminal type 
# Author;: Andy Admin 


p COLUMNS=60 
2 LINES=1 
3 PS3="Please enter the terminal type: " 
.4 select choice in wyse50 vt200 vt100 sun 
do 
5 Case $REPLY :in 
1) 
6 export TERM=$choice 
print "TERM=$choice" 
break;; # break out of the select loop 
2 上 过 和 
export TERM=$choice 
print "TERM=Schoicen 
break7y 
4) 
export TERM=$choice 
print "TERM=Schoicen 
break;; 
记 ] 
W print "S$REPLY is not a valid; choice. Try againw 1>&2 
esac 
8 done 
(命令 行 ) 
$ ttype 


1) wyse50 2) vt200 3) vt1i00 4) sun 
Please enter the terminal type : 4 
TERM=sun 


$ ttype 

1) wyse50 2) vt200 3) vt1i00 4) sun 
Please enter the terminal type : 3 
TERM=vt100 


$ ttype 

1) wyse50 2) vt200 3) vt1i00 4) sun 
Please enter the terminal type : 7 

7 is not a valid choice。Try again， 
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please enter the terminal type: 2 
TERM=vt200 


说 明 - a ee Di . a 

1，COLUMNS 变量 被 设置 为 菜单 的 宽度 ， 即 select 循环 生成 的 菜单 在 终端 显示 上 的 
列 数 。 默 认 值 为 80。 

2. LINES 变量 控制 菜单 在 终端 显示 时 垂直 方向 上 的 行 数 ,默认 为 24 行 。 如 果 把 LINES 
变量 的 值 置 为 1 ， 菜 单项 将 打印 在 一 行 上 ， 而 不 是 如 上 例 所 示 的 垂直 显示 。 

3. 设置 PS3 提示 符 ， 该 提示 符 的 内 容 将 显示 在 菜单 选项 下 。 | 

4. select 循环 打印 出 一 个 有 4 个 选项 的 菜单 ，wyse50、vi200、vt100 和 sun。 根 据 变 
量 REPLY 中 保存 的 用 户 响 应 值 , choice 将 被 赋值 为 以 上 所 列 的 某 个 值 。 如果 了 REPLY 为 1， 
将 wyse50 赋 给 choice; 如 果 REPLY 为 2 ,将 vt200 赋 给 choice; 如 果 REPLY 是 3 ,将 vt100 
赋 给 choice; 如果 REPLY 是 4， 将 sun 赋 给 choice。 

5. REPLY 变量 值 等 于 用 户 输入 的 选择 。 

6. 给 终端 类 型 赋值 ， 并 将 该 变量 导出 、 打 印 。 

7. 如果 用 户 没有 输入 1 和 4 之 间 的 数字 ， 用 户 将 被 提示 重新 输入 。 要 注意 的 是 ， 此 
时 将 仅 显示 PS3 提示 ， 而 不 显示 菜单 。 要 重新 显示 菜单 ， 必 须 将 REPLY 值 设 为 空 (null)， 
即 在 第 8 行 上 输入 ，REPLY=。 

8. select 循环 终止 。 


12.6.6 ”循环 控制 命令 


在 一 些 情况 下 , 您 可 能 想 跳 出 一 个 循环 并 返回 循环 开始 处 , 或 是 想 终止 一 个 无 限 循环 。 
Kom shell 提供 了 循环 控制 命令 来 控制 循环 。 

shift 命令 “shift 命令 把 参数 列表 向 左 移动 一 定 的 次 数 , 不 带 参数 时 , 是 向 左 移动 一 次 。 
一 旦 移动 列表 ， 左 边 的 参数 将 被 永远 移出 。shift 命令 通常 是 在 while 循环 中 ， 遍 历 整 个 位 
置 参量 列表 时 使 用 。 


格式 


shift [nj] 


范例 12-40 . 

(无 循环 ) 

(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Scriptname: doit0 

1 Set joe mary tom sam 

2 shift 

3 print S$* 

4 sat $(date) 

5 print S$* 

6 shift 5 

7 print S$* 

8 shift 2 

(输出 ) 
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$ doit0 

mary tom sam 

Sun Sep 9 10:00:12 PDT 2004 
2004 

ksh; shift: bad number 


OW 


人 
、 用 set 命令 设置 位 置 参量 ，$1 被 赋值 为 joe，32 被 赋值 为 mary，33 被 赋值 为 tom， 

$4 法 了 人 为 Sam。 
， shit 命令 向 左 移动 位 置 参量 ，joe 被 移出 。 
移动 后 打印 参数 列表 。$* 代表 所 有 的 参数 。 
， 用 set 命令 重新 设置 位 置 参 量 ， 设 为 data 命令 的 输出 。 
打印 新 的 参数 表 。 
把 参数 表 向 左 移动 5 次 。 
， 打 印 新 的 参数 表 。 
， 在 尝试 移动 的 次 数 多 于 参数 的 个 数 时 ，shell 将 发 送 一 条 消息 到 标准 错误 输出 。 


范例 12-41 
(循环 ) 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Usage: doit [args] 
while ((S > 0 )) 
do 
2 print $* 
shift 
4 done 
(命令 行 ) 
$ doit abcde 


说 明 

1. while 命令 检测 数字 表达 ， 如 果 位 置 参量 的 个 数 ($#) 大 于 零 ， 则 进入 循环 体 。 位 置 
参量 来 自 于 命令 行 参 数 ， 共 有 5 个 。 

2. 打印 所 有 的 位 置 参 量 。 

3. 把 参数 表 向 左 移动 一 次 。 

4. 循环 体 在 此 结束 ， 控 制 返回 到 循环 开始 处 。 参 数列 表 每 次 被 减 1。 在 第 一 次 左 移 之 
后 ，# 为 4。 当 # 减 为 0 时， 循环 结束 。 

break 命令 ”内置 的 break 命令 用 于 强行 退出 循环 ， 而 不 是 退出 程序 (用 exit 命令 退出 
程序 )。break 命令 执行 后 ， 控 制 转移 到 done 关键 字 后 开始 。break 命令 退出 最 内 层 的 循环 ， 
如 果 是 在 嵌 套 循环 中 ，break 命令 可 以 带 一 个 数字 作为 参数 ， 以 退出 任意 层 数 的 外 部 循环 。 
使 用 break 命令 ， 可 以 方便 地 从 无 限 循环 中 跳出 。 
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:和 或 


break [n] 


-范例 12-42 
1. while true; do 
2 read answer? Are you ready to move on\? 
号 if [[ $answer = [Yy]* ]]; then 
break 
a else 






... .Commands,... 
if 
5 done 
6 print "Here we are" 


-说明 四 本 

1. tme 命令 是 一 个 UNIX 命令 , 是 Korn shell 中 冒号 命令 的 别名 , 总 是 以 状态 0 退出 ， 
常 被 用 来 启动 一 个 无 限 循环 (冒号 命令 ， 即 空 命令 也 起 类 似 作用 )。 这 里 将 进入 循环 体 。 

2， 要 求 用 户 输 入 ， 输 入 值 被 赋 给 变量 answer。 

3， 如 果 answer 的 值 为 任 一 以 Y 或 y 开头 的 单词 如 Y、y、Yes、Yup 或 Ya 等 , 将 
执行 break 命令 ， 并 将 控制 跳 转 到 第 6 行 ， 屏 幕 上 将 显示 “Here we are”。 如 果 用 户 的 输入 
不 是 以 y 或 Y 开头 的 单词 ， 程 序 就 一 直 请 求 用 户 输入 。 

”4， 如 果 第 3 行 的 测试 失败 ， 将 执行 else 命令 。 当 循环 体 在 done 关键 字 处 结束 时 ， 控 
制 再 次 转向 第 1 行 while 循环 的 起 始 处 。 

5， 循 环 体 结束 。 

6，break 命令 执行 后 ， 控 制 从 这 里 开始 。 

continue 命令 在 某 些 条 件 满 足 时 ，continue 命令 使 控制 返回 循环 起 始 处 开始 执行 。 
循环 体 中 continue 之 后 的 命令 将 被 忽略 。continue 语句 使 控制 返回 到 最 内 层 的 循环 起 始 处 。 
在 嵌 套 循环 由 ，continue 语句 可 带 一 个 数字 作为 参数 ， 以 使 控制 精确 地 退回 到 任意 一 个 外 
部 循环 的 起 始 处 。 


格式 


continue [n] 


范例 12-43- 

(邮件 列表 ) 

$ cat mail list 

ernie 

john 

richard 

melanie 

greg 

robin 

(脚本 ) 
# Scriptname: mailtomaillist 
#1/bin/ksh 
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1 for name in $(<mail list) 

do 
2 if[["$name"="richard"] ]then 
3 continue . 


else 

4 mail $name < memo 
£4 

5 done 


说 明 : 
1. for 循环 从 mail_list 文件 中 依次 读 取 所 列 的 名 字 。 每 次 循环 把 列表 中 的 一 个 名 字 赋 给 
变量 name， 然 后 把 这 个 名 字 从 列表 中 移出 ， 接 着 用 列表 中 的 下 一 个 名 字 来 赋值 。 

2. 名 字 匹 配 了 richard， 则 执行 continue 语句。 移出 richard 后 ,变量 name 将 被 赋值 为 

下 一 个 用 户 名 melanie。 

3. continue 语句 将 控制 返回 到 循环 起 始 处 ， 而 忽略 循环 体 中 剩余 的 命令 。 

4, 列表 中 除了 richard 外 的 所 有 用 户 ， 都 将 被 邮寄 一 份 memo 文件 的 副本 。 

5. 循环 体 结束 。 


12.6.7 髓 套 循环 和 循环 控制 
在 嵌 套 循环 中 ，break 和 continue 命令 可 用 来 终止 循环 。 


范例 12-44 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
1 while true ; do 
< Commands here> 
2 for user in tom dick harry joe 













do 
if [[$user = [Dd]*]] 
then 
3 continue 2 
<Commands here> 
d while true 
do 
<Commands here> 
5 break 3 
6 done 
7 pa 
done 
8 done 
9 print Out of loop 


说 明 

1，tme 命令 总 是 返回 一 个 退出 状态 值 0， 因此 循环 成 为 一 个 无 限 循环 ， 除非 使 用 循环 
控制 命令 来 终止 它 。 

2， 进 入 for 循环 。 
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3. for 循环 将 依次 读 取 列表 中 的 每 个 名 字 。 如 果 变 量 user 是 以 4 或 D 开头 ， 则 热 行 
continue 语句 ， 将 控制 转移 到 while 循环 的 起 始 处 。 不 带 参数 的 continue 命令 使 控制 从 for 
循环 起 始 处 开始 。 参 数 2 告诉 shell 跳 到 第 2 个 封闭 的 循环 起 始 处 ， 并 重新 开始 执行 。 
4， while 循环 被 嵌 套 ，true 命令 总 是 以 零 状态 退出 ， 循 环 将 一 直 执 行 下 去 。 

，break 命令 终止 最 外 层 的 while 循环 。 从 第 9 行 开始 执行 。 
.done 关键 字 标 志 着 最 内 层 的 while 循环 结束 。 
.done 关键 字 标 志 for 循环 的 结束 。 

.done 关键 字 标 志 着 最 外 层 的 while 循环 结束 。 

.循环 体外 部 。 


12.6.8 Mo 重 定向 和 循环 


Korn shell 允许 在 循环 中 应 用 重 定向 和 管道 。 与 Bourne shell 不 同 的 是 , 循环 是 在 当前 
shell 中 运行 , 而 不 是 在 派生 的 子 shell 中 运行 。 而且 当 循环 结束 时 , 在 循环 中 设置 的 变量 保 
持 不 变 。 

将 循环 输出 重 定向 到 一 个 文件 ”除了 输出 到 屏幕 外 ， 循 环 的 输出 还 可 以 被 重 定 向 到 文 
件 或 管道 。 参 见 范 例 12-45。 


‘© oo ~ CN tn 


范例 12-45 
(命令 行 ) 
1 $ cat memo 
abc 
def 
ghi 
(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 


# Program name: numberit . 
# Put line numbers on all lines of memo 
2 if (( $# < 1 )) 


then 
print "Usage: $0 filename " >&2 
exit 1 
fi 
3 integer count=1 # Initialize count 
4 cat $1 | while read line # Input is coming from memo 
do 
5 {{ count == 1 )) && print "Processing file $1..." > /dev/tty 
6 print $count $line . l 
7 (( Count+=1 )) | 
8 done > tmp$s$ # Output is going to a temporary file 
9 mv tmp$s$ $1 | 
(命令 行 ) 


10 $ numberit memo 
Processing file memo... 
ll1 $$ cat memo 


www.TopSage.com 


578 UNIX hEP 范 例 精 解 


1 abc 
2 def 
3 ghi 
说 明 . 
1. 显示 文件 memo 的 内 容 。 
2, 如 果 参 数 的 个 数 小 于 1， 标准 借 误 输出 ( 屏 基 上 将 显示 一 条 信 息 ， 说 明 使 用 方法 。 
3. count 变量 被 声明 为 整 型 变量 ， 并 被 赋值 为 1。 
4. UNIX 命令 cat 显示 一 个 文件 的 内 容 ， 该 文件 的 文件 名 保存 在 变量 $1 中 。 把 cat 命 
令 的 输出 用 管道 传送 给 while 循环 。 在 第 一 次 循环 中 ，read 命令 读 取 文件 的 第 一 行 并 赋 给 
变量 line。 第 二 次 循环 ， 读 取 文 件 的 第 二 行 赋 给 变量 line， 以 此 类 推 。 
5. print 语句 的 输出 被 送 到 /dev/tty， 即 屏 蒂 。 如 果 没 有 被 明确 的 重 定向 到 /de/tty， 输 
出 将 在 第 8 行 被 重 定向 到 临时 文件 tmp3$。 
6. 打印 count 变量 的 值 和 文件 中 的 行 。 
7. count 变量 加 1 。 
8. 除了 第 3 行 以 外 ， 整 个 循环 的 输出 被 重 定向 到 文件 tmp$$($$ 为 此 进程 的 PID)。 把 
进程 PID 号 附加 到 文件 名 末尾 ， 以 使 临时 文件 有 一 个 唯一 的 名 字 。 
9. 临时 文件 被 重新 命名 为 变量 $1 中 保存 的 文件 名 。 
10. 执行 程序 ， 程 序 将 对 文件 memo 进行 处 理 。 
11. 显示 文件 内 容 ， 看 到 每 一 行 都 增加 了 一 个 行 号 。 
将 循环 输出 用 管道 送 到 一 个 UNIX 命令 中 ”循环 的 输出 可 以 从 屏幕 重 定向 到 一 个 管 
道 。 参 见 范 例 12-46。 


范例 12-46 | 
(脚本 ) Se 
1 £0r 3 3 7 .9 这 33 本 
2 do 
print $i 
3 done | sort -n 
(输出 ) 
2 


OatwW 


说 明 

1. for 循环 遍历 未 排序 数字 列表 中 的 数字 。 

2. 循环 体 中 ， 执 行 打印 数字 操作 。 输 出 将 通过 管道 送 给 UNIX 的 命令 sort。 

3. 在 done 关键 字 之 后 创建 一 个 管道 。 
12.6.9 在 后 台 运 行 循环 

如 果 循 环 需 要 一 定 的 时 间 来 处 理 ， 则 可 以 将 循环 置 于 后 台 运 行 ， 这 样 前 台 可 以 继续 运 
行 其 他 程序 。 
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:范例 12-47 ey 
二 fox Perepy in ‘bob jim ne sam 
.do : 
2 mail S$person < memo 
3 done& 


说 明 

1. for 桶 环 依 次 法 取 列 表 中 的 每 一 个 名 字 ， bob, jim， 依次 将 每 个 名 字 赋 
值 给 变量 person。 

2. 在 循环 体内 ， 向 每 个 人 发 送 一 封包 含 memo 文件 内 容 的 邮件 。 
3.done 关键 字 后 的 & 符 ， 使 得 循环 在 后 台 运行 期 间 。 在 循环 执行 期 间 ， 前 台 可 以 继续 
运行 其 他 程序 。 


12.6.10 exec 命令 和 循环 
exec 命令 可 用 来 在 不 创建 子 shell 的 情况 下 ， 关 闭 标 准 输入 或 标准 输出 。 


范例 12-48:” 

(文件 ) 

1 cat tmp 
apples 
pears 
bananas 
peaches 
plums 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 
#. Scriptname: speller 
# Purpose: Check and fix spelling errors in a.file 


2 exec < tmp # Opens the tmp file 
3 while read line # Read from the tmp file 
do 
4 print $line 
5 Print -n "Is this word correct? {Y/N] " 
6 read answer < /dev/tty # Read from the terminal 
. Case $answer in 
[Yy]*) 
continue 


2? 

让 3 
print "New word? " 
了 zead word < /dev/tty 

sed "s/$line/$word/" tmp > error 

mv error tmp 
8 print $word has been changed. 

7 
esac 
done 
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.说 明 - 和 二 

i; 显示 文件 tinp 的 内 容 。 

2，exec 命令 改变 了 标准 输入 (文件 描述 符 0) 的 设置 。 输入 将 来 自 于 文件 tmp， 而 不 是 
键盘 。 

3， 启动 while 循环 ，read 命令 从 tmp 文件 读 入 一 行 。 

4， 将 变量 line 的 值 显示 在 屏幕 上 。 

5. 询问 用 户 ， 上 面 的 单词 是 否 正确 。 

6. read 命令 从 终端 /dev/tty 中 得 到 用 户 响应 。 如 果 不 将 输入 重 定向 到 从 终端 读 取 ， 
则 会 继续 从 tmp 文件 读 取 输 入 。 

7: 再 次 要 求 用 户 重新 输入 ， 输 入 被 重 定向 到 从 终端 /dev/tty 读 取 。 

8 显示 新 单词 。 


12.6.11 1FS 和 循环 


IFS 是 shell 的 内 部 字段 分 隔 符 , 可 以 是 空格 、 制 表 符 和 换行 符 。 当 一 条 UNIX 命令 (如 : 
read、set、for 和 selecb 需 对 一 长 串 单词 进行 解析 时 ，IFS 就 用 来 作为 单词 (token) 之 间 的 分 
隔 符 。 如 果 要 在 一 个 单词 列表 中 使 用 不 同 的 分 隔 符 ， 用 户 可 以 进行 重 置 。 用 户 在 重新 设置 
分 隔 符 之 前 ， RR 这 样 ， 便 于 取 回 其 默认 值 。 


范例 12-49 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Scriptname:. runit 
# IFS is the internal field separator and defaults to 
# spaces, tabs, and newlines. 
# In this script it is changed to a colon. 
names=Tom:Dick:Harry:John 
OLDIFS="$IFS" # Save the original value of IFS 
IFS=";" 
for persons :in $names 
do 
5 print Hi $persons 
done s 
6 IFS="$OLDIFS" # Reset the IFS to old value 
set Jill Jane Jolene # Set positional parameters 
8 for girl :in S$* 
do 


CO 


~] 


print Howdy S$girl 
done 
{输出 ) 
$ runit . 
Hi Tom 
Hi Dick 
Hi Harry 
Hi John 
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Howdy Jill 
Howdy Jane 
Howdy Jolene 


oe a 
， 变 量 names 被 设置 为 字符 品 “Tom:Dick:Harry:John”, 单词 之 间 用 冒号 分 隔 。 

将 IFS 的 值 赋 给 另 一 个 变量 OLDIFS。 由 于 IFS 变量 的 值 为 空格 符 ， 因 此 必须 用 双 
引号 来 保护 它 。 

3。]FS 被 赋值 为 冒号 “:”， 现 在 冒号 被 用 来 分 隔 单 词 。 

4， 在 变量 替换 后 ，for 循环 将 从 名 字 列 表 中 依次 读 取 单词 ， 其 中 的 内 部 字段 分 隅 符 是 
冒号 。 

5， 显 示 单词 列表 中 的 每 个 名 字 。 

6。IFS 的 原始 值 存储 在 OLDIFS 变量 中 ， 将 此 值 重新 赋 给 IFS。 

7。 设置 位 署 参量 。$1 被 设置 为 jill，$2 被 设置 为 Jane，$3 被 设置 为 Jolene。 

8。$* 代表 所 有 的 位 置 参量 ，Jil、Jane 和 Jolene。for 循环 在 每 次 递归 中 ， 会 将 这 些 
名 字 依 次 赋 给 变量 girl。 


12.7 ”数组 


Korn shell 数组 是 一 个 一 维 数组 ， 最 大 可 包含 1024 个 单元 (大 小 可 变 )， 一 个 单元 可 以 
是 一 个 单词 或 整数 。 数 组 下 标 从 0 开始 。 数 组 中 的 每 个 单元 都 可 以 单独 赋值 或 重 署 ， 数 组 
元 素 的 赋值 没有 什么 顺序 要 求 。 例 如 ， 可 以 先 给 数组 的 第 10 个 元 素 赋值 ， 再 给 第 1 个 元 素 
赋值 。 可 以 用 带 - A 选项 的 set 命令 给 一 个 数组 赋值 。 

1988 年 以 后 版 本 的 Korn Shell 开始 支持 关联 数组 。 


范例 12-50 

(命令 行 ) 

1 $ azray[0]=tom 
$ array[l]=dan 
$ array[2]=bill 


2 $ print ${tarray[0]} # Curly braces are required. 
tom 

3 $ print S$t{array[1]} 
dan 

4 $ print S${array[2]} 
bill 


5 $ print ${array[*]} # Display all elements. 
tom dan bill 

6 $ print ${t#array{[*]} # Display the number of elements. 
S Ee 


天 ai 
1， 对 数组 的 前 3 个 元 素 赋值。 数组 下 标 从 0 开始 。 
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2， 显 示 第 1 个 数组 元 素 的 值 : tom。 注意 , 必须 用 花 括号 把 变量 括 起 来 , 否则 $array[0] 
的 输出 结果 是 tom[0]。 

3， 显示 第 2 个 数组 元 素 的 值 ， dan。 

4， 显 示 第 3 个 数组 元 素 的 值 : bill。 

5.， 显示 数组 中 所 有 元 素 的 值 。 

6， 显示 数组 的 元 素 个 数 。 如 果 知 道 了 大 小 和 类 型 ， 可 以 用 typeset 来 声明 一 个 数组 。 


范例 12-51 
(At The Command Line) 
1 $ typeset ~i ints[4] # Declare an array of four integers. 
2 $ ints[0]=50 
$ ints[1]=75 
$ ints[2]=100 
3 $ ints[3]=happy 
ksh: happy: bad number 


说 明 

1. 用 命令 typeset 创建 一 个 包含 4 个 整数 的 数组 。 

2. 给 数组 元 素 赋 整 数值 。 

3. 对 数组 的 第 4 个 元 素 赋 字 符 串 值 , 则 Korn Shell 向 标准 错误 输出 发 送 一 条 出 错 信息 。 


用 set 命令 创建 数组 


您 可 以 用 set 命令 为 一 个 数组 的 元 素 赋值 。 命 令 行 中 - A 选项 之 后 的 第 一 个 词 是 数组 
的 名 称 ， 其 余 的 词 则 是 数组 元 素 的 值 。 


范例 12-52 
(命令 行 ) 
1 $ set -A fruit apples pears peaches 
2 $ print ${fruit[0]} 
apples 
3 $ print ${fruit[*]} 
apples pears peaches 
4 S$ fruit[1]=plums 
5 $ print ${fruit[*])} 
apples plums Peaches 


说 明 , 

1. 带 -A 选项 的 set 命令 创建 了 一 个 数组 。 - A 选项 后 的 是 数组 的 名 字 fruit， 数 组 名 
之 后 的 是 数组 的 各 个 元 素 。 

2. 数组 下 标 从 0 开始 。 必 须 用 花 括 号 把 变量 括 起 来 ， 这 样 才能 够 正确 地 计算 变量 的 
值 。 数 组 的 第 1 个 元 素 被 显示 在 屏幕 上 。 

3， 当 星 号 用 作 下 标 时 ， 将 显示 数组 的 所 有 元 素 。 

4. 将 数组 的 第 2 个 元 素 重 新 赋值 为 plums。 

5. 显示 数组 的 所 有 元 素 。 
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12.8 ”函数 


Korm Shell 函数 与 那些 在 Bourne Shell 中 使 用 的 函数 类 似 , 用 于 实现 模块 化 的 程序 。 一 
个 函数 是 一 条 或 多 条 命令 的 集合 ， 只 要 输入 函数 名 ， 就 可 以 执行 这 些 命令 ， 像 执行 内 置 的 
shell 命令 一 样 。 下 面 是 一 些 使 用 函数 的 重要 规则 。 

(1) Kom Shell 首先 执行 内 置 的 命令 ， 然 后 是 函数 ， 最 后 是 其 他 可 执行 程序 。 函 数 在 定 
义 时 会 被 读 入 内 存 一 次 ， 以 后 每 次 引用 函数 时 不 再 读 入 。 

(2) 一 个 函数 必须 在 使 用 前 定义 。 因 此 ， 最 好 是 在 潮 本 的 开头 就 定义 函数 。 

(3) 函数 在 脚本 的 当前 环境 下 运行 ， 函 数 和 调用 它 的 脚本 共享 变量 ， 并 且 允 许 您 通过 
设置 位 置 参量 来 传递 参数 。 函 数 的 当前 工作 目录 是 脚本 调用 函数 时 的 工作 目录 。 如 果 在 函 
数 中 改变 了 目录 ， 则 脚本 的 工作 目录 也 同时 被 改变 。 

(4) 在 Korn Shell 中 , 可 以 用 typeset 命令 在 函数 中 声明 局 部 变量 。ksh 函数 可 以 被 导出 
到 子 shell 中 。 

($5) return 语句 返回 函数 中 最 后 一 条 执行 的 命令 的 退出 状态 值 , 或 者 返回 一 个 指定 的 参 
数值 。 返 回 值 不 能 大 于 255。 

(6) 使 用 预 设 的 命令 别名 functions， 可 以 列 出 所 有 的 函数 和 函数 定义 。 

(7) 陷阱 (Trap) 对 函数 而 言 是 局 部 的 ， 函 数 中 设置 的 tap， 在 函数 退出 时 ， 将 恢复 为 原 
先 的 值 (Bourne shell 中 则 不 同 )。 

(8) 函数 可 以 递归 ， 也 就 是 调用 它们 本 身 。 要 小 心地 处 理 递 归 ， 否 则 ，Korm Shell 会 发 
出 警告 “ 嵌 套 太 深 了 ”。 

(9) 函数 可 以 被 自动 载 入 内 存 ， 这 使 函数 只 有 在 被 引用 到 的 时 候 才 真正 定义 。 如 果 一 
个 函数 永远 不 被 引用 ， 它 就 不 会 被 载 入 到 内 存 中 。 

(10) 1988 年 以 后 版 本 的 Kor Shell 支持 规程 函数 (discipline functions)， 并 通过 引用 以 
及 复合 变量 来 传递 参数 。 将 不 会 再 出 现 想 执行 某 个 函数 的 时 候 却 执行 同名 shell 内 置 命令 
的 情况 。 而 在 老 的 版 本 中 ， 必 须 使 用 别名 和 函数 的 组 合 来 写 一 个 函数 ， 以 覆盖 同名 的 内 置 
命令 8。 


12.8.1 ”定义 函数 
一 个 函数 必须 在 调用 之 前 被 定义 。Kor shell 通过 在 函数 名 前 加 上 关键 字 function 来 定 
义 函 数 . 在 每 个 花 括 号 的 内 侧 必须 都 有 一 个 空格 (老式 的 Bourne shell 函数 定义 参见 12,8“ 函 
数 ” 一 节 ， Korn shell 也 同时 兼容 这 些 定义 )。 
变量 变量 名 { 命令 命 S 1 
”范例 1 


function usage { Print 








"Usage $0 [-y] [-g] " ; exit 1; } 
@ 参见 David G. Kom 和 Morris 1. Bolsky 编著 的 The Korn Shell Command and Programming Language。 
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-简明 
函数 名 是 usage。 如 果 脚 本 没有 接收 到 正确 的 参数 -y 或 者 - g， 则 打印 一 个 诊断 信 Py 


并 退出 脚本 。 
12.8.2” 列 出 和 取消 函数 定义 


命令 typeset -下列 出 局 部 的 函数 定义 。 命 令 typeset -全 列 出 被 导出 的 函数 定义 。 命 令 
unset -ffunction_name 用 于 取消 一 个 函数 的 定义 。 参 见 表 12-11。 


表 12-11 typeset 命令 和 功能 选项 


选 项 功 能 
ypeset 二 显示 所 有 函数 及 其 定义 。 必 须 有 一 个 历史 文件 ， 用 来 保存 所 有 的 函数 定义 
pet 只 显示 函数 名 称 

typeset -fi 与 要 创建 一 个 独立 的 ksh 副本 不 同 ， 有 一 类 函数 能 从 一 个 shell 脚本 导出 到 另 一 肢 


本 ， 显 示 此 类 函数 的 定义 
ypeset -fu func func 是 一 个 尚未 被 定义 的 函数 名 


12.8.3 ”局 部 变量 和 返回 值 


命令 typeset 可 用 于 创建 局 部 变量 。 这 些 变量 只 在 创建 它们 的 函数 中 有 效 ， 一 旦 到 了 函 
数 的 外 部 ， 这 些 变量 就 是 未 定义 的 。 

函数 的 返回 值 是 函数 内 最 后 一 条 命令 执行 后 的 退出 状态 值 ， 或 是 retum 命令 指定 的 返回 
值 。 如 果 为 return 命令 指定 了 一 个 值 ， 那 么 这 个 值 保存 在 变量 ? 里 。 返 回 值 可 以 取 0~255 
之 间 的 整数 。 由 于 return 命令 被 限制 为 只 能 返回 整数 值 ， 可 以 使 用 命令 兰 换 来 返回 函数 的 输 
出 ， 并 且 将 函数 的 输出 赋 给 一 个 变量 ， 就 像 是 获得 一 个 UNIX 命令 的 输出 一 样 。 


范例 12-54 

(脚本 ) 
#1/bin/ksh 
# Scriptname: do_ increment 
# Using the return Command) 

1 function increment 

2 typeset sum 

((sum = $1+1)) 

3 return $sum 

} 








is a local variabJe, : 





# Rettrn the value of sum to the script. 


print -n "The s 
4 incremant 5 # Call the function increment and pass 5 as a 
# parameter. 5 becomes $1 for the increment function。 
# The return value is stored in the ? variable 
# The variable "sum" was local to the function, and 


# is undefined in the main script. Nothing is printed, 
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5 The sum is 6 
6 


: 说 
， 定 义 函数 inerement。 7 

2. 命令 typeset i sume。 

3， 当 给 内 置 命令 retum 一 个 参数 时 ， 参 数 将 保存 在 变量 ? 中 ， 并 将 返回 到 脚本 主流 
程 中 ， 函 数 被 调用 所 在 的 那 一 行 之 后 。 在 本 脚本 中 ， 调 用 函数 increment 时 带 了 一 个 参数 。 

4， 调 用 函数 increment 时 带 了 参数 5。 . 

5。 除非 是 显 式 地 为 return 命令 设置 了 一 个 参数 ， 否 则 ,. 变量 ? 中 将 保存 函数 的 退出 
状态 。return 命令 的 参数 指定 了 函数 的 返回 状态 ， 并 且 其 值 保 存在 变量 ? 中 ， 取 值 范 围 必 
须 在 0-255 之 间 。 

6， 既 然 sum 是 被 定义 成 函数 increment 的 一 个 局 部 变量 ， 那么 在 脚本 中 (函数 外 部 ) 它 
就 是 未 被 定义 的 。 在 卫 数 之 外 输出 : sum 的 值 将 是 空 值 


“范例 12-55 
(使 用 命令 替换 ) 
(脚本 ) 
# Scriptname ao square 
#!/bin/ksh . 
1 function square 1 
{{ sq= $1 * .$1 )) 
print "Number to be squared is $1,." 
2 print "The result is $sg " 
} We: 
3 read number?"Give me a number to Square，" 
4 value returned=$ (square $number) 
5 print $value returned 
( 


$ do_square 
5 Number to is 10., ‘The a is L200: 


pe 

， 定 义 函 数 square。 数 的 功能 是 计算 参数 的 平方 值 。 
2. 打印 平方 运算 的 结果 。 
> 要 求 用 户 输入 数字 。 

、 带 一 个 数字 (用 户 输入 的 ) 作 为 参数 调用 函数 square。 函数 被 封装 在 前 面 带 有 $ 符 
oan 因此 ， 这 里 作 了 命令 替换 。 凤 雪 的 输出 (包括 函数 的 机 条 打印 语句 ) 卫 给 了 变量 
Value_returmed。 

5， 命 令 蔡 换 删 去 了 字符 串 “Number to be squared is” 和 “The result is 100” 之 间 的 换 


行 符 。 
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12.8.4 ”导出 函数 


除非 是 用 typeset 命令 在 ENV 文件 中 定义 了 函数 ， 如 : typeset -fx function_names， 否 
则 ， 子 shell 不 会 继承 任何 函数 定义 。 

可 以 用 typeset -fx 命令 从 当前 的 Kor shell 导出 函数 给 一 个 脚本 ， 或 者 是 从 一 个 脚本 
导出 到 另 一 个 脚本 ， 但 是 不 能 从 一 个 ksh 的 实例 导出 函数 到 另 一 个 ksh 实例 (一 个 实例 是 指 
当 您 在 提示 符 下 输入 ksh 时 ， 将 启动 一 个 新 的 shell)， 新 shell 不 会 继承 导出 的 函数 定义 。 


范例 12-56 
(第 一 个 脚本 ) 
$ cat calling script 
#!/bin/ksh 
function sayit { print "How are ya $1?" ; } 
tyPeset -Ex sayit # Export sayit to other scripts 
Sayit Tommy 
print "Going to other script" 
other script # Call other script 
print "Back in calling script" 
突 次 痪 次 实 类 帘 次 凑 奖 兴 次 页 次 次 六 次 交 克 六 次 关内 次 灾 关 雇 衣 次 兢 实 次 突 奖 次 育 闪 次 帝 次 内 次 交 灾 奖 次 闪闪 次 实 灾 灾 山 交 风 实 内 灾 灾 内 六 类 突 
(第 二 个 脚本 ) 
$ cat other script # NOTE: This script cannot be invoked with 
#!/bin/ksh 
6 print "In other Script " 
过 Sayit Dan 
8 
( 


个 WP 请 


print "Returning to calling script" 


$ calling script 

3 How are ya Tommy? 

4 Going to other script 

6 In other script 

7 How are ya Dan? 

8 Returning to calling script 
Back in calling script 


说 明 
定义 函数 sayit。 函 数 接受 一 个 保存 在 变量 $1 中 的 参数 。 

。 带 -人 多 选项 的 typeset 命令 允许 函数 被 导出 给 脚本 中 调用 的 任何 其 他 脚本 。 

， 带 参数 Tommy 调用 函数 sayit。 在 函数 中 ，Tommy 将 保存 在 变量 $1 中 。 

.函数 sayit 结束 后 ， 脚 本 程序 从 这 里 继续 运行 。 

.执行 名 为 other_script 的 脚本 。 

6， 现 在 是 在 另 一 个 脚本 中 ， 该 脚本 被 第 一 个 脚本 调用 。 该 脚本 不 能 以 行 “#l/bin/ksh” 
打头 ， 因 为 这 一 行 会 启动 一 个 ksh 子 shell，, 也 就 是 调用 一 个 独立 的 Korn shell, 这 样 导出 的 
函数 就 不 起 作用 了 。 

7. 调用 函数 sayit。Dan 作为 参数 被 传递 ， 将 保存 在 函数 中 的 $1 中 。 

8. 输出 了 这 一 行 后 ， 脚 本 other script 结束 ， 控 制 返 回 到 调用 other_script 的 脚本 中 ， 
脚本 other_script 被 调用 时 所 在 位 置 的 下 一 行 。 
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12.8.5 typeset 命令 和 函数 选项 


typeset 命令 用 于 显示 函数 的 属性 。 参 见 表 12-11。 
自动 加 载 函 数 ”一 个 自动 加 载 函 数 ， 只 有 在 被 引用 时 才 加 载 到 程序 中 。 自 动 加 载 函 数 
-可 以 在 其 他 目录 下 的 文件 中 定义 ， 而 不 一 定 要 在 脚本 中 定义 ， 这 样 可 以 使 脚本 简单 紧凑 。 

要 自动 加 载 函 数 , 需要 在 ENV 文件 中 设置 FPATH 变量 。 FPATH 变量 包含 了 一 个 搜索 路 径 ， 
这 些 路 径 的 目录 下 包含 定义 函数 的 文件 ， 且 要 求 文件 与 该 文件 中 定义 的 函数 同名 。 

命令 typeset -fu 的 别名 是 autoload， 该 命令 将 尚未 被 定义 的 函数 作为 自动 加 载 函 数 。 
当 执 行 了 带 一 个 函数 名 作为 参数 的 autoload 命令 之 后 ， 必 须 通过 调用 函数 来 执行 函数 里 的 
命令 。 而 自动 加 载 函 数 最 主要 的 优势 是 提供 更 好 的 性 能 ， 夫 为 Korn shell 如 果 无 需 引用 肖 
0 


范例 12-57 

(命令 行 ) 

1 $ mkdir functionlibrary 

2 $ cd functionlibrary 

3 $ vi focbar 

(在 编辑 器 ) 

4 function foobar { pwd; la; whoami; } # function has the same nanme as 
# the file. 

(.profile 文件 ) 

5 export FPATH=$HOME/functionlibrary #7Thispathis searched for functions. 

(在 脚本 ) 

6 autoload focobar 

7 foobar 


WE | 
， 创 建 一 个 目 录 来 保存 函数 。 

5 进入 这 个 目录 。 

3，foobar 是 目录 functionlibrary 下 的 一 个 文件 。 文 件 foobar 包含 了 函数 foobar 的 定义 ， 
文件 名 和 函数 名 必须 相同 。 

4， 在 文件 foobar 中 定义 函数 foobar。 

5， 在 用 户 的 初始 化 文件 .profile 中 ， 把 函数 定义 文件 所 在 的 路 径 赋 给 FPATH 变量 。 当 

自动 加 载 函 数 时 ，Korn shell 在 这 个 路 径 中 搜索 函数 。FPATH 变量 被 导出 。 

6. 在 脚本 中 ， 函 数 foobar 被 载 入 程序 的 内 存 空间 。 

7， 调 用 函数 foobar。 

可 以 在 一 个 文件 中 定义 多 个 函数 , 例如 , 各 种 算术 责 数 可 以 定义 在 一 个 名 为 math 的 文 
件 中 。 由 于 自动 加 载 规定 ， 函 数 必须 与 定义 它 的 文件 同名 ， 因 此 就 要 为 每 个 函数 分 别 建立 
指向 函数 文件 的 强制 链接 。 可 以 以 每 个 函数 名 作为 一 个 链接 ， 指 向 定义 这 个 函数 的 文件 。 
例如 ， 如 果 math 文件 中 有 个 名 为 square 的 函数 ， 则 使 用 UNIX 命令 jn 给 math 文件 赋予 另 


人 Moris1.Bolsky 和 David G. Kom 所 编 鞭 的 The New Kornshell。 
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一 个 文件 名 square。 现在 文件 math 和 square 都 可 以 被 引用 , 并 且 可 以 通过 对 应 的 函数 名 来 
分 别 引用 这 两 个 文件 。 现 在 函数 square 可 以 通过 它 自己 的 名 字 来 自动 加 载 了 。 


范例 12-58 
(命令 行 ) 
1 $ ln math square add divide 
2 $ ls -i 

12256 add 

12256 math 


12256 square 
12256 divide 
3 $ autoload square; square 


说 明 

1，UNIX/Linux 的 In( 链 接 ) 命 令 使 一 个 文件 可 以 有 不 同 的 名 称 。 文件 math 和 square 指 
的 是 同一 个 文件 。 每 创建 一 个 链接 ， 文 件 的 链接 数 加 1。 

2. 如 果 一 个 文件 列表 表明 ， 所 有 的 文件 有 同样 的 inode 号 ， 说 明 它 们 其 实 是 同一 个 文 
件 ， 但 可 以 通过 不 同 的 名 称 来 访问 。 

3， 当 自动 加 载 文 件 square 时， 函数 square 与 文件 同名 ， 因 此 将 调用 square 函数 ， 而 
文件 中 定义 的 其 他 函数 不 会 被 引用 ， 如 果 要 引用 这 些 函 数 ， 就 必须 加 载 与 这 些 函数 同名 的 
文件 。 


12.9 trap 命令 


当 程 序 运行 时 ， 如 果 按 下 Ctrl+C 或 Ctrl 组 合 键 ， 程 序 接收 到 信和 号 后 会 立刻 结束 。 有 
的 时 候 您 可 能 不 希望 信号 到 达 的 时 候 程序 立刻 结束 ， 或 者 希望 在 真正 退出 脚本 之 前 执行 一 
系列 的 清除 操作 ，trap 命令 允许 控制 程序 收 到 信号 以 后 的 行为 。 

信号 是 一 种 异步 消息 ， 用 一 个 数字 表示 ， 当 按 下 某 个 键 或 者 出 现 异常 事件 时 ， 该 数字 
可 以 从 一 个 进程 发 送 给 另 一 个 进程 ,或 者 由 操作 系统 发 送 给 进程 ”。trap 命令 告知 shell 在 
收 到 信和 号 以 后 立即 结束 正在 运行 的 命令 。 如 果 trap 命令 后 面 紧 跟着 用 单 引 号 括 起 来 的 若干 
条 命令 ， 则 在 接收 到 特定 的 信号 后 将 会 执行 这 些 命令 。 使 用 命令 kill -! 可 以 得 到 一 个 关于 
所 有 信号 及 其 对 应 数字 的 列表 。 


格式 


trap 'command; command' signal 


范例 12-59 

trap 'zm tmp*$$; exit 1'! 1 2 15 

说 阴 

当 信 号 1( 挂 起 )、2( 中 断 )、 或 15( 软 件 终止 ) 中 的 任何 一 个 信和 号 到 达 时 , 删除 所 有 的 临时 


名 ”可 参考 Morris 1. Bolsky 和 David G. Korn 纳 贡 的 The New KornShell Command and Programming Language 
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文件 ， 然 后 退出 。 | : 
如 果 在 脚本 运行 时 发 生 一 个 中 断 ，trap 命令 允许 您 以 多 种 方式 处 理 中 断 。 你 可 以 按 通 

常 的 方式 处 理 信号 (默认 方式 )、 忽 略 信和 号 或 是 创建 一 个 处 理 函 数 以 在 信号 到 来 时 调用 。 表 

12-12 列 出 了 信号 编号 和 它们 对 应 的 名 称 8。 输 入 kill -| 可 以 得 到 如 表 12-12 所 示 的 输出 。 


表 12-12 信号 >“ 


1) HUP 12) SYS 23)POLL 
2) INT 13) PIPE 24) XCPU 
3) QUIT 14) ALRM 25) XFSZ 
4) ILL 15) TERM 26) VTALRM 
5) TRAP 16) URG 27) PROF 

. 6) IOT 17) STOP 28) WINCH 
7) EMT 18)TSTP 29)LOST 
8) FPE 19) CONT 30) USR1 
9) KILL 20) CHLD 3D USR2 
10)BUS 21) TTIN 
11) SEGV 22) TTOU 


12.9.1 ” 伪 信 号 


有 3 种 伪 信 号 , 它们 不 是 真正 的 信号 , shell 产生 这 些 信号 是 用 来 帮助 调试 程序 。 而 trap 
命令 则 像 对 待 真正 的 信号 一 样 来 处 理 它们 ， 其 定义 的 方式 也 相同 。 表 12-13 中 列 出 了 伪 信 号 。 


宪 12-13 ”Korn shell 的 伪 陷 入 信号 


信 号 功 能 
DEBUG 在 每 一 个 脚本 命令 后 执行 trap 命令 
ERR 如 果 脚 本 中 有 任何 命令 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 值 ， 就 执行 trap 命令 
0 或 EXIT 如 果 shell 退出 ， 就 执行 trap 命令 


HUP 和 INT 这些 信号 的 名 字 之 前 道 常 加 上 前 绷 SIG, 例如 SIGHUP、SIGINT 等 Kom 
shell 允许 使 用 没有 SIG 前 级 的 符号 名 来 表示 信和 号， 或 者 是 信号 的 编号 。 参 见 后 面 的 范例 
12-60。 


12.9.2 ”复位 信号 


要 复位 某 个 信号 的 处 理 方 式 ， 使 之 恢复 默认 的 行为 ， 使 用 trap 命令 ， 后 跟 信和 号 的 名 字 
或 编号 即 可 。 函 数 中 设置 的 陷入 仅 限于 函数 局 部 ， 也 就 是 说 ， 它 们 在 函数 外 部 是 无 效 的 。 


想 要 详细 了 解 UNXI 信 号 ,参见 W. Richard Stevens 编 车 的 Advanced Programming in the UNIX Environment。 

加 本 命令 的 输出 会 随 操作 系统 的 不 同 而 有 一 些 不 同 。 

曲 需要 了 解 UNIX 信号 和 其 含义 的 完整 信息 , 可 以 访问 www.cybenmagician.co.uk/techneVunixsignals.htm。 需要 了 解 Linux 
” 信号 ， 可 以 访问 www.comptechdoc.org/os/linux/programming/linux_pgsignals.htmij， 
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淆 例 和 -60 

trap 2 or trap INT a | 

和 i 本 

复位 信号 2、SIGINT， 使 之 恢复 默认 行为 ， ie 
终止 进程 。 


12.9.3 忽略 信号 
如 果 trap 命令 后 跟 一 对 空 的 双 引 号 ， 命 令 中 列 出 的 信号 将 被 进程 忽略 。 
范例 12-61 ” 
trap""12 or trap "" HUP INT 
说 明 


信号 1(SIGHUP) 和 2(SIGINT) 将 被 shell 进程 忽略 。 
12.9.4 列 出 信号 
只 是 输入 trap 命令 ， 将 列 出 所 有 的 陷阱 设置 和 处 理 陷阱 的 命令 。 


范例 12-62 

(脚本 ) 

#!/bin/ksh 

# Scriptname: trapping 

# Script to illustrate the trap command and signals 

# Can use the signal numbers or ksh abbreviations seen 

# below. Cannot use SIGINT, SIGQUIT, etc. 

trap 'print "Ctrl-C will not terminate S$PROGRAM."' INT 

trap 'print "Ctrl-\ Will not terminate $PROGRAM."' QUIT 
trap ‘print "Ctrl-Z will not terminate $PROGRAM.'' TSTP 
print "Enter any string after the prompt.\ 

When you are ready to exit, type \"stop\"," 

5 while true 


CO 


do 
6. Print -n "Go ahead, . .> " 
2 read 
8 if [[ $REPLY = [Ss]jtop ]] 
then 
9 break 
: 2 
10 done 
(输出 ) 
$ trapping 


4 Enter any string after the prompt. 
When you are ready to exit, type "stop". 
6 Go ahead,...> this is it^C 
1 Ctrl-C will not terminate trapping. 
6 Go ahead...> this is it again^ 人 2Z 


www.TopSage.com 


第 12 章 。 Korn shell 编程 591 


3 Ctz1-2 will not terminate trapping. 
6 Go ahead...> this is never it^\ 
2 Ctrli-\ will not terminate trapping. 
6 Go ahead.. .> stop 

$ 
eat 


.第 1 个 trap 命令 撒 所 INT 信和 号, 即 ClLC。 如 果 在 程序 运 运行 时 按 下 CtrltC 组 合 键 ， 
oe 在 单 引号 中 包括 的 命令 。 程 序 将 不 终止 ， 而 是 显示 信息 “CtrlHrC will not terminate 
trapping” 并 且 继 续 提示 用 户 输入 。 

2. 第 2 个 trap 命令 将 在 用 户 按 下 Ctrl 组 合 键 或 产生 QUIT 信号 时 执行 .打印 信息 “Ctrl 
-\will not terminate trapping”， 程 序 继续 运行 。 默 认 情 况 下 ， 信 和 号 SIGQUIT 将 终止 进程 ， 
并 产生 一 个 core 文件 。 | 

3. 第 3 个 trap 命令 将 在 用 户 按 下 Ctrl+Z 组 合 键 或 产生 TSTP 信号 时 执行 。 打 印信 息 

“Ctrl -Z will not terminate trapping”， 程 序 继续 运行 。 如 果 系 统 实现 了 作业 控制 的 功能 ， 
这 个 信号 通常 是 让 程序 在 后 台 挂 起 。 

4， 提 示 用 户 输入 。 

进入 while 循环 。 
打印 字符 串 “Go ahead …>”， 程 序 等 竺 用户 输入 ( 见 下 一 行 的 read)。 
read 命令 将 用 户 的 输入 赋 给 内 置 的 REPLY 变量 。 
。 如 果 REPLY 的 值 匹配 字符 串 “Stop” 或 “stop”， 则 执行 break 命令 ， 使 循环 退出 ， 
程序 也 将 结束 。 输入 “Stop” 或 “stop” 是 我 们 退出 程序 的 唯一 方式 ， 也 可 以 用 kill 命令 终 
止 程序 。 

9，break 命令 实现 从 循环 体 中 退出 。 

10. 关键 字 done 标志 着 循环 结束 。 


范例 -12-63 
(脚本 ) 
$ cat trap.err 
#!/bin/ksh 
# This trap checks for any command that exits with a nonzero 
# .status and then prints the message. 
1 trap 'Pprint "You gave me a non-integer. Try again. "' ERR 
2 typeset -i number # Assignment to number must be integer 
3 while true 


a 


do 
4 print -~n ”Enter an integer. " 
5 read -r number 2> /dev/null 
6 if (( $? = 0 )) # Was an integer read in? 
then # Was the exit status zero? 
7 break 
£fi 
done 
8 trap-ERR # Unset pseudo trap for ERR 
n=$number 
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9 if grep ZOMBIE /etc/passwd > /dev/null 2>&1 
then 


else 
10 print "\$n is $n. So long" 
££ 
(输出 ) 
$ trap.err 
Enter an integer. hello 
You gave me a non-integer,. Try again. 
Enter an integer. good-bye 
You gave me a non-integer. Try again, 
Enter an integer. \\\ 
You gave me a non-integer. Try again. 
‘Enter an integer. 5 
$n is 5. So long. 
$ trap.err 
Enter an integer. 4.5 
10 $n is 4. So long. 


说 阴 

1. 每 当 程 序 中 的 命令 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 ， 也 就 是 执行 失败 时 ，ERR( 伪 ) 信 号 就 
打印 双 引 号 中 的 消息 。 

2. 带 -i 选项 的 typeset 命令 创建 一 个 整 型 变量 number， 这 个 变量 只 能 赋 整 数值 。 

3， true 命令 的 退出 值 总 是 0。 进 入 while 循环 体 。 

4. 要 求 用 户 输入 一 个 整数 。 

， 5. read 命令 读 取 用 户 的 输入 ， 然 后 赋 给 number 变量 。 输 入 的 数字 必须 是 一 个 整数 。 
如 果 不 是， 程序 将 向 /dev/null 发 送 一 条 错误 消息 。read 命令 的 -r 选 项 允许 您 输入 一 个 负 
数 (以 减 号 开头 )。 

6， 如 果 read 命令 的 退出 状态 是 0， 即 成 功 地 输入 了 一 个 数 ， 则 执行 让 语句 。 

7， 执 行 break 命令 ， 退 出 循环 。 

8. 取消 对 Korn shell 伪 信 号 ERR 的 陷入 处 理 。 

9.， 当 grep 语句 执行 失败 时 ， 它 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 。 如 果 我 们 没有 取消 ERR 的 
陷入 处 理 ， 脚 本 程序 就 会 打印 “You gave me a non - integer, Try again.”。 只 要 grep 命令 在 
/etc/passwd 文件 中 找 不 到 ZOMBIE， 就 会 一 直 打 印 这 样 的 信息 。 

10， 如 果 grep 命令 失败 ， 则 打印 这 一 行 。 注 意 ， 如 果 输 入 了 一 个 浮 点 数 ， 如 4.5， 则 
数字 将 被 取 整 。 


12.9.5 ”陷入 和 函数 


如 果 trap 用 在 一 个 隐 数 中 ，trap 设置 和 它 的 处 理 命令 都 是 仅 限于 函数 内 部 ， 仅 在 函数 
内 有 效 。 


a 


© 
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范例 12-64 
(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 
1 function trapper { 
print "In trapper" 


2 trap 'print "Caught in a trap!"' INT 
print "Got here." 
sleep 25 
} 
3 while : 
do 
4 print "In the main script" 
trapper # Call the function 
5 print "Still in main" 
sleep 5 
print "Bye" 
done 
(输出 ) 
$ functrap 
In the main script 
In trapper 
Got here. 
^CCaught in a trap! 
$ 
说 明 


1. 定义 函数 trapper， 函 数 中 包含 trap 命令 。 

2， 如 果 按 下 Ctrl+C 组 合 键 将 执行 trap 命令 。 执 行 trap 中 的 print 命令 , 程序 继续 运行 。 
通常 ， 程 序 会 接着 被 中 断 的 命令 之 后 继续 运行 ， 但 对 于 sleep 命令 是 个 例外 ， 如 果 在 sleep 
命令 运行 时 按 下 Ctrl+C 组 合 键 ， 程 序 将 结束 。 从 第 4 行 以 后 ，trap 将 不 会 起 作用 。 

3. 在 脚本 的 主体 部 分 ， 启 动 一 个 while 循环 。 骨 号 是 空 命令 ， 总 是 返回 退出 状态 0， 
因此 将 进入 死 循 环 。 

4， 一 旦 进入 循环 ， 则 调用 函数 trapper。 

5 函数 trapper 中 的 trap 命令 在 程序 的 这 个 部 分 不 起 作用 ， 因 为 陷入 是 函数 局 部 的 。 
如 果 函 数 正常 退出 ( 即 未 按 下 Ctrl+C 组 合 键 )， 脚 本 将 继续 执行 。Ctrl+C 的 默认 行为 是 终止 
脚本 的 执行 。 


12.10 ”协作 进程 


协作 进程 是 一 个 特殊 的 双向 管道 , 允许 shel] 脚本 程序 向 男 一 条 命令 的 标准 输入 写 入 数 
据 ， 或 是 从 它 的 标准 输出 读 取 数 据 。 这 为 在 当前 程序 中 创建 一 个 新 接口 提供 了 一 种 新 的 方 
法 。 把 附加 操作 符 |& 图 于 命令 尾部 ， 就 会 将 命令 初始 化 成 一 个 协作 进程 。 普 通 的 重 定向 
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和 后 台 处 理 不 能 应 用 在 协作 进程 上 。print 和 read 命令 需要 一 个 -p 开关 来 从 协作 进程 读 
和 写 。 输 出 必须 发 送 到 标准 和 输出， 并且 每 条 输出 的 消息 必须 以 换行 符 结尾 。 每 发 送 一 条 消 
息 到 标准 输出 ， 就 必须 刷新 标准 输出 。 可 以 通过 使 用 带 >&p 或 <&p 操作 符 的 exec 命令 
来 运行 多 个 协作 进程 。 例 如 ， 要 打开 文件 描述 符 4 作为 一 个 协作 进程 ， 可 以 输入 命令 exec 


4>&p。 
范例 12-65 
(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 
# Scriptname: mycalculator 
# A Simple calculator -~ uses the bc command to perform the calculations 
# Because the shell performs operations on integers only, this program allows 
# you to use floating-point numbers by writing to and reading from the bcprogram. 
EE cat << EOF 
宾 测 如 炎炎 次 省 火光 光 炎 容 灾 大火 太 炎炎 坟 炎 去 炎炎 坟 交 炎炎 灾 六 次 交 兴 认 福 识 友 二 天 丙 炎 天 大 类 丙 下 炎 天 兴安 丙 
2 WELCOME TO THE CALCULATOR PROGRAM 
灾 类 次 次 实 尖 碳 灾 宙 突 灾 实 寥 奖 灾 交 次 奖 痪 实 奖 实 奖 燃 闫 奖 奖 次 当 突 奖 闫 次 烽 突 实 宙 实 兴 交 实 交 奖 实 央 类 关内 大 
3 EOF 
4 be 1& # Open coprocess 
5 while true 
do 
6 print "Select the letter for one of the operators below " 
7 cat <<- EOF 
a) + 
S)} 汪 
m) * 
d)/ 
ee) :~ 
EOF 
8 read op 
9 Case $op in 
a) op="+";; 
3) Op="—"??} 
m) op="*";; 
d) op="/";; 
e) Op=" 人 人 "py 
*) print "Bad operator" 
continue;; 
esac 
10 Print -p scale=3 # write to the coprocess 
1 print "Please enter two numbers: " # write to standard out 
12 read numl num2 # read from standard in 
13 print ~p "$numl'" "Sop" "$num2" # write to the coprocess 
14 read -Pp result # read from the coprocess 
15 print $result 
16 print -n "Continue (y/n)? " 
7 read answer 
18 case $answer in 


[Nn]* ) 
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break7 
”esac 

done 

print Good-bye 


(输出 ) 
$ mycalculator 


和 


1 WELCOME TO THE CALCULATOR PROGRAM 
雇 次 实 光 类 交 次 风光 凡 宙 光 奖 砍 商 尖 训 兴 太 类 宙 次 灾 灾 兴 灾 灾 淆 交 宙 次 交 次 灾 灾 奖 梁 风 支 尖 汪 克 灾 交 次 灾 风灾 
6 Select one of the operators ‘below 
7 a) + 
S) - 
m) * 
da) / 
e) 人 
e | 
11 Please enter two nuinmbers: 
2.3 4 | 
27.984 
16 Continue (y/n)? Y 
6 Select one of the:operators below 
7 a) + 
S) :一 
m) * 
G) / 
e) 人 
a 
ll Please enter two numbers: 
2.1 4.6 
0.456 
16 Continue (y/MB)? y 
6 Select one of the operators below 
7 a) + | 
s) — 
Im) * 
dy/ 
é) 人 
11 Please enter two numbers: 
45 
20 
16 Continue (YXn) 2? n 
21 .Good-bye 
。here 文档 用 于 显示 一 个 标题 栏 
2 打印 这 些 文本 ， 作 为 下 面 菜 单 的 头 部 信息 。 
3. EOF 是 一 个 用 户 定义 的 终止 符 ， 标 志 着 文档 输入 结束 。 


4. 打开 dc 命令 (桌面 计算 器 ) 作 为 一 个 协作 进程 。 它 在 后 台 执行 。 
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5. 启动 while 循环 。 由 于 true 命令 总 是 返回 成 功 (退出 状态 为 0)， 因 此 循环 将 无 休止 
地 运行 ， 直 至 遇 到 break 或 exit。 

6. 提示 用 户 从 所 显示 的 菜单 中 选 一 项 。 

7，here 文档 显示 了 一 个 数学 运算 符 的 列表 ， 用 户 可 以 从 中 为 bc 程序 选择 运算 符 。 

8. read 命令 把 用 户 的 输入 赋 给 变量 op。 

9. case 命令 从 op 中 寻找 匹配 的 值 ， 并 且 赋 一 个 操作 符 给 op。 

10. 带 -p 选 项 的 print 命令 ， 将 输出 字符 串 “scale=3” 通 过 管道 传 给 协作 进程 bc。bc 
命令 把 print 的 输出 接收 为 自己 的 输入 ， 并 且 把 scale 赋值 为 3(scale 定义 了 bc 命令 显示 的 
数字 中 小 数 点 后 保留 的 位 数 )。 

11. 提示 用 户 输入 两 个 数字 。 

12.read 命令 将 用 户 输入 赋 给 变量 numl 和 num2。 

13，print -p 命令 向 bc 协作 进程 发 送 算术 表达 式 。 

14. shell 从 bc 协作 进程 读 取 (read - p)， 并 且 将 读 到 的 内 容 赋 给 变量 result。 

15。 显示 计算 的 结果 ($result)。 

16， 询 问 用 户 是 否 继续 操作 。 

17. 用 户 进行 输入 ， 输 入 信息 赋 给 变量 answer。 

18. case 命令 解析 变量 answer。 

19. 如果 用 户 输入 No、no 或 nope 等 ， 则 执行 break 命令 ，while 循环 结束 ， 控 制 转 到 
程序 21 行 。 

20， 关键 字 done 标志 着 while 循环 结束 。 

21， 循环 结束 时 显示 这 一 行 。 


12.11 调试 


打开 noexec 选项 或 者 使 用 ksh 命令 的 -n 参数 ， 就 可 以 不 执行 ksh 脚本 ， 而 只 是 检查 
脚本 的 语法 。 如 果 脚 本 中 有 语法 错 ，shell 就 会 报错 。 如 何 没有 错 ， 就 不 显示 任何 信息 。 

调试 脚本 的 常用 方法 是 打开 xtrace 选项 或 者 使 用 ksh 的 -x 命令。 这 些 选项 允许 对 脚 
本 实施 跟踪 。 在 变量 替换 之 后 ， 脚 本 的 每 条 命令 就 显示 出 来 了 ， 然 后 执行 命令 。 当 脚本 的 
一 行 显示 时 ， 它 前 面 会 有 一 个 PS4 提示 符 ， 一 个 “+” 符 号 。PS4 提示 符 的 值 可 以 修改 。 

当 verbose 选项 打开 或 者 通过 - v 选项 调用 ksh(ksh - v scriptname) 时 ， 脚 本 中 的 每 一 行 
都 将 被 显示 ， 然 后 再 执行 。 调 试 命令 的 使 用 参见 表 12-14。 


表 12-14 ”调试 命令 和 选项 


命 令 工作 方式 
export PS4='$LINENO' PS4 提示 符 默 认 是 一 个 | 改变 提示 符 。 这 里 是 显示 每 行 的 行 吕 
网 
ksh ~ x scriptname 回 最 方式 调用 ksh 变 世 痊 换 之 后 ， 执 行 之 前 显示 每 一 行 脚本 
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( 续 表 ) 
命 仿 功 能 工作 方式 
ksh - v scniptname 带 verbose 选项 调用 ksh 执行 之 前 显示 每 …… 行 脚本 ， 就 好 像 是 在 命 
令 行 键入 命令 一 - 样 
ksh - n scriptname 解释 但 不 执 每 一 行 命令 
set -X 或 set-oxtrace 在 脚本 中 进行 跟踪 
set +x 关闭 跟踪 
trap 'print $LINENO' 打印 脚本 中 每 一 行 的 | 对 于 每 个 脚本 命令 ， 执 行 trap 中 的 行为 。 
DEBUG $LINENO 值 参见 trap 的 格式 


trap ‘print Bad input’ ERR 
typeset -人 打开 跟踪 在 函数 中 跟踪 执行 过 程 


trap 'print Exiting from $0 'EXIT 当 脚 本 或 函数 退出 时 显示 信息 


范例 


12-66 


(脚本 ) 


3 


4 


5 
(输出 ) 


1 
2 


5 


说 明 


1. 带 -x 选项 的 Kom shell 被 调用 。 回 显 被 打开 ， 脚 本 每 一 行 会 显示 在 屏幕 上 ， 紧 接 


#!/bin/ksh 
# Scriptname: todebug : 
name="Joe Blow" 
if [[ $name = [Jj]* ]] then 
print Hi $name 
ff 
num=1 
while (( num < 5 )) 
do 
(( num=num+1 )) 
done 
print The grand total is $num 


$ ksh -~x todebug 

+ name=Joe Blow 

+ [{ Joe Blow = [Jj]* ]] 

+ print Hi Joe Blow 

Hi Joe Blow 

num=1 The + is the PS4 prompt 
let num < 5 

let num=num+1 

let num < 5 

let num=num+1 

let num < 5 

let num=num+l 

let num < 5 

let num=num+1 

let num < 5 

print The grand total is 5 
The grand total is 5 


十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 
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着 是 该 行 执行 的 结果 。 变 量 蔡 换 已 经 执行 。 - x 选项 也 可 以 用 在 脚本 中 ， 而 不 只 用 在 命令 
行 上 ， 如 : #!bin/ksh -x。 

2. 行 前 带 有 加 号 “+”， 即 PS4 提示 符 。 

3，while 循环 将 被 执行 4 次 。 

4. num 值 每 次 递增 1。 

5，while 循环 结束 后 ， 打 印 结果 。 


范例 12-67 
(脚本 ) 
#1/bin/ksh 
# Scriptname: todebug2 
1 trap 'print "num=$num on line $LINENO'"' DEBUG 
num=1 
while (( num < 5 )) 
do 
(( num=num+1l )) 
done 
print The grand total is $num 
(输出 ) 
$ todebug2 
2 num=1 on line 3 
num=1 on line 4 
num=2 on line 6 
num=2 on line 4 
num=3 on line 6 
num=3 on line 4 
num=4 on line 6 
num=4 on line 4 
num=5 on line 6 
num=5 on line 4 
The grand total is 5 
num=5 on line 8 
num=5 on line 8 


说 明 

1. LINENO 是 一 个 特殊 的 Korn shell 变量 , 用 来 保存 当前 脚本 行 的 行 号 .DEBUG 信号， 
与 trap 命令 一 起 使 用 ， 使 得 脚本 中 每 个 命令 执行 时 ， 括 号 中 的 字符 串 都 被 执行 。 

2. 当 while 循环 执行 时 ， 将 显示 num 变量 的 值 和 脚本 行 。 


12.12 命令 行 


用 getopts 处 理 命令 行 选项 
如 果 你 编写 的 是 一 个 包含 多 个 命令 行 选项 的 脚本 , 那么 使 用 位 置 参量 并 不 是 最 有 效 的 。 


例如 ，UNIX 的 ls 命令 就 有 很 多 命令 行 选 项 和 参数 (一 个 选项 需要 一 个 前 置 的 “-” 号 ， 而 
参数 则 不 需要 )。 有 几 种 途径 可 以 将 选项 传递 给 程序 : ls -iaFi、ls -i -a -1-F、ls -ia -F 等 。 
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如 果 有 一 个 需要 参数 的 脚本 ， 位 置 参 量 可 以 用 来 单独 处 理 这 些 参 数 ， 例 如 ls -1 -i-F。 每 个 
“-” 选 项 会 分 别 保存 在 变量 $S1、$2 和 $3 中 。 但 是 ， 如 果 用 户 将 所 有 的 参数 写 在 一 起 作为 
一 个 选项 ， 例 如 ls -liF， 那 会 怎样 呢 ? 现在 ，-IiF 将 会 赋 给 $1。getopts 函数 可 以 像 s 命令 

处 理 参数 那样 处 理 命令 行 参 数 ”。getopts 函数 允许 runit 程序 使 用 各 种 组 合 来 处 理 它 的 参数 。 


范例 | 12-68 

(命令 行 ) 

1 .3 runit -x ~n 200 filex 
2:. $ runit -xn200 filex 

3 $ runit -xy 
4 $ runit -yx -=n 30 
5 $ rmit -n250 -xy filey 
(这 Pe : 


组 合 ) 





1. ronit it 有 4 个 参数 : x 是 一 个 寺 项 n 过 项 后 需要 紧 跟 一 个 数字 ， 而 filex 则 是 一 个 
单独 的 参数 。 


2， rnit 将 x 选项 和 n 选项 的 及 数字 参数 200 合 在 一 起 ，filex 也 是 一 个 参数 
3. runit 合并 了 x 和 了 选项 。 
4， runit 合并 了 :y 和 x 选项。 ~:n 选项 单独 处 理 ， 其 后 是 参数 30。 
5.runit 合并 了 mn 选项 和 数字 参数 。x、y 选项 被 合并 ，filey 单独 处 理 。 
在 讨论 runit 程序 的 详细 内 容 之 前 ， 我 们 先 来 看 如 何 用 getopts 来 处 理 这 些 参 数 的 ， 下 
面 是 runit 中 的 一 行 命令 : 


while getopts : xyn : name 


(1) x、y 和 n 是 选项 。 

(2) 命令 行 选项 以 “- ”或 “+” 号 开头 。 

(3) 任何 不 包含 “- ” 或 “+” 号 的 选项 将 向 getopts 函数 表明 该 选项 表 结 束 了 。 

(4) 选项 后 的 冒号 表明 需要 一 个 参数 ， 也 就 是 说 -n 选项 后 需要 一 个 参数 。 

(5) 选项 前 的 冒号 表明 如 果 你 输入 了 一 个 非法 的 选项 ，getopts 将 允许 程序 员 去 处 理 它 。 
例如 ， 在 命令 runit 中 ，- p 是 一 个 不 合法 选项 ，getopts 将 会 告诉 您 这 个 问题 ， 但 shell 不 显 
示 错 误 信 息 。 

(6) 每 次 调用 getopts 时 ， 它 将 在 变量 中 置 入 下 一 个 不 带 “-” 号 的 选项 (这 里 可 以 使 用 
任何 变量 名 )。 如 果 选 项 前 有 + 号 ， 它 则 置 入 有 + 号 的 名 字 。 如 果 给 出 了 非法 的 参数 ， 则 
名 字 将 带 一 个 ? 号 。 如 果 缺 少 一 个 必须 的 参数 ， 则 用 冒号 取代 该 参数 。 

(7) OPTIND 是 一 个 特殊 的 变量 , 初始 化 为 1, 每 次 getopts 处 理 完 一 个 命令 行 参数 后 ， 
OPTIND 递增 为 getopts 要 处 理 的 下 一 个 参数 的 序号 。 

(8) OPTARG 用 来 存放 合法 参数 的 值 ， 如 果 给 出 了 非法 的 选项 ， 非 法 选项 的 值 也 保存 
在 其 中 。 

getopts 脚本 范例 下面 的 范例 脚本 将 演示 getopts 如 何 处 理 参数 。 


加 关于 C 库 函数 getopts 的 介绍 可 以 参见 UNIX 或 者 Linux 手册 。 
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”范例 12-69 
(脚本 ) 


#!/bin/ksh 
# Program optsl 
# Using getopts -- First try 一 - 


1 while getopts xy options 
do 
2 case $options in 
3 x) print "you entered -x as an option";; 
y) print "You entered -~-y as an option";; 
esac 
done 
(命令 行 ) 
4 $ optsl -x 
you entered -x as an option 
5 $ optsl -xy 
you entered -x as an option 
you entered -y as an option 
6 $ optsl -y 
you entered -~y as an option 
7 $ optsl -b 
optsl[3]:; getopts: b bad option(s) 
8 $ optsl b 
说 明 


1，getopts 用 作 while 命令 的 条 件 。 程 序 的 有 效 选项 列 在 getopts 命令 的 后 面 ， 它 们 是 
x 和 y。 每 个 选项 在 循环 体 中 被 依次 测试 。 每 个 选项 将 被 赋 给 变量 option( 不 带 前 导 的 “-” 
号 )。 没 有 参数 可 处 理 时 ，getopts 将 以 非 0 状态 退出 ， 导 致 white 循环 结束 。 


2，case 命令 用 来 测试 选项 变量 中 每 个 可 能 的 选项 ，x 或 y。 
3. 如果 x 是 选项 ， 则 显示 字符 申 “you entered x as an option”。 
4， 命令 行 上 ，optsl 脚本 的 选项 是 x 时 ， 将 会 由 getopts 函数 正常 处 理 。 
5， 命 令 行 上 ，optsl 脚本 的 选项 是 xy 时 ， 将 会 由 getopts 函数 正常 处 理 。 
6， 命令 行 上 ，optsl 脚本 的 选项 是 y 时 ， 将 会 由 getopts 函数 正常 处 理 。 
7， 命令 行 上 ，optsl 脚本 的 选项 是 b 时 ，getopts 将 发 出 一 条 错误 信息 。 
8. 不 带 “-” 或 “+” 号 的 选项 不 能 作为 选项 ， 这 将 导致 getopts 停止 处 理 参数 。 
范例 12-70 : 
(脚本 ) 

#!/bin/ksh 

# Program opts2 

# Using getopts -- Second try -- 
1 while getopts :xy options 

do 
2 case $options in 


x) Print "you entered -x as an option";; 
y) Print "you entered -~y as an option";; 
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3 \?) print $0OPTARG is not a valid option 1>62;; 


esac 


$ opts2 -x 

you entered -x as 

$ opts2 ~-y 

you entered -~y as 

$ opts2 xy 

$ opts2 -xy 

you entered ~x as 

you entered -~y as 
4 $ opts2 -9 


an 


an 


an 
an 


option 


option 


option 
option 


g is not a valid option 


5 $ opts2 -c 


c is not a valid option 


说 明 


1 选项 表 前 的 冒号 是 为 了 防止 Kom shell 在 遇 到 错误 选项 时 显示 错误 信息 。 如 果 选 项 
错误 ， 则 将 问号 ? 赋 给 options 变量 。 

2. case 命令 可 用 来 测试 问号 ， 将 错误 信息 打印 到 标准 错误 输出 上 。 

3， 如 果 options 变量 被 赋值 为 问号 ?，case 语句 将 会 执行 。 问 号 前 加 上 一 个 “\”， 其 
目的 是 防止 Korn shell 将 它 看 作 通 配 符 而 进行 文件 名 替换 。 

4. g 不 是 合法 选项 。 问 号 ? 赋 给 了 options 变量 ，OPTARG 被 赋值 为 非法 选项 g。 

5. Cc 不 是 合法 选项 ， 问 号 ? 赋 给 了 options 变量 ，OPTARG 被 赋值 为 非法 选项 c。 


范例 12-71 


(脚本 ) 
#!1/bin/ksh 
# Program opts3 


# Using getopts -- Third try -- 
1 while getopts :d options 


do 
case $options in 
2 dG) print -~R "~d is the ON switch";;} 
3 +d) Print -R "+d is the OFF switch";; 
\?2) print S$OPTARG is not a valid option;; 
esac 
done 


# Need the -R option with print or the SheJJ tries to use -d as a Print option 


(命令 行 ) 
4 $ opts3 -~-d 


-~Q is the ON Switch 


5 $ opts3 +d 


+d is the OFF Switch 
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6 5$ opts3 -e 
e is not a valid option 
7 $ opts3 e 


说 明 
1，while 命令 测试 getopts 的 退出 状态 。 如 果 getopts 成 功 处 理 一 个 参数 ， 则 返回 0， 
并 进入 while 循环 体 。 选 项 前 的 冒号 告诉 getopts， 用 户 输入 了 无 效 的 选项 时 不 打印 错误 
信息 。 
2. -d 是 一 个 合法 选项 。 如 果 输 入 - d 选项 ， 则 d( 不 加 - ) 将 保存 在 options 变量 中 。 
(print 命令 的 -及 选项 允许 Print 字符 串 中 的 第 一 个 字符 是 “- ”。) 
3， 世 是 一 个 合法 选项 ， 如 果 输 入 -+d 选项 ， 则 d( 有 + 号 ) 保 存在 options 变量 中 。 
4.-d 是 opts3 的 一 个 合法 选项 。 
5.+d 也 是 opts3 的 一 个 合法 选项 。 
6. -e 选项 无 效 。 问 号 ? 将 保存 到 options 变量 中 。 非 法 的 参数 保存 在 变量 
OPTARG 中 。 : 
7. 选项 前 无 “ - ”也 无 “+” 号 。getopts 命令 不 去 处 去 理 它 ， 返 回 非 0 值 ，white 循 
环 结束 。 
范例 位 :72 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Program opts4 
# Using getopts -- Fourth try 一- 


1 alias USAGE='print "usage: opts4 [-x] filename " >&2! 
2 while getopts :x: argumaents 


do 
case $arguments in ’ 
3 X) print "$0OPTARG is the name of the argument 7; 
4 :) print "Please enter an argument after the -x option” >&2 
USAGE ;; 
5 \?) print "SOPTRRG is not a valid option." >&2 
USAGE;; 
esac 
6 print "$0PTIND" # The number of the next argument to be processed 
done 
(命令 行 ) 


7 $ opts4 -x 
Please enter an argument after the -x option 
usage: opts4 [-x] filename 
2 
8 $ opts4 -x filex 
filex is the name of the argument 
3 
9 $ opts4 -d 
d isnot a valid option, 
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usage; opts4 [~x] filename 
1 


说 阴 1 
1， 别名 USAGE 赋值 为 诊断 信息 ， 在 getopts 命令 失败 时 ， 它 会 显示 该 信息 。 

2，while 命令 测试 getopts 的 退出 状态 。 如 果 getopts 可 以 成 功 地 处 理 一 个 参数 ， 则 返 
回 0， 进 入 white 循环 体 。 如 果 用 户 输入 了 无 效 的 选项 ， 选 项 前 的 留 号 告诉 getopts 不 出 现 
错误 信息 。x 后 面 的 峭 号 告诉 getopts，x 选项 后 必须 跟 一 个 参数 。 如 果 选 项 后 跟 一 个 参数 ， 
该 参数 将 保存 在 getopts 的 内 置 变量 OPTARG 中 。 

3. 如 果 x 选项 带 一 个 参数 ， 该 参数 将 存在 OPTARG 中 ， 并 将 打印 出 来 。 

4. 如 果 没 有 给 x 提供 参数 ， 则 在 arguments 变量 中 存放 一 个 冒号 ， 并 显示 适当 的 错误 
言 息 。 


5， 如 果 输 入 了 一 个 非法 选项 ， 则 将 问号 ? 赋值 给 变量 arguments， 并 打印 错误 信息 。 
6，OPTIND 保存 了 接着 要 处 理 的 选项 的 序号 ， 其 值 总 是 比 实际 命令 行 参数 的 数目 大 1。 
7. x 选项 需要 一 个 参数 ， 因 而 错误 信息 。 
8. 参数 名 是 flex。 变 量 OPTARG 中 存放 的 是 flex 参数 的 名 称 。 
9. 选项 d 无效 ， 打 印 出 帮助 信息 。 

12.13 ”安全 性 


12.13.1 ”特权 脚本 


当 Kom shell 用 -p 选项 调用 一 个 脚本 时 ， 该 脚本 就 成 为 特权 脚本 。 当 使 用 特权 选项 并 
且 实 际 的 UID/GID 与 有 效 的 UID/GID 不 同时 ， 文 件 .profile 不 会 被 执行 ， 而 系统 文件 
/etc/suid_profile 将 会 被 执行 。 


12.13.2 受 限 shell 


当 Kom shell 与 -r 选项 一 起 调用 上 时， 该 shell 就 成 为 受 限 shell。 当 shell 受 限时 ， 不 能 
使 用 cd 命令 ， 不 能 修改 或 重 置 SHELL、ENV 和 PATH 变量 。 如 果 第 一 个 字符 是 反 斜 杜 ， 
则 命令 不 能 执行 。 重 定向 操作 符 (>、<、|、>>) 是 非法 的 。 该 选项 不 能 用 set 命令 来 设置 或 
取消 设置 。 可 以 用 命令 rksh 来 调用 一 个 受 限 shell。 


12.14 ”内 置 命 令 


Korn shell 有 很 多 内 置 命 令 ， 参 见 表 12-15。 
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命令 


.file 

break 
continue 

cd 

echo[args] 
eval command 
exec command 
exit [n] 

export [var] 

fc -ee [editor] 
[lnr] first last 


jobs [ 


kill [ ~ signal 


process] 


本 | shiell 范例 精 解 


表 12-15 ”内置 命令 及 其 功能 
功 能 
不 做 任何 挑 作 ， 返 回 0 
“.” 命令 从 文件 file 读 取 并 执行 命令 
参见 12.6.6 节 的 “break 命令 ” 
参见 12.6.6 节 的 “continue 命令 ” 
改变 目录 
显示 参数 
shell 在 执行 命令 前 扫描 命令 行 两 次 
代 秩 当前 shell 执行 command 命令 
退出 shell， 返 回 状态 值 n 
将 var 传递 到 子 shell 
用 米 编 加 历史 列表 中 的 命令 。 如 果 末 指定 编辑 器 ， 则 使 用 FCEDIT 中 指定 的 编 
加 器。 如 果 FCEDIT 未 设置 ， 则 调用 默认 编辑 器/bin/ed。 通 常 ， 命 令 history 是 
指 别 名 素 -1 


示例 : 

fe-l 列 出 命令 历史 列表 中 最 近 的 16 条 命令 

fe -eemacs grep 读 出 最 近 的 grep 命令 到 emacs 编 转 右 中 

fe 25 30 读 取 第 25 到 第 30 条 命令 到 FCEDIT 指定 的 编辑 器 中 
默认 为 ed 编辑 器 

fc -e- 重新 执行 上 次 的 命令 

他 -e-Tom=Joe28 将 历史 命令 中 28 号 命令 的 Tom 替换 为 Joe 

亿 将 最 近 的 后 台 作 业 移 到 前 台 

fg %n 将 作业 号 为 n 的 作业 移 到 前 台 , 输入 jobs 以 找到 正确 
的 作业 号 

按 序 叶 列 出 活动 的 作业 ， 使 用 -1 选项 按 PID 米 列 出 

示例 : 

$jobs 

[3] + Runming sleep 50& 

[1] - Stopped vi 

[2] Running sleep% 


将 信和 号 发 送 到 PID 或 作业 号 对 应 的 进程 。 可 参见 /usr/include/sys/signal.h 中 所 列 
的 信号 

SIGHUP 1 /*hangup (disconnect) */ 

SIGINT 2 /*interrupt*/ 

SIGQUIT 3 /* quit */ 

SIGILL 4 /* illegal instruction (not reset when caught) */ 

SIGTRAP 5 /* trace trap (not reset when caught) */ 
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( 续 表 ) 
命 令 功 能 
kill [ - signal SIGIOT 6 /* IOT instruction */ 
process] SIGABRT6 /used by abort, replace SIGIOT in the future */ 
SIGEMT 7 A* EMT instruction */ 
SIGFPE 8 /* floating-point exception */ 


SIGKILL 9 /* kill (cannot be caught or ignored) */ 
SIGBUS 10 /* bus error */ 

SIGSEGYV 11 /* segmentation violation */ 

SIGSYS 12 /* bad argument to System call */ 
SIGPIPE 13 /* write on a pipe with no one to read it */ 
SIGALRM 14  /*alarm clock */ 

SIGTERM I5 /+ software termination signal from kill */ 
SIGURG 16 /* urgent condition on IO channel */ 
SIGSTOP 17 /* sendable stop signal not from tty */ 
SIGTSTP 18 /* stop signal from tty */ 

SIGCONT ]9 /* coritinue a stopped process */ 

术 例 : 

使 用 k 让 命令 和 信号 名 时 ， 将 SIG 前 级 去 掉 ， 并 在 信号 名 前 加 上 短线 “-” 
kill 一 INT %3 

kil 一 HUP 1256 


ki ~—9 %3 

kill %1 
getopts 在 shell 脚本 中 分 析 命 令 行 并 检查 合法 选项 
hash 列 出 所 有 妃 踩 的 别名 
login [usemame] 用 户 登 录 
newegrp [are] 将 真实 的 组 ID 改 为 新 的 组 ID 
print 一 [nrRsup] 罕 代 echo 命令 。 人 参见 pmit 命令 
pwd 显示 当前 工作 目录 
read [var] 从 标准 输入 读 一 行 到 变量 var 中 
readonly [varr] 使 变量 只 读 ， 不 可 重 置 
return [n] 前 数 返 回 值 为 n 
set [-aefhknoptuvx- [-o option] [-A arrayname] [arg] ] 





示例 : 









set 列 出 所 有 变 基 和 和 值 

set 十 列 出 所 有 变 址 ， 但 不 显示 值 
set -0 列 出 所 有 选项 设置 

setabec 重 置 位 置 参量 81 、$2 利 $3 


对 $1、$2 和 $3 按 字 母 排 序 


Set -~ S 
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( 续 表 )} 
功 能 
set -ovi 设置 vi 选项 
set — XV 打开 xtrace 和 verbose 选项 以 用 来 调试 
set ~- 取消 所 有 位 置 参量 的 设置 
set -- “$x” 将 $1 设置 为 x 的 值 
set = = %x 对 x 中 的 各 项 进行 路 径 名 扩展 ， 然 后 设置 各 项 的 位 置 
参 革 
set -A nametom dick name[0] 设 置 为 tom 
hany name[]] 设 置 为 dick 
name[2] 设 置 为 harry 
set+A namejoe n ame[0] 重 置 为 joe， 数 组 的 其 余部 分 不 变 
name[]] 是 dick 
name[2] 是 harry 


使 用 - o 标志 米 设置 选项 。 使 用 +o 标志 来 去 除 设置 

set -0 ignoreeof 

选项 : 

allexport 设置 后 ， 导 出 所 有 已 定义 和 修改 的 变 基 

bgnice 以 低 优 先 级 运行 后 台 作 业 ， 而 不 是 高 优先 级 。 它 代替 了 nice 选项 

emacs 设置 emacs 为 内 置 编辑 器 

errexit 当 命 令 返 回 非 0 值 时 ，shell 退出 

gmacs 设置 gmacs 为 内 置 编辑 器 

ignoreecf ”忽略 EOF( 即 Ctri+D) 键 ， 防 止 用 该 键 从 shell 终止 ， 必 须 使 用 exit 
命令 米 退 出 shell 

keyword ”在 命令 行 上 ， 向 shell 环境 中 添加 keyword 参数 

markdirs 。” ”在 所 有 的 目录 名 .上 加 上 反 斜 红 以 防止 文件 名 扩展 

monitor 设置 作业 控制 

noclobber 。 防 正 使 用 重 定向 符 > 履 盖 文件 ， 使 用 > 来 强制 覆盖 

noexec 等 同 于 ksh - n。 读 取 命 令 但 不 执行 。 目 的 是 检查 shell 脚本 的 语 
法 错误 

noglob 用 ksh 通配符 元 字符 禁止 文件 名 扩展 

nolog 函数 定义 不 会 存储 在 历史 文件 中 

nounset 如 果 变 其 未 被 设置 则 显示 错误 

privileged ”为 setuid 打开 特权 模式 

trackall ksh 中 每 条 命令 都 成 为 被 跟踪 的 别名 。 对 于 交互 式 shell 则 自动 打开 

verbose 回 显 每 一 行 输入 到 屏 蒂 上 。 调 试 时 使 用 

vi 设置 vi 为 内 置 编辑 器 

viraw 在 某 次 输入 时 指定 vi 字符 

xtrace 扩展 每 条 命令 ， 并 在 PS4 提示 符 中 显示 ( 变 基 已 被 扩展 ) 

将 位 置 参 其 左 移 n 次 
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( 续 表 ) 
命令 功 能 
times 显示 从 shell 上 启用 进程 的 用 户 和 系统 时 间 
trap[arg][n] 当 shell 接受 到 信号 (0、1、2 或 15) 时 ， 执 行 arg 
type[command] 打印 命令 类 型 ， 例 如 ，pwd 是 内 置 的 shell。 在 ksh 中 ， 则 是 whence - v 的 别名 


typeset[options][var] | 设置 shell 变量 和 函数 的 属性 和 值 
ulimit[options size] 设置 进程 的 最 大 限制 
示例 : 
ulimit -a 显示 所 有 限制 值 。 
Time(secondsjunlimited. 
File(bloeks)unlimited. 
Data(kbytes)524280. 
Stack(kbytes)8192. 
Memory (kbytes) untimited. 
Coredump (blocks) unlimited. 
其 他 选项 ; 
-csjze 设 笨 core 转 储 值 上 上 限 为 size 块 
-dsize ”设置 可 执行 的 数据 大 小 上 有限 为 size 快 
-fsize 设置 文件 大 小 上 限 为 size 块 
-msize ”限制 物理 肉 存 人 小 为 size KB 
-ssize 限制 栈 空间 大 小 为 size KB 
-tsecs ”限制 进程 执行 时 间 为 secs 秒 


umask [mask] 不 带 参数 时 ， 打 印 文件 创建 权限 俺 码 
umask [octal digita] 用 户 文件 创建 模式 掩 码 ， 针 对 用 户 、 弓 及 其 他 用 户 创建 
unset [name] 消除 变量 或 函数 的 设置 
wait [pidfn] 等 待 PID 为 n 的 后 台 进 程 终止 ， 并 报告 退出 状态 
whence [command] 打印 命令 的 信息 ， 如 ucb whereis 

示例 : 


whence ~vhappy happy isa function 

whence -vaddon addon is an unchefined funchtion 
whence -vls lsisatrackedalias for /bin/ls 
whence is /bin/ls 


12.15 ”Korn shell 调用 参数 


当 ksh 调用 时 ， 可 以 使 用 参数 控制 其 行为 ， 见 表 12-16。 
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表 12-16 ksh 参数 

命 令 功 能 

-a 自动 导出 所 有 变量 

-ccmd 执行 cmd 命令 字符 串 

-e 当 一 个 命令 返 加 非 零 值 时 退出 

-上 关闭 globbing 功能 ， 即 文件 名 元 字符 扩展 功能 

-h 将 命令 作为 可 跟踪 的 别名 

-i 设置 为 交互 模式 

-k 设置 关键 学 选项 ， 命 令 的 所 有 关键 参数 将 成 为 环境 的 一 部 分 

-m 使 命令 在 后 台 执 行 ， 以 独立 进程 组 方式 运行 ， 即 使 按 下 CtrltC 组 合 键 或 用 户 登 出 ， 命 
令 也 继续 运行 ， 当 作业 运行 完毕 时 ， 发 送 完成 消息 

-n 可 用 于 调试 。 命 令 被 盯 | 描 ， 但 不 被 执行 ， 可 与 -x 和 ~-v 选项 -起 使 用 

-0 允许 设置 12-15 表 中 set 命令 列 出 米 的 选项 

二 入 打开 特权 模式 ， 用 于 运行 setuid 程序 

-r 设置 受 限 模式 

-Ss 默认 为 从 stdin 读 取 命 令 

-t 在 执行 完 shell 输入 的 第 -条 命令 且 指 定 -c 选项 后 ， 致 使 shell 退出 

-u 如 果 一 条 命令 引用 了 未 被 设置 的 变 基 ， 将 被 当 作 是 错误 命令 

-vy 在 任何 命令 分 析 、 变 其 雹 换 或 其 他 处 理 之 前 ,显示 脚本 的 每 一 行 或 标准 输入 。 输 出 将 送 
到 标准 错误 输出 ， 以 用 于 调试 

~% 在 执行 前 ， 显示 脚本 的 每 … 行 或 标准 输入 ,在 输出 上 显示 文件 名 扩展 、 变 贡 符 换 利 命令 
替换 后 的 结果 ， 所 有 输出 将 前 置 一 个 PS4 提示 符 ， 即 加 号 利 一 个 空格 。 所 有 行将 写 到 
标准 错误 输出 


习题 33 . Korn shell 入 门 
1， 您 使 用 的 是 什么 shell? 您 是 如 何 知道 的 ? 
2， 在 您 的 HOME 目录 中 是 吾 有 .profile 和 .kshrc? 它们 的 区 别 是 什么 ?什么 是 ENV 文 
件 ?” 如 何在 修改 后 调用 它 ? 
3. 什么 是 默认 主 提示 符 ? 什么 是 蜂 认 次 提示 符 ? 在 命令 行 上 改变 主 提示 符 以 使 它 包 
含 您 的 登录 名 ? 
4， 设 置 下 列 变量 的 目的 是 什么 ? 
a. set -oO ignoreeof 
b. set -o noclobber 
c. set —0 trackall 
d. ste -o monitor 
e. Set —O vi 


为 什么 要 在 ENV 文件 中 设置 这 些 变量 ? 设置 PATH 的 目的 是 什么 ? 您 的 PATH 变量 都 
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有 哪些 元 素 ? 
5。 局 部 变量 和 环境 变量 的 区 别 是 什么 ?怎样 列 出 所 有 变量 ? 如 何 仅 列 出 环境 变量 ? 
列 出 当前 的 选项 设置 ， 输 入 : 


set-o 


哪些 选项 被 打开 ? 
6， 创建 一 个 包含 您 全 名 的 局 部 变量 myname 并 导出 该 变量 ， 键 入 : 


ksh 

变量 导出 了 没有 ? 键入 exit 回 到 父 shell， 设 置 变量 为 只 读 ， 那 么 什么 是 只 读 变量 ? 

7 位置 参 量 通常 用 作 什么 ? 

a, 键入 : 

set apples pears peaches plums 

使 用 位 置 参量 显示 plums， 显 示 apples peaches， 显 示 apples pears peaches plums， 显 示 
参数 个 数 ， 重 置 位 置 参量 为 一 个 蔬菜 的 类 ， 显 示 蔬 菜 的 列表 。firuit 表 有 变化 ? 

b. 键入 : 

set —- 

print S$* 

输出 有 什么 变化 ? 

8， 显示 当前 shell 的 PID， 键 入 : 

grep S$LOGNAME /etc/passwd 

echo $? 

$? 代表 什么 ? 退出 状态 值 又 向 您 表明 所 执行 命令 的 什么 结果 ? 

9。 在 .profile 文件 中 改变 主 提示 符 和 次 提示 符 ， 如 何 重新 执行 ,profile 而 不 必 注销 后 再 
次 登录 ? 


习题 34 竹 令 行 历史 、 se 
1， 您 的 HISTSIZE 变量 设置 为 多 少 ? HISTFILE 设 成 什么 了 ? 检查 . kshre 文件 ， 看 看 


是 否 存 在 set - o vi， 如 果 否 ， 就 在 .kshrc 中 设置 ， 并 重新 执行 该 文件 ， 键 入 : 
.kshre 


2， 在 命令 行 上 键入 下 面 的 命令 ， 


ls 

date 

who 

cal 2 1993 
date + %T 


键入 history 或 多 -1， 它 们 的 功能 是 什么 ? 反 向 打印 这 些 命令 ， 打 印 出 无 序号 的 历史 
表 ， 打 印 当前 和 以 前 的 5 条 命令 。 打 印 当前 和 第 10 条 命令 间 的 所 有 内 容 ， 打 印 ls 命令 和 
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cal 命令 间 的 所 有 内 容 。 

3. 使 用 r 命 令 , 重新 执行 最 近 的 命令 ,重新 执行 以 字母 d 开头 的 最 近 的 那些 命令 , 改 
变 cal 命令 的 year 为 1897， 改 变 date 命令 的 +%T 参数 以 显示 当前 时 间 。 

4. 如 果 设 置 了 history， 在 命令 行 上 ， 按 下 ESC 键 ， 并 且 使 用 K 键 在 历史 表 中 上 移 ， 
改变 ls 命令 为 ls - alF 并 且 重 新 执行 它 。 

5， 键入 env 命令 来 检查 FCEDIT 变量 是 否 被 设置 , 如 果 没 有 被 设置 , 在 命令 行 上 键入 : 

export FCEDIT=vi 

键入 : 


fe -1 -4 


会 输出 什么 结果 ? 
6， 在 历史 表 中 如 何 注释 掉 一 行 ， 以 使 该 行 在 历史 表 中 不 被 执行 ? 
7， 在 命令 行 上 键入 : 


touch al a2 a3 apples bears balloons a4 a45 


现在 使 用 表 10.2 和 10.3 中 所 示 的 历史 Esc 键 序列 ， 来 完成 如 下 操作 : 
a. 显示 以 a 开头 的 第 一 个 文件 。 

b. 显示 以 a 开头 的 所 有 文件 列表 。 

c. 显示 以 b 开头 的 所 有 文件 列表 。 

d. 显示 命令 并 注释 之 。 

8， 在 命令 行 上 键入 以 下 内 容 : 


pnint a be de 
9. 使 用 历史 Esc unders coer 命令 ， 将 命令 改 为 : 
print e 

使 用 历史 Esc under scoer 命令 ， 将 第 一 条 命令 改 为 : 


print c 


a 35 ”别名 与 函数 
， 用 什么 命令 列 出 当前 设置 的 所 有 别名 ? 

2. 用 什么 命令 列 出 所 有 追踪 别名 ? 
3， 为 下 列 命 令 创 建 别名 : 
drecte +%T 
history -n 
ls -alF 
print 


4. 怎样 导出 一 个 别名 ? 
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5， 创 建 一 个 包含 以 下 命令 的 函数 : 

ls -F 

print -n "The time is" 

date +%T 

print -n "Your present working directory is" 
pwd 


6， 执行 该 函数 。 

7.， 现 在 创建 自己 的 函数 ， 且 使 用 位 置 参 量 传递 参数 。 
8. 用 什么 命令 列 出 函数 及 其 定义 ? 

9.， 试 试 print 的 一 些 选项 。 


习题 36 ‘shell 元 字符 人 a > | 
1. 创建 meta 目录 ， 且 cd 命令 转向 该 目录 然后 使 用 eh 命令 创建 知 下 文件 (touch 
命令 可 以 新 建 一 个 空 文件 或 为 已 存在 文件 更 新 时 间 惟 ): 


abc abcl abc2 abc2191 Abcl ab2 ab3 ab345 abc29 abc9 abc91 
abc2lxyz abc2121 noone nobody nothing nowhere 


2. 执行 以 下 操作 。 

列 出 文件 名 以 小 写字 母 a 开头 的 所 有 文件 。 
列 出 文件 名 以 A 开头 后 跟 两 个 字符 的 文件 。 
列 出 文件 名 以 数字 结尾 的 文件 。 

列 出 文件 名 为 abe 后 跟 一 个 数字 的 文件 。 

列 出 文件 名 匹配 nothing 或 noone 的 文件 。 

列 出 文件 名 为 abc 后 有 一 个 或 多 个 数字 的 文件 。 
g. 列 出 文件 名 不 包含 模式 abc 的 文件 。 

h. 列 出 文件 名 为 ab 后 紧 跟 3 或 4 的 文件 。 

i. 列 出 文件 名 以 a 或 A 开头 ， 后 跟 b 且 以 数字 结尾 的 文件 。 
j. 当 不 匹配 时 出 现 什 么 错误 消息 ? 


_ 习题 37 代 字 符号 扩展 、: 引 号 和 命令 着 换 
1. 使 用 代 字 符号 执行 以 下 任务 。 
a. 显示 主 目录 。 
b. 显示 其 他 用 户 的 主 目录 。 
c. 显示 先前 的 工作 目录 。 
d. 显示 当前 的 工作 目录 。 
2. 什么 变量 保存 的 是 当前 工作 目录 ? 什么 变量 保存 的 是 以 前 的 工作 目录 ? 
3. 使 用 - 转 到 先前 的 工作 目录 。 
4. 使 用 print 命令 在 屏幕 输出 以 下 内 容 (< > 中 的 词 是 将 要 被 扩展 的 变量 名 ，[ ] 中 的 词 
是 已 执行 命令 的 输出 。 提 示 : 使 用 命令 替换 )。 
Hi <LOGNAME> how's your day going? 
"No, <LOGNAME> you can't use the car tonight!", she cried. 


CR 
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The time is [ Sun Feb 22 13:19:27 PST 2004 ] 
The name of this machine is [ eagle ] and the time is [ 31:19:27 ] 


5. 创建 包含 用 户 名 列表 的 文件 ， 现 创建 一 个 包含 用 户 名 列表 的 变量 nlist， 使 用 命令 替 
换 来 引用 它 。 
a. 打印 变量 值 ， 命 令 替换 是 怎样 影响 列表 格式 的 ? 
b. 将 一 个 变量 设置 为 ps -eaf 的 输出 ， 并 用 它 检验 以 上 的 操作 。 
c. 其 结果 是 什么 ? 


8 是 
， 打 开 编辑 器 ， 创建 包含 下 面 两 行文 本 的 文件 ex6。 

Last time I went to the beach I found a sea shell. 

While in Kansas I found a corn shell. 

2. 现在 将 这 一 行 添加 到 ex6: The National Enquirer says someome gave birth to a shell, 
called the born shell。 

3. 将 es6 用 邮件 发 给 你 自己 。 

4. 使 用 管道 ， 计 算 ex6 文件 的 行 数 (wc - D。 

5. 列 出 所 有 设置 ， 刍 入: 


set -o 
变量 noclobber 设置 了 没有 ? 如 果 没 有 ， 键 入 : 
set -oOo noclobber 


结果 怎样 ? 
6， 键入: 
cat << FINIS 
How are you $LOGNAME 
The time ‘date. Bye!! 
FINIS 
结果 如 何 ? 
7. 使 tab 键入 : 
cat << -END 
hello there 


how are you 
END 


屏幕 上 显示 什么 ? 
8， 刍 入: 


kat file2> error || print kat failed 


结果 如 何 ? 为 什么 ? 
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9 键入: 
cat gombie2 > errorfile || Print cat failed 


结果 如 何 ? 为 什么 ? || 操作 符 又 是 如 何 工 作 的 ， 用 您 自己 的 命令 去 测试 它 。 
10. 使 用 find 命令 ， 从 根 目 录 开 始 打 印 所 有 以 a 开头 的 文件 ， 将 标准 输出 定向 到 文件 
foundit， 并 将 错误 定向 到 /dev/null。 


习题 39 作业 控制 
1， 在 命令 行 键 入 ; 
mail <user> 并 按 下 Ctrl+2 组 合 
再 键入 : 
jobs 


方 括号 中 的 数字 是 什么 ? 
2. 键入 ; 


sheep 300 

jobs 

bg 

bg 做 什么 ? +、- 号 表示 什么 ? 

3， 用 作业 控制 终止 mail 作业 。 

4. 进入 编辑 器 ， 键 入 ^Z 停 上 作业 。 

现 将 已 停止 的 vi 作业 移 到 后 台 ， 使 用 什么 命令 ? 
5， 键 入 以 下 命令 : 


jobs -1 


6， 变 量 TMOUT 用 来 做 什么 ? 
7. 内 核 花 多 少时 间 执 行 以 下 命令 : 


(Sleep 5; ps-eaf ) 


“习题 40 写 一 个 名 为 info 的 shell 脚本 . 2 
1. 写 一 个 名 为 info 的 脚本 , 在 执行 它 之 前 ， 使 用 chmod 命令 将 它 的 权限 设置 为 可 执行 。 
2. 为 程序 添加 注释 。 
3. 程序 执行 时 应 做 以 下 的 事情 : 
a. 输出 登录 的 用 户 数 。 
b. 输出 时 间 和 日 期 。 
c. 输出 当前 工作 目录 。 
d. 列 出 父 目 录 中 的 所 有 文件 。 
e， 显示 所 使 用 的 shell 名 称 。 
f. 显示 passwd 文件 中 包含 登录 名 的 一 行 。 
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g. 显示 你 的 用 户 ID。 

h. 显示 机 器 名 。 

i， 显 示 磁 盘 使 用 情况 。 

j. 显示 本 月 的 日 历 。 

k. 向 用 户 显示 good bye 并 且 显示 非 军事 格式 的 时 间 。 


习题 41 子 串 变 量 扩展 
1. 写 一 个 能 执行 以 下 的 功能 的 脚本 。 
a. 将 变量 mypath 设置 成 主 目录 。 
b. 显示 mypath 的 值 。 
c. 显示 mypath 中 目录 的 最 后 一 个 元 素 。 
d. 显示 mypath 中 目录 的 第 一 个 元 素 。 
e. 显示 mypath 中 除 最 后 一 个 元 素 外 的 所 有 元 素 。 


习题 42 lookup 脚本 
1, 如 果 从 本 书 合作 站 点 下 载 的 文件 中 没有 提供 文件 datafile， 则 创建 文件 datafile， 该 
文件 由 以 下 字段 组 成 ， 由 冒号 隔 开 
a. 姓 和 名 
b. 电话 号 码 
. 地 址 (街道 、 城 市 、 州 和 区 号 ) 
. 出 生日 期 (04/12/66) 
工资 
. 在 文件 中 添加 10 行 代码 ， 编 写 一 个 名 为 lookup 的 脚本 ， 功 能 如 下 。 
. 致 欢迎 词 。 
. 显示 datafile 中 所 有 用 户 的 名 字 和 电话 号 码 。 
. 显示 datafile 的 行 数 。 
. 向 用 户 显 示 Good bye。 


on Trp ba 上 ee 


习题 43 ”使 用 typeset 

1. 写 一 个 脚本 ， 该 脚本 功能 如 下 。 

a. 让 用 户 输 入 姓 和 名 (英文 名 )。 

b. 将 输入 结果 存 入 两 个 变量 中 。 

c. 使 用 新 的 ksh 读 命令 。 

2. 使 用 typeset 命令 转换 第 一 个 和 最 后 一 个 名 称 变 量 转换 为 小 写字 苹 。 

3. 检查 人 名 ， 如 果 人 名 是 tom jones， 则 打印 Welcome，Tom jones。 如 果 不 是 ， 则 打 
印 Are you happy today，FIRSTNAME LASTNAME?( 将 用 户 的 名 字 和 转换 为 大 写字 母 )。 

4. 让 用 户 键入 文本 ， 给 出 问题 的 答案 ， 并 使 用 新 的 ksh test 命令 检查 回答 是 yes 还 是 
no。 如 果 是 yes， 让 脚本 打印 出 问候 消息 。 如 果 是 no， 则 请 用 户 休息 一 下 并 给 出 当前 时 间 。 

5. 重 写 look up 脚本 。 

a, 脚本 询问 用 户 是 否 要 向 datafire 中 添加 一 行 。 
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b. 如 果 用 户 回 答 yes 或 y， 则 要 输入 : 

名 字 

电话 

地 址 

出 生日 期 

工资 

每 一 项 都 对 应 一 个 变量 用 于 存放 用 户 的 输入 。 
示例 : 


print -n "what is the name of the person you are adding to the file?" 
read name The information will be appended to the datafile， 


习题 44 iffelse 结构 和 let 命令 

1. 写 一 个 脚本 grades， 用 于 询问 用 户 的 测验 成 绩 、 分 数 : 

a. 该 脚本 将 检查 分 数 的 范围 ， 即 0 一 100 

b. 告诉 用 户 得 到 的 成 绩 是 A、B、C、D、E 还 是 F 

2. 写 一 个 脚本 calc， 以 执行 一 个 简单 计算 器 的 功能 。 脚 本 需 提供 一 个 简单 的 菜单 : 
[al] Add 

[s] Subtract 

[m] multiply 


{d] Divide 
[r] Remainder 


一 一 


3. 用 户 从 菜单 中 选择 其 中 的 一 个 字母 。 

4. 提示 用 户 输 入 0~100 之 间 的 两 个 整数 。 

5. 如 果 数 字 超 出 范围 ， 打 印 错误 信息 并 且 退 出 脚本 。 
6. 程序 对 这 两 个 数字 进行 计算 。 

7 


. 显示 计算 结果 ， 分 别 以 10、8 或 16 为 基数 。 


习题 45 ”case 语句 
1. 写 一 个 脚本 timegreet， 功 能 如 下 。 
a. 在 脚本 头 部 提供 一 个 注释 段 ， 包 括 名 字 ， 日 期 和 该 程序 的 用 途 。 
b. 将 以 下 程序 用 case 语句 重 写 。 
# The timegreet Script by Elilie Quigley 
you=$ LOGNAME 
hour=‘date | awk '{print substr($4, 1, 2)}°'. 
print "The time is: S$ (date)" 
if (( hour > 0 g&& S$hour < 12 )) 
then 
print "Good morning, $you!" 
elif {({ hour == 12 )) 
then 
print "Lunch time!" 
elif (( hour > 12 && Shour < 16 )) 
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then 

Print "Good afternoon, $you!" 
else 

print "Good night,' $you!" 
Fi 


2. 重 写 lookup 脚本 ， 用 if/elif 结构 代替 case 命令 ， 添 加 一 个 菜单 : 
1) Add Entry 

2) Delete Entry 

3) Update Entry 

4) View Entry 

5) Exit 


习题 46，select 循环 

1， 写 一 个 脚本 ， 功 能 是 : 

a, 脚本 顶部 提供 一 个 注释 段 ， 包 括 名字 ， 日 期 和 本 程序 的 用 途 。 
b. 使 用 select 循环 做 一 个 食品 菜单 ， 其 输出 类 似 于 : 


$ foods 

1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 

Please make a selection. 1 
Stick to your ribs 

Watch your cholesterol 
Enjoy your meal. 

$ foods 

1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 

Please make a selection. 2 
British are coming 

Enjoy your meal. 

$ foods 

1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 

Please make a selection. 3 
Health foods... 

Dieting is so boring. 
Enjoy your meal. 

$ foods 

1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 

Please make a selection. 5 
Not on the menu today! 


2. 用 select 命令 重 写 look up 脚本 ， 创 建 主 菜单 和 子 菜单 ， 菜 单 恕 下。 


1) Add Entry 
2) Delete Entry 
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3) Update Entry 
4) View Entry 
a) Name 
b) Phone 
C) Address 
d) Birthday 
e) Salary 
5) Exit 





(1) 创建 目录 myfunctions。 

(2) 转 到 myfonctions 目录 ， 用 编辑 器 创建 一 个 文件 good-bye。 
(3) 在 文件 good-bye 中 插入 函数 good-bye， 与 文件 名 相同 。 
(4) goodbye 函数 。 


function good-bye { 

print The current time is $ (date) 
print "The name of this Script is $0" 
print See you later $1 

print Your machine is ‘uname -n. 


} 


(5) 写 文件 并 退出 编辑 器 ， 现 在 已 创建 了 一 个 文件 ， 其 中 函数 名 与 文件 名 相同 。 
(6) 转 到 主 目录 ， 修 改 .kshre 文件 。 

FPATH=$HOME/myfunctions 

(7) 退出 编辑 器 ， 用 dot 命令 在 当前 环境 中 执行 .kshrc 文件 。 

(8) 在 timegreet 脚本 中 添加 以 下 两 行 : 


autoload good-bye 
good-bye $LOGNAME 


(9) 运行 timegreet 脚本 ，good-bye 函数 的 输出 将 显示 出 来 。 

(10) 为 lookup 中 的 每 个 菜单 项 创建 函数 ， 将 这 些 函数 存在 myfunctions 目录 下 的 
lookup_functions 文件 中 。 

(11) 自动 加 载 lookup 脚本 中 的 函数 ， 并 且 针对 不 同情 况 执行 相应 的 函数 调用 。 

(12) 使 用 trap 命令 ， 让 用 户 进入 菜单 选择 ， 而 不 是 直接 输入 整数 值 。 出 错时 ，trap 命 
令 将 打印 错误 信息 ， 并 由 脚本 请 求 用 户 重新 输入 类 型 正确 的 数据 。 
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交互 式 bash shell 


13.1 简介 


对 于 一 个 交互 式 的 shell 来 说 , 标准 输入 、 标 准 输出 以 及 标准 错误 输出 都 是 与 终端 相关 
联 的 。 当 以 交互 方式 使 用 Boume Again shell(bash) 时 ， 在 bash 提示 符 下 键入 UNIX/Linux 
命令 ， 然 后 等 待 它 的 响应 。bash 给 您 提供 了 大 量 的 各 类 内 置 命 令 和 命令 行 快捷 方式 ， 例 如 
历史 、 别 名 、 文 件 和 命令 自动 补 全 、 命 令 行 编辑 等 。 标 准 UNIX Bourne shell 和 Korn shell 
已 经 具有 了 许多 特性 ,而 GNU 项 目 又 将 shell 扩展 到 包含 许多 新 的 特性 , 如 增加 了 与 POSIX 
的 一 致 性 。bash 2.x 版 已 经 包含 了 UNIX Kom shell 和 C shell 的 许多 特性 , 因此 当 bash shell 
与 标准 Bourne shell 向 上 兼容 时 ， 无 论 在 交互 级 还 是 在 编程 级 都 是 一 个 全 功能 的 shell。 对 
于 UNIX 用 户 来 说 ，bash 提供 了 一 个 和 标准 shell(sh、csh 和 ksh) 的 交互 方式 ®。 

本 章 主要 讲述 如 何在 命令 行 交 互 使 用 bash 以 及 如 何 定制 工作 环境 。 我 们 将 学 习 如 何 利 
用 快捷 方式 和 内 置 特性 来 创建 一 个 高 效 有 趣 的 工作 环境 。 下 一 章 将 给 您 更 深入 的 讲述 。 然 
后 你 就 可 以 着 手 准 备 写 bash shell 脚本 了 , 通过 自动 完成 每 天 的 工作 和 开发 精细 的 脚本 以 更 
好 地 定制 工作 环境 ， 如 果 您 是 一 个 管理 者 ， 那 么 这 些 工作 的 完成 将 不 仅 方 便 自己 ， 也 方便 
了 整个 用 户 组 。 


13.1.1 bash 版 本 


Boume Again shell 是 摩羯 座 的 ， 它 于 1988 年 1 月 10 日 诞生 ， 作 者 是 Brian Fox， 后 来 
由 Chet Ramey 对 它 进行 维护 、 加 强 以 及 修改 bug。bash 的 第 一 个 版 本 是 0.99。 现 在 的 版 本 
(到 目前 为 止 的 ) 是 2.05 版 ， 它 主要 是 对 2.0 版 本 进行 了 加 强 ， 但 是 仍 有 许多 操作 系统 使 用 
1.14.7 版 。 所 有 的 版 本 都 可 以 在 GNU 的 公共 许可 下 自由 获取 2。 为 了 知道 你 所 使 用 的 是 哪 
个 版 本 ， 可 以 使 用 bash 的 --version 选项 或 者 打印 环境 变量 BASH_VERSION 的 值 。 


人 有 虽然 传统 上 bash 是 Linux 平台 的 默认 shell， 但 现在 它 已 经 和 Solaris 8 绑 定 。 
名 可 以 通过 访问 www.delorie.com/gnu/ 来 获得 bash 的 最 新 版 本 。 
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uNIX) 

$ bagsh -~version, 

"GNU. hash, version 2.05.0.(1)-release (sparc-sun-solaris) . 
‘Copyright 2000; Free Software Foundation, Inc. 


$ acho $BASH VERSION 

‘2.05,0(1)-release 
(Linux) 并 了 人 
$ bash -~version 


GNU bash, version 2.05.0(1)-release (i386-redhat-linux-gnu) 
Copyright 2000 Free Software Foundation, Inc. 


13.1.2 ”启动 
如 果 登 录 shell 是 bash shell， 那 么 在 显示 提示 符 之 前 ， 会 先 运 行 一 组 进程 。 


login: joe 


passwd: Welcome! 
$ 





图 13-1 启动 bash shell 


系统 启动 后 运行 的 第 一 个 进程 是 init， 它 的 进程 标识 符 (PID) 是 1。init 派生 一 个 getty 
进程 。 该 进程 负责 打开 终端 端口 ， 提 供 标 准 输入 的 来 源 ， 以 及 标准 输出 与 标准 错误 输出 的 
去 处 ,并 且 在 屏幕 上 显示 一 个 登录 提示 符 。 接 下 来 执行 的 是 /bin/login 程序 。login 程序 依次 
执行 下 面 这 些 工作 : 提示 用 户 输入 口令 、 加 密 并 验证 用 户 输入 的 口令 、 设 置 初始 环境 、 启 
动用 户 的 登录 shell( 登 录 shell 是 passwd 文件 的 最 后 一 项 , 对 本 章 而 言 , 就 是 /bin/bash)。bash 
进程 首先 查找 系统 文件 /etc/profile, 并 且 执 行 其 中 的 命令 。 然 后 它 在 用 户 的 主 目录 中 查找 一 
个 名 为 .bash_profile 的 初始 化 文件 ?3。 执 行 完 .bash_profile 中 的 命令 后 ，bash shell 接着 在 用 


图 bash 使 用 许多 不 同 的 初始 化 文件 ， 它 们 将 在 下 一 小 节 讨论 ， 


www.TopSage.com 


第 13 竟 。 交互 式 bash shell 621 


户 的 ENV 文件 , 通常 叫做 .bashre， 中 执行 一 个 命令 。 最 后 炭 认 的 美元 ($) 提 示 符 将 出 现在 
屏幕 上 ，shell 开始 等 待 用 户 输入 命令 (有 关 初 始 化 文件 的 更 多 内 容 ， 请 参见 13.2 节 ,“ 环 
境 ” )。 

在 命令 行 更 改 shell 如 果 想 从 命令 行 临 时 启动 另外 一 个 shell( 不 改变 /etc/passwd 文 
件 )， 只 需 键入 shell 名 就 可 以 了 。 例 如 ， 当 前 使 用 的 是 标准 的 Bourne shell， 而 您 想 用 bash 
作为 你 的 shell， 只 需 在 命令 行 简 单 地 键入 bash 就 可 以 改变 shell。 


范例 13-3  -. 
1 $ps 
PID TTY TIME CMD 
1574 pts/6 0:00 sh 
2 $ bash 
bash-2.058 
3 bash-2.05$ ps 
PID TTY TIME CMD 
1574 ‘pts/6 .0:00 sh 
1576 pts/6 0:00 bash 


1, ps 命令 的 输出 显示 正在 运行 的 进程 。 当 前 ，sh(Bourne she 了 正在 运行 。 

2. 在 Bourne shell 提示 符 下 ， 用 户 键入 bash 启动 Bourne Again shell。 出 现 了 一 个 新 的 
提示 符 。 

3. 在 bash 提示 符 下 ， 执 行 ps 命令 。 输 出 显示 两 个 shell 在 运行 ， 而 且 当 前 的 shell 是 
bash 。 . 


13.2 ”环境 


一 个 进程 的 环境 包括 ; 变量、 打开 的 文件 、 当 前 的 工作 目录 、 函 数 、 资 源 限额 、 信 号 
等 。 它 定义 了 可 以 从 一 个 进程 继承 到 下 一 个 进程 的 特性 ， 以 及 对 当前 工作 环境 的 配置 。 用 
户 shell 的 配置 定义 在 shell 初始 化 文件 中 。 


13.2.1 初始 化 文件 


Bash shell 有 许多 启动 文件 , 这 些 文件 是 可 以 执行 source 命令 的 。 对 一 个 文件 执行 source 
命令 会 使 这 个 文件 中 的 所 有 设置 成 为 当前 shell 的 一 部 分 。 也 就 是 说 ， 不 会 创建 子 
shell(source 命令 在 13.2.6 一 节 ,“source 或 dot 命令 ”中 讨论 )。 初 始 化 文件 是 否 执行 source 
命令 取决 于 shell 是 一 个 登录 shell， 一 个 交互 式 shell( 但 不 是 登录 she 由 还 是 一 个 非 交 互 式 
shejl( 一 个 shell 脚本 )。 

登录 时 ， 如 果 在 用 户 的 主 目录 下 存在 .bash_profile 文件 ， 就 对 其 执行 source 命令 。 它 
先 设置 用 户 的 别名 和 函数 ， 再 设置 用 户 特定 的 环境 变量 以 及 启动 脚本 。 

如 果 用 户 没 有 .bash_profile 文件 , 但 有 一 个 名 为 .bash_login 的 文件 ， 那 么 将 对 这 个 文件 
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执行 source 命令 ， 如 果 也 没有 .bash_login 文件 ， 而 有 一 个 .profile 文件 ， 就 对 这 个 .profile 文 
件 执 行 source 命令 。 

/etc/profile 文件 /etc/profile 文件 是 一 个 系统 级 的 初始 化 文件 ， 由 系统 管理 员 进行 设 
置 ， 在 用 户 登 录 时 执行 指定 的 任务 。 这 个 文件 在 bash shell 启动 时 被 执行 。 它 可 以 被 系统 上 
的 所 有 Bourne shell 和 Korn shell 用 户 使 用 ,通常 执行 诸如 在 邮件 假 脱 机 程序 中 查找 新 邮件 、 
显示 文件 /etc/motd 中 的 当日 信息 之 类 的 任务 (在 学 完 本 章 之 后 , 您 会 对 下 面 这 个 范例 有 更 深 
刻 的 理解 )。 


范例 134 

(/etc/profile 示例 ) 

# /etc/profile 

# Systemwide environment and startup programs 

# Functions and aliases go in /etc/bashrc 

PATH="$PATH: /usr/X11R6/bin" 

PS1l="[\u@\h \W]\\$ " 

ulimit -c 1000000 

if [ ‘id -gn = ‘id -un' -a ‘id -~u' -gt 14 ]; then 
umask 002 

else 
umask 022 

fi 

6 USER= `id -un. 

7 LOGNAME=$USER 

8 MAIL="/var/spool/mail/$USER" 

9 HOSTNAME=`/bin/hostname 

10 HISTSIZE=1000 

11 HISTFILESIZE=1000 

12 export PATH PS1 HOSTNAME HISTSIZE HISTFILESIZE USER LOGNAME MAIL 

13 for i in /etc/profile.d/*.sh ; do 


MROWNDp 


14 if [ -x $1 ]; then 
15 。 8 
fi 
16 done 
17 unset 二 # 
”说 明 


1. 给 PATH 变量 赋值 ，shell 将 其 指定 的 位 置 搜 索 命 令 。 

2. 指定 主 提示 符 。 它 将 用 户 名 Qu)、 @ 符 号 、 主机 (Ww) 以 及 一 个 美元 符 显示 在 shell 窗口 。 

3. 设置 ulimit 命令 (shell 内 置 命令 ) 来 限制 所 创建 的 core 文件 的 最 大 容量 为 1000000 字 
节 。core 文件 是 已 经 破碎 的 程序 的 信息 转 储 器 ， 它 们 占用 许多 磁盘 空间 。 

4. 这 一 行 可 解释 为 :如 果 用 户 的 组 名 等 于 用 户 名 ， 并且 用 户 的 ID 号 大 于 14 则 继续 执 
行 第 5 行 。 

5. 将 umask 设 为 002。 创 建 的 目录 权限 为 775， 文 件 权限 为 664。 否 则 ，umask 设 为 
022， 目 录 权限 为 755， 文 件 权限 为 644。 

6. 将 用 户 名 (id - un) 赋 值 给 变量 USER。 
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7. 将 $USER 中 的 值 赋 给 变量 LOGNAME。 

8. 将 保存 用 户 邮 件 的 邮件 假 脱 机 文件 的 路 径 赋 给 变量 MAIL。 

9. 给 HOSTNAME 变量 赋值 用 户 的 主机 名 。 

10. 将 HISTSIZE 变量 设 为 000。HISTSIZE 控制 所 记 下 并 在 shell 退出 后 保存 到 历史 
文件 中 的 历史 项 (储存 在 shell 内 存 的 历史 清单 中 ) 的 个 数 。 

11, 设置 HISTFILESIZE 以 限制 存储 在 历史 文件 中 的 命令 数 为 1000， 即 ， 历 史 文 件 中 
1000 行 以 后 内 容 的 将 被 删除 (请 参见 11.5.2, “历史 ”)。 

12. 输出 出 这 些 变量 ， 这 样子 shell 和 子 进 程 也 可 以 识别 它们 。 

13. 循环 结构 , 遍历 etc/profile.d 目录 下 的 每 个 文件 (以 .sh 结尾 ), 执行 done 之 前 的 命令 。 

14. 检查 文件 是 否 是 可 执行 文件 ， 如 果 是 ， 则 执行 下 一 行 命令 。 

15. 用 点 命令 执行 ( 即 source) 这 个 文件 。 在 /etc/profile.d 目录 下 的 lang.sh 和 mc.sh 文件 ， 
一 个 进行 字符 和 字体 设置 , 另 一 个 创建 一 个 名 为 me 的 函数 , 该 函数 启动 一 个 名 为 Midnight 
Commander 的 visual/browser 文件 管理 程序 。 要 知道 文件 管理 器 如 何 工作 ， 可 以 在 bash 提 
示 符 下 键入 mc。 

16. done 关键 字 标 志 着 for 循环 的 结束 。 

17. 变量 i 被 复位 ， 也 就 是 说 ， 从 shell 的 名 字 空 间 里 删除 。 如 果 不 再 给 i 赋值 ， 那 么 
在 :for 循环 里 给 它 赋 了 什么 值 ， 它 就 是 什么 值 。 


~/.bash_profile 文件 “如果 在 用 户 的 主 目录 下 找到 ~/bash_profile 文件 ， 那 它 将 在 
/ete/profile 文件 后 被 执行 source 命令 。 如 果 ~/.bash_profile 文件 不 存在 ，bash 将 寻找 另外 一 
个 用 户 定 义 的 文件 ~/.bash_login， 然 后 对 它 执行 source 命令 ， 如 果 ~/.bash_login 也 不 存在 ， 
bash 将 对 ~/profile( 如 果 它 存在 ) 文 件 执行 source 命令 。 只 能 对 这 三 个 文件 (~/.bash_profile、 
~/bash_login 或 ~/.profile) 中 的 一 个 执行 source 命令 。bash 还 将 检查 用 户 是 否 有 一 个 .bashrc 
文件 并 对 它 执 行 source 命令 。 


范例 13-5 

(.bash_profile 示例 ) 
# ,bash profile 
# The file is sourced by bash only when the user lo0gs on, 
# Get the aliases and functions 

1 if [ -f ~/.bashrc ]; then 

。~/ .bashrc 


LD 


fi 
# User-specific environment and startup programs 
PATH=$ PATH; SHOME /bin 
ENV=$HOME/ .bashrc # or BASH ENV=$HOME/.bashrc 
USERNAME="root" 
export USERNAME ENV PATH 
mesgn 
if [ STERM = linux ] 
then 
startx # Start the X Window system 


co von 中 L 


fi 
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说 明 

1. 如 果 在 用 户 的 主 目 录 下 有 一 个 名 为 .bashrc 的 文件 则 继续 执行 第 2 行 。 

2. 为 登录 shell 运行 (source).bashrc 文件 。 

3. 给 PATH 变量 添加 用 户 bin 目录 的 路 径 ， 通 常 shell 脚本 保存 在 该 位 置 。 

4. 将 BASH_ENVS(ENV) 文 件 设 成 .bashrc 文 件 的 路 径 名 ,只 有 设置 了 BASH_ENV(ENV) 
变量 ， 才 能 为 交互 式 bash shell 和 脚本 对 ,bashrc 初始 化 文件 执行 source 命令 。.bashre 文件 
包含 用 户 定义 的 别名 和 函数 。 

5. 将 变量 USERNAME 设 为 root。 

6. 将 这 些 变量 输出 ， 这 样子 shell 和 其 他 进程 都 可 以 识别 它们 。 

7. 带 n 选项 执行 mesg 命令 ， 将 禁止 其 他 命令 写 入 终端 。 

8. 如 果 TERM 变量 的 值 是 Linux, 那么 startx 将 启动 X Windows 系统 (允许 多 个 虚拟 控 
制 台 的 图 形 用 户 接口 )， 而 不 是 在 Linux 控制 全 窗口 启动 一 个 交互 式 会 话 。 因 为 只 有 在 登录 
时 才 对 ~/.bash_profile 文件 执行 source 命令 ， 所 以 登录 shell 是 启动 X Windows 会 话 最 好 的 
地 方 。 


BASH_ENV(ENV) 变 量 从 BASH 2.0 版 开始 ，BASH_ENY 文件 简称 为 ENV 文件 (和 
Komn shell 一 样 )。BASH_ENVGENV) 变 量 在 ~/.bash_profile 文件 中 设 绽 。 将 每 次 交互 式 bash 
shell 或 bash 脚本 启动 时 要 执行 的 文件 名 赋值 给 该 变量 .BASH_ENV(ENV) 文 件 包 含 特定 的 
bash 变量 和 别名 。 通 常 命 名 为 .bashrc， 也 可 以 是 其 他 名 称 。 当 特权 选项 打开 (bash -p 或 设 
置 -0 特权 ) 或 使 用 --norc 命令 行 选 项 (bash -norc 或 bash --norc) 时 , 将 不 处 理 BASH_ENV(ENV) 
文件 。 

.bashrc 文件 ”BASH_ENV(ENV) 变 量 被 赋值 ( 按 惯例 ) 为 名 称 .bashre。 每 次 当 一 个 新 的 
或 交互 式 bash shell 或 bash 脚本 启动 时 自动 对 这 个 文件 执行 source 命令 。 它 包含 那些 只 属 
于 bash shell 的 设置 。 


范例 13-6 
( .bashrc 示例 ) ， 
# If the .bashrc file exists, it is in the user’s home directory. 
# It contains aliases (nicknames for commands) and user-defined function 
# .bashrc 
# User-specific aliases and functions 
set -o vi 
set -oO noclobber 
set -o ignoreeof 
alias rm='rm -i!' 
alias cp='cp -ii 
alias mv='myv -i' 
5 stty erase ^h 

# Source global definitions 
6 if [ -f /etc/bashrc ]; then 

. /etc/bashrc 


CO 


fi 


名 ”bash 2.0 以 后 可 以 使 用 BASH_ENV， 
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7 case "$-" in 


625 


8 *i*) echo This is an interactive bash shell 
7 7 
9 *) echo This shell is noninteractive 
727 
esac 


10 history control=ignoredups 
11 function cd { builtin cd $1; echo $PWD; } 


说 明 


1. 带 -o 开关 的 set 命令 将 打开 或 关闭 特定 的 内 置 选项 (请 参见 13.2.2，“set-o 选项 ”)。 
如 果 开关 是 -o、 一 个 减 号 ， 选 项 被 打开 ， 如 果 是 一 个 加 号 ， 选 项 被 关闭 。vi 选项 允许 编辑 
交互 式 命令 行 , 例如 , 设置 成 -o vi 将 打开 交互 式 命令 行 编辑 , 反之 设置 成 Vi +o 则 关闭 它 (请 


参见 表 13-1)。 


选 项 名 


allexport 


braceexpand 
emacs 


errexit 


histexpand 
histo 


jgnoreeof 


keyword 
interactive-comments 
monitor 

noclobber 

noexec 

noglob 

noti 

nounset 

onecmd 

physical 


pOsix 


快捷 开关 


表 13-1 内 置 set 命 令 选项 


含义 
从 这 个 选项 被 设置 开始 就 自动 标明 要 输出 的 新 变 基 或 修改 过 的 变 
打开 花 括号 扩展 ， 它 是 一 个 默认 设置 
使 用 emacs 内 置 编 辑 咒 进行 命令 行 编 思 ， 是 个 默认 设置 
当 命令 返回 一 个 非 零 退 出 状态 (失败 ) 时 退出 。 读 取 初 始 化 文件 时 
不 设置 
执行 历史 替换 时 打开 ! 和 1 扩展 ， 是 - -个 默认 设置 
打开 命令 行 历 史 、 默 认为 打开 
禁止 用 EOF(Crt+D) 键 退出 shell。 必 须 键入 exit 才能 退出 。 等 价 
于 设置 shell 变量 IGNOREEOF=10 
将 关键 字 参 数 放 到 命令 的 环境 中 
对 于 交互 式 shell， 把 # 符 后 而 的 文本 作为 注释 
设置 作业 控制 
防止 文件 在 重 定向 时 被 重 写 
谈 命 令 ， 但 不 执行 。 用 米 检查 脚本 的 语法 。 交 互 式 运 行 时 不 开启 
禁止 用 路 径 名 扩展 。 即 关闭 通配符 
后 台 作 业 完 成 时 通知 用 户 
扩展 一 个 未 设置 的 变量 时 显示 一 个 错误 信息 
在 读 取 和 执行 命令 后 退出 
设置 时 ， 在 键入 cd 或 pwd 时 禁止 符号 链接 。 用 物理 目录 替代 
如 果 默 认 操 作 不 符合 POSIX 标准 就 改变 shell 的 行为 
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沽 才 ) 
选 项 名 含义 
privileged 全 ] 设置 后 ，shell 不 读 取 .profile 或 ENV 文件 ， 且 不 从 环境 继承 shell 
函数 。 将 自动 为 setuid 脚本 开户 特权 
verbose 为 调试 打开 verbose 模式 
vi | | 使 用 vi 内 轩 编 辑 器 进行 命令 行 编辑 
es | -x | 为 调试 打开 echo 模式 


2. 打开 noclobber 选项 , 它 使 得 用 户 在 使 用 重 定向 时 不 能 重 写 文件 。 如 sort filex > filex。 
(参见 13.17,“ 标 准 WO 和 重 定 向 ”)。 

3. 退出 shell 时 ， 通 常 可 键入 ^D。 如 果 设 置 了 ignoreeof， 必 须 键入 exit 才能 退出 。 

4. rm 的 别名 ，rm - i， 使 得 rm 成 为 交互 式 的 ， 因 而 它 会 在 真正 删除 文件 前 询问 用 户 
以 进行 确定 。cp 的 别名 ，cp - i， 使 得 复制 也 成 为 交互 式 的 。 

5. stty 命令 用 来 将 终端 退 格 键 设置 为 删除 键 。^H 代表 退 格 键 。 

6. 如 果 /etc/bashrc 文件 存在 ， 就 对 它 执行 source 命令 。 

7. 如 果 shell 是 交互 式 的， 那么 专用 的 变量 $- 将 包含 一 个 i 字符 。 如 果 不 是 ， 可 能 是 正 
在 运行 一 个 脚本 。case 命令 对 $- 求 值 。 

8. 如 果 从 $- 返 回 的 值 匹配 *i*( 也 就 是 说 , 包含 i 的 任意 串 ), 那么 shell 将 打印 出 “This is 
an interactive bash shell”。 

9. 否则 ，shell 打印 “This shell is noninteractive”。 在 提示 符 下 启动 一 个 脚本 ,或 一 个 新 
的 shell 时 ， 将 被 告知 shell 是 否 是 交互 式 的 。 由 此 我 们 可 以 理解 “交互 式 ” 和 “ 非 交 互 式 ” 
的 含义 。 

10. history_control 设置 用 来 控制 在 历史 文件 中 保存 多 少 条 命令 。 历 史 文件 中 己 有 的 命 
令 将 不 再 保存 ， 即 忽略 重复 。 

11. 这 是 一 个 用 户 定义 的 函数 。 当 用 户 改变 目录 时 ， 将 打印 当前 的 工作 目录 PWD。 这 
个 函数 被 命名 为 cd， 且 包含 它 的 定义 一 一 cd 命令 。 函 数 定义 中 专用 的 内 置 命令 builtin 在 
cd 之 前 执行 ， 以 防 函 数 进入 一 个 死 循 环 。 即 防止 它 无限 地 调用 自己 。 


/etc/bashrc 文件 ”系统 级 的 函数 和 别名 可 以 在 /etc/bashrc 文件 中 设置 。 主 提示 符 也 常 
在 这 里 设置 。 
范例 13-7 


(/etc/bashrc 示例 ) 


# Systemwide functions and aliases 
# Environment stuff goes in /etc/profile 


# For some unknown reason bash refuses to inherit 


# PS1 in some circumstances that I can't figure out. 
# Putting PS1 here ensures that it gets loaded every time. 
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1 PS1="[Aue\h \W]\\$ " 
2 alias which='"type ~path" 


说 明 屋 

1. 系统 级 的 函数 和 别名 在 这 里 设置 。bash 的 主 提 示 符 设 为 用 户 名 Qu)、@ 符 号 、 主 机 
名 Qh)， 当 前 工作 目录 的 基本 名 和 一 个 美元 符 (请 参见 表 13-2)。 这 个 提示 符 将 出 现在 所 有 的 
交互 式 shell 中。 


表 13-2 提示 符 串 设置 


反 斜 杠 序列 含义 
\d 日 期 是 “星期 月 日 ”的 格式 (如 ，Tue May 26) 
\h 主机 名 
un 换行 符 
wmnn 对 应 于 八进制 数 nnn 的 字符 
\s shell 的 名 称 ，$0 的 基 名 (最 后 一 个 斜 线 后 而 的 部 分 ) 
vt 当前 时 间 是 HH:MM:SS 格式 
\u 当前 用 户 的 用 户 名 
\w 当前 的 工作 目录 
\W 当前 工作 目录 的 基本 名 
# 该 命令 的 编号 
Y 该 命令 的 历史 编号 
‘'$ 如 果 有 效 的 UID 是 0， 是 一 个 # 号 ， 否 则 是 $ 
和 反 斜 杠 
\ 开始 一 个 非 打印 字符 序列 。 可 以 用 米 在 提示 符 中 嵌入 一 个 终端 控制 序列 
\ 非 打印 字符 序列 的 结尾 
bash 2.x 版 以 上 新 增 : 
\a ASCII 报警 字符 
\e ASCII 擦 除 符 (033) 
\H 主机 名 
并 以 12 小 时 格式 表示 的 当前 时 间 : HH:MM:SS 
Ww bash 的 版 本 ， 如 ，2.03 
\V bash 的 发 行 号 和 路 径 级 别 ， 如 ，2.03.0 
\@ 以 12 小 时 制 AM/PM 格式 表示 的 当前 时 间 


2. 通常 在 用 户 的 ,bashrc 文件 中 设置 别名 ， 即 命令 的 简称 。 当 bash 启动 时 ， 别 名 被 预 
置 ， 且 可 用 。 当 想 找 出 一 个 程序 在 磁盘 的 什么 位 置 ( 即 在 哪个 目录 下 可 以 找到 它 ) 时 ， 可 以 
使 用 该 命令 。 例 如 ，which ls 将 打印 出 bimls。 


www.TopSage.com 


628 UNIX shell 范例 精 解 


~/.profile 文件 profile 文件 是 一 个 用 户 定义 的 初始 化 文件 。 它 在 用 户 的 主 目录 下 ， 只 
有 当 运 行 sh(Bourne shel) 登 录 时 才 对 它 执 行 source 命令 。 由 于 此 文件 被 Bourne shell 使 用 ， 
因此 不 能 包含 任何 针对 bash 的 特定 设置 。 如 果 运 行 bash, 那 只 有 在 没有 找到 上 面 列 出 的 任 
何 初始 化 文件 时 才 运 行 ,profile 文件 。 它 允许 用 户 定制 和 修改 shell 环境 。 环境 和 终端 设置 通 
常 放 在 这 里 ， 如 果 一 个 窗口 应 用 程序 或 数据 库 应 用 程序 需要 初始 化 ， 也 在 这 里 启动 。 


范例 13-8 

(.profile 示例 ) 

# A login initialization file sourced when running as sh or the 
# .bash profile or 

# .bash login are not found. 


1 TERM=xterm 

2 HOSTNAME= ‘uname -mn 
3 EDITOR=/bin/vi 

4 PATH=/bin:/usr/ucb:/usr/bin:/usr/local:/etc:/bin:/usr/bin:. 
5 PS1="$HOSTNAME $ > " ” 

6 export TERM HOSTNAME EDITOR PATH .PS1 

7 stty erase ^h 

8 go () { cd $1; PS1=“pwd‘; PSl=“basename $PS1 `” ) 

9 trap '$HOME/.logout’' EXIT 

10 clear 


说 明 

1. TERM 变量 被 赋值 为 终端 的 类 型 ，xterm。 

2. 因为 uname -n 命令 被 括 在 反 引 号 内 ， 所 以 shell 将 执行 命令 替换 ， 即 ， 将 命令 的 
输出 (主机 的 名 字 ) 赋 给 变量 HOSTNAME。 

3. 变量 EDITOR 被 设 为 /bin/vi。mail 和 history 之 类 的 程序 将 在 设置 编辑 器 时 用 到 这 个 
变量 。 

4. 变量 PATH 的 值 被 设 为 一 组 目录 项 , shell 查找 UNIX 程序 时 要 搜索 这 些 目录 。 例 如， 
如 果 键 入 ls 命令 ，shell 就 会 查找 PATH 列 出 的 目录 ,直到 它 在 其 中 某 个 目录 下 找到 ls 程序 
为 止 。 如 果 未 能 找到 指定 的 程序 ，shell 会 告诉 您 这 个 结果 。 

5, 把 主 提示 符 设置 为 HOSTNAME 的 值 ( 即 机 器 名 ) 和 符号 $ 与 >。 

6. 输出 所 列 的 全 部 变量 。 由 这 个 shell 启动 的 所 有 子 程 序 都 能 识别 它们 。 

7. stty 命令 用 于 设置 终端 选项 ， 控 除 键 被 设置 为 AHE， 这 样 ， 当 您 按 下 退 格 键 时 ， 光 标 
前 面 那个 字符 就 会 被 删除 。 

8. 定义 一 个 名 为 go 的 函数 。 这 个 函数 的 目的 是 接收 一 个 目录 名 参数 ， 使 用 cd 命令 进 
入 该 目录 ， 并 将 主 提示 符 设置 为 当前 工作 目录 。basename 命令 删除 路 径 的 各 分 量 ， 只 保留 
最 后 一 个 。 这 样 ， 提 示 符 就 可 以 显示 当前 的 目录 。 

9. trap 命令 是 一 个 信号 处 理 命令 。 退 出 shell( 即 注销 时 ), shell 会 执行 .logout 文件 。logout 
文件 是 一 个 用 户 定义 文件 ， 它 包含 那些 在 注销 前 执行 的 命令 ， 这 些 命令 将 完成 清除 临时 文 
件 ， 记 录 注 销 时 间 等 任务 。 

10. clear 命令 清空 屏幕 。 
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~/.bash-logout 文件 ”用户 注销 (退出 登录 shelD) 时 ， 如 果 ~/bash_ logonut 文件 存在 ， 就 
执行 source 命令 。 该 文件 包含 一 些 命令 ， 这 些 命令 将 完成 清除 临时 文件 、 清 空 历史 文件 、 
记录 管理 信息 等 任务 。 

禁止 执行 启动 文件 的 选项 ”如 果 带 --noprofile 选项 运行 bash( 如 ，bash --noprofile)， 那 
么 将 不 会 对 启动 文件 /ete/profile、~/.bash_profile、~/.bash_login 或 ~/.profile 执行 source 命令 。 

如 果 用 -p 选项 调用 bash( 如 bash -p)， 那 么 bash 将 不 会 读 取 用 户 的 ~/,profile 文件 。 

如 果 bash 被 当 作 sh(Bourne shel) 调 用 ， 它 将 尽 可 能 像 地 模仿 Bourne shell 的 行为 。 对 
一 个 登录 shell 来 说 ， 它 只 试图 对 /etc/profile 和 ~/.profile 执行 source 命令 。--noprofile 选项 
仍 可 以 用 来 禁止 这 种 行为 。 如 果 shell 被 当 作 sh 调用 ， 它 不 会 尝试 对 任何 其 他 的 启动 文件 
执行 source 命令 。 

.inputrc 文件 “ 另 一 个 默认 的 初始 化 文件 .inputre， 也 会 在 bash 启动 时 被 读 取 。 这 个 文 
件 ( 如 果 在 用 户 的 主 目录 下 存在 的 话 )， 包 含 定制 键 击 行为 的 变量 和 将 串 、 宏 、 控 制 函数 和 
键 绑 定 的 设置 。 绑 定 键 的 名 字 和 它们 做 什么 可 以 在 readline 库 中 找到 ， 这 个 库 由 处 理 文本 
的 应 用 程序 使 用 。 绑 定 键 主要 在 执行 命令 行 编辑 时 ， 被 内 置 的 emacs 和 vi 编辑 器 使 用 (有 
关 readline 的 更 多 内 容 请 参见 13.5.4 一 节 ,“ 命 令 行 编辑 ”)。 


13.2.2 ”用 内 置 的 set 和 shopt 命令 设置 bash 选项 


set -0 选项 ” 当 使 用 开关 -o 时 ，set 命令 可 以 设置 选项 。 选 项 可 以 用 来 定制 shell 环境 。 
它们 不 是 打开 就 是 关闭 ， 通 常 在 BASH_ENV(ENV) 文 件 中 设置 。set 命令 的 许多 选项 都 有 
一 个 简写 格式 。 例 如 ，set -o noclobber 可 以 写成 set -C( 请 参见 前 面 的 表 13-1)。 


格式 ， 
set ~o option # Turns on the option, 
set +o option # Turns off the cption， 


set -~-[a-z] # Abbreviation for an option; the minus turns it on. 
set +[a-z] # Abbreviation for an option; the plus ‘turns it off, 
”范例 13-9 


1 set -0 allexport 

2 Set +O allexport 

3 Set -a 

4 set +a 

说 了 明 | 

1, 设置 allexport 选项 。 这 个 选项 使 所 有 的 环境 变量 自动 导出 到 子 shell 中 。 

2. 复位 alexport 选项 。 现 在 所 有 的 环境 变量 都 将 成 为 当前 shell 的 局 部 变量 。 

3. 设置 allexport 选项 。 同 1。 但 不 是 每 个 选项 都 有 一 个 简写 (请 参见 表 13-1)。 
”4. 复位 allexport 选项 。 同 2. 


范例 13-10 

1 $ set -0 
braceexpand on 
errexit off 
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文件 已 存在 。 如 果 noclobber 选项 没有 设置 ， 文 件 将 被 覆盖 。 


所 有 可 用 的 选项 设置 。 


hashall 
histexpand 
keyword 
monitor 
noclobber 
noexec 
noglob 
notify 
nounset 
onecmd 
physical 
privileged 
verbose 
xtrace 
history 
ignoreeof 


interactive-comments 


posix 
emacs 
vi 


2 $ set -o noclobber 
3 $date > outfile 
4 $1s > outfile 
bash: outfile: Cannot clobber existing file. 
5 $ set +o noclobber 
6 $1s > outfile 


7 $ set -Cc 


说 明 
1. 用 -o 选项 ，set 命令 列 出 所 有 当前 设置 的 和 复位 的 选项 。 


on 
on 
off 
on. 
off 
off 
off 
off 
off 
off 
off 
off 
off 
FE 下 * 
on 
off 
on 
off 
off 
on 
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2. 用 -o 设置 选项 。noclobber 选项 被 设置 。 它 禁止 在 重 定向 时 重 写 文件 。 没有 设置 
noclobber 时 ，> 号 后 面 的 文件 若 存在 ， 就 会 被 覆盖 ， 不 存在 时 则 会 被 创建 。 


3. UNIX/Linux date 命令 的 输出 被 重 定向 到 文件 outfile。 


4. 这 次 ，outfile 文件 已 存在 。 当 试图 再 次 将 ls 的 输出 重 定向 到 outfile 时 ，shell 会 告知 


5. 使 用 带 +o 选项 的 set 命令 关闭 noclobber 选项 。 


6. 这 次 ， 覆 盖 outfile 文件 成 功 ， 因 为 没有 设置 noclobber。 


7, 带 -C 开关 的 set 命令 是 开启 noclobber 的 另 一 种 法 ，+C 选项 将 关闭 它 。 

内 置 shopt(2.x 以 上 版 ) 在 更 新 版 本 的 bash 中 ，shopt(shell 选项 ) 内 置 命令 是 set 命令 
的 一 种 替代 。shopt 在 许多 方面 和 set 内 置 命令 一 样 ， 但 它 为 配置 shell 增加 了 更 多 的 选项 。 
13.19.2 节 中 的 表 13-27 列 出 了 所 有 的 shopt 选项 。 在 下 面 的 例子 中 , 带 -p 选项 的 shopt 打印 


范例 13-11 


1 $ shopt -p 


-u 开关 表示 一 个 复位 的 选项 ， 


shopt -u cdable vars 
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Shopt -u cdspell 
shopt -u checkhash 
shopt -u checkwinsize 
shopt =s cmdhist 
.shopt -u dotglob 
shopt =uU execfail 
shopt ~s expand aliases 
shopt -~u extglob 
“ shopt -u histreedit 
shopt -u histappend 
shopt -u histverify 
shopt -s hostcomplete 
shopt -u huponexit 
“shopt ~s interactive comments 
shopt ~u lithist 
shopt ~u mailwarn 
shopt -~-u nocaseglob 
shopt -~u nullglob 
‘shopt ~s promptvars: 
‘shopt =~u. restricted shell 
Shopt -i shift verbosée 
shopt -~s SourcePath 
2 .$ shopt ~s cdspell 
3 $shopt -p cdspall 
shopt -s cdspell 
4. $cd /hame 


/home 
5 $ pwa 
home 
6 8 ed /Jar/1ical/ban 
/usr/1local/man 


7 $shopt -u edspell 
8 .$ shopt -p cdspell 
es =u; 0 


1 带 -p( 打 印 ) 选 项 3 hi 命令 列 出 所 有 可 设置 的 shell 选项 和 它 它们 的 当前 信 一 设置 (3) 
或 复位 (。 

2. 带 -s 选项 ，shopt 设置 (打开 ) 一 个 选项 。 cdspell 选项 使 shell 能 小 范围 地 纠正 作为 cd 
命令 参数 的 目录 名 的 拼写 错误 。 它 它 能 纠 正 简单 的 键入 错误 、 插 入 遗漏 的 字母 、 甚至 调换 字 
i 

3. 带 -p 选项 和 一 个 选项 名 ， shopt 将 显示 该 选项 是 否 被 设置 。 结果 显示 选项 被 设置 ()。 

4 在 这 个 例子 中 ， 用 户 试图 转向 他 的 主 目录 ， 但 是 将 homs 拼 错 了 。 于 是 shell 会 对 它 
进行 修改 。 即 ， 将 hame 改 成 home。 并 改变 目录 为 /home。 

5. pwd 命令 的 输出 显示 的 是 当前 工作 目录 ， 可 以 看 出 目录 确实 改变 了 ， 甚 至 在 用 户 拼 
写 错误 的 情况 下 。 

”6. 这 次 目录 名 缺少 一 个 字母 且 最 后 一 项 ban 拼 错 了 。shell 通过 插入 遗漏 的 字母 并 将 ban 
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改正 为 man 来 试 着 拼 出 正确 的 路 径 名 。 因 为 ban 中 拼 错 的 b 是 第 一 个 字符 ，shell 将 在 目录 
中 搜索 一 个 可 能 以 a 和 n 结尾 的 项 。 它 找到 了 man。 

7. 用 -u 开关 3，shopt 复位 (或 关闭 ) 选 项 。 

8. 用 -p 开关 和 选项 名 ，shopt 显示 该 选项 是 否 被 设置 。 结 果 显 示 cdspell 选项 已 经 被 复 
位 (-u)。 


13.2.3 ”提示 符 


交互 式 使 用 时 , shell 会 提示 用 户 进行 输入 。 看 到 提示 符 ,， 就 可 以 开始 输入 命令 了 。 bash 
shell 提供 4 种 提示 符 : 主 提示 符 是 美元 符号 (9)， 次 提示 符 则 是 一 个 向 右 的 尖 括 号 (>)。 保 存 
第 3 和 第 4 提示 符 的 变量 分 别 是 PS3 和 PS4， 将 在 以 后 讨论 。 交 互 运 行 时 ，shell 会 显示 这 
两 个 提示 符 。 注 意 ， 我 们 可 以 改变 提示 符 的 默认 值 。 

变量 PS1 中 保存 的 是 主 提示 符 。 登 录 并 等 待 用 户 输入 (通常 是 一 个 UNIX/Linux 命令 ) 
时 ， 它 的 值 一 一 美元 符号 将 出 现 。 变 量 PS2 则 保存 次 提示 符 ， 其 初 值 是 向 右 的 尖 括 号 (>)。 
如 果 用 户 在 将 命令 输 完整 之 前 按 了 回 车 键 ， 屏 幕 上 就 会 显示 次 提示 符 。 改 变 主 提示 符 和 次 
提示 符 的 命令 将 在 后 面 给 出 。 

主 提示 符 ”默认 的 主 提 示 符 是 美元 符 (或 bash $)。 您 可 以 改变 自己 的 主 提示 符 。 提示 符 
通常 在 /etc/bashrc 文件 或 用 户 的 初始 化 文件 .bash_profile 或 .profile(Bourne shell) 中 定义 。 


范例 13-12 
1 $ PSio"$ (uname -n) > " 
2 chargers > 


说 明 
”1. 默认 的 主 提示 符 是 美元 符 (bash 9)。 这 条 命令 把 提示 符 PS1 重 置 为 机 器 名 ”(uname -n) 
和 符号 >。 
2, 显示 新 的 提示 符 。 


用 专用 转 义 序列 设置 提示 符 ” 可 以 通过 在 提示 符 串 中 插入 专用 的 反 斜 杠 / 转 义 序列 来 
定制 提示 符 。13.2.1 节 表 13-2 列 出 了 专用 序列 。 


范例 13-13 

1 $ ‘psi="[\u@\h \WJ\\$ " 
[ellie@homebound ellie]$ 

2 $ PSi="\W:\d> " 
ellie:Tue May 18> 


说 明 
1. 用 专用 的 反 斜 杠 / 转 义 序列 定制 主 bash 提示 符 。\u 代表 的 是 用 户 的 登录 名 ，\h 是 主 
机 名 ，\W 是 当前 工作 目录 的 基 名 。 有 两 个 反 斜 杠 。 第 一 个 反 斜 杠 转 义 第 二 个 反 斜 杠 ， 结 果 


@@@ 词 “ 开 关 ” 和 “选项 ”可 以 互 换 。 它 们 是 命令 的 参数 ， 以 一 个 短 划 线 开头 。 
@@ 个 令 uname -n 将 被 执行 ， 因 为 它 包含 在 美元 符 后 的 一 对 加 括号 中 。 另 一 种 方法 是 将 命令 包含 在 反 引号 内 (参见 13.12 
季 , “命令 丛 换 ”) 
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是 8。 这 样 美元 符 就 被 保护 起 来 以 防 shell 解释 它 ， 从 而 将 它 直 接 显示 出 来 。 
2. 给 主 提示 符 赋值 为 \W 和 \d 转 义 序列 , 分 别 求 出 当前 工作 目录 的 基 名 和 当天 的 日 期 。 
次 提示 符 给 PS2 变量 赋值 次 提示 符 。 它 的 值 显示 在 标准 错误 输出 (默认 为 屏幕 ) 上 。 如 
果 没 有 输入 完整 的 命令 或 期 望 更 多 的 输入 ， 就 会 出 现 这 个 提示 符 。 默 认 的 次 提示 符 为 >。 


”范例 13-14. 


1 
2 
3 


Oi 


~ 


说 明 
1. 字符 串 "Hello 后 面 必须 有 一 个 对 应 的 双 引 号 。 


$ echo "Hello 
> there" 

Hello 

there 

$ 

$ PS2=" 一 一 一 一 六 1 
$ echo "Hi 


there 

$ 

$ PS2="\s:PS2 > " 

$ echo 'Hello 
bash:PS2 > what are 
bash:PS2 > you 
bash:PS2 > trying to do? 
bash:PS2 > ' 
Hello 

what are 

you | 

trying to do? 

$ 


2. 输入 换行 符 后 ,出 现 了 次 提示 符 。 如 果 不 输入 闭合 双 引 号 , 次 提示 符 就 会 继续 出 现 。 

3. 显示 each 命令 的 输出 。 

4. 显示 主 提示 符 。 

5. 重新 设置 次 提示 符 。 

6. 字符 串 'Hi 后 面 必须 有 一 个 对 应 的 单 引号 。 

7. 输入 换行 符 后 ， 出 现 了 新 设置 的 次 提示 符 。 如 果 不 输入 闭合 单 引号 ， 次 提示 符 就 会 
继续 出 现 。 

8. PS2 提示 符 被 设 成 shell 名 (s) 后 跟 一 个 字符 串 ， 这 个 串 包 含 一 个 冒号 、PS2、> 号 以 
及 一 个 空格 。 , 
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13.2.4 ”搜索 路 径 


变量 PATH 被 bash 用 于 定位 用 户 在 命令 行 键入 的 命令 。 路 径 是 一 个 用 冒号 分 隔 的 目录 
列表 ，shell 用 这 个 路 径 来 查找 命令 。 默认 路 径 是 由 系统 决定 的 ， 并且 由 安装 bash 的 管理 员 
设 定 。 搜 索 从 左 向 右 依 次 进行 。 路 径 末 尾 的 点 代表 当前 工作 路 径 。 如 果 在 路 径 列 出 的 所 有 
目录 中 都 未 找到 目标 命令 ，shell 就 会 向 标准 错误 输出 发 送 这 样 一 条 消息 : filename: not 
found( 文 件 名 : 未 找到 )。 如 果 运 行 的 是 bash shell， 那 么 路 径 通 常 是 在 .bash_profile 文件 中 
设置 。 如 果 运 行 的 是 sh(Bourne shell) 则 在 .profile 文件 中 设置 。 

如 果 路 径 中 未 包含 句点 ， 执 行当 前 工作 目录 下 的 命令 或 脚本 时 ， 必 须 在 脚本 的 名 字 前 
面 加 上 ./， 例 如 ,/program_name， 这 样 脚本 才能 找到 该 程序 。 


范例 13-15 
(打印 PATH) 
1 $ echo $PATH 
/usr/gnu/bin: /usr/local/bin:/usr/ucb: /bin:/usr/bin:;. 
(设置 PATH) 
2 $ PATH=$HOME: /usr/ucb:/usr:/usr/bin:/usr/local/bin: 
3 $ export PATH 
4 $ runit 
bash: runit: command not found 
5 S$ ./runit 
< program starts running here > 


说 明 

1. 通过 echo$PATH 命令 ， 显 示 出 PATH 变量 的 值 。 路 径 包 括 一 列 以 冒号 分 隔 的 元 素 ， 
对 路 径 的 查找 是 从 左 到 右 进行 的 。 路 径 末 尾 的 句点 代表 用 户 的 当前 工作 目录 。 

2. 设置 路 径 ， 把 此 列 以 冒号 分 隔 的 目录 赋 给 PATH 变量 。 注 意 ， 在 这 个 路 径 中 ， 句 点 
未 在 路 径 的 末尾 出 现 可 能 是 出 于 安全 考虑 。 

3, 输出 路 径 ， 让 子 进 程 也 能 访问 它 。 没 有 必要 用 独占 一 行 来 输出 PATH， 可 以 在 同一 
行内 完成 多 个 命令 ， 如 : 

”export PATH=$HOME:/usr/ucb:/bin:, 等 

4. 因为 句点 不 在 搜索 路 径 中 ， 所 以 在 当前 工作 目录 下 运行 runit 程序 时 ，bash 找 不 到 它 。 

5. 因为 在 程序 名 前 加 上 了 点 和 和 斜 杠 (/), 所 以 如 果 它 在 当前 工作 目录 下 , shell 就 可 以 找 
到 并 执行 它 。 


13.2.5 ”hash 命令 


hash 命令 控制 系统 内 部 的 一 个 哈 希 表 ，shell 用 这 个 表 来 提高 命令 查找 的 效率 。 有 了 这 
个 内 部 哈 希 表 ，shell 就 不 必 每 输入 一 条 命令 都 去 搜索 路 径 。 第 一 次 输入 某 条 命令 时 ，shell 
通过 搜索 路 径 找 到 这 条 命令 , 然后 将 它 保存 在 shell 的 内 存 空间 的 一 个 表 中 。 再 次 使 用 同一 
命令 时 ，shell 通过 哈 希 表 来 查找 它 。 这 样 访问 命令 比 必须 搜索 整个 路 径 要 快 得 多 。 如 果 事 
先知 道 自己 要 经 常 使 用 某 条 命令 就 可 以 将 它 加 到 哈 希 表 中 。 也 可 以 从 这 个 表 中 删除 命令 。 
哈 希 命令 的 输出 结果 显示 了 shell 通过 该 表 找 到 某 条 命令 的 次 数 (hits) 以 及 命令 的 完整 路 径 
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名 。 带 -r 选项 的 hash 命令 将 清空 这 个 哈 希 表 。 参 数 -- 禁 止 选项 检查 其 余 的 参数 。bash 可 以 
自动 实现 哈 希 表 。 我 们 也 可 以 关闭 它 ， 但 如 果 没 有 特殊 的 理由 的 话 ， 建 议 不 要 这 么 做 。 


范例 13-16 
(打印 PATH) 
(命令 行 ) 
1 hash 
hits command 
1 /usr/bin/mesg 
4 /usr/bin/man 
2 /bin/l1s 
2 hash -r 
3 hash 
No commands in hash table 
4 hash find 
hits command 
0 /usr/bin/find 


说 明 

1. hash 命令 显示 在 这 个 登录 会 话 中 已 经 执行 过 的 命令 的 完全 路 径 名 (内 置 命令 不 列 
出 )。 命 中 的 次 数 就 是 用 哈 希 表 找 到 一 个 命令 的 次 数 。 

2. 带 -选项 的 hash 命令 清空 哈 希 表 中 的 所 有 记录 。 

3. 在 上 一 个 命令 使 用 过 -r 选项 后 ，hash 命令 报告 当前 表 中 没有 命令 。 

4. 如 果 事 先知 道 自己 要 经 常 使 用 某 条 命令 , 就 可 以 将 它 作 为 hash 命令 的 参数 来 把 它 加 
到 哈 希 表 中 。find 命令 已 被 加 入 到 表 中 。 现 在 表 中 显示 零 命中 ， 因 为 命令 还 没有 被 用 过 。 


13.2.6 _ source 或 dot 命令 


source 命令 (来 自 C shell) 是 内 置 的 bash 命令 。dot 命令 ， 简 单 地 说 就 是 一 个 句点 ，( 来 
自 Bourne shell) 是 source 的 另 一 个 名 字 。 两 个 命令 都 是 以 一 个 脚本 名 作为 参数 。shell 将 在 
当前 shell 的 环境 中 执行 这 个 脚本 ， 也 就 是 说 ， 不 会 为 它 启动 一 个 子 进程 。 这 个 脚本 中 设置 
的 所 有 参数 都 将 成 为 当前 shell 环境 的 一 部 分 。source( 或 do0) 命 令 通 常 被 用 来 重新 执行 经 过 
修改 的 初始 化 文件 .bash_profile、.profile 等 。 例 如 ， 如 果 在 登录 之 后 修改 了 .bash_profile 中 
某 项 设置 ， 比 如 变量 EDITOR 或 TERM， 用 source 命令 重新 执行 .bash_profile 就 可 以 计 修 
改 生 效 。 而 不 必 先 注销 再 重新 登录 进来 。 像 .bash_profile 文件 或 其 他 类 似 的 shell 脚本 不 需 
要 执行 权限 就 可 以 用 source 和 dot 命令 来 执行 。 


范例 13-17 
$ gource .bash profile 
$ . .bash profile 


说 明 | 本 
source 和 dot 命令 在 当前 shell 中 执行 初始 化 文件 .bash _profile。 局 部 和 全 局 变量 都 将 在 
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当前 shell 中 重新 定义 。dot 命令 免 去 了 先 注销 再 重新 登录 回来 的 麻烦 ”。 


13.3 ”命令 行 


用 户 登 录 成 功 后 ，shell 会 显示 它 的 主 提 示 符 ,默认 情况 下 是 一 个 美元 符 。shell 就 是 命 
令 解 释 器 。 以 交互 方式 运行 时 ，shell 从 终端 读 取 命令 ， 把 命令 行 拆 分 为 若 于 个 词 。 命 令 行 
由 一 或 多 个 词 (标记 ) 组 成 ， 词 之 间 以 空白 符 ( 空 格 或 制 表 符 ) 分 隔 、 以 换行 符 结束 ， 换 行 符 则 
是 通过 按 下 回 车 键 产生 的 。 命 令 行 的 第 一 个 词 是 命令 ， 后 跟 命 令 的 参数 。 命 令 可 以 是 一 个 
UNIX/Linux 可 执行 程序 (比如 ls 和 date)， 也 可 以 是 shell 的 一 条 内 置 命令 (比如 cd 和 pwd) 
或 某 个 shell 脚本 。 命令 可 能 含有 称 作 元 字符 的 特殊 字符 , shell 分 析 命令 行 时 必须 解释 这 些 
元 字符 。 如 果 命 令 行 很 长 ， 和 需要 转 到 下 一 行 继续 输入 ， 就 必须 先 输入 一 个 反 斜 杜 ， 然 后 再 
换行 ， 这 样 才能 在 下 一 行 接着 输入 。 命 令 行 结束 之 前 ，shell 会 在 接 下 来 的 每 一 行 上 显示 次 
提示 符 。 


13.3.1 ”处 理 命令 的 顺序 


命令 行 的 第 一 个 词 就 是 将 要 执行 的 命令 。 命 令 可 能 是 关键 词 、 别 名 、 函 数 、 特 定 的 内 
置 命令 或 应 用 程序 、 可 执行 程 或 shell 脚本 。 命 令 将 根据 其 类 型 按 以 下 顺序 执行 。 

(1) 别名 

(2) 关键 字 (如 if、function、while、until) 

(3) 函数 

(4) 内 置 命令 

(5) 可 执行 文件 和 脚本 

特定 的 内 置 命令 和 函数 是 在 shell 中 定义 的 ， 因 此 在 当前 shell 的 环境 中 运行 它们 将 快 
得 多 。 像 ls 和 date 这 样 的 脚本 和 可 执行 程序 是 存储 在 磁盘 上 的 ，shell 为 了 运行 它们 ， 必 须 
首先 通过 搜索 PATH 环境 变量 中 的 目录 来 查找 它们 。 然 后 shell 调用 一 个 新 的 shell 来 执行 
脚本 。 可 以 使 用 内 置 的 type 命令 来 查看 命令 的 类 型 一 一 内 置 命令 、 别 名 、 函 数 、 可 执行 文 
件 等 (请 参见 范例 13-18)。 


范例 13-18 

$ type pwd 

pwd is a shell builtin 
$ type test 

test is a shell builtin 
$ type clear 

clear is /usr/bin/clear 
$ type m 


m is aliased to 'more' 


例如 果 把 .bash_profile 作为 脚本 直接 运行 ， 就 会 启动 一 个 子 shell。 结果 是 在 子 shell， 而 不 是 登录 shell( 即 父 shejD 中 设置 
变 和 万。 当 予 shell 退出 时 ， 父 shetl 将 本 再 有 有 它 的 任何 设置 。 
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$ type be 

bc is /usr/bin/bc 

$ type if 

if is a shell keyword 

$ type -path cal 

/usr/bin/cal 

$ type which 

which is aliased to '‘'type -Path' 

$ type greetings 

greetings is a function 

greetings () 

{ : 
echo "Welcome to my world!"; 

} 


13.3.2 ”内 置 命 令 和 help 命令 


内 置 命令 是 shell 内 部 源 代 和 码 的 一 部 分 。 它 们 是 内 置 的 ， 且 很 容易 被 shell 获取 ， 而 像 
date、cal 和 finger 这 样 的 命令 是 经 过 编译 的 二 进 制 程序 且 驻 留 在 磁盘 上 。 执 行 一 个 内 置 
命令 消耗 很 少 ， 因 为 它 不 涉及 磁盘 操作 。 和 磁盘 上 的 程序 相 比 ，shell 先 执行 内 置 命令 。 
bash 已 经 新 增加 了 一 个 在 线 帮 助 系统 ， 这 样 可 以 查看 所 有 的 内 置 命令 ， 或 一 个 特定 内 置 命 
令 的 描述 ，help 本 身 就 是 一 个 内 兽 命 令 。 请 参见 13.20 节 中 的 表 13-28， 它 列 出 了 所 有 的 内 
置 命令 。 


范例 13-19 
1 5$ help help 
help: help [pattern .,..] 
Display helpful information about built-in commands. if PATTERN 
is specified, gives detailed help on all commands matching 
PATTERN, otherwise a list of the built-ins is printed, 
2 $ help pw 
pwd: pwd 
Print the current working directory. 


13.3.3 ”改变 命令 行 处 理 的 顺序 


bash 提供 了 3 个 内 置 命 令 可 以 忽视 命令 行 处 理 的 顺序 ，command、builtin 和 enable。 

command 内 置 命令 将 别名 和 函数 从 处 理 顺 序 中 去 掉 。 只 处 理 搜索 路 径 中 的 内 置 命令 和 
可 执行 程序 。 

builtin 命令 只 查找 内 置 命令 ， 忽 略 在 路 径 中 找到 的 函数 和 可 执行 程序 。 

内 置 命令 enable 可 以 打开 和 关闭 内 置 命令 。 默 认 时 ， 内 暂 命 令 是 打开 的 。 关 闭 了 一 个 
内 置 命令 后 , 磁盘 上 和 内 置 命令 闻名 的 可 执行 命令 无 需 指 定 全 路 径 名 就 可 以 执行 (在 正常 的 
处 理 情况 下 ，bash 首先 搜索 内 置 命令 ， 然 后 再 搜索 可 执行 命令 )。 使 用 -n 开关 可 以 关闭 内 置 
命令 。 例 如 ， 对 于 新 shell 程序 员 来 说 ， 最 容易 混淆 的 就 是 给 一 个 脚本 命名 为 test。 因 为 test 
是 一 个 内 置 命令 , shell 将 去 执行 这 个 内 置 命令 而 不 是 用 户 的 脚本 (内 置 命令 通常 在 可 执行 程 
序 前 执行 )。 遂 过 键入 :enable -n test， 关 闭 test 内 置 命令 ， 用 户 的 脚本 将 优先 执行 。 
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不 带 任何 选项 ，enable 内 者 命令 将 列 出 所 有 的 内 置 命令 。 下 面 列 出 的 每 个 内 置 命令 将 
在 13.20 节 ,“shell 内 置 命 令 ” 中 进行 介绍 。 


范例 13.20 

1 $ enable 
enable. . 
enable : 
enable [ 
enable alias 
enable bg 
enable pind 
enable break ， 
enable builtin 
enable cd 
enable command 
enable continue 
enable declare 
enable dirs 
enable read | 
enable readonly 
enable return 
enable set 
enable shift 
enable shopt 
enable type 
enable typeset 
enable ulimit 
enable umask 
enable unalias 
enable unset 
enable wait 

2 enable -n test 

“3 function od { builtin cd echo S$PWHD; } 


说 明 

1. 不 带 任何 选项 的 enable 内 置 命令 将 显示 完整 的 bash shell 内 置 命令 列表 。 该 范例 只 
列 出 了 其 中 的 一 部 分 。 

2. 使 用 -n 开关 ，test 内 置 命令 被 关闭 。 现 在 ， 可 以 执行 名 为 test 的 脚本 ， 而 无 需 担心 
执行 的 是 内 置 命令 test。 不 推荐 以 操作 系统 命令 的 名 字 来 命令 一 个 脚本 ， 因为 试图 在 另外 
一 个 shell 中 运行 这 个 同名 脚本 时 ， 内 置 命 令 并 没有 被 关闭 。 

3. 函数 名 是 cd。builtin 使 得 内 置 命 令 cd 包含 在 函数 的 定义 中 , 且 调 用 时 代替 函数 cd， 
以 防 出 现 无 限 递归 循环 。 


13.3.4 退出 状态 


命令 或 程序 终止 后 ， 会 向 父 进程 返回 一 个 退出 状态 。 退 出 状态 是 一 个 0-255 之 间 的 整 
数 。 按 照 惯例 ,程序 退出 时 ,如 果 返 回 的 状态 是 0， 表 示 命令 执行 成 功 。 如果 退出 状态 非 0， 
则 表示 命令 因 某 种 原因 而 执行 失败 。 如 果 shell 没有 找到 命令 ， 返 回 的 状态 是 127。 如 果 是 
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一 个 致命 


市 的 信号 导致 命令 终止 ， 则 退出 状态 是 128 并 加 上 导致 它 终 止 的 信和 号 编号 。 


shell 的 状态 变量 ? 被 设置 为 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 值 。 这 样 , 程序 运行 结 
果 是 成 功 还 是 失败 ， 将 由 编写 它 的 程序 员 来 判断 。 


范例 13-21 


1 
2 


3 
4 


9 
10 


$ grep ellie /etc/passwd 
ellie:MrHJEFd2YpkJY:501:501::/home/ellie:/bin/bash 
$ echo $? 

0 

$ grep nicky /etc/passwd 

$ echo $2? 

1 

$ grep ellie /junk 

grep: /junk: No such file or directory 

$ echo $? 

2 

$ grip ellie /etc/passwd 

bash: grip: command not found 

$ echo $? 

127 

$ find / -name core ^C # User presses Ctrl-C 
$ echo $? 

130 


说 明 
i. grep 命令 在 文件 /etc/passwd 中 查找 模式 ellie， 并 且 成 功 。grep 显示 从 /etc/passwd 中 
找到 的 行 。 


2. 


3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


变量 ? 被 设置 为 grep 命令 的 退出 状态 值 。 值 为 0 表示 成 功 。 

. gfep 命令 在 文件 /etc/passwd 中 找 不 到 用 户 nicky。 

. grep 程序 如 果 找 不 到 模式 ， 变 量 ? 的 返回 值 为 非 0。 退 出 状态 1 表示 失败 。 

. grep 因为 打 不 开 文件 /iunk 而 运行 失败 。grep 将 错误 信息 发 送 到 标准 输出 , 即 屏幕 上 。 
. grep 如 果 找 不 到 文件 ， 就 会 返回 退出 状态 2。 

. Shell 没有 找到 grip 命令 。 

. 因为 命令 没有 找到 ， 返 回 退 出 状态 127。 

, 按 下 CtrltC 组 合 键 发 出 的 SIGINT 信号 终止 了 find 命令 。Ctrl+C 的 信号 编号 是 2。 


10. 从 被 终止 的 进程 返回 的 状态 是 128+ 信 号 编号 。 即 128+2。 
13.3.5” 含 多 条 命令 的 命令 行 

一 个 命令 行 可 以 包含 多 条 命令 。 命 令 之 间 用 分 号 隔 开 ， 命 令 行 以 换行 符 终止 。 退 出 状 
态 是 一 列 命令 中 的 最 后 一 -条 命令 。 

范例 13-22 . 


$ ls; pwd; date 


说 明 
从 左 到 右 逐 一 执行 命令 ， 直 至 遇 到 换行 符 。 
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13.3.6 ”命令 编组 


可 以 把 多 条 命令 合 为 一 组 ， 这 样 就 能 将 所 有 命令 的 输出 通过 管道 发 给 另 一 条 命令 ， 或 
者 重 定向 到 某 个 文件 。 


范例 13-23 
$ ( ls; pwd; date ) > outputfile 


说 阴 | 
每 条 命令 的 输出 都 被 发 送 到 文件 outputfile。 圆 括号 内 侧 的 空格 是 必需 的 。 
13.3.7 ”命令 的 条 件 执行 


有 条 件 地 执行 命令 时 , 要 用 特殊 的 元 字符 , 即 双 与 号 (&&) 或 双 竖 杠 (|) 分 隔 两 个 命令 串 。 
是 否 执 行 这 两 个 元 字符 右 侧 的 命令 取决 于 左 侧 命令 的 退出 状态 。 


范例 13-24 
$ ce prgnl.c -oo prgml && prgml 


说 明 
如 果 第 一 条 命令 执行 成 功 (退出 状态 为 0), 就 执行 && 后 面 的 命令 。 即 : 如 果 cc 程序 能 
成 功 编译 prgml.c， 就 执行 它 生成 的 可 执行 程序 prgml。 


范例 13-25 
$ cc prog.c >& err || mail bob < err 


说 明 
如 果 第 一 条 命令 执行 失败 (退出 状态 不 为 9， 就 执行 | | 后 面 的 命令 。 即 : 如 果 cc 程序 未 
能 成 功 编译 prgml.c， 就 把 报错 信息 写 到 文件 err 中 ， 然 后 通过 邮件 将 err 发 给 用 户 bob。 


13.3.8 在 后 台 执 行 的 命令 


执行 命令 时 ， 命 令 通常 都 在 前 台 运行 ,要 等 到 命令 执行 完 之 后 ， 提 示 符 才 会 重新 出 现 。 
等 待命 令 结 束 有 时 会 不 太 方 便 。 如 果 在 命令 行 末尾 加 上 一 个 与 号 (&)，shell 就 会 立即 返回 
shell 提示 符 ， 同 时 在 后 台 执行 这 条 命令 。 于 是 ， 不 需要 等 待 就 能 启动 另 一 个 程序 。 后 台 任 
务 会 在 执行 过 程 中 将 它 产 生 的 输出 随时 发 送 到 屏幕 上 。 因此, 如 果 想 在 后 台 运 行 一 条 命令 ， 
不 妨 将 它 输出 重 定向 到 某 个 文件 ， 或 者 通过 管道 发 给 某 个 设备 (比如 打印 机 )， 这 样 ， 后 台 
命令 的 输出 结果 就 不 会 干扰 正在 前 台 进 行 的 工作 。 

变量 ! 保 存 最 后 一 个 进入 后 台 的 作业 的 PID 号 (有 关 后 台 处 理 的 详细 内 容 请 参见 13.4 节 
的 “作业 控制 ”)。 


范例 13-26 

1 $man sh | lpé& 
2 {dj 58557 

3 $$ kill -9 $1! 
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. 说明 : 
1. 记过 和 过 man 仙人 的 给 UNIX 人 人手) 必 和 印 机 。 命令 行 末 尾 的 与 
号 把 作业 置 入 后 台 。 

2. 屏幕 上 显示 了 两 个 数字 ; 方 括号 里 的 数字 说 明 这 是 第 一 个 被 放 入 后 台 的 作业 。 第 二 
个 数 是 一 个 PID， 是 该 作业 的 进程 标识 号 。 

3. shell 提示 符 立刻 就 出 现 了 。 程序 在 后 台 运行 时 ，shell 正 等 待 着 下 一 条 在 前 台 运行 的 
命令 。 变量 ! 的 值 是 最 近 那 个 被 放 入 后 台 的 作业 的 PID。 如 果 能 及 时 获取 到 这 个 值 ， 就 能 赶 
在 作业 进入 打印 队列 之 前 终止 它 。 


13.4 ”作业 控制 


作业 控制 是 bash shell 的 一 项 强大 功能 , 可 以 选择 在 后 台 或 前 台 运 行 作业 。 一 个 正在 运 
行 的 程序 称 为 进程 或 作业 ， 每 个 进程 有 一 个 进程 标识 号 ， 即 PED。 通 常 ， 在 命令 行 输入 的 
命令 都 在 前 台 运行 ， 并 且 持 续 运 行 于 前 台 直 至 结束 ， 除 非 按 下 Ctrl+c 或 Ctrl 组 合 键 来 发 
送信 号 终止 它 。 通 过 作业 控制 ， 可 以 将 一 个 作业 置 于 后 台 运 行 ， 可 以 通过 Ctrl+D 组 合 键 暂 
停 一 个 作业 ， 这 样 作业 将 被 发 送 到 后 台 并 挂 起 ， 可 以 使 一 个 暂停 的 作业 在 后 台 运行 ， 可 以 
将 一 个 后 台 作 业 送 回 前 台 ， 甚 至 还 可 以 终止 已 经 在 后 台 或 前 台 运 行 的 作业 。 本 节 最 后 的 表 
13.3 列 出 了 作业 命令 的 清单 


作业 控制 命令 和 选项 


默认 情况 下 ， 作 业 控制 总 是 设置 的 (一 些 老 版 本 的 UNIX 不 支持 这 种 功能 )， 如 果 系 统 
没有 设置 ， 可 以 通过 下 面 的 命令 来 重新 设置 


格式 
set ~-m # set job control in the .bashrc file 
Set -OO monitor # set job control in the .bashre file 
bash -m -i # set job control when invoking interactive bash 
范例 13.27 
$ vi 


[1L]+ Stopped vi 
2 8$ sleep 25& 


[2] 4538 
3 $ jobs 
[2]+ Running sleep 25& 
[1]- Stopped vi 
4 $ jobs -1 
[2]+ 4538 Running sleep 25& 
[1]- 4537 Stopped vi 
5 $ jobs %% 
[2]+ 4538 Running sleep 25& 
6 $ fg $1 


7 $ jobs -x eacho 41 
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4537 ， 
8 $ Kill $1 # or kill 4537 
[1]+ Stopped vi 


Vim: Caught deadly signal TERM 
Vim: Finished. 
[1]+ Exit 1 vi 


说 明 

1. 调用 交 编 辑 器 后 ， 可 以 按 下 ^Z(Ctrl+2Z 组 合 键 ) 将 vi 会话 暂停 。 编辑 器 将 在 后 台 被 挂 
起 ， 消 息 “Stopped” 后 ， 将 立即 出 现 shell 提示 符 。 

2. 命令 末尾 的 及 号 使 参数 为 25 的 sleep 命令 在 后 台 执 行 。 标 记 [2] 表 明 这 是 第 2 个 运行 
在 后 台 的 作业 ， 它 的 PID 是 4538。 

3. jobs 命令 显示 当前 在 后 台 的 作业 。 

4. 带 -1 选项 的 jobs 命令 显示 运行 在 后 台 的 进程 (作业 ) 和 它们 的 PID 号 。 

5, %% 参 数 使 jobs 显示 最 近 一 条 放 入 作业 表 中 的 命令 。 

6. 他 命 令 后 跟 一 个 百 分 号 和 作业 号 将 把 该 作业 调 到 前 台 
到 后 台 的 作业 调 回 前 台 

7. -x 选项 只 打印 作业 的 PID 号 。%1 代表 在 第 一 个 例子 中 暂停 的 vi 会 话 

8. kill 命令 发 送 一 个 TERM 信号 给 进程 并 终止 它 。vi 程序 被 终止 。 可 以 指定 作业 号 或 
PID 号 作为 kill 命令 的 参数 。 


。 没 有 作业 号 ， 代 将 把 最 近 放 


表 13-3_ 作 业 控 制 命令 


命 ”会 含 湾 

bg 启动 被 终止 的 后 台 作 业 

fe 将 后 台 作 业 调 到 前 台 
jobs 列 出 所 有 正在 运行 的 作业 

kill 向 指定 作业 发 送 kill 信和 号 

stop 挂 起 一 个 后 台 作 业 

stty tostop 当 一 个 后 台 作业 向 终端 发 送 输出 时 就 挂 起 它 
wait [n] 等 待 一 个 指定 的 作业 并 返回 它 的 退出 状态 ， 这 里 n 是 一 个 PID 或 作业 号 
^Z(Ctrl-2) 终止 ( 挂 起) 作业 。 屏 幕 上 将 出 现 提示 符 

jobs 命令 的 参数 含 义 
%n 作业 号 n 
%string 以 string 开头 的 作业 名 
%?string 作业 名 包含 string 

%% 当前 作业 

+ 当前 作业 
%- 当前 作业 前 的 一 个 作业 
- 列 出 所 有 运行 的 作业 
-5 列 出 所 有 挂 起 的 作业 
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新 的 作业 选项 ”在 bash 2.x 版 本 中 给 jobs 命令 增加 了 两 个 新 选项 。 它 们 是 -r 和 -s 选项 。 
-了 选项 列 出 所 有 运行 的 作业 ，-s 选项 列 出 所 有 暂停 的 作业 。 

disown 内 置 命令 ”disown 内 置 命令 (bash 2.x) 从 作业 表 中 删除 一 个 指定 的 作业 ,在 作业 
被 删除 后 ，shell 将 不 再 认为 它 是 一 个 可 行 的 作业 进程 ， 且 只 通过 它 的 进程 ID 号 来 访问 它 。 


13.5 ”命令 行 快捷 方式 


13.5.1 命令 和 文件 名 补 全 


为 了 减少 键入 ，bash 实现 了 命令 和 文件 名 补 全 机 制 ， 它 多 许 键入 命令 名 或 文件 名 的 一 
部 分 ， 然 后 按 下 Tab 键 ， 这 时 它 将 补 上 该 命令 名 或 文件 名 的 剩余 部 分 。 

如 果 键 入 命令 的 前 几 个 字母 并 按 下 Tab 键 ，bash 将 尝试 补 全 这 个 命令 并 执行 它 。 如 果 
bash 因为 文件 或 命令 不 存在 而 不 能 扩展 它们 时 ， 终 端 将 发 出 蜂 鸣 声 且 光标 将 停 在 命令 的 末 
尾 。 如 果 有 不 止 一 条 命令 是 以 这 儿 个 字符 开头 的 ， 并 且 再 一 次 按 下 了 Tab 键 ， 那 么 将 列 出 
所 有 以 这 几 个 字符 开头 的 命令 。 

如 果 有 几 个 文件 都 是 以 同样 的 字母 开头 的 ，bash 将 选择 所 匹配 的 最 短 名 字 来 扩展 文件 
名 直至 字符 不 同 ， 然 后 闪烁 光标 提示 您 完成 剩余 部 分 。 


范例 13-28 
1 $1s 


filel file2 foo foobarckle fumble 

$ 18 fu[tabl] Expands filename to fumble 

$ ls fx[tab] # Terminal beeps, nothing happens 
$ 18 filtab] # Expands to file (人 is a cursor) 
$ 1s fi[ltab] [tab] # Lists all possibilities 

filel file2 . 

$ ls foob[tab] # Expands to foobarckle 


nm MD 


6 

7 $ daltab] # Completes the date command 
date 
Tue Feb 24 18:53:40 PST 2004 

8 $$ caltab] [tab] # Lists all commands starting with ca 
cal captoinfo case cat 

说 明 


1. 列 出 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 。 

2, 键入 和 后 ， 按 下 Tab 键 ， 补 全 文件 名 拼写 出 fumble 并 显示 。 

3. 因为 没有 文件 以 fx 开头 , 终端 将 发 出 蜂 鸣 声 ， 且 光标 停留 在 原 处 , 但 什么 也 不 做 (如 
果 这 个 特性 已 经 被 关闭 则 终端 不 会 发 出 蜂 鸣 声 )。 

4. 列 出 以 fi 开头 的 许多 文件 ， 扩 展 文件 名 直至 不 再 有 相同 的 字母 。 如 果 再 次 按 下 Tab 
键 ， 将 列 出 所 有 包含 该 拼写 的 文件 。 

5. 通过 两 次 按 下 Tab 键 ， 打 印 出 所 有 以 file 开头 的 文件 。 

6. 按 下 Tab 键 ， 文 件 名 补 全 为 foobarckle。 
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7., 当 在 da 后 按 下 Tab 键 时 ， 以 da 开头 的 命令 只 有 date。 命 令 名 被 补 全 并 执行 。 
8. 当 在 ca 后 按 下 Tab 键 时 ， 什 么 也 没 发 生 ， 因 为 有 不 止 一 个 命令 以 ca 开头 。 再 次 按 
下 Tab 键 将 列 出 所 有 以 ca 开头 的 命令 。 


13.5.2 历史 


bash shell 提供 命令 行 历史 机 制 。 它 将 在 命令 行 键 入 的 命令 保存 为 一 个 带 编号 的 清单 。 
在 一 个 登录 会 话 中 , 键入 的 命令 会 保存 在 shell 内 存 中 的 历史 清单 中 , 并 在 退出 时 添加 到 历 
史 文 件 中 。 您 可 以 从 历史 列表 中 调 出 某 条 命令 再 次 执行 ， 而 不 必 重 新 输入 这 条 命令 。 内 置 
命令 history 可 用 来 显示 历史 清单 。 默 认 的 历史 文件 名 是 .bash_history， 它 位 于 主 目录 中 。 

当 bash 开始 访问 历史 文件 时 ，HISTSIZE 变量 指明 有 多 少 条 命令 可 以 从 历史 文件 复制 
到 历史 清单 中 。 默认 大 小 是 500。HISTFILE 变量 指明 保存 命令 的 命令 行 历 史 文件 的 名 称 ( 缺 
认 是 ~/.bash_history)。 如 果 没 有 设置 ， 当 一 个 交互 式 shell 退出 时 就 不 会 保存 命令 行 历史 。 

从 一 个 登录 会 话 到 另 一 个 的 过 程 中 ， 历 史 文件 的 行 数 会 相应 地 增长 。HISTFILESIZE 
变量 控制 历史 文件 能 包含 的 最 大 行 数 。 如 果 给 这 个 变量 赋 了 值 ， 当 历史 文件 的 行 数 超出 该 
值 时 将 移出 最 靠 前 的 行 。 最 大 行 数 的 默认 值 为 500。 

从 -| 命令 可 以 用 来 显示 或 编辑 历史 清单 中 的 命令 。 


表 13-4 ”历史 变量 
FCEDIT 使 用 下 命令 的 UNIX/Linux 编 畦 器 的 路 生 名 
HISTCMD 当前 命令 的 历史 编号 ， 或 在 历史 消 单 中 的 序号 。 若 末 设 置 ， 它 的 特性 将 释 失 。 
即使 之 后 进行 重 置 也 将 不 起 用 用 


HISTCONTROL 如 凡 设 置 了 ignorespace 的 值 ， 以 空格 开头 的 行将 不 会 进入 历史 清单 。 如 果 设 置 
了 ignoredups 的 值 , 和 最 后 一 个 历史 行 此 配 的 行 不 会 进入 。ignoreboth 的 值 结 合 
了 两 个 选项 。 如 果 没 有 设置 ， 或 设 成 了 上 而 两 个 值 以 外 的 其 他 值 ， 那 么 解释 器 
读 到 的 所 有 行 都 将 保存 在 历史 清单 中 

HISTFILE 指定 保存 命令 行 历史 的 文件 。 默 认 是 ~/bash_history。 旭 果 没 有 设置 ， 当 - -个 交 
互 式 shell 退出 时 不 会 保存 命令 行 历史 

HISTFILESIZE 历史 文件 能 包含 的 最 大 行 数 。 当 给 这 个 变 莽 赋 值 后 ， 如 果 有 必要 ， 历 史 文 件 将 
被 截 尾 ， 以 使 包含 的 行 数 不 超过 这 个 数 。 默 认 值 是 500 

HISTIGNORE 以 冒号 分 隔 的 一 系列 模式 ， 用 米 决定 哪些 命令 行 应 该 保存 在 历史 清单 中 。 每 个 
模式 确定 行 的 开始 且 包 括 正 党 的 shell 匹配 字符 模式 。 用 于 慌 式 中 的 此 使 history 
命令 忽略 重复 。 例 如 ，tgy??: 有 将 此 配 任何 以 ty 开头 后 跟 两 个 字符 的 命令 行 ， 以 
及 该 命令 的 重复 。 这 些 命令 不 会 放 入 历史 消 单 中 

HISTSIZE 记录 在 命令 历史 中 的 命令 数 。 默 认 值 是 500 


13.5.3 ”从 历史 文件 访问 命令 
方向 键 ” 从 历史 文件 中 访问 命令 ， 可 以 用 方向 键 在 历史 文件 中 上 下 左右 移动 ( 见 表 
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13-5)。 可 以 在 历史 文件 中 编辑 任意 行 ， 用 标准 键 来 删除 、 修 改 、 退 格 等 。 当 编辑 完 一 行 后 ， 
只 要 按 下 Enter 键 就 会 执行 该 命令 行 。 


T | li 


表 13-5 方向 键 

向 上 箭头 在 历史 清单 中 向 上 移动 

向 下 箭头 在 历史 清单 中 向 下 移动 
右 箭头 使 光标 在 历史 命令 中 向 右 移 动 
左 箭头 使 光标 在 历史 命令 中 向 左 移动 


history 内 置 命令 history 内 置 命令 显示 键入 的 历史 命令 ,每 条 命令 前 对 应 一 个 事件 号 。 
范例 13-29 间 a 


1 $ history 


999 


for i inli123 
do 

echo $i 

done 

echo $i 

man xterm 
adfasdfasdfadfasdfasdfadfasdfasdf 
id -gn 

id -un 

id -u 

man id 

more /etc/passwd 
man ulimit 

man bash 

man baswh 

man bash 

history 


1000 history 


说 明 


内 置 的 history 命令 显示 历史 清单 中 记录 的 命令 。 


fc 命令 


f 命令 ， 也 称 为 fix 命令， 可 以 用 于 两 个 方面 : (1) 从 历史 清单 中 选择 命令 (2) 


用 vi 或 emacs 编辑 器 ， 或 系统 上 的 任何 其 他 编辑 器 来 编辑 命令 。 

第 一 种 格式 ， 带 -1 选项 的 名 可 以 从 历史 清单 中 选择 指定 的 行 或 行 的 范围 。 当 -] 选项 打 
开 时 ， 输 出 发 送 到 屏幕 上 。 例 如 ， 如 -|， 默 认 地 打印 历史 清单 中 最 后 16 行 ， 人 -1 10 选择 
从 编号 10 到 清单 末尾 的 所 有 行 ， 如 -| -3 选择 最 后 三 行 。-n 开关 关闭 历史 清单 中 命令 的 编 
号 。 这 个 选项 打开 时 ， 可 以 选择 一 段 范围 内 的 命令 并 将 它们 重 定向 到 一 个 文件 中 ， 该 文件 
会 被 当 作 一 个 shell 脚本 依次 执行 。-r 开关 反 转 命令 的 序号 。 


fc 的 第 二 种 格式 将 在 13.5.4 节 , “命令 行 编辑 ”中 介绍 。 
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表 13-6 fc 命令 
fc 参 数 含 
-eeditor 将 历史 消 单调 入 编辑 器 
-Ln-m 列 出 编 咏 从 1n 到 m 的 命令 
-n 关闭 历史 消 单 的 编号 
-Tr 反 较 历史 消 单 的 序号 
-S String 访问 以 string 开头 的 命令 
范例 13:30 
1 $ fc -1 
4 ls 
5 history 
6 exit 
2 history 
8 ls 
9 pwd 
10 clear 
dl cal 2000 
12 history 
13 vi file 
14 history 
15 1s -1 
16 ‘date 
Ri more file 
18 echoabcd 
19 cd 
20 history 
2 5$ fc -1 -3 
19 cd 
20 history 
21 fc -1 
3$ fc -ln 
exit 
‘history 
ls 
pwd 
clear 
cal 2000 
history 
vi file 
history 
35 =1 
date 
more file 
echo abeca 
cd 
history 
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“fc ~1 
fe -1 -3 


4 $ fe -ln -3 > saved 
5 $ more saved 


fc ~1l 
fc -1 -3 
fc -1n 
6 $ fc -1 15 
15 ls -1 
16 date 
17 more file 
18 echoabcad 
19 cd 
20 history 
21 fc -1 
22 fc -1 -3 
23 fc -1n 
24 fe -ln -3 > saved 
25 more saved 
26 history 
7$ fc -1 15 20 
15 ls -1 
16 date 
17 more file 
18 echo abcd 
19 cd 
20 history a 
说明 


l.fe -1 列 出 历史 清单 中 最 后 16 条 命令 。 

2. 人 ec -1 -3 从 历史 清单 中 选择 最 后 3 条 命令 。 

3. 带 -hn 选项 的 代打 印 出 没有 行 号 的 历史 清单 。 

4. 历史 清单 中 的 最 后 3 条 命令 ， 不 带 行 号 ， 被 重 定向 到 文件 saved 中 。 

. 5. 显示 文件 saved 的 内 容 。 

6. 列 出 历史 清单 中 从 15 行 开始 的 命令 。 

7. 显示 行 号 为 15~20 的 命令 。 

给 fe 带 上 -s 选项 ， 可 以 用 一 个 串 模 式 来 重新 执行 过 去 的 一 条 命令 。 比 如 ， 人 te -s rm 将 
使 包含 模式 rm 的 最 近 行 被 重新 执行 。 可 以 创建 一 个 shell 别名 r 来 模仿 Kom shell 的 redo 
命令 ， 如 alias ='fc -s'， 如 果 在 命令 行 键入 r vi， 包 含 模式 的 最 近 一 条 历史 记录 将 被 重新 执 
行 。 这 样 ，vi 编辑 器 就 如 最 近 一 次 被 启动 时 一 样 ， 包 含 了 传 进 的 任何 参数 。 


2 1 3-31 
$ hi 
1 ls 
2 pwd 
3 clear 
4 cal. 2000 
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5 history 

6 lg = ， 

7 date. 

8 more file 

9 echo abcd 


2 $fe -8 da 
date 
Thu Jul 15 12;33;25 PST 2004 
3 $ alias r='fo -s" 
4 $ date +%T 
18:12:;32 
5 “ 洛 芭 如 
date +%T 
18:;13:19 


说 阴 

1. 内 置 的 history 命令 显示 历史 清单 。 

2. 带 -s 选项 的 fr 命令 搜索 最 近 以 da 开头 的 命令 。 在 历史 清单 中 找到 date 命令 并 重新 
执行 它 。 

3, 给 别名 (用 户 定义 的 简称 )r 赋值 命令 fe - s。 这 意味 着 任何 时 候 在 命令 行 键入 r， 它 
都 将 被 化 -s 替换。 

4. 执行 date 命令 。 它 将 打印 出 当前 时 间 。 

5. 用 别名 来 作为 镶 -s 命令 的 快捷 方式 。 最 近 一 条 以 d 开头 的 命令 将 被 重新 执行 。 

重新 执行 历史 命令 (banglbang!) 重新 执行 历史 清单 中 的 命令 需要 使 用 感叹 号 ( 称 为 
bang)。 如 果 键 入 两 个 感叹 号 (!1! )， 即 “bang”“bang” 历 史 清 单 中 的 最 后 一 条 命令 将 重新 
执行 。 如 果 键 入 一 个 感叹 号 ， 后 跟 一 个 数字 ， 那 么 以 该 数字 列 出 的 命令 将 重新 执行 。 如 果 
键入 一 个 感叹 号 和 一 个 字 坏 或 字符 出， 那么 最 近 一 条 以 该 字母 或 字符 串 开 头 的 命令 将 重新 
执行 。 脱 字符 (也 可 以 用 来 作为 编辑 过 去 命令 的 快捷 方式 。 表 13-7 列 出 了 所 有 的 历史 替换 


表 13-7 替换 和 历史 


事件 指示 者 含 义 
! 说 明 开始 历史 替换 
!! l 重新 执行 上 一 条 命令 
IN 重新 执行 历史 消 单 中 的 第 N 条 命令 
IN 重新 执行 从 当前 命令 往 回 数 的 第 N 条 命令 
tstring 重新 执行 最 后 一 条 以 串 string 开头 的 命令 
12string? 重新 执行 最 后 一 条 包含 串 string 的 命令 
I9string?% 重新 执行 历史 消 单 中 最 近 一 条 包含 串 string 的 命令 行 参数 
!$ 用 上 一 条 命令 的 最 后 一 个 参数 作为 当前 命令 行 
! string 将 string 添加 到 上 一 条 命令 的 最 后 并 执行 
IN string 将 string 添加 到 历史 消 单 中 第 N 条 命令 的 最 后 并 执行 
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( 续 表 ) 
事件 指示 者 含 义 
IN:s/old/new/ 在 前 面 的 第 N 条 命令 中 ， 将 第 一 次 出 现 的 old 串 赫 换 成 new 串 
!IN:gs/old/new/ 在 前 面 的 第 N 条 命令 中 ， 将 所 有 的 old 串 替 换 成 new 串 
Aold^newA^ 在 上 一 条 命令 中 ， 用 new 串 替 换 old 串 


Command IN:wn 在 当前 命令 后 添加 一 个 来 自前 第 N 条 命令 的 参数 (wn) 并 执行 它 ,wn 是 一 个 从 0， 


1，2，.…. 开 始 的 数 ， 表 明 前 面 那 个 命令 的 第 几 个 词 。 词 0 是 命令 本 身 ，1 是 它 
的 第 一 个 参数 等 (请 参见 范例 13-32) 


1 


2 


$ date 

Mon Jul 12 12:27:35 PST 2004 
S 1411 

date 

Mon Jul 12 12:28:25 PST 2004 
$ 1106 

Qate 

Mon Jul 12 12:29:26 PST 2004 
$ ld 

Qate 

Mon Jul 12 12:30:09 PST 2004 
$ dare 

dare: Command not found. 

$ sr^t 

date 

Mon Jul 12 12:;33:25 PST 2004 


说 明 
1. 在 命令 行 执行 中 UNIX/Linux 的 date 命令 。 历 史 清单 随 之 被 更 新 ， date 成 了 清单 中 
的 最 后 一 条 命令 。 


2. !!(bang bang) 从 历史 清单 中 取出 最 后 那 条 命令 ， 这 条 命令 再 次 被 执行 。 

3. 执行 历史 清单 中 第 106 条 命令 。 

4. 执行 命令 清单 中 最 后 那 条 以 字母 d 开头 的 命令 。 

5. 珊 错 了 命令 ， 应 该 是 date， 而 不 是 dare。 

6. 用 脱 字符 在 历史 清单 的 最 后 那 条 命令 中 替换 字母 。 命 令 中 第 一 个 r 被 替换 为 t。 即 
dare 改 为 date。 


范例 13-33 


1 


$ 1s filel file2 file3 
filel file2 file3 

$ vi:l:l 

vi filel 

5 1s filel file2 file 
filel file2 file3 

$ ls 1:2 
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ls file2 
file2 

3 $ 1s filel file2 file3 
$ 149 1:3 
ls file3 
file3 

4 $echoabec 
abc 
$ echo !18 
echo c 
c 

5 $echoabec 
abc 
$ echo !^ 
echo a 


a 
6 $echoabece 
abc 
$$ @cho 1* 
echo a Pb c 
abc 
7 $% Ill:p 
echo abc 


说 阴 

1. ls 命令 列 出 flel、file2 和 file3。 历 史 列 表 被 更 新 ， 命 令 行 被 分 解 为 若干 个 词 ， 词 的 
编号 从 0 开始 。 如果 在 词 的 编号 前 加 个 冒号 , 就 能 将 这 个 词 从 历史 清单 中 提取 出 来 。 标 记 !:1 
的 含义 是 : 取出 历史 清单 中 最 后 那 条 命令 的 第 一 个 参数 ， 并 用 它 震 换 掉 命令 串 中 的 !:]。 最 
后 那 条 命令 的 第 一 个 参数 是 filel( 第 0 号 单词 是 命令 本 身 )。 

2. !:2 被 替换 为 上 一 条 命令 的 第 2 个 参数 ， 即 file2， 并 且 成 为 ls 的 参数 。 命 令 运行 结 
果 是 打印 出 file2(file2 是 第 3 个 单词 )。 

3. ls !:3 的 含义 是 : 找到 历史 清单 中 的 最 后 一 条 命令 ， 取 出 该 命令 中 第 4 个 词 ， 把 它 作 
为 参数 传 给 ls 命令 (file3 是 第 4 个 词 )。 

4. 带 美元 符 ($) 的 感叹 号 (1!) 代表 历史 清单 中 最 后 那 条 命令 的 最 后 一 个 参数 。 此 时 这 个 参 
数 是 c。 

5. 脱 字符 (人 代表 命令 后 的 第 一 个 参数 。 后跟 脱 字符 的 感叹 号 (!) 代 表 历 史 清单 中 最 后 那 
条 命令 的 第 一 个 参数 。 本 例 中 最 后 那 条 命令 的 第 一 个 参数 是 a。 

6. 星 号 (*) 代 表 命 令 后 的 所 有 参数 。 感叹 号 (!) 后 跟 一 个 星 号 ,代表 历史 清单 中 最 后 那 条 
命令 的 所 有 参数 。 

7. 显示 历史 清单 中 最 后 一 条 命令 ， 但 不 执行 。 历 史 清 单 被 更 新 。 现 在 可 以 对 该 行 执行 
脱 字符 替换 。 


13.5.4 ”命令 行 编辑 
bash shell 提供 两 个 内 团 的 编辑 器 ，emacs 和 vi， 可 以 用 来 交互 地 编辑 历史 清单 。 在 命 


令 行 使 用 编辑 特性 时 ， 不 管 是 在 vi 还 是 emacs 模式 下 ， 都 由 readline 函数 决定 按键 所 完成 
的 功能 。 例 如 ， 若 在 emacs 中 ， 使 用 Ctrl+P 组 合 键 可 以 在 命令 行 历史 中 上 移 ， 车 在 vi 中 ， 
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K 键 在 历史 清单 中 上 移 。readline 还 可 以 控制 方向 键 、 光 标 移动 、 更 改 、 删 除 和 插入 文本 ， 
以 及 恢复 键入 和 撤消 键入 。readline 的 另 一 个 特性 是 在 13.5.1“ 命 令 和 文件 名 补 全 ”里 讨论 
过 的 补 全 特性 。 可 以 键入 命令 或 文件 名 的 一 部 分 ， 然 后 按 下 Tab 键 ， 剩 余 的 部 分 由 它 的 补 
全 功能 补 全 。readline 库 还 提供 了 许多 特性 以 帮助 在 命令 行 操作 文本 。 

emacs 内 置 编辑 器 是 默认 的 内 置 编辑 器 岂 是 非 模 态 的 ， 而 vi 内 置 编辑 器 工作 在 两 种 模 
式 下 ,一 种 是 执行 命令 行 上 的 命令 ， 另 一 种 是 进入 文本 。 若 使 用 过 UNIX， 那 大 概 至 少 对 
其 中 的 一 种 编辑 器 比较 熟悉 。 为 了 使 vi 编辑 器 可 用 ， 增 加 下 面 列 出 的 set 命令 ”并 将 该 行 放 
到 ~/.bashrc 文件 中 。 为 了 设置 vi， 在 提示 符 或 ~/bashrc 文件 中 键入 下 面 例子 中 的 内 容 。 


范例 13-34 

set ~o vi 

说 阴 

为 历史 清单 的 命令 行 编辑 设置 vi 内 置 编 辑 器 。 
若 更 换 成 emacs 编辑 器 ， 则 键入 : 


范例 13-35 - 


Set -0 emacs 


说 阴 | 
为 历史 清单 的 命令 行 编辑 设置 emacs 内 置 编辑 器 。 

vi 内 置 编 辑 器 ”要 编辑 历史 清单 ， 在 命令 行 按 下 Ese 刍 。 如 果 想 在 历史 清单 中 向 上 移 
动 的 话 ， 按 下 K 键 ， 按 下 了 键 * 可 以 向 下 移动 ， 就 像 标 准 的 vi 移动 键 。 当 找到 想 编辑 的 命 
令 时 ， 可 以 使 用 vi 的 标准 键 左 右 移 动 ， 删 除 、 插 入 或 更 改 文 本 (请 参见 表 13-8)。 编 辑 完成 
后 ， 按 下 Enter 键 。 该 命令 将 被 追 执行 并 被 加 到 爵 史 清单 的 末尾 。 


表 13-8 vi 命令 

命 会 功 能 
在 历史 文件 中 移动 : 
ESC k 或 + 上 移 历史 消 单 
ESC j 或 - 下 移 历史 清单 
G 移 到 历史 文件 的 第 - 行 
5G 移 到 历史 文件 中 第 5 行 
/string 向 .上 搜索 历史 文件 查找 串 string 
? 向 下 搜索 历史 文件 查找 串 
在 一 行 中 移动 : 
h 在 一 行 中 左 移 
1 在 一 行 中 右 移 





转 ”如 果 没 有 设 竹 set -ol 编 加 器 )， 但 EDITOR 变质 被 设 成 emacs 或 vi， 则 bash 将 会 使 用 这 个 定义 。 
图 i 是 区 分 大 小 写 的 。 大 号 了 和 小 写 j 对 应 不 同 的 命令 。 
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e 或 w 
^ 或 0 


用 vi 编辑 : 
aA 

iI 

dd dwx 
ccC 

uU 

yyyY 

pP 

rR 


UNIXAhell 范例 精 解 
( 续 表 ) 


向 后 移动 一 个 词 
向 前 移动 一 个 词 
移 到 行 首 
移 到 行 尾 


添加 文本 
插入 文本 

删除 文本 到 缓存 中 ( 行 、 词 或 字符 ) 
修改 文本 

撤消 

移出 (把 一 行 复制 到 缓存 ) 

把 移出 或 删除 的 行 放 在 该 行 下 面 或 上 耐 
在 -- 行 中 替换 一 个 字母 或 任意 大 小 的 文本 


内 置 emacs 编辑 器 ”要 想 使 用 emacs 内 置 编辑 器 ， 像 vi 一 样 ， 在 命令 行 启动 它 。 要 
沿 历史 文件 向 上 移动 ， 就 按 Ctrl+P 组 合 键 。 要 向 下 移动 ， 就 按 Ctrl+N 组 合 键 。 用 emacs 
编辑 命令 来 修改 或 纠正 文本 ， 然 后 按 下 Enter 键 ， 将 重新 执行 该 命令 。 参 见 表 13-9。 


Ctrl+P 
Ctrl+N 
Ctrl+B 
Ctrl+R 
Esc B 
Ctrl+F 
EscF 
Ctrl+A 
Ctrl+E 
Esc < 
Esc > 
用 emacs 编辑 ; 
Ctrl+U 
Ctrl+Y 
Ctrl+K 
Ctrl+D 
EscD 


表 13-9 emacs 命令 
功 能 
上 移 历史 文件 
下 移 历史 文件 
向 后 移 一 个 学 符 
向 后 搜索 串 
向 后 移 一 个 记 
向 前 移 一 个 学 符 
向 前 移 一 个 词 
移 到 行 首 
移 到 行 尾 
移 到 历史 文件 的 第 一 行 
移 到 历史 文件 的 最 后 - - 行 


删除 行 

恢复 行 

从 光标 处 一 直 刷 除 到 行 尾 
删除 一 个 学 母 

向 前 删除 - -个 词 
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( 续 表 ) 
命 令 功 能 
EscH 向 后 删除 -个 词 
Esc space 在 光标 处 设 一 个 标志 
Ctrl+X Ctrl+X 交换 光标 和 标志 


CtritP Ctrl+Y 把 从 光标 到 标志 之 间 的 区 域 放 到 一 个 缓存 中 (CtrHHP) 并 记 下 来 (Ctrl+Y) 


PCEDIT 和 编辑 命令 ”如 果 带 -e 选项 的 化 命令 后 跟 一 个 UNIX 编辑 器 的 名 称 , 编辑 器 
会 被 调用 ， 包 括 从 历史 清单 中 选择 的 命令 。 如 ，fk -e vi -1 -3 将 调用 vi 编辑 器 ， 在 hmp 中 
创建 一 个 临时 文件 ， 把 自 历史 清单 中 的 最 后 三 条 命令 放 在 编辑 器 的 缓存 中 。 命 令 可 以 被 编 
辑 或 注释 掉 (在 命令 前 加 一 个 # 号 可 以 将 其 注释 掉 )。 如 果 用 户 退 出 编辑 嚣 ， 命 令 将 回 显 量 被 
执行 ”。 

如 果 没 有 给 定编 辑 器 名 ， 将 使 用 FCEDIT 变量 的 值 (通常 在 初始 化 文件 bash_profile 
或 .profile 中 设置 )， 若 疫 有 设置 FCEDIT， 则 使 用 EDITOR 变量 的 值 。 编 辑 完成 并 退出 编辑 
器 时 ， 所 有 编辑 过 的 命令 都 将 回 显 并 执行 。 


范例 13-36 

1 $$ FCEDIT=/bin/vi 

2 $ pwa 

3 $f£c 

< 使 用 第 一 行 提供 的 pwd 命令 ， 就 可 以 全 屏 显示 vi 编辑 器 > 


vi 编 畦 器 





4 $$ history 


1 date 
2 1s -1 
3 echo "hello" 
4 pwd 
5 S$ foe -3 -1 # Start vi, edit, write/quit, and execute 
# last 3 commands. 
说 明 


1. FCEDIT 变量 可 以 赋值 为 系统 中 任何 UNIX/Linux 文本 编辑 器 (如 vi、emacs 等 ) 的 路 
径 名 。 如 果 没 有 设置 ，vi 编辑 器 为 默认 值 。 
2. 在 命令 行 键入 pwd 命令 。 它 将 会 被 放 在 history 文件 中 。 


@ 无 论 用 户 是 保存 退出 ， 还 十 旧 接 退出 ， 命 令 孝 将 被 执行 ， 除 焊 它 们 坡 注 释 岳 或 删除 。 
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3, 人 t 命令 调用 编辑 器 (在 FCEDIT 中 设置 )， 并 显示 所 键入 的 上 一 条 命令 。 如 果 用 户 完 
成 键入 并 退出 编辑 器 ， 则 将 执行 在 那里 键入 的 任何 命令 。 

4. history 命令 列 出 最 近 键 入 的 命令 。 

5. 化 命令 用 来 启动 编辑 器 ， 并 把 history 文件 中 的 最 后 三 条 命令 放 在 编辑 器 的 组 
存 中 。 


13.6 ”别名 


别名 是 bash shell 中 用 户 自 定义 的 命令 简写 形式 。 当 某 条 命令 要 带 多 个 选项 和 参数 , 或 
者 命令 语法 很 难 记 住 时 ， 别 名 就 变 得 很 有 用 。 在 命令 行 设置 的 别名 不 会 被 子 shell 继承 。 别 
名 的 设置 通常 在 文件 .bashre 中 进行 。 每 个 新 shell 启动 时 都 要 执行 .bashrc 文件 ， 所 以 ， 该 
文件 中 设置 的 所 有 别名 都 会 为 新 shell 复位 。 别 名 可 以 传递 给 shell 脚本 ， 但 是 这 样 会 导致 
潜在 的 移植 问题 ， 除 非 所 用 的 别名 是 直接 定义 在 脚本 中 的 。 


13.6.1 列 出 别名 


内 置 命令 alias 能 够 列 出 所 有 已 设置 的 别名 。 输 出 时 先 打印 别名 ， 然 后 是 它 代表 的 实际 
命令 或 命令 组 。 


范例 13-37 

$ alias 

alias co='compress! 

alias cp='cp -i!' 

alias mroe='more! 

alias IIV='mV -i! 

alias ls='ls -~--colorztty' 
alias uc="'uNncompress' 


说 明 
alias 命令 把 命令 的 别名 (简称 ) 列 在 第 一 列 ， 第 二 列 中 则 是 别名 及 其 代表 的 实际 命令 。 


13.6.2 ”创建 别名 


alias 命令 也 可 用 来 创建 别名 。 第 一 个 参数 是 别名 的 名 字 ， 即 命令 的 绰号 。 该 行 的 剩余 
部 分 包括 一 条 或 多 条 命令 , 这些 命令 将 在 执行 别名 时 被 执行 。bash 的 别名 不 处 理 参数 (请 参 
见 13.16.1 节 “ 定 义 函 数 ”)。 多 条 命令 之 间 用 分 号 分 隔 ， 包 含 空格 或 元 字符 的 命令 必须 用 
单 引 号 括 起 来 。 


范例 13-38 

1 $ alias m=more 

2 $ alias mroe=more 

3 $$ alias 1F='ls -alF' 
4 $$ alias r='fc -38! 
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说明 本 

1. 给 more 命令 设 了 一 个 别名 : m。 

2. 把 more 命令 的 别名 设 为 mroe。 这 样 能 方便 那些 容易 拼写 出 错 的 人 。 

3. 由 于 命令 中 包含 空白 字符 ， 所 以 被 括 在 单 引号 中 。 别 名 正 是 命令 ls -alF 的 简称 。 

4. 别名 将 用 来 代替 fe -s， 它 根据 一 个 指定 的 模式 从 历史 清单 中 查找 命令 。 如 ，rvi 
将 重新 执行 历史 清单 中 最 后 一 条 包含 模式 vi 的 命令 。 


13.6.3 ”删除 别名 

unalias 命令 用 来 删除 别名 。 若 要 和 暂时 关闭 一 个 别名 ， 可 以 在 别名 的 名 字 前 加 上 一 个 反 
斜 杠 。 

范例 13-39 


1 5$ unalias mroe 
2 $$ \ls 


说 明 | 
1. unalias 命令 从 定义 别名 的 列表 中 删除 别名 mroe。 
2. 为 了 执行 真正 的 1s 命令 而 将 别名 ls 的 含义 暂时 关闭 。 


13.7 ”操作 目录 栈 


工作 时 , 经 常 在 目录 树 中 用 cd 命令 切换 许多 相同 的 目录 , 我 们 可 以 将 这 些 目录 压 入 一 
个 目录 栈 并 对 目录 栈 进行 操作 而 简化 对 它们 的 访问 。pushd 内 置 命 令 将 目录 压 入 栈 而 popd 
命令 则 将 它们 弹出 (请 参见 例 13-40)。 目 录 栈 是 一 系列 的 目录 ， 最 左边 的 是 最 近 被 压 入 栈 的 
目录 。 可 以 用 内 图 命令 dirs 列 出 所 有 的 目录 。 


13.7.1 内 置 命令 dirs 


带 -! 选项 的 内 置 命令 dirs， 将 以 完全 路 径 名 的 格式 显示 目录 栈 中 的 所 有 目录 。 不 带 任 
何 选 项 的 dir 用 一 个 代 字 符号 来 表示 主 目录 。 带 一 个 +n 选项 ，dirs 显示 目录 列 中 从 左 数 起 
第 n( 从 0 开始) 个 目录 项 。 带 一 个 -n 选项 ，dirs 完成 同样 的 事情 ， 但 是 从 右边 开始 数 起 第 


n 个。 
13.7.2 ”pushd 命令 和 popd 命令 


带 一 个 目录 作为 参数 的 pushd 命令 将 这 个 新 目录 加 到 目录 栈 中 ， 且 同时 切换 到 那个 目 
录 。 如 果 参 数 是 +n( 这 里 n 是 一 个 数 )，pushd 将 旋转 栈 ， 这 样 从 最 左边 开始 栈 中 的 第 n 的 目 
录 将 被 放 到 栈 顶 。 如 果 参 数 是 -n， 它 完成 同样 的 工作 ， 只 是 从 最 右边 开始 。 不 带 任何 参数 ， 
pushd 将 交换 栈 顶 的 两 项 ， 这 样 使 得 来 回 切换 两 个 目录 很 方便 。 

popd 命令 从 栈 项 删除 一 个 目录 并 切换 到 那个 目录 。 带 +n 选项 (这 里 n 是 一 个 数 )，popd 
将 删除 dirs 命令 所 示 的 列 中 从 最 左边 开始 的 第 n 项 。 
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I 


8 


$ pwd 

/home/ellie 

$ pushd .. 

/home ~ 

$ pwd 

/home 

$ pushd # Swap the two top directories on the stack 
~ /home 
$ PWQ 

/home/ellie 

$ pushd perlclass 

~/perlclass ~ /home 

$ dirs 

~/perlclass ~ /home 

$ dirs -1 

/home/ellie/perlclass /home/ellie /home 
$ popd 

~/home 

$ pwd 

/home/ellie 

$ popd 

/home 

$. pwd 

/home 

$ popd 


. bash:; popd: Directory stack empty， 


说 明 


1. 第 一 个 pwd 命令 显示 当前 工作 目录 , /home/ellie。 下 一 个 带 .. 参 数 的 pushd 命令 , 将 
父 目 录 (.,) 压 入 栈 。pwd 的 输出 表明 /home 在 目录 栈 的 顶部 (从 显示 列 的 最 左边 开始 )， 用 代 
字符 号 (~) 表 示 的 用 户主 目录 在 栈 底 。pushd 命令 将 转换 到 压 入 栈 的 那个 目录 ， 即 ，“..” 被 
译 成 home。 新 目录 由 第 二 个 pwd 命令 显示 出 来 。 

2, 不 带 参数 的 pushd 命令 将 栈 顶 的 两 个 目录 项 互 换 且 转换 到 交换 后 的 目录 。 本 例 中 ， 
目录 又 转换 回 用户 的 主 目 录 ，/home/ellie。 

3, pushd 命令 将 它 的 参数 ，~/perlclass， 压 入 栈 ， 并 转换 到 相应 目录 。 

4. 内置 的 dirs 命令 显示 目录 栈 ， 栈 项 的 在 显示 列 的 最 左边 。 代 字符 号 表示 用 户 的 主 


目录 。 


5. 带 -1 选项 的 dirs 命令 以 完全 路 径 格式 而 不 是 代 字 符号 扩展 格式 列 出 目录 栈 。 

6, popd 命令 从 栈 顶 删除 一 个 目录 ， 并 转换 到 此 目录 。 

7; popd 命令 从 栈 项 删除 另 一 个 目录 ， 并 转换 到 此 目录 。 

8. 因为 栈 已 空 ，popd 命令 不 能 删除 任何 目录 项 ，bash 发 出 一 个 错误 消息 进行 说 明 。 
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13.8 


元 字符 (通配符 ) 


元 字符 是 一 种 可 以 用 来 代表 自身 以 外 的 内 容 的 特殊 字符 。shell 的 元 字符 也 被 称 作 “ 通 
配 符 ”。 表 13-10 列 出 了 shell 的 元 字符 及 其 功能 。 


labc 


cmds 


cmds 


表 13-10 元 字符 
含义 

按 字 面 含义 解释 它 后 而 那个 字符 
在 后 台 处 理 的 进程 
分 隔 命令 
替换 变节 
歼 配 单个 字符 
匹配 这 组 字符 中 的 - -个 。 例 如 ，a、b 或 者 e 
匹配 这 组 字符 以 外 的 某 个 字符 。 例 如 ， 除 a、b 或 者 e 以 外 的 字符 
匹配 汰 个 或 多 个 字符 
在 子 shell 中 执行 命令 
在 当前 shell 中 执行 命令 


13.9 ”文件 名 替换 (globbing) 


计算 命令 行 时 ，shell 会 用 元 字符 来 缩写 能 够 匹配 某 个 特定 字符 组 的 文件 名 或 路 径 名 。 
表 13-11 中 所 列 的 文件 名 蔡 换 元 字符 将 被 展开 为 一 组 按 字 母 顺序 排列 的 文件 名 。 将 元 字符 
展开 为 文件 名 的 过 程 又 被 称 作文 件 名 替换 或 globbing。 如 果 没 有 文件 名 能 够 跟 所 用 的 元 字 
符 匹 配 ，shell 就 会 把 这 个 元 字符 作为 一 个 字面 字符 。 


[abcl 
[labc] 
{a,ile,ax} 
[a-z] 
[la 了 ] 

\ 


表 13-11 shell 元 字符 与 文件 名 替换 
含义 

匹配 零 个 或 多 个 字符 
匹配 一 个 字符 
匹配 a、b、c 这 组 字符 中 的 一 个 
匹配 a、b、c 这 组 字符 以 外 的 某 个 字符 
匹配 一 个 或 一 组 字符 
匹配 在 a 至 z 这 个 范围 内 的 某 个 字符 
匹配 不 在 a 至 z 这 个 范围 内 的 某 个 字符 
转 义 或 禁用 后 面 那个 元 字符 
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13.9.1 星 号 
星 号 是 一 个 通配符 ， 它 匹配 文件 名 中 零 个 或 多 个 任意 字符 。 
范例 13-41 : 
1 $1s 去 


abc abcl abc122 abcl23 abc2 filel filel.bak file2 file2.bak none 
nonsense nobody nothing nowhere one 
2 $ 1s yw,bak 
filel.bak file2.bak 
3 $ echo a* 
ab abcl abc122 abcl23 abc2 


说 明 

1. 星 号 被 展开 为 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 的 名 称 。 所 有 的 文件 名 都 作为 参数 传 给 ls 
并 在 显示 出 来 。 

2. 匹配 并 列 出 所 有 以 零 个 或 多 个 字符 开头 、,bak 结尾 的 文件 名 。 

3. 匹配 所 有 以 a 开头 、 后 跟 零 个 或 多 个 字符 的 文件 名 ， 并 将 它们 作为 参数 传 给 echo 
命令 。 


13.9.2 ”问号 


问号 代表 文件 名 中 某 一 单个 字符 。 当 文件 名 中 包含 一 个 或 多 个 问号 时 ，shell 把 问号 将 
换 为 在 文件 名 中 匹配 到 的 字符 ， 以 这 种 方式 来 完成 文件 名 替换 。 


范例 13-42 
1 $1s 
abc abcl22 abc2 filel.bak file2.bak nonsense nothing one 
abcl abc123 filel file2 none noone nowhere 
2 813 a?c? 
abcl abc2 
3 $ 19 ?? 
ls: ?3?: No such file or directory 
.4 $ echo abc??? 
abcl22 abc123 
5 $ echo ?? 
22 


说 明 

1. 列 出 当前 目录 下 的 文件 。 

2. 匹配 并 列 出 以 a 开头 ， 后 跟 一 个 字符 ， 再 跟 字 符 和 一 个 字符 的 文件 名 。 

3. 如 果 找 到 正好 由 两 个 字符 组 成 的 文件 名 ， 就 列 出 来 。 因 为 当前 目录 下 没有 名 字 为 两 
个 字符 的 文件 ， 所 以 这 两 个 问号 被 解释 为 由 两 个 字面 字符 “?” 组 成 的 文件 名 。 如 果 没 有 找 
到 这 样 的 文件 ， 就 打印 出 一 条 错误 信息 。 

4. 扩展 以 abc 开头 、 后 跟 正好 3 个 字符 的 文件 名 ， 并 用 echo 命令 显示 。 . 

5. 当前 目录 下 没有 名 字 正 好 是 两 个 字符 的 文件 。shell 找 不 到 匹配 ， 就 把 问号 当成 一 个 
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字面 上 的 问号 。 

13.9.3” 方 括号 
括号 用 于 匹配 包含 指定 字符 组 或 字符 范围 内 某 个 字符 的 文件 名 。 
范例 13-43 本 ee 


1 $ 1s 
abc abcl22 abc2 filel.bak file2.bak nonsense nothing 
one abcl abcl23 filel file2 none noone nowhere 
2 $1s abc[123] 
abcl abc2 
3 $ 1s abc[1-3] 
abcl abc2 
4 5$ 1s [a-z] [a-2] [a-z] 
abc one 
5 $18s [If-2]??? 
abcl abc2 
6 $ 1s abcl2[23] 
abc122 abc123 


说 明 
1, 列 出 当前 目录 下 所 有 文件。 

2. 匹配 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 , 列 出 以 abe 开头 , 后 跟 1、2 或 3 的 文件 名 。 只 匹 
配方 括号 中 这 组 字符 中 的 任 一 个 。 

3. 匹配 所 有 包含 4 个 字符 的 文件 名 ， 列 出 以 abc 开头 ， 后 跟 一 个 1~3 之 间 数 字 的 文 
件 名 。 

4. 匹配 所 有 包含 3 个 字符 的 文件 名 ， 列 出 由 3 个 小 写字 母 组 成 的 文件 名 。 

5. 列 出 所 有 包含 4 个 字符 、 第 1 个 字符 不 是 f 至 z 之 间 aD); 后 面 是 3 
个 任意 字符 的 文件 名 ， 这 里 ?代表 一 个 字符 。 

6. 列 出 文件 名 以 abc12 开头 ， 后 眼 2 或 3 的 文件 。 


13.9.4 花 括 号 


花 括 号 用 来 匹配 一 组 用 逗号 分 隔 的 字符 串 中 的 任 一 个 。 左 花 括号 之 前 的 所 有 字符 称 为 
前 文 (preamble)， 布 花 括号 之 后 的 所 有 字符 称 为 后 文 (preamble)。 前 文 和 后 文 都 是 可 选 的 。 
花 括 号 中 不 能 包含 不 加 引号 的 空白 符 。 


范例 13-44 
1 5 19 : 
a.C b.C abc ab3 ab4 ab5 filel file2 file3 file4 file5 foo 
faa fumble 
2 $ 1s gfoo,aa， umble} 
foo faa fumble 
3 $ 1s a{f.c,c,b[3-5]} 
a.c ab3 ab4 ab5 
4 $$ mkdir /usr/local/src/bash/{o0ld,new,dist,bugs} 
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$ chown root /usr/{ucb/{ex,edit},1ib/{ex?.?*,how ex}} 
$ echo fo{fo, um}* 

fo{o, um}* 

$ echo {mam,pap,ba}a 

mama papa baa 

$ echo post{script,office,ure} 

postscript postoffice posture 


说 明 
1. 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 


2. .匹配 文件 名 以 开头， 后 跟 括 号 中 任 一 字符 串 (0o、aa 或 umble) 的 文件 。 若 在 括号 
中 加 入 了 空格 符 ， 则 会 出 现 错误 信息 “Missing} ”。 

3; 匹配 文件 名 以 a 开头， 后跟 括号 中 任 一 字符 串 (.c、c、b3、b4 或 b5) 的 文件 。 花 括号 
中 人 允许 使 用 方 括号 。 

4. 在 /usrlocal/src/bash 目录 下 创建 4 个 新 目录 ， 它 们 分 别 为 : old，new，dist 和 bugs。 

5. root 用 户 权 限 将 指派 给 /usr/ucb 目录 下 的 ex 和 edit 文件 ， 以 及 /usr/lib 目录 下 的 文 
件 名 以 ex 开头 , 后跟 1 个 字符 ，! 个 句点 ，1 个 或 多 个 任意 字符 的 文件 和 名 为 how_ex 的 


文件 。 


6. 只 要 括号 中 出 现 未 加 引号 的 空格 就 不 对 括号 进行 扩展 。 

7. 括号 扩展 不 见得 总 是 扩展 文件 名 。 本 例 中 ， 括 号 后 的 字符 a 被 添加 到 括号 中 的 每 个 
字符 串 后 面 并 在 结果 中 显示 。 

8. 前 级 是 一 个 字符 串 post， 后 跟 由 括号 括 着 的 以 逗号 分 隔 的 字符 串 。 括 号 扩展 已 被 执 
行 并 在 结果 中 显示 。 
13.9.5” 转 义 元 字符 

反 斜 杠 用 于 屏蔽 某 一 单个 字符 的 特殊 含义 。 被 转 义 的 字符 将 只 代表 其 本 身 。 


”范例 13-45 


1 
-加 
3 


a 


$ 1g 

abc filel youx 

$ echo How are you? 

How are youx | 

$ echo ,How are you\? 

How are you? 

$ echo When does this line \ 
> ever end\? 

When does this line ever end? 


说 明 

1. 列 出 当前 目录 下 的 所 有 文件 (注意 youx 文件 )。 

2. shell 对 ?执行 文件 名 扩展 。 匹 配 当前 目录 下 所 有 以 you 开头 ， 后 面 有 且 只 有 一 个 字 
符 的 文件 名 ， 把 它们 着 换 到 字符 串 中 。 文 件 名 youx 将 被 替换 到 字符 串 中 ， 把 字符 串 变 成 ; 
How are youx (这 好 像 不 是 我 们 想 要 的 结果 )。 

3. 在 问号 前 面 加 一 个 反 斜 杠 ， 问 号 就 被 转 义 了 ， 这 意味 着 shell 不 会 再 把 它 当 作 通 配 
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符 来 解释 。 
4. 在 换行 符 前 面 加 一 个 反 斜 杠 将 其 转 义 。 次 所作 一 直到 宁 特 站 和 
焉 。 转 义 问号 (?)， 不 对 它 执行 文件 名 替换 。 


13.9.6” 代 字符 号 和 连 字符 扩展 


代 字 符号 被 bash shell( 来 自 C shell) 用 来 作 路 径 扩展 。 代 字符 号 指 代 的 是 用 户 的 主 目录 
的 完全 路 径 名 ”。 当 给 代 字 符号 添加 一 个 用 户 名 时 ， 它 扩展 成 该 用 户 的 全 路 径 名 。 

当 在 代 字 符号 后 跟 一 个 加 号 时 ，PWD( 当 前 工作 目录 ) 的 值 将 替换 代 字 符号 。 当 代 字 符 
号 后 跟 一 个 连 字号 时 ， 将 被 上 一 个 工作 目录 替换 。OLDPWD 也 是 指 上 一 个 工作 目录 。 


和 ee 


1 8echo ~ 
/home/jodyyellie 
2 $8cho ~»joe 
/home/joe 
3 $$ acho ~+ | 
/home/jody/ellie/perl 
4 8echo ~- 
/home/jody/eliie/prac 
5 $ echo $0LDPWD 
Re he 
6 $cd- 
eR 


神明 

. 代 字符 号 的 值 为 用 户 的 主 目录 的 完全 路 径 名 。 

. 在 用 户 名 前 的 代 字 符号 的 值 为 joe 的 主 目录 的 完全 路 径 名 。 

~ 符号 的 值 为 工作 目录 的 完全 路 径 名 。 

~- 符 号 的 值 为 上 一 个 工作 目录 。 

; OLDPWD 变量 包含 上 一 个 工作 目录 。 

6. 连 字符 代表 上 一 个 工作 目录 。cd 命令 回 到 上 一 个 工作 目录 并 显示 该 目 | 


.13.9.7 ”控制 通配符 (globbing) 


一 旦 设置 了 bash 变量 noglob, 或 给 set 命令 带 了 -f 选项， 文件 名 替换 (也 称 为 globbing) 
功能 就 被 关闭 ， 这 意味 着 所 有 的 元 字符 都 将 只 代表 其 自身 ， 它 们 不 再 被 用 作 通 配 符 。 使 用 
grep、sed 或 awk 之 类 的 程序 搜索 模式 时 ， 要 用 到 关闭 元 字符 的 功能 ， 因 为 shell 可 能 会 试 
图 去 展开 这 些 程序 使 用 的 元 字符 。 如 果 没 有 设置 globbing， 所 有 的 元 字符 必须 用 一 个 反 斜 

内 置 的 shopt 命令 (bash 2.x 版 本 ) 也 支持 控制 globbing 的 选项 。 


We 


加 ” 代 字 符号 如 果 出 现在 双 引 号 或 单 引号 中 时 将 不 会 被 扩展 。 
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范例 13-47 


UNIX shell 范例 精 解 


1 $ set noglob or Set -£ 
2 8$ print w ?23 [] ~ $LOGNAME 
* ?2 [] /home/jody/ellie ellie 
3 $§$ unaset noglob or set +£ 
4 $ shopt -s dotglob # Only available in bash versions 2.x 
5 $ echo *bash* 
‘bash history .bash logout .bash profile ,bashrc bashnote 


bashtest 


说 明 


1. 选项 作为 set 命令 的 参数 它 关 闭 通 配 符 用 于 文件 名 扩展 的 特殊 含义 。 
2. 文件 名 扩展 元 字符 被 显示 为 其 自身 ,没有 经 过 任何 解释 。 注 意 代 字符 号 和 美元 符 仍 
然 被 扩展 了 ， 因 为 它们 没有 用 于 文件 名 扩展 。 
3. 如 果 没 有 设置 noglob 或 设置 了 +f 选项， 文件 名 元 字符 会 被 扩展 。 
4.. shopt 内 置 命令 可 以 为 shell 设置 选项 。dotglob 选项 允许 文件 名 用 globbing 元 字符 匹 
配 ， 甚 至 是 以 一 个 点 开头 的 文件 名 。 通 常 以 点 开头 的 文件 是 不 可 见 的 ， 并 且 在 执行 文件 名 


扩展 时 不 会 被 识别 。 


5. 因为 在 第 4 行 设 置 了 dotglob 选项 ， 所 以 当 通 配 符 * 用 于 文件 名 扩展 时 ， 如 果 以 点 开 
头 的 文件 名 包含 模式 bash， 它 也 会 被 扩展 。 


13.9.8 扩展 的 文件 名 globbing(bash 2.x) 


bash 2.x 还 包含 这 种 来 自 Korn shell 的 模式 匹配 功能 ， 人 允许 正则 表达 式 类 型 的 语法 ( 参 
见 表 13-12)。 除 非 shopt 命令 的 extglob 选项 被 打开 : 


shopt -~s extglob 


否则 正则 表达 式 操 作 符 不 会 被 识别 。 


正则 表达 式 
abc?(2|9)1 


abc*([0-9]) 


abc+([0-9]) 


no@(onelne) 
nol(thinglwhere) 


表 13-12 扩展 的 模式 匹配 
含义 

?与 零 个 或 :个 出 现 的 括号 中 的 任意 模式 相 匹 配 。 竖 杠 代 表 一 个 或 条 件 。 例 如 ， 
2 或 9。 上 此 配 abc21、abc91 或 者 abcl 
* 与 等 个 或 多 个 出 现 的 括号 中 的 任意 模式 相 紫 配 。 匹 配 abc 后 跟 败 个 或 多 个 数字 。 
如 ，abc、abc1234、abc3、abc2 等 
+ 与 一 个 或 多 个 出 现 的 插 号 中 的 任意 模式 由 此 配 .此 配 abe 后 跟 一 个 或 多 个 数字 。 
例如 ，abc3、abc123 等 
四 正好 与 括号 中 任 一 模式 相 瞻 配 。 匹 配 noone 或 none 
! 与 括 驱 中 的 任意 横 式 除外 的 其 他 所 有 串 相 此 配 。 匹 配 no、nobody 或 noone， 但 
不 能 是 nothing 或 nowhere 
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范例 13-48 
1 $ shopt -3 extglob 
2 $1s 
abc abc122 fl f£3 nonsense nothing one 
abcl abc2 £2 none noone nowhere 
3 $1s abc? (112) 
abc abcl abc2 
4 5$ 1s abc*([1-5]) 
abc abcl abc122 abc2 


5 $1s abct+([0-5]) 
”abcl abcl22 abc2 
6 $1s nog(thinglne) 


none nothing 
7 $1s nol (thing) 
none eens noone nowhere | 
说 明 


1. shopt 内 置 命 令 用 来 设置 a 展 globbing) 选 项 ， pa bash 识别 扩展 的 模式 匹 
配 字符 。 

2. 列 出 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 。 

3. 匹配 以 abc 开头 后 跟 零 个 或 一 个 括 弧 中 的 任意 模式 的 文件 名 ,匹配 abc、abcl 或 abc2。 

4. 匹配 以 abc 开头 后 眼 零 个 或 多 个 1~5 之 间 的 数字 的 文件 名 。 匹配 abc、 abcl1、 abc122、 
abc123 和 abc2。 

5. 匹配 以 abc 开头 后 跟 一 个 或 多 个 0~5 < 匹配 abcl1、abc122、abc123 
和 abc2。 

6. 匹配 以 no 开头 后 跟 指定 串 thing 或 ne 的 文件 名 。 匹 配 nothing 或 none。 

7. 匹配 以 no 开头 后 跟 除 thing 外 的 字符 串 的 文件 和 名。 匹配 none、nonsense、noone 和 
nowhere。! 意 思 是 非 。 


13.10 ”变量 


13.10.1 变量 类 型 

变量 可 分 为 两 类 : 局 部 变量 和 环境 变量 。 局 部 变量 只 在 创建 它们 的 shell 中 可 用 。 而 环 
境 变量 则 可 以 在 创建 它们 的 shell 及 其 派生 出 来 的 任意 子 进程 中 使 用 。 有些 变量 是 用 户 创建 
的 ， 其 他 的 则 是 专用 shell 变量 。 
13.10.2 命名 惯例 

变量 名 必须 以 字母 或 下 划 线 字符 开头 。 其 余 的 字符 可 以 是 字母 、 数 字 (0~9) 或 下 划 线 字 
符 。 任 何其 他 的 字符 都 标志 着 变量 名 的 终止 。 名 字 是 大 小 写 敏感 的 。 给 变量 赋值 时 ， 等 号 
周围 不 能 有 任何 空白 符 。 为 了 给 变量 赋 空 值 ， 可 以 在 等 号 后 跟 一 个 换行 符 。 创 建 一 个 局 部 
变量 最 简单 的 格式 是 给 一 个 变量 赋值 ， 如 以 下 格式 所 示 。 
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“ 阁 式 
变 役 = 值 


范例 13-49 


name=Tommy 
13.10.3 内置 命令 declare 


有 两 个 内 置 命令 可 以 用 来 创建 变量 ,它们 是 declare 和 typeset, 其 选项 可 以 控制 变量 设 
置 的 方式 。typeset 命令 (来 自 Kom shell) 的 功能 和 declare 命令 (bash) 完 全 一 样 。bash 文档 中 
指出 ,“ 提 供 typeset 命令 是 为 了 和 Korn shell 兼容 。 但 是 不 建议 使 用 它 ， 而 应 使 用 内 置 命 
令 declare”“。 因 此 从 这 一 点 来 说 ， 我 们 将 使 用 declare 命令 (即使 我 们 使 用 typeset 也 一 样 
方便 )。 

不 带 任何 参数 时 ，declare 将 列 出 所 有 已 设置 的 变量 。 通常 只 读 变 量 不 能 被 重新 赋值 或 
复位 。 如 果 只 读 变 量 是 用 declare 创建 的 ， 那 它们 不 可 以 被 复位 ， 但 可 以 被 重新 赋值 。 整 型 
变量 也 可 以 用 declare 赋值 。 

declare 变量 = 值 

declare name=Tommy 


表 13-13 declare 选项 


选 项 含义 
a9 将 变 世 当 作 一 个 数组 。 出 ， 分 配 元 素 
汉 列 出 函数 的 名 称 和 定义 
二 只 列 出 函数 名 
4 将 变量 设 为 整 型 
二 将 变量 设 为 只 污 
-Xx 将 变量 名 输出 到 子 shell 中 


13.10.4 ”局 部 变量 和 作用 域 


变量 的 作用 域 指 变量 在 一 个 程序 中 的 哪些 地 方 可 见 。 对 于 shell 来 说 ， 局 部 变量 的 作用 
域 被 限定 在 创建 它们 的 shell 中 。 

给 变量 赋值 时 ， 等 号 前 后 不 能 有 空白 符 。 如 果 要 给 变量 赋 空 值 ， 可 以 在 等 号 后 跟 一 个 
换行 符 ”。 


代 ”bash 参考 手册 :http:/www.delorie.comy/gnu/docsbashybashref_ 56.huml。 
加 -a 和 -F 只 在 bash2.x 版 中 应 用 ， 
曲 运行 set 命令 时 ， 凡 是 被 设置 为 某 个 值 或 空 值 的 变 盘 都 会 坡 显 示 出 米 ， 未 经 设置 的 变 委 则 不 会 被 显示 ， 
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变量 前 的 美元 符 用 来 提取 存储 在 变量 里 的 值 。 
local 函数 可 以 用 来 创建 局 部 变量 ， 但 仅 限于 在 函数 内 使 用 (请 参见 13.16.1 节 ,“ 定 义 


函数 ” )。 


设置 局 部 变量 局 部 变量 可 以 通过 简单 地 赋予 它 一 个 值 或 一 个 变量 名 来 设置 或 者 如 
范例 13-51 所 示 用 declare 内 置 函数 来 设置 。 


”范例 13-51 


1 


$ round=worild or declare Bor a | 

$ echo $round 

world 

$ name="Peter Piper" 

$ acho $name 

Peter Piper 

$ R= 

$ echo $x 

$ file.bakc'"$HOME/junk' 

bash: file.bak=/home/jody/ellie/junk: not found. | 


说 明 

1. 将 局 部 变量 round 赋值 为 world。 如 果 遇 到 变量 名 前 面 是 个 美元 符 的 情况 ， shel 就 
执行 变量 替换 ,该 命令 显示 变量 round 的 值 (不 要 混 装 提示 符 ($) 和 用 来 执行 变量 替换 的 $ 符 )。 

2. 局 部 变量 name 被 赋值 为 “Peter Piper”。 必 须 用 引号 来 保护 室 白 符 ， 这 样 , :shell 分 
析 命 令 行 时 才 不 会 将 这 个 字符 串 看 成 是 两 个 词 。 该 命令 显示 变量 name 的 值 。 

3. 这 条 命令 没有 给 变量 x 赋值 , 因此 x 被 赋值 为 空 。 结果 显示 一 个 空 值 , 即 空 字符 串 。 

4. 变量 名 中 出 现 句 点 是 非法 的 。 变 量 名 可 以 使 用 的 字符 只 能 是 数字 、 字 母 和 下 划 线 。 
因此 ，shell 尝试 将 这 个 字符 申 作为 一 条 命令 来 执行 。 | | 


“ 范例 13-52 


1 


2 


$ echo $8 

1313 

$ round=worid 

$ echo $round, 

world . 

$ bash . # Start a subshell 
$ echo 8$$ 

1326 

$ echo $round 


$ exit # Exits this shell, returns to parent sheill 
$ echo $$ 

1313 

$ echo $round 

world 


a 说 明 二 
1 双 美元 符 变量 的 值 是 当前 shell 的 PID。 本 例 中 这 个 shell 的 PID 是 1313。 


www.TopSage.com 


666 UNIX shelk 冰 例 精 解 


2. 将 局 部 变量 round 赋值 为 字符 串 world， 并 打印 该 变量 的 值 。 

3. 另外 启动 一 个 bash shell， 这 个 shell 被 称 为 子 shell(subshell 或 child shell)。 

4. 当前 这 个 shell 的 PID 时 1326， 其 父 shell 的 PID 则 是 1313。 

5. 局 部 变量 round 在 这 个 shell 中 没有 定义 ， 因 此 打印 了 一 个 空 行 。 

6. exit 命令 终止 当前 shell 并 返回 父 shell( 也 可 以 按 Ctrl+D 组 合 键 退出 当前 shell)。 

7. 返回 到 父 shell。 显 示 它 的 PID。 

8. 显示 变量 round 的 值 。 它 是 这 个 shell 的 局 部 变量 。 

设置 只 读 变量 ”只 读 变量 是 不 能 被 重新 定义 或 复位 的 特殊 变量 。 但 是 ， 如 果 使 用 了 
declare 函数 ， 只 读 变量 可 以 被 重新 定义 ， 但 不 能 被 复位 。 


范例 13-53 


1 $ name=Tom 
2 $ readonly name 
$ eacho $name 
Tom 
3 $$ unset name 
bash: unset: name: cannot unset: readonly variable 
4 $ name=Joe 
bash: name: readonly variable 
5 $ declare -~z city='Santa Clara! 
6 5$ unset city 
bash: unset: city: cannot unset: readonly variable 
7 $ declare city='San Francisco' # What happened here? 
$ echo $city 
. San Francisco 


说 明 

1. 局 部 变量 name 的 值 被 设 为 Tom。 

2. 将 变量 name 设 为 只 读 。. 

3. 不 能 复位 只 读 变量 。 

4. 不 能 重新 定义 只 读 变量 。 

5. declare 内 置 命令 给 只 读 变量 city 赋值 Santa Clara。 当 所 赋值 串 中 包含 空白 符 时 必须 
用 引号 。 

6. 因 其 是 只 读 变量 ， 所 以 不 能 被 复位 。 

7. 当 只 读 变 量 是 由 declare 命令 创建 时 ， 它 不 可 以 被 复位 ， 但 可 以 被 重新 赋值 。 


13.10.5 “环境 变量 


环境 变量 可 用 在 创建 它们 的 shell 和 从 该 shell 派生 的 任意 子 shell 或 进程 中 。 它 们 通常 
被 称 为 全 局 变量 ， 以 区 别 于 局 部 变量 。 通常 , 环境 变量 应 该 大 写 。 环境 变 量 是 已 经 用 export 
内 置 命令 导出 的 变量 。 

变量 被 创建 时 所 处 的 shell 被 称 为 父 shell。 如 果 父 shell 又 启动 了 一 个 shell， 这 个 新 的 
shell 被 称 作 子 shell。 环 境 变量 将 传递 给 从 创建 它们 的 shell 里 启动 的 任意 子 进程 。 它 们 从 
父亲 传递 给 儿子 再 到 孙子 等 ， 但 是 不 可 向 其 他 方向 传递 。 比 如 ， 一 个 子 进程 可 以 创建 环境 
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变量 ， 但 不 能 将 它 传 回 给 它 的 父 进程 ， 只 能 传 给 它 的 子 进程 5。 有 一 些 环境 变量 ， 比 如 
HOME、LOGNAME、PATH 和 SHELL, 在 用 户 登 录 之 前 就 已 经 被 /bin/login 程序 设置 好 了 。 
通常 ,环境 变量 定义 并 保存 在 用 户主 日 录 下 的 .bash_profile 文件 中 。 请 参见 表 13-14 中 列 出 
的 环境 变量 。 


表 13-14 ”bash 环境 变量 


变量 名 含 义 
_( 下 划 线 ) 上 一 条 命令 的 最 后 一 个 参数 
BASH 1 展开 为 调用 bash 实例 时 使 用 的 全 路 径 名 
BASH_ENV 和 ENYV 一 样 ， 但 只 可 在 bash 2.0 或 更 高 版 本 中 设置 鱼 
BASH VERSINFO 使 用 2.0 以 上 版 本 的 bash 时 ， 展 开 为 版 本 信息 
BASH_VERSION 展开 为 当前 bash 实例 的 版 本 号 
CDPATH cd 命令 的 搜索 路 径 。 它 是 以 冒号 分 隔 的 目录 列表 ，shell 通过 它 米 搜索 cd 
命令 指定 的 目标 日 录 。 例 如 .:~:usr 
COLUMNS 设置 该 变革 就 给 shell 编 加 模式 和 选择 的 命令 定义 了 编辑 贸 口 的 宽度 
DIRSTACK 在 2.0 或 以 上 版 本 的 bash 中 ,代表 目录 乒 的 当前 内 容 
EDITOR 内 置 编辑 器 emacs、gmacs 或 vi 的 路 径 名 
ENV 每 一 个 新 的 bash shell( 包 括 脚本 ) 局 动 时 执行 的 环境 文件 。 通 常 赋予 这 个 


变量 的 文件 名 是 .bashre。ENYV 的 值 被 解释 为 路 径 名 前 ，shell 先 归 对 其 进 
行 参量 扩展 ， 命 令 奉 换 和 算术 扩展 


EUID 展开 为 在 shell 启动 时 被 初始 化 的 当前 用 户 的 有 效 ID 

FCEDIT 他 命令 的 默认 编辑 器 名 

FIGNORE 执行 文件 名 补 全 时 可 忽略 的 以 骨 吕 分 隔 的 后 缀 列表 。 以 FIGNORE 中 任 
一 项 为 后 绷 的 文件 名 被 从 由 配 的 文件 名 列表 中 排除 。 例 如 值 为 .o:~ 

FORMAT 用 米 格 式 化 在 命令 管道 上 的 time 关键 字 的 输出 

GLOBIGNORE 在 文件 名 扩展 ( 称 为 globbingj 时 被 办 的 文件 列表 

GROUPS 当前 用 户 所 属 的 组 

HISTCMD 当前 命令 的 历史 编号 或 在 历史 清单 中 的 序号 。 如 果 HISTCMD 被 复位 ， 
即使 它 随后 就 会 重 置 ， 也 将 失去 它 的 特殊 属性 

HISTCONTROL 如 果 设 置 了 ignorespace 值 ,以 一 个 空格 符 开头 的 行将 不 会 进入 历史 清单 。 


如 果 设 置 了 ignoredups 值 ， 那 和 前 一 个 历史 行 匹 配 的 行 不 会 进入 。 值 
ignoreboth 结合 了 这 两 个 选项 。 如 果 被 复位 , 或 设置 成 除了 上 而 所 说 的 任 
意 其 他 值 时 ， 所 有 被 解释 器 所 读 的 行 都 将 保存 到 历史 清单 中 

HISTFILE 指定 保存 命令 行 历史 的 文件 。 默 认 值 是 ~.bash_history。 如 果 被 复位 ， 交 
五 式 shell 退出 时 将 不 保存 命令 行 历史 


全 就 像 DNA， 只 能 按 从 父亲 到 儿子 这 个 方向 遗传 。 
曲 在 bash 2.x 以 前 版 本 中 没有 ， 
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变 量 名 


HISTFILESIZE 


HISTSIZE 


HOME 
HOSTFILE 


HOSTTYPE 


IFS 


IGNOREEOF 


INPUTRC 
LANG 
LC_ALL 
LC_COLLATE 


LC_MESSAGES 
LINENO 


MACHTYPE 
MAIL 


MAIL_WARNING 


MAILCHECK 


MAILPATH 


UNIX Ahe 外 范例 精 解 


续 表 ) 

含义 
历史 文件 能 包含 的 报 大 行 数 。 当 给 这 个 变 生 赋值 后 ， 如 果 有 必要 ， 历 史 
文件 将 被 截 尾 ， 以 使 包含 的 行 数 不 超过 这 个 数 。 默 认 值 是 500 
记录 在 命令 行 历史 文件 中 的 命令 数 。 默 认 是 500 
主 目录 。 未 指定 目录 时 , :cd 命令 将 转向 该 日 录 
包含 一 个 格式 和 /etc/hosts 一 样 的 文件 的 名 称 ， 当 shell 澳 要 补 侈 一 个 主机 
名 时 将 读 取 该 文件 。 文 件 可 以 交互 式 更 改 。 下 一 次 试图 补 全 主机 名 时 ， 
bash 将 新 文件 的 内 容 添加 到 已 经 存在 的 数据 库 中 
自动 设置 正在 运行 bash 的 机 器 的 类 型 。 默认 值 是 由 系统 决定 的 
内 部 字段 分 隔 符 ，- - 般 是 空格 符 、 制 表 符 和 换行 符 ， 用 于 由 命令 替换 ， 
循环 结构 中 的 表 和 读 取 的 输入 产生 的 词 的 字段 划分 
控制 shell 接收 到 单独 一 个 EOF 学 符 作为 输入 时 的 行为 。 如 果 设 置 ， 它 
的 值 就 是 shell 退 出 前 在 一 个 输入 行 的 最 前 而 键入 的 连续 EOF 学 符 的 个 数 。 
如 果 变 扯 存 在 但 没有 -一 个 数字 值 ， 或 没有 值 ， 那 么 默认 值 是 10。 如 果 它 不 
存在 ，EOF 意味 着 给 shell 的 输入 的 终止 。 它 只 在 交互 式 shell 中 有 效 
readline 启动 文件 的 文件 名 ， 取 代 默 认 的 ~/,inputrc 
用 米 为 没有 以 LC_ 开 头 的 变 扯 明 确 选 取 的 种 类 确定 locate 类 
忽略 LANG 和 任何 其 他 LC_ 变 量 的 值 
确定 对 路 径 名 扩展 的 结果 进行 排序 时 的 整理 顺序 ， 以 及 匹配 文件 名 与 模 
式 时 的 范围 表达 式 ， 等 价 类 和 整理 序列 的 行为 
确定 用 于 转换 前 面 有 --- 个 $ 的 双 引 号 串 的 locale 
每 次 shell 在 一 个 脚本 或 函数 中 替换 代表 当前 连续 行 号 (从 1 开始 ) 的 十 进 
制 数 时 ， 都 将 引用 该 参数 
包含 一 个 描述 正在 运行 bash 的 系统 的 串 
如 果 该 参数 被 设置 为 某 个 邮件 文件 的 名 称 ， 而 MAILPATH 未 被 设置 ， 
当 邮 件 到 达 MAIL 指定 的 文件 时 ，shell 会 通知 用 户 
如 果 设 置 了 该 变量 , 当 bash 发 现 用 于 检查 邮件 的 文件 在 .上 次 检查 后 又 被 
访问 了 ， 将 打印 消息 “The mail in [filename where mail is stored] has been 
a 
这 个 参数 定义 shell 将 隔 多 长 时 间 ( 以 秒 为 单位 ) 检 查 一 次 由 参数 
MAILPATH 或 MAILFILE 指定 的 文件 ， 看 看 是 否 有 邮件 到 达 。 默 认 值 
是 600 秒 (10 分 钟 )。 如 果 将 它 设 为 0，sheil 每 次 输出 主 提 示 符 之 前 都 会 
去 检查 邮件 
由 冒号 分 隔 的 文件 名 列表 。 如 果 设 置 了 这 个 参数 ， 只 要 有 邮件 到 达 任 何 
一 个 由 它 指定 的 文件 ，shell 都 会 通知 用 户 。 每 个 文件 名 后 面 都 可 以 跟 一 
个 百 分 号 和 一 条 消息 ， 当 文件 修改 时 间 发 生变 化 时 ，shell 会 显示 这 条 消 
息 。 默 认 的 消息 是 : You have mail 
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变 县 名 
OLDPWD 


OPTARG 
OPTERR 
OPIIND 

OSTYPE 


PATH 


PIPESTATUS 

PPID 
PROMPT_COMMAND 
PS1 

PS2 

PS3 

PS4 

PWD 

RANDOM 


REPLY 
SECONDS 


SHELL 


SHELLOPTS 
SHLVL 
TMOUT 
UID 
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( 续 表 ) 

含义 
前 一 个 工作 目录 
上 一 个 由 getopts 内 置 命令 处 理 的 选项 参数 的 值 
如 果 设 置 成 1， 显 示 来 自 getopts 内 置 命令 的 错误 信息 
下 一 个 由 getopts 内 置 命令 处 理 的 参数 的 序号 
自动 设置 成 一 个 串 ， 该 串 描述 正在 运行 bash 的 操作 系统 。 默认 值 由 系统 
决定 
命令 搜索 路 径 。 一 个 由 冒号 分 隔 的 目录 列表 ，shell 用 它 米 搜索 命令 。 默 
认 路 径 由 系统 决定 ， 并 且 由 安装 bash 的 管理 员 设置 。 一 个 普通 值 为 
Ausrgnubin:/uswlocal/bin:yusrucb:/usrbin: 
一 个 数组 ， 包 含 一 列 最 近 在 管道 执行 的 前 台 作 业 的 进程 退出 状态 值 
父 进程 的 进程 D 
赋 给 这 个 变量 的 命令 将 在 主 提示 符 显 示 前 执行 
主 提示 符 串 ， 默 认 值 是 $ 
次 提示 符 串 ， 默 认 值 是 > 
与 select 命令 一 起 使 用 的 选择 提示 符 串 ， 默 认 值 是 #? 
当 开 启 追 踪 时 使 用 的 调试 提示 符 趾 ,默认 值 是 +。 和 追踪 可 以 用 set -x 开局 
当前 工作 目录 。 由 cd 设置 
每 次 引用 该 变 址 ， 就 产生 一 个 随机 整数 。 随 机 数 序 列 可 以 通过 给 
RANDOM 赋值 来 初始 化 。 如 果 RANDOM 被 复位 ， 即 使 随后 再 设置 ， 
它 也 将 失去 特定 的 属性 
当 没 有 给 read 提供 参数 时 设置 
每 次 SECONDS 被 引用 ,将 返回 调用 shell 以 来 的 秒 数 .如 果 给 SECONDS 
赋 一 个 值 ， 以 后 引用 返回 的 值 将 是 赋值 以 来 的 秒 数 加 上 所 赋 的 值 。 如 果 
SECONDS 被 复位 ， 即 使 随后 再 设置 ， 它 也 将 失去 特定 的 属性 
当 调 用 shell 时 ， 它 扫描 环境 变量 以 寻找 该 名 字 。shell 给 PATH、PS1、 
PS2、MAILCHECK 和 IFS 设置 默认 值 。 HOME 和 MAIL 由 login(1) 设 置 
包含 一 列 开启 的 shell 选项 ， 比 如 braceexpand、hashall、monitor 等 
每 启动 一 个 bash 实例 时 将 其 加 
设置 退出 前 等 待 输入 的 秒 数 
展开 为 当前 用 户 的 用 户 ID， 在 shell 启动 时 初始 化 


设置 环境 变量 如 果 想 设置 环境 变量 , 就 要 在 给 变量 赋值 之 后 或 设置 变量 时 使 用 export 
命令 (参见 表 13-15)。 带 -x 选项 的 declare 内 置 命令 也 可 完成 同样 的 功能 (输出 变量 时 不 要 在 


变量 名 前 面 加 $)。 
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表 13-15 ”export 命令 和 它 的 选项 
项 值 
标志 省 选项 末 尼 ， 余 下 的 参数 被 视 为 变 朋 
名 - 值 对 被 看 作 函 数 ， 而 不 是 变 引 
将 一 个 全 局 (导出 ) 变 扯 转 换 成 局 部 变 必 。 之 后 该 变量 将 不 能 被 导出 到 子 进程 中 
显示 所 有 的 全 局 变 重 
格式 
export 变量 = 值 


变量 = 值 ; export 变 世 
declare -x 变量 = 值 


范例 13-54 

export NAME=john 

PS1= '\d:\W:$USER> ' ; export PS1 
declare -x TERM=sun 


范例 13-55 


1 S$ export TERM=sun # Or declare -x TERM=sun 
2 $ NAME='"John Smith" 
$ export NAME 


$ echo $NAME 

John Smith 
3 $ echo $$ 

319 # pid number for parent shell 
4 $ bash # Start a subshelil 
5 $ echo $$ 

340 # pid number for new shell 
6 $$ echo $NAME 

John Smith 
7 $ declare -x NAME="April Jennezn 

$ echo $NAME 

April Jenner 
8 $ exit # Exit the subshell and go back to parent shell 
9 $ echo $8 

319 # pid number for parent shell 
10 $ echo $NAME 

John Smith 
说 明 : 


1. 给 TERM 变量 赋值 sun。 同 时 输出 它 。 现在， 由 这 个 shell 启动 的 所 有 进程 都 将 继承 


这 个 变量 。 也 可 以 用 declare -x 来 完成 同样 的 功能 。 


2. 定义 并 输出 变量 NAME， 让 它 可 以 被 当前 shell 启动 的 所 有 子 shell 使 用 。 

3. 打印 当前 shell 的 PID 的 值 。 | 

4. 启动 一 个 新 的 bash。 这 个 新 shell 称 为 子 shell。 原 来 那个 shell 称 为 父 shell。 
5. 新 的 bash shell 的 PID 保存 在 变量 $$ 中 ， 回 显 这 个 变量 的 值 。 

6. 在 父 shell 中 设置 的 变量 NAME 导出 给 这 个 新 shell， 这 条 命令 显示 它 的 值 。 


www.TopSage.com 


第 13 章 。 交互 式 bash shell 671 


7. 内 置 的 declare 函数 是 设置 变量 的 另 一 种 方式 。 用 -x 开关 ，declare 可 以 输出 变量 。 
该 变量 被 重新 设置 为 April Jenner。 这 个 变化 将 输出 到 所 有 的 子 shell， 但 不 会 影响 父 shell。 
输出 的 变量 不 会 向 上 传递 给 父 shell。 

8. 退出 这 个 bash 子 shell。 

9. 再 次 显示 父 shell 的 PID。 

10, 变量 NANE 的 值 还 跟 原来 一 样 。 从 父 shell 输出 到 子 shell 时 ， 变 量 保持 它们 的 值 
不 变 。 子 shell 不 可 能 改变 父 shell 的 变量 的 值 。 


13.10.6 ”复位 变量 
只 要 不 被 设 为 只 读 ， 局 部 变量 和 环境 变量 都 可 以 用 unset 命令 复位 。 
范例 13-56 ， : 


unset name; unset TERM 


说 了 明 i 
unset 命令 从 shell 存储 器 中 出 除 变量 。 


13.10.7 显示 变量 值 


echo 命令 ”内置 echo 命令 将 它 的 参数 显示 到 标准 输出 上 。echo 加 -e 选项 ， 人 允许 使 用 
大 量 控制 输出 外 观 的 转 义 序列 。 表 13-16 列 出 了 echo 选项 和 转 义 序列 。 


表 13-16 ”echo 选项 和 转 义 序列 


选项 含义 
-€ 允许 解释 下 人 睾 列 出 的 转 义 序列 
-E 禁止 解释 这 些 转 义 字符 ， 即 使 在 那些 默认 解释 它们 的 系统 上 (bash 2.x)@@ 
-n 删除 输出 结果 中 行 尾 的 换行 符 
转 义 序列 
a 报答 ( 铃 )” 
\b 退 格 
\e 不 带 换 行 符 打印 一 行 
让 换 页 
换行 
Yr | 癌 车 
Yt 制 表 符 
Ww 纵向 制 表 符 
\ 反 斜 杠 
\nnn ASCII 码 是 nnn( 八 进 制 ) 的 字符 


@ 在 2.0 以 前 版 本 的 bash 不 提供 该 功能 。 
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当 使 用 转 义 序列 时 ， 不 要 忘记 用 -e 开头 。 


1 $ echo The username is SLOGNRME ,， 
The wsername is ellie. 
2 $ echo -a "\t\tHello there\c" 
Hello theres$ 
3 $ echo -n "Hello there" 
Hello theres$ 


说 阴 人 
1. echo 命令 将 它 的 参数 打印 到 屏幕 上 。shell 会 在 执行 echo 命令 之 前 先进 行 变量 替换 。 

2. 带 -e 选项 的 echo 命令 支持 转 义 序列 ， 和 C 编程 语言 类 似 。$ 是 shell 提示 符 。 

3. 当 -n 选项 打开 时 ， 不 带 换行 符 打 印 一 行 。 这 个 版 本 的 echo 不 支持 转 义 序列 。 

printf 命令 printfS 的 GNU 版 本 可 以 用 来 编排 打印 输出 的 格式 。 它 以 和 C _ printf 函数 
相同 的 方式 打印 格式 串 。 格 式 由 一 个 串 组 成 ， 它 包含 描述 打印 输出 结果 的 格式 指令 。 格 式 
指令 由 带 格式 符 (diouxXfeEgGcs) 的 % 指 定 ，%f 代表 一 个 浮 点 数 ，%d 则 代表 一 个 (十 进 制 ) 
整数 。 

要 得 到 printf 格式 符 的 完整 清单 以 及 如 何 使 用 它们 ， 可 以 在 命令 行 键入 : printf --help。 
键入 printf --version 就 可 以 知道 使 用 的 printf 是 什么 版 本 。 如 果 使 用 的 是 bash 2.x, 内 置 printf 
命令 所 用 的 格式 和 /usr/bin 下 的 printf 可 执行 程序 完全 一 样 。 


格式 
printf 格式 [参数 ...] 


范例 13-58 
printf "$10.2f%5d\n" 10.5 25 
表 13-17 printf 命令 的 格式 符 
格 式 符 值 
\" 双 引 号 
\ONNN 一 个 八进制 字符 ， 这 里 NNN 代表 0-3 位 
\\ 反 斜 杠 
报警 或 蜂 喝 
退 格 
不 产生 更 多 的 输出 
换 页 
换行 
回 车 


Is Im | | | 


国 在 bash2.x 版 本 中 ，printf 是 一 个 内 筑 命 邻 。 
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( 续 表 ) 
格式 说 明 机 
水 平 制 表 符 
垂直 制 表 符 
\xNNN 十 六 进 制 字符 ， 这 里 NNN 是 3 他 
人 单个 百 分 号 
%b 学 符 申 参数 ， 也 台 转 义 字 符 进 行 解 释 


1 $ printf --version 
printf (GNU sh-utils) 1.16 
2 $ type printf 
printf is a sheil builtin 
3 $ printf "The number is $.,2f\n'" 100 
The number is 100.00 
4 $ printf "%-20s$-15s%10.2f\n" "Jody'" "Savage' 28 


Jody Savage 28.00 
5 $$ printf "|%-20s|%-15s|%10.2£|\n" "Jody" "Savage" 28 
Jody lSavage ] 28.001 


6 $ printf "%8'g average was %.1f%%.\n" "Jody" 8(( (80+70+90) /3 )) 
Jody” S average Was 60 0%, 


说 明 

1. 显示 printf 命令 的 GNU 版 本 。 

2. 如 果 使 用 的 是 bash 2.x，printf 是 一 个 内 置 命 令 。 

3. 按照 说 明 符 %.2f 指定 的 格式 , 参数 100 以 保留 两 位 小 数 的 浮 点 数 形式 输出 。 与 C 函 
数 不 同 的 是 ， 这 里 不 需要 用 逗号 来 分 隔 参 数 。 

4. 格式 串 指 明 将 进行 3 个 变换 :第 一 个 是 %-20s( 一 个 左 对 齐 ， 长 度 为 20 的 字符 串 )， 
接着 是 %-15s( 一 个 左 对 齐 ， 长 度 为 15 的 字符 串 )， 最 后 一 个 则 是 9%10.2 丸 一 个 右 对 齐 ， 长 度 
为 10 的 浮 点 数 ， 其 中 的 一 个 字符 是 句点 ， 最 后 两 个 字符 是 小 数 点 右边 的 两 个 数 )。 参 数 按 
对 应 % 号 的 顺序 被 格式 化 ， 因 此 字符 串 Jody 对 应 第 一 个 %， 字 符 串 Savage 对 应 第 二 个 %， 
数字 28 则 对 应 最 后 一 个 % 号 。 

5. 该 行 和 第 4 行 一 样 ， 唯 一 的 区 别 是 增加 了 竖 杠 以 说 明 串 是 左 对 齐 还 是 右 对 齐 的 。 

6. printf 命令 格式 化 字符 串 Jody 和 算术 扩展 的 结果 (请 参见 13.13 节 ,“ 算 术 扩 展 ”)。 
需要 两 个 百 分 号 (%%) 才 能 输出 一 个 百 分 号 (9%)。 


13.10.8 ”变量 扩展 修饰 符 


我 们 可 以 用 一 些 专用 修饰 符 来 测试 和 修改 变量 。 修 饰 符 首先 提供 一 个 简单 的 条 件 测 
试 ,用 来 检查 某 个 变量 是 否 已 经 被 设置 ,然后 根据 测试 结果 给 变量 赋 一 个 值 ,请 参见 表 13-18 
列 出 的 变量 修饰 符 。 
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表 13-18_ 变量 修 饰 符 


修 饰 符 值 

${variable:-word 如 果 变 考 variable 已 被 设置 且 非 堂 ， 则 代入 它 的 值 。 和 否则 ， 代 入 word 

${variable:=word} 已 被 设置 且 值 非 空 ， 就 代入 它 的 值 。 否 则 ， 将 variable 的 值 设 为 word。 始 
终 代入 variable 的 值 。 位 置 参 基 不 能 用 这 种 方式 赋值 

S$fvariable:+word} 如 果 变 其 variable 已 被 设置 旦 值 非 空 ， 代 入 word。 否 则 ， 什 么 部 不 代入 ( 代 

入 空 值 ) 

${variable:?word} 如 果 变 基 variable 已 被 设置 且 值 非 宅 ， 就 代入 它 的 值 。 否 则 ， 输 出 word 并 
且 从 shell 退出 。 如 果 省 略 了 word， 就 会 显示 信息 : parameter null or not set 

S{variable:offset 获得 变性 variable 值 中 位 置 从 offset 开始 的 子 串 , 偏 移 为 从 0 到 趾 的 末 尼 


${variable:offset:leng 获得 变 失 variable 值 中 位 置 从 offset 开始 长 度 为 length 的 子 串 


和 冒号 配合 使 用 时 ， 修 饰 符 (-、=、+、?) 检 查 变 其 是 否 尚未 赋值 或 值 为 空 。 不 加 冒号 
时 ， 值 为 空 的 变量 也 被 认为 已 设置 。 


范例 13-60 

(临时 普 换 默认 值 ) 

1 $ fruit=peach 

2 $ echo ${fruit:-plum} 


peach 
3 $ echo ${newfruit:~-apple} 
apple 
4 3$ echo $newfruit 
5 $ echo $EDITOR # More realistic example 
6 $ echo ${EDITOR:-/bin/vi} 
/bin/vi 


7 $ echo $EDITOR 
8 $name= 
$ echo ${name-Joe} 
9 $ echo $fname:-Joel 
Joe 


说 明 

1. 将 变量 fruit 的 值 设 为 peach。 

2. 这 个 专用 修饰 符 将 检查 变量 fruit 是 否 已 被 设置 。 如 果 fruit 已 被 设置 , 就 显示 它 。 否 
则 ， 用 plum 替换 fruit， 并 显示 该 值 。 

3. 变量 newfruit 未 曾 被 设置 。 值 appie 将 暂时 替换 newfruit。 

4. 上 一 行 的 设置 是 暂时 的 ， 因 此 ， 变 量 newfiruit 仍 未 被 设置 。 

5, 环境 变量 EDITOR 尚未 被 设置 。 

6. 修饰 符 :- 将 /bin/vi 替换 为 EDITOR。 


加 2.0 以 前 版 本 的 bash 不 提供 该 功能 ， 
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7. EDITOR 未 曾 被 设置 过 ， 因 此 什么 都 不 会 打印 。 
8. 变量 name 被 设 为 空 值 。 因 为 修饰 符 前 面 没 有 冒号 ， 变 量 即 使 为 空 也 被 认为 是 设置 


过 的 ， 所 以 没有 把 新 的 值 Joe 赋 给 变量 name。 


9 骨 号 使 得 修饰 符 检查 变量 是 天 未 设置 或 为 空 只 要 是 这 两 种 情况 之 一 ， 就 用 值 Joe 


普 换 name。 


上 


范例 1361 
(永久 替换 默认 值 ) 

1 $ name= 

2 $ echo S$t{name:=Peter} 
Peter 

3 $ echo $name 
Peter 

4 $ echo ${EDITOR:=/bin/vi} 
/bin/vi 

5 $$ echo $EDITOR 
/bin/vi 


说 明 
1. 赋 给 变量 name 一 个 空 值 。 
2. 用 修饰 符 := 将 检查 变量 name 是 否 尚未 被 设置 。 如 果 已 经 被 设置 过 了 ， 就 不 会 被 改 


。 如 果 尚 未 设置 或 值 为 空 ， 就 将 等 号 右边 的 值 赋 给 它 。 由 于 之 前 已 将 变量 name 设置 为 


所 以 现在 要 把 Peter 赋 给 它 。 这 个 设置 是 持久 的 。 
3. 变量 name 的 值 还 是 Peter。 

4. 把 变量 EDITOR 设置 为 /bin/vi。 

5. 显示 变量 EDITOR 的 值 。 


范例 13-62 We 
(临时 替换 值 ) 
1 $ foo=grapes 
2 $ echo $1{foo:+pears} 
pears 
3 $echo $foo 
grapes 
$ 


说 明 
1. 将 变量 foo 的 值 设置 为 grapes。 
2. 专用 修饰 符 := 将 检查 变量 name 是 否 已 被 设置 。 如果 已 经 被 设置 过 ， 就 用 pears 暂时 


替换 fo0。 否 则 ， 返 回 空 。 


3. 变量 foo 的 值 还 是 原来 的 值 。 
范例 13-63 
(基于 默认 值 创建 错误 信息 ) 


1 5$ echo ${namex:?'"namex is undefined"} 
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namex: namex is undefined 
2 $ echo ${y?} 
y: parameter null or not set 


i 人 

i. 修饰 赋 :? 检 查 变 量 是 否 已 被 设置 。 如 果 尚 未 设置 该 变量 ， 就 把 问号 右边 的 信息 打印 
在 标准 错误 输出 上 。 如 果 此 时 是 在 执行 脚本 ， 就 退出 脚本 。 

如 果 问 号 后 面 没有 提供 报错 信 | 息 ， shell 就 向 标准 错误 输出 发 送 默 认 的 消息 。 


64 
(创建 子 申 @ 
1 $$ var=notebook 
2 $$ echo ${var:0:4} 
note 
3 $ echo S${var:4:4} 
book 
4 $ echo ${var:0:2} 
说 月 ; z 
1. 给 变量 赋值 Ci 
2. var 的 子 申 从 偏 移 0(notebook 中 的 中 开始 ， 长 度 为 4 个 字符 ， 在 6 处 结束 。 
3. var 的 子 串 从 偏 移 4(notebook 中 的 b) 开 始 ， 长 度 为 4 个 字符 ， 在 k 处 结束 。 
4. Var 的 子 串 从 偏 移 0(notebook 中 的 外 开始 ， 长 度 为 2 个 字符 ， 在 o 处 结束 。 


13.10.9 子 串 的 变量 扩展 


模式 匹配 变量 用 来 在 串 首 或 串 尾 截 掉 串 的 某 一 特定 部 分 。 这 些 操作 符 最 常见 的 用 法 是 
从 路 径 头 或 尾 删除 路 径 名 元 素 。 如 表 13-19 所 示 。 


表 13-19 ， 变 重 扩 展 子 串 @ 


表 达 式 功 能 
${ 变 从 % 模 式 } 将 变 拱 值 的 尾部 与 模式 进行 最 小 下 配 ， 并 将 丐 配 到 的 部 分 删除 
${ 变 世 %% 模 式 } ”| 将 变 册 值 的 尾部 与 模式 进行 最 大 巨 配 ， 并 将 匹配 到 的 部 分 删除 
${ 变 机 4 模式)} 将 变量 值 的 头 部 与 模式 进行 最 小 匹配 ， 并 将 匹配 到 的 部 分 删除 
${ 变 捞 检 模式 } 将 变 荆 值 的 头 部 与 模式 进行 最 大 匹配 ， 并 将 匹配 到 的 部 分 别 除 
$f# 变 量 } 替换 为 变量 中 的 字符 个 数 。 如 果 是 * 或 @， 长 度 则 是 位 置 参考 的 个 数 
范例 13-65 六 . 


1 六 pathname="/usr/bin/1local/bin" 
2 $ echo ${pathname®%/bin*} 
/usr/bin/1local 


国 2.x 以 前 版 本 的 bash 不 提供 该 功能 。 
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说 明 A 
1. 给 局 部 变量 pathname c 冉 值 /snEinnocalbin 
2.% 抽 除 路 位 名 局 郑 包 全 i 后 夫人 或 多 个 字 从 的 最 小 部分。 即 册 me 


范例 13-66 0 
1 .$$ aa 2 
2 9 echo ${pathname%%/bin*} 

| Asr 


Rp a ee 


% 删 除 路 径 名 尾部 包含 模式 /bin， 后 眼 志 个 或 多 个 字符 的 最 大 部 分 。 即 删除 
fimo 


范例 1367 


1 $ en bashre - 
2 $$ echo ${tpathname#/home} ; 
Ws bashrc a 


L. 给 局 部 变量 Be i ake/ bashre. 
2 i ih 路 生变 量 开头 的 home 被 出 除 


人 6 
1 $ btm ode /iL pot /janey bashre ; 
2 $ echo $ {pathnamet#*/. } 
,bashrc 
给 局 部 变量 pe i bashre。 
2. 雁 删 除 路 径 名 的 头 部 包含 零 个 或 多 个 字符 ， 直到 并 包括 最 后 一 个 伸 杠 的 最 大 部 分 。 
den te 


, 范例 13-69 


1 3 amwecngabenezaer Sue 
2 5 echo ${#name} 
0 


说 明 i a 

1. 给 变量 name 赋值 Ebenezer God 

2.${#variable} 语 法 显示 贼 给 变量 name 的 字符 串 中 字符 的 个 数 。 字 符 串 Ebenezer 
Scrooge 中 有 16 个 字符 。 
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13.10.10 “位置 参量 


这 组 专用 内 置 变量 常常 被 称 为 位 置 参量 , 通常 被 shell 脚本 用 来 从 命令 行 接收 参数 , 或 
者 被 函数 用 来 保存 传 给 它 的 参数 。 这 组 变量 之 所 以 被 称 为 位 置 参 量 ， 是 因为 引用 它们 要 用 
到 1、2、3 等 数字 ， 这 些 数字 分 别 代表 它 们 在 参数 列表 中 的 相应 位 置 。 请 参见 表 13-20。 


表 13-20 ”位 置 参量 

表 达 式 功 能 
$0 指 代 当前 shell 脚本 的 名 称 | 
$1-$9 代表 第 1 个 到 第 9 个 位 置 参量 
${10 第 10 个 位 置 参 其 
SH 其 值 为 位 置 参量 的 个 数 
$+ 其 值 为 所 有 的 位 置 参 二 
SC 除了 被 双 引 号 引用 的 情况 ， 仿 义 与 S* 相 同 
Sn 其 值 为 "$1 $2 $3" 
"$@" 其 值 为 "$1" "$2" "$3" 


shell 脚本 名 存在 变量 $0 中 。 位 置 参量 可 以 用 set 命令 来 设置 ， 重 置 和 复位 。 


范例 13-70 | 
1 5$ set punky tommy bert jody 
$ echo $* # Prints all the positional parameters 
punky tommy bert jody 
2 $ echo $1 # Prints the first position 
punky 
3 $ echo $2 $3 # Prints the second and third position 
tommy bert 
4 $ echo $# # Prints the total number of positional parameters 


4 
5 $setabcdeaefghijkinm 
$ print $10 # Prints the first positional parameter followed by a 0 
a0 
$ acho ${10} ${11} # Prints the 10th and I1th positions 
x 
6 $ echo $# 
13 
7 $ echo $* 
abcdefghijxilinm 
8 " set filel file2 file3 
$ acho \$8# 
$3 
9 S$ eval echo \$8# 
file3 
10 $ set -- # Unsets all positional parameters 
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: 祷 明 I 
1; set 命令 给 位 置 参量 赋值 。 专用 变量 gr 包 合 所 有 的 位 置 参量 。 

2. 显示 第 1 个 位 置 参量 的 值 ，punky。 

3. 显示 第 2 和 第 3 个 位 置 参量 的 值 ，tommy 和 bert。 

4. 专用 变量 岩 的 值 是 当前 已 设置 的 位 置 参量 的 个 数 。 

5. set 命令 复位 所 有 的 位 置 参 量 。 原 来 的 位 置 参量 集 被 清除 。 要 打印 9 以 上 的 任意 位 
置 参量 ， 就 要 用 花 括号 把 两 个 数字 括 起 来 。 和 否则 ， 就 打印 第 一 个 位 置 参 量 的 值 ， 后 跟 另 一 
个 数 。 

6. 位 置 参量 个 数 现在 是 13。 

7. 显示 所 有 位 置 参量 的 值 。 

8. 美元 符 被 转 义 ， 笋 是 参数 个 数 。echo 作 令 加 未 3， 一 个 美元 符号 后 眼 位 置 参量 的 个 数 。 

9. 执行 命令 之 前 , eval 命令 对 命令 行进 行 第 二 次 解析 。 第 一 次 由 shell 解析 , 将 输出 $3。 
第 二 次 由 eval 解析 ， 显 示 $3 的 值 ， 即 file3。 . 

10. 带 -- 选 项 的 set 命令 清除 或 复位 所 有 的 位 置 参量 。 


13.10.11 ”其 他 特殊 变量 


shell 有 一 些 由 单个 字符 组 成 的 特殊 变量 。 在 字符 前 面 加 上 美元 符 就 能 访问 变量 中 保存 
的 值 。 如 表 13-21 所 示 。 


表 13-21 ”特殊 变量 
变 量 含 义 
$ 当前 shell 的 PID 
- 当前 的 sh 选项 设置 
? 已 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 值 


| 最 后 一 个 进入 后 台 的 作业 的 PID 
:范例 13-71 


1 $ echo The pid of this shell 二 0 
The pid of this shelL1 is 4725 
2 $ echo The options for this shell are $- 
The options for this shell are imh 
3 $ grep dodo /etc/passwd 
$ echo $? 
1 
4 $ sleep 256& 
4736 过 
$ echo $1! 
4736 


说 明 
1， 变量 # 保 存 这 个 进程 的 PID 值 。 
2. 变量 - 列 出 当前 这 个 交互 式 bash shell 的 所 有 选项 。 


www.TopSage.com 


680 UNIX sheth 范 例 精 解 


3. grep 命令 在 /ete/passwd 文件 中 查找 字符 串 dodo。 变量 ? 保存 了 上 一 条 被 执行 的 命令 
的 退出 状态 。 由 于 grep 返回 的 值 是 1， 因 此 可 以 假定 grep 的 查找 失败 了 。 退 出 状态 0 代表 
成 功 退 出 。 

4. 变量 ! 保 存 上 一 条 被 放 入 后 台 的 命令 的 PID 号 。sleep 命令 后 面 的 & 把 命令 发 到 后 台 。 


13.11 引用 


引用 被 用 来 保护 特殊 的 元 字符 不 被 解释 和 禁止 参量 扩展 。 引 用 有 3 种 方式 ， 反 斜 杜 、 
单 引 号 和 双 引 号 。 表 13-22 列 出 的 字符 对 shell 而 言 都 是 特殊 的 ， 必 须 加 引号 。 


表 13-22 需要 引用 的 特殊 元 字符 


元 字 符 含 义 

命令 分 隔 符 

& 后 台 处 理 
命令 编组 。 创 建 子 shell 
命令 编组 。 不 创建 子 shell 
管道 

< 输入 重 定向 

> 输出 重 定向 

newline 命令 终止 

space/tab 词 分 隔 符 

$ 变 基 蔡 换 字符 

[于 汝 用 于 文件 名 扩展 的 shell 元 字符 


单 引号 和 双 引 号 都 必须 成 对 出 现 。 单 引号 保护 特殊 元 字符 (如 $、*、?、|、> 和 <) 免 受 解 
释 。 双 引号 也 能 保护 特殊 元 字符 不 受 解释 ， 但 它 多 许 处 理 变量 蔡 换 字符 (美元 符 ) 和 命令 替 
换 字符 ( 反 引 号 )。 单 引号 可 以 保护 双 引 号 ， 双 引号 也 会 保护 单 引号 。 

和 Bourne shell 不 一 样 ， 如 果 有 不 匹配 的 引号 ，bash 会 设法 通知 你 。 在 交互 式 运行 状 
态 下 ， 如 果 引 号 不 匹配 ， 就 会 出 现 次 提示 符 。 运 行 shell 脚本 时 ，shell 先 扫描 文件 ， 如 果 有 
引号 不 匹配 ，shell 会 试图 找到 下 一 个 引号 来 匹配 它 。 如 果 这 种 尝试 失败 ， 程 序 就 会 异常 终 
止 ， 终 端 上 将 出 现 这 样 一 条 信息 :“bash:unexpected EOF while looking for 八 ”。 即 使 是 顶尖 
的 shell 程序 员 高 手 ， 也 会 遇 到 引用 导致 的 问题 。 关 于 shell 引用 规则 ， 请 参见 附录 C。 


13.11.1 反 和 斜 杠 


反 斜 杠 用 于 引用 (或 转 义 ) 单 个 字符 ， 使 其 免 受 解释 。 单 引号 里 的 反 斜 杠 不 会 被 解释 。 
如 果 是 在 双 括 号 里 ， 反 斜 杠 将 保护 美元 符 ($9)、 反 引号 ( "和 反 斜 杠 不 被 解释 。 


www.TopSage.com 


第 13 章 。 交互 式 bash shell 681 


范例 13-72 | 
$ echo Where are You going\? 
Where are you going? 
2 $ echo Start on this line and \ 
> go to the next. Line. 
Start on this line and go to the next line. 
3 $s$ echo \\ 
\ 
4 $ echo '\\' 
\\ 
5 $ echo '\$5.00' 
\$5.00 
6 $echo "\$5,.00" 
$5.00 
7 $ echo 'Don\'t you need $5.00?"' 
> 
>1 
Don\t ou need .00? 


2 说 明 | 
1. 反 鲜 杠 阻止 shell 对 问号 执行 文件 名 替换 。 
2, 反 斜 杠 转 义 换行 符 ， 让 下 一 行 能 成 为 当前 行 的 一 部 分 。 
3. 反 斜 杠 本 身 也 是 特殊 字符 ， 因 此 它 阻止 shell 解释 跟 在 它 后 面 的 那个 反 斜 杠 。 
“4. 括 在 单 引号 里 的 反 侧 杠 不 会 被 解释 。 

5, 单 引号 里 的 所 有 字符 都 被 当成 字面 字符 。 此 处 的 单 引号 没有 任何 特殊 目的 。 

6. 括 在 双 引 号 里 时 ， 反 斜 杠 保护 美元 符 不 因 变量 替换 而 被 解释 。 

7. 单 引号 内 的 反 斜 杠 不 会 被 解释 。 因 此 ，shell 将 看 到 3 个 单 引号 ( 串 尾 那 个 未 能 匹配 
成 对 )。 屏 幕 上 出 现 次 提示 符 , 等 待 用 户 输入 用 于 结束 的 单 引号 。 如果 最 终 输 入 了 这 个 引号 ， 
shell 就 将 剔除 该 字符 串 中 的 全 部 引号 ， 然 后 将 它 传 给 echo 命令 。 因 为 前 两 个 引号 匹配 成 
对 了 ， 所 以 字符 串 的 剩余 部 分 tyouneed $5.00? 没 有 被 插 在 引号 中 。shell 将 试 着 对 $5 求 值 ， 
结果 为 空 ， 因 此 打印 出 .00。 


13.11.2 单 引号 


单 引 号 必须 匹配 成 对 。 它 们 能 保护 所 有 元 字符 不 被 解释 。 要 打印 单 引 号 ， 就 必须 用 双 
引号 把 它 括 起 来 ， 或 者 用 反 斜 杜 转 义 它 。 


范例 13-73 
1 .$ echo 'hi there 
> how aze you? 
> When will this end? 
> When the quote is matched 
> oh' 
hi there 
how are you? 
When will this end? 
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When the quote is matched 
oh 
2 $ echo Don\'t you need '$5.00?' 
Don't you need $5.00? 
3 $ echo 'Nother yelled, "Time to eatl"' 
Mother yelled, "Time to eat!" 


说 明 

1. 单 引号 没 能 在 这 一 行内 匹配 ， 所 以 bash shell 显示 一 个 次 提示 符 ， 等 着 引号 被 匹配 。 

2. 单 引号 保护 所 有 的 元 字符 不 被 解释 。“Don't” 里 的 引号 被 反 斜 杠 转 义 ( 反 斜 杠 保护 的 
对 象 是 单个 字符 ， 而 不 是 一 个 串 )。 否 则 它 就 会 去 匹配 第 一 个 单 引号 ， 导 致 字符 串 末尾 的 那 
个 单 引号 配 不 成 对 。$ 和 ?被 括 在 一 对 单 引号 中 ， 不 让 shell 解释 它们 。 即 ， 将 它们 当成 字面 
字符 。 

3. 单 引 号 保护 字符 捉 中 的 双 引 号 不 被 shell 解释 。 


13.11.3 双 引 号 


双 引 号 必须 匹配 成 对 。 双 引号 允许 对 它 所 括 的 内 容 进行 变量 替换 和 命令 替换 ， 同 时 保 
护 其 他 的 特殊 元 字符 不 被 shell 解释 。 


范例 13-74 


1 $ name=Jody 
2 $ echo "Hi $name, I'm glad to meet Youln 
Hi Jody, I'm glad to meet you! 
3 .$ echo "Hey $name, the time ig $ (date)" 
Hey Jody, the time is Wed Jul 14 14:04:11 PST 2004 


1. 将 变量 name 赋值 为 字符 串 Jody。 

2. 字符 捉 两 端的 双 引 号 将 保护 所 有 的 特殊 元 字符 不 被 shell 解释 ，$name 中 的 $ 是 个 例 
外 。 这 个 例子 在 双 引 号 里 执行 了 变量 替换 。 

3, 变量 替换 和 命令 替换 都 可 以 在 双 引 号 中 执行 。 这 个 例子 中 ， 变 量 name 被 展开 ， 反 
引号 中 的 date 命令 也 被 执行 (请 参见 下 面 的 “命令 替换 ”)。 


13.12 ”命令 替换 


命令 替换 的 用 处 是 将 命令 的 输出 结果 赋 给 一 个 变量 ,或 将 命令 的 输出 结果 代入 字符 串 。 
所 有 的 shell 都 使 用 反 引 号 来 执行 命令 替换 8。bash 允许 使 用 两 种 格式 : 在 旧 的 格式 中 ， 命 
令 被 放 在 反 引 号 内 ， 而 在 新 的 Korn 风格 的 格式 中 ， 命 令 被 放 在 前 面 有 个 美元 符 的 一 对 括 
号 内 。 


图 bash shell 将 反 让 号 用 于 命令 葵 换 是 为 了 问 小 疲 容 ， 它 还 有 另 一 种 替换 方法 。 
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执行 扩展 时 ，bash 先 执行 命令 ， 然 后 返回 命令 的 标准 输出 ， 输 出 结果 末尾 的 换行 符 都 
将 被 删除 。 使 用 旧 风 格 的 反 引 号 格式 进行 蔡 换 时 ， 反 和 斜 杠 将 保留 它 的 字面 含意 ， 除 非 它 后 
面 跟 的 是 $、` 或 。 当 使 用 $(command) 格 式 时 ， 括 号 内 的 所 有 字符 只 用 于 构成 命令 ， 都 不 会 
被 特殊 对 待 。 

命令 替换 可 以 被 嵌 套 。 当 用 旧 格式 嵌 套 时 ， 内 部 的 反 引 号 必须 用 反 斜 杠 来 转 义 。 


格式 
'UNIX command' # Ola methoa with backguotes 
$ {UNIX command) # New method 


范例 13-75 . 
( 老 的 方式 ) 
1 $ echo "The hour 13 ‘date +S%H`" 
The hour is 09 
2 $$ name=‘awk ~ 了 BE: '{print $1}' database. 
$ echo $name 
Ebenezer Scrooge 
3 $" 1s !1S /etce' 
shutdown 
4 $ set “date. 
5 $ echo S$* 
Wed Jul 14 09:35:21 PDT 2004 
6 $ echo $2 $6 
Jul 2004 
7 $ echo ‘basename \BvdN . / 
ellie 


说 明 

1. date 命令 的 输 出 被 替换 到 中 中 。 

2. 将 awk 命令 的 输出 赋 给 变量 name， 并 显示 出 来 。 

3. 反 引 号 里 那 条 ls 命令 的 输出 是 /etc 目录 下 的 文件 列表 。 这 些 文件 名 将 成 为 第 一 个 ls 
命令 的 参数 。 当 前 目录 下 在 /etc 里 同名 的 文件 都 被 列 了 出 来 (在 当前 目录 下 未 找到 同名 文件 
将 产生 一 个 错误 信息 ， 如 ls:termcap:No such file or directory)。 

4. set 命令 把 date 命令 的 输出 赋 给 位 置 参 量 。 空 白 符 拆 分 词 表 ， 并 将 名 个 词 放 到 对 应 
的 参数 中 。 

5. $%# 变 量 保存 所 有 的 参数 。date 命令 的 输出 被 存放 在 $%#* 中 。 用 空白 符 分 隅 各 个 参数 。 

6. 打印 第 2 个 和 第 6 个 参数 。 

7. 为 了 把 变量 dimame 设置 成 当前 工作 目录 名 (不 含 各 级 父 目录 )， 使 用 了 嵌 套 的 命令 
替换 。 首 先 执行 pwd 命令 ， 取 得 当前 工作 目录 的 全 路 径 名 ， 将 其 作为 参数 传递 给 UNIX 命 
令 basename。basename 命令 删除 路 径 名 中 最 后 一 个 元 素 以 外 的 所 有 元 素 。 在 反 引 号 内 恬 套 
命令 时 ， 需 要 用 一 个 反 斜 杠 来 转 义 内 层 命令 的 反 引 号 。 

下 面 的 范例 13-76 给 出 了 bash 中 用 来 代替 反 引 号 进行 命令 替换 的 方法 。 
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(新 方式 ) 
1 5$ dc$(date) 
$ echo $d. 
Wed Jul 14 09:35:21 PDT 2004 
2 $ lines = $(cat filex) 
3 $ echo The time is 8(date +%H) 
The time is 09  . 
4 5$ machine=$ (uname -~n) 
$ echo Smachine 
jody 
5 $ pwd 
/usr/local/bin. 
$ dirname="$ (basename ${(pwd)) " # Nesting commands 
$ echo $dirname 
bin 
$ echo ${cal) # Newlines are lost 
July 2004 SMTuUWThFS1234567891011 12: 13 14 15 
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 
7 $echo "$ (cal)" 
July 2004 
S MT WW Th F S 
1 妥当 
i 6 浮 8 9 10 
2 17 
18 :49 20 21 22 23 24 
25.26 27 26. :29. 30 3 


说 明 ; ; : , 

1. date 命令 被 括 在 括号 中 。 命令 的 输出 被 替换 进 表达 式 , 然后 赋 给 变量 d，, 并 显示 出 来 。 

2. 把 cat 命 令 的 输出 赋 给 变量 lines。 : 

3. 再 次 将 date 命令 括 在 括号 中 。date +%H 的 输出 (当前 小 时 数 ) 被 苦 换 到 表达 式 中 并 回 
显 到 屏幕 上 。 : 

4. 将 uname -mn 的 输出 (主机 名 ) 赋 给 变量 machine。machine 变量 的 值 被 回 显 到 屏幕 上 。 

5. pwd 命令 的 输出 (当前 工作 目录 ) 是 /ust/local/bin。 给 变量 dimame 赋值 为 命令 替换 的 
结果 和 输出， 这 里 命令 替换 是 嵌 套 的 。$(pwd) 是 执行 的 第 一 个 命令 替换 。 pwd 命令 的 输出 被 
替换 到 表达 式 ， 然 后 basename 程序 将 替换 的 结果 ，/usrlocal/bin， 作 为 它 的 参数 ， 其 结果 
为 basename /ust/local/bin。 

6, cal( 当 前 月 份 ) 命 令 的 输出 被 回 显 。 执 行 命令 替换 时 最 后 的 换行 符 被 删除 。 

7. 整个 命令 替换 表达 式 放 到 双 引 号 中 时 ， 最 后 的 换行 符 被 保留 ， 这 样 得 到 的 日 历 看 起 
来 就 像 个 样子 了 。 


a 
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13.13 “算术 扩展 


shell 通过 对 一 个 算术 表达 式 求 值 并 替换 结果 来 执行 算术 扩展 。 表 达 式 可 以 像 在 双 引 号 
中 一 样 来 进行 处 理 ， 并 且 可 以 嵌 套 。 关 于 算术 操作 和 算术 求 值 的 详细 讨论 ， 请 参见 12.3.4 
“算术 操作 符 和 let 命令 ”。 

求 值 算术 表达 式 有 以 下 两 种 格式 。 

$[ expresyion ] 

$(( expression )) 


“区 例 13:77 
echo 8[ 5+4-2] 
. 
echo $[ 5+3* 2] 
11 
echo. $[(5 + 3) * 2] 
16 
echo ${(( .5+4)) 
9 
echo $({({ 5/0)) 
bash: 5/0: division by 0 ( error token is "0") 


13.14 ”扩展 顺序 


当 您 正在 执行 变量 、 命 令 、 算 术 表 达 式 和 路 径 名 的 扩展 时 ，shell 被 设计 成 按照 指定 的 
顺序 来 扫描 命令 行 。 假 设 变量 没有 被 引用 ， 处 理 就 将 按 下 面 的 顺序 进行 。 

(1) 花 括 号 扩展 

(2) 代 字 符号 扩展 

(3) 参量 扩展 

(4) 变量 替换 

(5) 命令 替换 

(6) 算术 扩展 

(7) 词 分 离 

(8) 路 径 名 扩展 


13.15 ”数组 


在 2x 版 本 的 bash 中 可 以 创建 一 维 数 组 。 数 组 允许 将 一 列 词 放 到 一 个 变量 名 中 ， 例 如 


www.TopSage.com 


686 UNIX shell 范例 精 解 


一 列 数 、 一 列 名 称 或 一 列 文件 。 数 组 可 以 用 内 置 函数 declare -a 来 创建 ”或 者 直接 给 变量 
名 一 个 下 标 来 创建 ， 如 x[0]=5。 索 引 值 是 从 0 开始 的 整数 。 数 组 没有 上 限 ， 索 引 也 不 必 是 
有 序 的 数 , 如 , x[0]、x[1]、x[2] 等 。 要 取出 数组 中 的 一 个 元 素 , 命令 语法 为 ${ 数 组 名 [索引 ]} 。 
如 果 declare 命令 带 -a 和 -r 选项 ， 将 创建 一 个 只 读数 组 。 


格式 

declare -a variable name 

variable = ( iteml item2 item3 ... ) 
范例 13-78 


declare -a nums={45 33 100 65) 

declare -ar namas {array is readonly) 
names=( Tom Dick Harry) 

states=( ME [3]=CA CT ) 

x[0]=55 

n[4]=100 


说 明 

给 一 个 数组 赋值 时 ， 索 引 将 自动 从 0 开始 ， 每 增加 一 个 元 素 ， 索引 就 自动 加 1。 给 数 
组 赋值 时 不 一 定 要 提供 索引 ， 提 供 的 索引 也 不 必 是 有 序 的 。 要 删除 整个 数组 ， 可 以 用 unset 
命令 ， 后 跟 数 组 名 ， 要 删除 数组 中 一 个 元 素 ， 则 可 在 unset 后 跟 上 “数组 名 [下 标 ]”。 

declare、local 和 read-only 内 置 命令 也 可 以 带 -a 选项 来 声明 一 个 数组 。 带 -a 选项 的 read 
命令 用 来 从 标准 输入 读 取 一 列 词 到 数组 元 素 中 。 


范例 13-79 

1 $ declare -a friends 

2 5$ friends=(Sheryl Beter Louise) 

3 5$ echo ${friends[0]} 
Sheryl 

4 $ echo ${friends[1]} 
Peter 

5 $ echo ${friends[2]} 
Louise 

6 $ echo "All the friends are ${friends[*]}" 
All the friends are Sheryl Peter Louise 

7 $ echo "The number of elements in the array is ${#friends[*]}" 
The number of elements in the array is 3 

8 $ unset friends or unset ${friends{[*]} 


说 明 

1. declare 内 置 命令 用 来 明确 地 声明 一 个 数组 ， 但 它 不 是 必须 的 。 当 给 任何 一 个 使 用 下 
标的 变量 (如 变量 [0) 赋 值 时 ， 都 将 自动 被 当 作 是 一 个 数组 。 

2. 给 数组 friends 赋值 : Shery1、Peter 和 Louise。 

3. 通过 将 数组 名 和 它 的 下 标 括 在 花 括 号 中 , 并 以 0 作为 下 标的 值 来 访问 friends ,数组 的 
第 1 个 元 素 。 打 印 出 Shery1。 

4. 用 索引 值 1 访问 ffiends 数组 的 第 2 个 元 素 。 
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5. 用 索引 值 2 访问 friends 数组 的 第 3 个 元 素 。 
6. 将 星 号 放 在 下 标 中 时 ， 可 以 访问 数组 中 的 所 有 元 素 。 该 行 显示 friends 数组 中 的 所 有 


元 素 。 


7. 语法 ${#fiends[ 持 } 输出 的 是 数组 的 大 小 ， 即 ， 数 组 中 元 素 的 个 数 。 另 一 方面 ， 
${#friends[0]} 将 输出 数组 中 第 1 个 元 素 的 字符 个 数 。Sheryl 中 有 6 个 字符 。 | 

8. unset 内 置 命 令 删 除 整 个 数组 ,通过 键入 unset friends[1] 将 仅 删 除数 组 中 的 一 个 元 素 。 
它 将 删除 Shery1。 


范例 13-80 ， 


1 


$ x[3]=100 

$ echo ${x{t*]} 

100 

$ echo ${x[0]} 

$ echo ${x[3]} 

100 

$ states=(ME [3]=CA {2]=CT) 
$ echo $lstates[*]} 
ME CA CT 

$ echo ${states[0]} 
ME 

$ echo $t{states[1]} 
$ echo ${states[2]} 
CT 

$ eche ${states[3]} 
CRA 


说 明 

1. 数组 x 的 第 3 个 元 素 被 赋值 为 100。 索 引 数 为 3 是 可 用 的 ， 但 因为 前 两 个 元 素 还 不 
存在 ， 数 组 大 小 仅 为 1]。${x[*]} 显 示 数 组 x 的 一 个 元 素 。 

2. x[0] 没 有 值 ，x[1] 和 x[2] 也 没有 。 

3. x[3] 的 值 是 100。 

4. states 数组 的 索引 0 被 赋值 ME， 索引 3 被 赋值 CA， 索 引 2 被 赋值 CT。 在 这 个 例子 


可 以 看 出 bash 并 不 介意 把 值 保存 在 哪个 索引 里 ， 并 且 索 引 数 也 没有 必要 连续 。 


5. 打印 states 数组 的 第 1 个 元 素 。 

6. states[1] 中 没 保存 任何 内 容 。 

7. states 数组 的 第 3 个 元 素 ，states[2]， 被 赋值 CT。 
8. states 数组 的 第 4 个 元 素 ，states[3]， 被 赋值 CA。 


13.16 


函数 


bash 函数 用 于 在 当前 shell 环境 (不 派生 一 个 子 进程 ) 中 通过 函数 名 来 执行 一 组 命令 。 
们 与 脚本 很 相似 ， 但 是 效率 更 高 。 商 数 一 经 定义 ， 就 成 了 shell 内 存 映像 的 一 部 分 ， 因此 
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调用 函数 时 ，shell 不 必 像 使 用 (脚本 ) 文 件 那样 读 取 磁 盘 。 函 数 常 党 被 用 来 提高 脚本 的 模块 
化 程度 。 函 数 定义 之 后 ， 可 以 被 重复 调用 。 虽 然 当 交互 运行 时 可 以 在 提示 符 下 定义 ， 但 函 
数 常常 定义 在 用 户 的 初始 化 文件 .bash_profile 中 。 注 意 ， 函 数 必须 在 定义 之 后 才能 被 调用 。 


13.16.1 ”定义 函数 


有 两 种 格式 可 以 声明 一 个 bash 两 数 。 一 种 是 旧 的 Bourne shell 方式 ， 函 数 名 后 面 跟 有 
一 对 空 的 圆 括号 ， 再 跟 函 数 定义 。 新 的 格式 (Korn shell 方式 ) 是 用 function 关键 字 后 跟 函 数 
名 以 及 函数 定义 。 如 果 使 用 淅 方法 ， 圆 括号 是 可 选 的 。 函 数 的 定义 由 花 括号 中 的 一 组 命令 
构成 ， 命 令 之 间 以 分 号 分 隔 。 最 后 那 条 命令 必须 以 分 号 终结 。 花 括号 两 侧 的 空格 是 必需 的 。 
传递 给 函数 的 任何 参数 被 当 作 函 数 内 的 位 置 参 量 。 一 个 函数 的 位 置 参量 对 函数 来 说 是 局 部 
的 。 内置 函数 local 允许 在 函数 定义 中 创建 局 部 变量 。 际 数 还 可 以 递归 ， 可 以 无 限 次 调用 它 
本 身 。 


function name () { commands ; commands; } 
function function name { commands ; commands; | 
function function name () { commands ; commands; } 


范例 13-81 
1 $ function greet { echo "Hello $LOGNAME, today is $(date)'; } 
2 $ greet 


Hello ellie, today is Wed Jul 14 14:56:31 PDT 2004 
3 5$ greet () { echo "Hello $ILOGNAME, today is $ (date)"; } 
4 $ greet 

Hello ellie, today is Wed Jul 14 15:16;22 PDT 2004 
5 $ daclarea -£ 

declare -f greet() 

{ 

echo "Hello $LOGNAME, today is $ (date)" 

} 
6 $ declare -He 

declare -f greet 
7 $ export -E graeet 


8 $ bash # Start subshell 
9 $ greet 

Hello ellie, today is Wed Jul 14 17:59:24 PDT 2004 
说 明 


1. 关键 字 function 后 跟 函 数 名 greet。 函 数 定义 用 花 括号 括 起 来 。 在 左 花 括号 后 必须 有 
一 个 空格 。 同 一 行 的 语句 用 分 号 来 终结 。 

2. 当 调 用 greet 函数 时 ， 括 在 花 括号 中 的 命令 在 当前 shell 环境 下 执行 。 

3. 用 Boume shell 格式 再 次 定义 greet 函数 ， 函 数 名 后 跟 一 对 空 的 圆 括号 ， 然 后 是 函数 


名 只 有 bash 2.x 版 本 支持 。 


www.TopSage.com 


第 13 章 。 交互 式 bash shell 


4. greet 函数 再 次 被 调用 。 
5. 带 -f 开关 的 declare 命令 列 出 在 该 shell 中 定义 的 所 有 函数 以 及 它们 的 定义 。 
6. 带 -F 开关 的 declare 命令 只 列 出 函数 名 。 
7. 带 -f 开关 的 export 命令 使 函数 成 为 全 局 的 。 即 子 shell 也 可 以 获得 。 
8. 启动 一 个 新 的 bash shell。 

9. 在 这 个 子 shell 中 函数 是 定义 的 ， 因 为 它 已 经 被 导出 。 


范例 13-82 


1 


$ function fun { 


echo "The current working directory is $PWD,." 


echo "Here is a list of your files: " 
ls 
echo "Today is $ (date +%A)."; 

} 


2 $ fun 
The current working directory is /home. 
Here is a list of your files: 
abc abcl23 filel.bak none nothing 
abcl abc2 file2 nonsense nowhere 
abcl22 filel file2.bak noone one 
Today is Wednesday. 
3 $$ function welcome { echo "Hi $1 and $2'",; )} 
4 $$ welcome tom joe 
Hi tom and joe 
5 $$ set jJane anna lizzy 
6 $ echo $* ， 
jane anna lizzy 
7 $ welcome johan joe 
hi johan and joe 
8 $ echo $1 $2 
johan joe 
9 $ unset -£f welcome # unsets the function 
说 明 


tmp 
touch 


1. 命名 并 定义 函数 fun。 关 键 字 function 后 跟 一 个 函数 名 和 括 在 花 括 号 内 的 一 组 命令 。 
命令 分 列 在 单独 的 行 。 如 果 它 们 列 在 同一 行 里 ， 就 必须 用 分 号 来 分 隔 。 在 第 一 个 花 括 号 后 
必须 有 一 个 空格 ， 否 则 将 出 现 语法 错误 。 必 须 在 一 个 函数 使 用 前 就 定义 它 。 

2. 当 被 调用 时 ， 函 数 的 行为 和 脚本 的 相同 。 依 次 执行 函数 定义 中 的 每 条 命令 。 

3. 有 两 个 位 置 参量 用 于 函数 welcome。 当 参数 传递 给 函数 时 , 将 给 位 置 参量 赋 实 际 值 。 

4. 函数 的 参数 tom 和 joe 被 分 别 赋 给 $1 和 $2。 一 个 函数 里 的 位 置 参量 是 函数 私有 的 ， 
而 且 不 会 影响 函数 外 的 任何 使 用 。 

5. 在 命令 行 设 置 位 置 参量 。 这 些 变量 对 在 函数 中 设置 的 那些 没有 任何 影响 。 

6. 8# 显 示 当 前 设置 的 位 置 参量 值 。 

7. 调用 函数 welcome。 赋 给 位 置 参 量 的 值 是 johan 和 joe。 


www.TopSage.com 


690 日 凡 IX 坟 hs 人 范例 精 解 
8. 在 命令 行 赋值 的 位 置 参量 不 受 在 函数 中 定义 的 那些 参数 的 影响 。 
9. 带 -f 开关 的 unset 内 置 命令 将 清除 函数 定义 。 

13.16.2” 列 出 和 清除 函数 


要 列 出 函数 和 它们 的 定义 ， 就 要 用 declare 命令 。 在 bash 2.x 及 以 上 版 本 中 ，declare -下 
仅 列 出 函数 名 。 函 数 及 其 定义 将 和 输出 变量 、 局 部 变量 一 起 显示 在 输出 结果 中 。 函 数 及 其 
定义 可 以 用 unset -f 命 令 来 清除 。 


13.17 标准 |/O 和 重 定向 


shell 启动 时 继承 了 3 个 文件 : stdin 、stdout 和 stderr。 标 准 输 入 通常 来 自 键 盘 。 标 准 输 
出 和 标准 错误 输出 通常 被 发 往 屏 幕 。 有 些 时 候 ， 需 要 从 文件 读 取 输 入 ， 或 者 将 输出 结果 和 
报错 信息 写 入 文件 。 这 些 都 可 以 通过 1/O 重 定向 来 实现 。 请 参见 表 13-23 中 列 出 的 重 定向 
操作 符 。 


表 13-23 重 定向 


重 定向 操作 符 功 能 
< 文件 名 重 定 问 输入 
> 文件 名 重 定向 输出 
>> 丸 件 名 追加 输出 
2> 文 件 名 重 定向 标准 错误 输出 
2>> 文 件 名 重 定向 和 追加 标准 错误 输出 
&> 文 件 名 重 定向 标准 输出 和 标准 错误 输出 
>& 文 件 名 重 定 向 标准 输出 和 标准 错误 输出 (首选 方式 ) 
2>&] 将 标准 错误 输出 重 定 向 到 输出 的 去 处 
1>&2 将 输出 重 定向 到 标准 错误 输出 的 去 处 
> 重 定 向 输出 时 忽略 noclobber 
<> 文 件 名 如 果 是 一 个 设备 文件 (/dev)， 使 用 文件 作为 标准 输入 和 标准 输出 
范例 13-83 
1 $ tr '[A-2]' '[a-z]' < myfile # Redirect input ， 
2 $1s > lsfile # Redirect output 
$ cat lsfile 
dirl 
dir2 
filel 
file2 
file3 
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3 5$ date >> lsfile 站 Redirect ana append otuput 
$ cat lsfile . 
dirl 
dir2 
filel 
file2 
file3 
Sun Sept 17 12:57:22 PDT 2004 

4 5 ec prog.c 2> errfile # Redirect error 

5 $find . -name \#.c -pzint > foundit 2> /dev/null 
# Redirect output to foundit and errors to /dev/nuil, 

# respectively. 

6 8$ find . -name \*.c -print >& foundit 
# Redirect both output and errors to foundit, 

7 $ find . -name \*,c -print > foundit 2>&1 
# Redirect. output to foundit and send errors to where output 
# is going; i.e. foundit 

8 $ echo "File needs an argument" 1>&2 
# Send standard output to error 


说 明 
1. UNIX/Linux 命令 tr 的 标准 输入 被 重 定向 为 来 自 文件 myfile， 而 不 从 键盘 获取 输入 。 
所 有 大 写字 和 母 被 转换 为 小 写字 母 。 

2. ls 命令 将 它 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile， 不 再 把 输出 结果 发 往 屏 幕 。 

3. date 命令 的 输出 结果 因 重 定向 被 追加 到 文件 lsfile 中 。 

4. 编译 C 程序 源 文件 prog.c。 如 果 编 译 失 败 ， 标 准 错误 输出 被 重 定向 到 文件 errfile。 
您 就 可 以 拿 这 个 错误 信息 文件 去 请 教 身边 的 高 手 ， 请 他 给 出 相应 的 解释 。 

5. find 命令 开始 在 当前 工作 目录 下 查找 以 .c 结尾 的 文件 名 ， 将 找到 的 文件 名 打印 到 文 
件 foundit 中 。find 命令 输出 的 错误 信息 则 被 发 往 /devinull。 

6. find 命令 开始 在 当前 工作 目录 下 查找 以 .c 结尾 的 文件 名 ， 将 找到 的 文件 名 打印 到 文 
件 foundit 中 。find 命令 输出 的 错误 信息 也 写 进 foundit。 

7. 同 6 中 的 解释 。 
8. echo 命令 将 它 的 信息 发 往 标准 错误 输出 。 该 命令 的 标准 输出 被 合并 到 标准 错误 输 
出 中 。 


exec 命令 和 重 定向 


exec 命令 能 够 在 不 启动 新 进程 的 前 提 下 ,将 当前 正在 运行 的 程序 葵 换 为 一 个 新 的 程序 。 
使 用 exec 命令 ， 不 需 创建 子 shell 就 能 改变 标准 输入 和 输出 (参见 表 13-24)。 用 exec 打开 文 
件 后 ，read 命令 每 次 都 会 将 文件 指针 移 到 文件 的 下 一 行 ， 直 到 文件 来 尾 。 如 果 要 再 次 从 头 
开始 读 文 件 ， 就 必须 先 关 闭 文 件 再 打开 。 但 是 ， 如 果 使 用 cat 和 sort 这 类 UNIX 工具 ， 操 
作 系 统 会 在 命令 结束 后 自动 关闭 文件 。 
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Exec 命令 
exec ls 
exec <filea 
exec >filex 
exec 3<datfile 
sort <&3 
exec 4>newfile 
ls >&4 
exec 5<&4 
CXec 3<&- 


范例 13-84 


1 $ exec date 


UNIX shell 范例 精 解 


表 13-24 exec 命令 
功 能 

ls 将 项 痊 shell 运行 。 ls 运行 结束 后 ， 它 启动 时 所 在 的 shell 不 会 返回 运行 状态 
打开 文件 filea， 用 于 读 标 准 输入 
打开 文件 filex， 用 于 写 标准 输出 
打开 文件 datfile， 将 其 作为 文件 描述 符 3， 用 于 读 到 和 输入 
将 文件 datfile 排序 
打开 文件 newfile， 将 其 作为 文件 描述 符 4， 用 于 写 输出 
将 1s 的 输出 结果 重 定向 到 newfile 
将 文件 描述 符 5 变 成 文件 描述 符 4 的 一 个 副本 
关闭 文件 描述 符 3 


Thu Oct 14 10:07:34 PDT 2004 
<Login prompt appears if You are in your login shell > 
2 $ exec > temp 


$ 1s 


$ pud 


$ echo Hello 
3 $ exec > /dev/tty 
4 $ echo Hello 


Hello 


说 明 


1. exec 命令 在 


当前 shell 中 执行 date 命令 (不 另外 派生 一 个 子 shell)。 由 于 date 命令 是 


顶 蔡 当 前 shell 执行 ， 所 以 ， 当 date 命令 退出 后 ，shell 便 终 止 了 。 如 果 这 个 bash shell 是 从 
另 一 个 TC shell 中 启动 的 ， 结 果 将 是 bash shell 退出 ， 并 在 屏幕 上 出 现 TC shell 的 提示 符 。 
如 果 是 在 登录 shell 中 尝试 这 个 例子 ， 结 果 将 是 退出 系统 。 如 果 在 shell 窗口 中 交互 式 运行 
这 个 例子 ， 结 果 则 是 窗口 被 关闭 。 ， 

2. exec 命令 打开 文件 temp 作为 当前 shell 的 标准 输出 。 此 后 ，ls、pwd 和 echo 的 输出 
结果 将 不 再 发 往 屏 幕 ， 而 是 写 入 文件 temp( 参 见 图 13-2)。 


exec > temp 





exec > /devitty 


|102| PID 






/bin/bash 






1 stdout nmrrmp (de 


屏 祭 (devtty) 屏幕 Wdevitty) 


图 13-2 ”exec 命令 和 文件 描述 符 
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3. exec ee 现在 ,输出 结果 将 发 到 屏 蒂 ， 就 如 第 4 行 显示 


的 那样 。 

4. 标准 输出 再 次 指 癌 dev). 
范例 13-85 
1 > bash 
2 $ cat doit 

pwd 

echo hello 
date 


3 $ exec < doit 
/home/homebound/ellie/sheil 


hello : 
Thu Oct 14 10:07:34 PDT 2004 
4 >. 
说 明 
1. bash 从 一 个 TC shell FO8 检 的 目的 风 为 exec 合 信 退出 时 |， A 
不 会 退出 系统 )。 


2. 显示 文件 doit 的 内 容 。 

3, 命令 exec 打开 文件 doit 作为 标准 输入 。 shell 将 从 该 文件 而 不 是 键 部 读 取 输 入 exec 
执行 文件 doit 中 的 命令 ， 替 换 掉 当前 shell。 当 最 后 一 条 命令 退出 时 ， shell 也 随 之 退出 。 

4. exec 命令 完成 后 ，bash shell 退出 ， 屏 幕 上 出 现 了 TC shell 的 提示 符 ， 这 个 TC.shell 
是 刚才 那个 bash shell 的 父 shell。 假 如 您 之 前 是 在 登录 shell 中 ， 那 么 ， 当 exec 结束 时 ， 你 
将 被 注销 。 如 果 是 在 窗口 中 ， 结果 将 会 是 窗口 关闭 。 se | 

范例 13-86 Ss 
$ exee 3> filex 
$ who >& 3 
$ date >& 3 
$ exec 3>&- 
$ exec 3<filex 
$ cat <&3 
ellie ttyl Jul 21 09:50 


人 


[oO 必 iD 搬 


ellie ttypl Jul 21 11:16 (:0.0 
ellie ttyp0 Jul 21 16:49 (:0.0) 
Wed Jul 21 17:15:18 PDT 2004 
7 $ exec 3<&- 
$ date >& 3 
date: write error: Bad file descriptor. | 


说 明 
1. 将 文件 描述 符 3(fa 3) 指 定 给 文件 filex, 然后 打开 它 ， 并 将 输出 重 定向 到 该 文件 。 参 
见 图 13-3(a)。 l 
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8xec 3>filex exec 3<filex 


/bin/bash 





b. 用 米 读 
图 13-3 ”exec 和 文件 描述 符 


2. 将 who 命令 的 输出 结果 发 往 各 3， 即 文件 filex。 

3. 将 date 命令 的 输出 结果 发 往 伺 3。 由 于 文件 filex 已 被 打开 , 所 以 结果 被 追加 到 filex 
的 末尾 。 

4. 关闭 亿 3。 

5. exec 命令 打开 伺 3 用 于 读 输 入 。 输 入 将 被 重 定 向 到 filex。 参见 图 1330)。 

6. cat 程序 从 甩 3 读 取 输 入 ， 季 3 已 被 指定 给 文件 flex。 

7. exec 命令 关闭 乌 3( 实 际 上 ， 一 读 到 文件 末尾 ， 操 作 系统 就 会 关闭 这 个 文件 )。 

8. 试图 将 date 命令 的 输出 写 到 他 3，bash 报告 一 个 错误 条 件 ， 央 为 文件 描述 符 3 已 经 
被 关闭 了 。 


13.18 ”管道 


管道 (pipe) 将 管道 符 左 侧 这 条 命令 的 输出 发 送 到 管道 符 右 侧 那 条 命令 的 输入 。 一 条 管道 
线 (pipeline) 可 能 包括 不 止 一 个 管道 。 

范例 13-87 中 这 些 命令 的 目的 是 计算 当前 登录 用 户 的 数目 ， 将 who 命令 的 输出 结果 保 
存 到 一 个 文件 (imp)， 用 wc -| 计算 文件 tmp 中 的 行 数 (we -0)， 然 后 删除 文件 tmp( 即 算出 当 
前 的 登录 用 户 数 )。 


范例 13-87 
pF $ who > tmp 
2 $ We -1 tmp 
4 tmp 
总 $ rm tmp 
# Using a pipe saves disk space and time， 
4 $ who | we -1 
4 


5 $du.. | sort -n | sed -n '$p' 
1980 
6 $ (du/ | sort -nl sed -n '$p' ) 2> /dev/null 


1057747 / 
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说 明 号 
1. 将 who 命令 的 输出 重 定向 到 文件 tmp。 
2. 命令 wc -1 显示 文件 tmp 的 行 数 。 
”3. 删除 文件 tmp。 
4. 使 用 管道 功能 ， 您 就 能 用 一 个 步骤 完成 前 面 这 3 个 步骤 的 全 部 工作 。who 命令 的 输 
出 被 发 送 到 内 核 中 某 个 不 知名 的 缓冲 区 ，we 二 命令 读 这 个 缓冲 区 , 然后 将 它 的 输出 发 到 屏 
幕 上 。 见 图 13-4。 








IE 
Tor 


图 13-4 ”管道 
”5. du 命令 的 输出 ( 即 每 个 目录 占用 磁盘 块 的 数目 ), 在 父 目 录 下 开始 (..), 经 管道 发 给 sort 


命令 ， 按 数值 大 小 对 其 排序 。 之 后 ， 排 序 的 结果 又 经 管道 发 到 sed i sed 命令 打印 所 收 
到 的 输出 的 最 后 一 行 。 见 图 13-5。 






终端 屏 次 
TESTzeeaoncrcrr 





岗 13-5 多 个 管道 过滤 器) 


6, 如 果 因 为 许可 被 关闭 而 无 法 进入 一 个 目录 ，du 命令 (在 根 目录 下 开始 ) 将 发 送 错误 消 
息 到 标准 错误 输出 (屏幕 )。 当 您 将 整个 命令 行 放 到 一 对 圆 括 号 内 时 ， 所 有 的 输出 将 发 送 到 
屏幕 ， 且 所 有 的 错误 被 定向 到 UNIX/Linux 的 位 存储 桶 /dev/null。 


here 文档 和 重 定向 输入 


here 文档 是 一 种 特殊 格式 的 引用 。here 文档 为 需要 输入 数据 的 程序 (如 mail、 sort 或 cat) 
接收 内 置 文本 ， 直 至 收 到 用 户 自 定义 的 终止 符 。here 文档 常常 被 shell 脚本 用 来 生成 菜单 。 
接收 输入 的 命令 后 面 跟着 一 个 << 符 号 ，<< 符 号 后 面 是 一 个 用 户 定义 的 词 或 符号 ， 然 后 是 换 
行 符 。 接 下 来 的 文本 行 就 是 将 要 发 送 给 程序 的 输入 行 。 当 用 户 定义 的 那个 词 或 符号 出 现在 
某 一 行 最 左 端 (前 后 都 不 能 有 空格 )， 并 且 独 占 该 行 时 ， 输 入 就 终止 了 。 这 个 词 替 代 了 用 
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Ctrl+D 组 合 键 来 通知 程序 停止 读 取 输入 。 

如 果 定 义 终止 符 时 ， 它 前 面 的 运算 符 是 <<-， 则 输入 的 最 后 一 行 上 ， 终 止 符 前 面 可 以 出 
现 制 表 符 ， 但 只 能 是 制 表 符 。 匹 配 用 户 定义 的 终止 词 或 终止 符号 必须 做 到 一 模 一样 。 下 面 
这 个 例子 通过 演示 在 命令 行使 用 here 文档 来 说 明 它 的 语法 。 其 实 , 脚本 中 的 here 文档 要 实 
用 得 多 。 


范例 13-88 
1 $ cat << FINISH 二 # FINISH is a User-defined terminator 
2 > Hello there $LOGNAME 
3 > The time is $ (date +%T). 
> I can’'t wait to see you!!! 
4 > KEINISH  ， + # terminator matches first 
5 Hello there ellie # FINISH on line 1, 
The time is 19:;42:;12. 
I can't wait to see you!!! 
6 $ 


说 明 

1. UNIX 的 cat 程序 将 一 直接 收 输入 ， 直 到 出 现 独占 一 行 的 FINISH 为 止 。 

2. 出 现 次 提示 符 。 接 下 来 的 文本 是 给 cat 命令 的 输入 。shell 执行 here 文档 中 的 变量 
替换 。 

3, 执行 here 文档 中 的 命令 替换 $(date +%T)。 也 可 以 用 命令 替换 的 旧 格 式 : `date +T"。 

4. 用 户 自 定义 的 终止 符 FINISH 标志 着 cat 程序 的 输入 到 此 结束 。 终 止 符 必须 独占 一 
行 ， 而 且 前 后 都 不 能 出 现 空格 。 

5. 显示 cat 程序 的 输出 。 

6. shell 提示 符 重新 出 现 。 


范例 '13-89 
1 $ cat <<- DONE 
> Hello there 
> What's up? 
>Bye now The time is ‘date.. 
2 > DONE 
Hello there 


What's up? 
Bye now The time is Sun Feb 819:48:23 PST 2004. 
$ 
说 明 


1. cat 程序 接收 输入 ， 直 到 出 现 自 成 一 行 的 DONE 为 止 。 操 作 符 <<- 允 许 输入 和 输入 的 
终止 符 前 面 有 一 或 多 个 制 表 符 。 如 果 在 命令 行 键入 这 个 例子 可 能 会 因为 Tab 键 而 产生 错误 。 
如 果 从 一 个 脚本 运行 该 例 ， 它 将 不 会 有 问题 。 

2. 最 后 匹配 到 的 终止 符 DONE 前 面 有 一 个 制 表 符 。cat 程序 的 输出 显示 在 屏幕 上 。 
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13.19 ”shell 调用 选项 


当 shell 用 bash 命令 启动 时 ， 它 可 以 带 上 选项 来 更 改 它 的 行为 。 有 两 种 类 型 的 选项 : 
单字 符 选 项 和 多 字符 选项 。 单 字符 选项 由 一 个 破 折 号 和 一 个 字符 组 成 。 多 字符 选项 由 两 个 
破 折 号 和 任意 数目 的 字符 组 成 。 多 字符 选项 必须 出 现在 单字 符 选项 之 前 。 一 个 交互 式 的 登 
录 shell 启动 时 通常 添加 了 -i( 启 动 一 个 交互 式 的 shel)，-s( 从 标准 输入 读 取 ) 和 -m( 打 开 作 业 
控制 ) 选 项 。 参 见 表 13-25。 


选 项 
-C String 
-D 


--dump-string 


--help 
—login 
—hnoediting 
--noprofile 


~norc 


-posix 
--quiet 
--rcfile file 
一 restricted 
--Verbose 


~-version 


表 13-25 ”bash 2.x shell 调用 选项 
含 义 

从 string 中 读 取 命 令 。string 后 的 任何 参数 都 赋 给 位 置 参 全 ， 从 $0 开始 
将 前 而 有 一 个 $ 的 由 双 引 号 括 着 的 字符 串 打 印 到 标准 输出 。 当 当前 locale 不 是 C 或 
POSIX 时 ， 这 些 串 服从 于 语言 转换 
Shell 是 在 交互 模式 下 。 忽 略 TERM、QUIT 和 INTERRUPT 
从 标准 输入 读 取 命令 并 且 人 允许 设置 位 置 参量 
启动 一 个 受 限 制 的 shell 
用 信号 通知 选项 的 结束 并 禁止 更 多 的 选项 处 理 。-- 或 -后 的 任何 参数 被 当 作 文件 名 和 
参数 
同 -D 
显示 一 个 内 置 命令 的 使 用 信息 并 退出 
将 bash 作为 一 个 登录 shell 调用 
当 bash 交 末 式 运行 时 ， 不 使 用 readline 库 
bash 启动 时 不 读 到 初始 化 文件 ; /ete/profile、 ~/.bash_profile、 ~/.bash_login 或 ~/.profile 
对 于 交互 式 shell，bash 不 读 取 ~/bashre 文件 。 如 果 运 行 的 shell 是 sh， 则 默认 是 打 
开 的 
改变 bash 的 行为 以 符合 POSIX 1003,2 标准 ， 和 否则 不 改变 
默认 设置 ， 在 shell 启动 时 不 显示 任何 消息 
如 果 bash 是 交互 式 的， 使 用 该 初始 化 文件 代 术 ~/.bashre 
启动 一 个 受 限制 的 shell 
打开 verbose。 和 -v 一 - 样 
显示 该 bash shell 的 版 本 信息 并 退出 


13.19.1 ”set 命令 和 选项 


set 命令 可 用 来 打开 或 关闭 shell 选项 ， 就 像 处 理 命令 行 参数 一 样 。 要 打开 一 个 选项 ， 
在 选项 前 加 一 个 破 折 号 (-)。 要 关闭 一 个 选项 ， 在 选项 前 加 一 个 加 号 (+)。 表 13-26 列 出 了 set 
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选项 的 清单 。 
范例 13-90 


1 $ set -了 

2 5 echo * 
* 

3 $ echo ?? 
?3 

4 $ get +f£ 


说 明 


IUNIX/ shall 范例 精 解 


1. 打开 f 选 项 ， 禁 止 文件 名 扩展 。 
2. 星 号 没有 被 扩展 。 
3, 问号 没有 被 扩展 。 
4.f 选 项 被 关闭 。 文 件 名 扩展 打开 。 


选 项 名 
allexport 


braceexpand 
emacs 


errexit 


histexpand 
histo 


jgnoreeof 


keyword 
interactive-comments 
monitor 

noclobber 

noexec 

noglob 

noti 

nounset 

onecmd 

physical 


posix 


快捷 开关 


人 


表 13-26 “内置 set 命令 选项 


含义 
从 这 个 选项 被 设置 开始 就 自动 标明 杰 输 出 的 新 变 批 或 修改 过 的 
变 直 ， 直 至 选项 关闭 
打开 花 括号 扩展 ， 是 . -个 默认 设置 
使 用 emacs 内 置 编 儿 器 进行 命令 行 编辑 ， 是 一 个 默认 设置 
当 - :个 命令 返回 一 个 非 零 退出 状态 时 ， 退出 。 读 取 初 始 化 文件 时 
不 设置 
当 执 行 历史 茶 换 时 打开 ! 和 由， 是 一 个 默认 设 图 
打开 命令 行 历史 。 默 认 时 为 开 
禁止 用 EOF(Ctrl+D) 键 退出 shell。 必 须 键 入 exit 才能 退出 。 和 设 
置 shell 变 基 IGNOREEOF=10 一样 
为 命令 把 keyword 变 其 加 到 环境 中 
对 于 交互 式 shell，# 用 米 将 后 面 的 文本 作为 注释 。 
允许 作业 控制 
防止 文件 在 重 定向 时 被 重 写 
读 命令 ， 但 不 执行 。 朋 来 检查 脚本 的 语法 。 父 互 式 运行 时 不 设置 
禁止 用 路 径 名 扩展 。 即 ， 关 闭 通配符 
通知 用 户 什么 时 候 后 台 作业 完成 
如 果 一 个 变相 在 扩展 时 没 被 设置 就 显示 一 个 错误 
在 读 取 利 执行 命令 后 退出 
设置 上 时， 在 键入 cd 或 pwd 时 禁止 符号 链接 。 用 物理 日 录 和 替代 
如 果 默 认 拘 作 不 符合 POSIX 标准 就 改变 shell 行为 
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选 项 名 
privileged 


verbose 
vi 


Xtrace 


| 


二 


699 


( 续 表 ) 
含 义 
设置 时 , shell 不 读 取 .,profile 或 ENV 文件 ， 且 shell 函数 不 从 环境 
继承 。 而 自动 为 setuid 脚本 设置 
为 调试 打开 verbose 模式 
使 用 vi 内 苇 编 辑 器 进行 命令 行 编 四 
为 调试 打开 echo 模式 


快捷 开关 


13.19.2 ”shopt 命令 和 选项 
shopt(bash 2.x) 命 令 也 可 以 用 来 打开 或 关闭 shell 选项 。 


选项 


cdable_vars 


cdspell 


checkhash 


checkwinsize 


cmdhist 


dotglob 


execfail 
expand_aliases 
extglob 


histappend 


histreedit 
histverify 


hostcomplete 


huponexit 


表 13-27 shopt 命令 选项 
含 义 

如 果 给 cd 内 和 命令 的 参数 不 是 -个 目录 ， 就 假设 它 是 … 个 灾 贡 名 ， 变 其 的 值 
是 将 要 转换 到 的 目录 
纠正 cd 命令 中 目录 名 的 较 小 拼写 错误 。 检 查 的 错误 包括 直 倒 顺序 的 字符 ， 壹 
漏 的 字符 以 及 重复 的 字符 。 如 果 找 到 -处 修改 ， 正 确 的 路 答 将 打印 出 ， 命 令 
将 继续 。 只 用 于 交互 式 shell 
bash 在 试图 执行 个 命令 曾 ， 先 在 蛤 希 表 中 寻找 ， 以 确定 命令 是 否 存 在 。 如 
果 命 令 不 存在 ， 就 执行 正常 的 路 径 搜 索 
bash 在 每 个 命令 后 检查 窗口 大 小 ， 如 果 有 必要 ， 就 更 新 LINES 和 COLUMNS 
的 值 
bash 试图 将 一 个 多 行 命令 的 所 有 行 保存 在 同一 个 历史 项 中 。 这 使 得 多 行 命令 
的 重新 编辑 更 方便 
bash 在 文件 名 扩展 的 结果 中 包括 以 点 (.) 开 头 的 文件 名 
如 果 一 个 非 交 五 式 shell 不 能 执行 指定 给 exec 内 置 命令 作为 参数 的 文件 , 它 不 
会 退出 。 如 果 exec 失败 ， 一 -个 交互 式 shell 不 会 退出 
别名 被 扩展 。 默 认为 打开 
打开 扩展 的 模式 世 配 特性 (正常 的 表达 式 元 字符 来 自 Kom shell 的 文件 名 扩展 ) 
当 shell 退出 时 ， 历 史 清 单 将 添加 到 以 HISTFILE 变 基 的 值 命名 的 文件 中 ， 而 
不 是 窗 盖 文件 
如 果 readline 正 被 使 用 ， 用 户 有 机 会 重新 编 加 -个 失败 的 历史 替换 
如 果 设 置 ， 上 readline 正 被 使 用 ， 历 史 符 换 的 结果 不 会 立即 传递 给 shell 解释 
器 。 而 是 将 结果 行 装 入 readline 编辑 缓冲 区 中 ， 人 允许 进一步 修改 
如 果 设 置 ， 此 readline 正 被 使 用 ， 当 正在 完成 -个 包含 @ 的 词 时 bash 将 试 网 
执行 主机 名 补 全 。 四 认为 打开 
如 果 设置 ， 当 一 个 交互 式 登 录 shell 退出 时 ，bash 将 发 送 一 个 SIGHUP( 挂 起 信 
号 ) 给 所 有 的 作业 
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( 续 表 ) 
选 项 含 义 

interactive_comments | 在 一 个 交互 式 shell 中 ,允许 以 # 开 头 的 词 以 及 同 -一行 中 其 他 的 字符 被 忽略 。 默 
认为 打开 

lithist 如 果 打 开 , 且 cmdhist 选项 也 打开 , 多 行 命令 将 用 堪 入 的 换行 符 保存 到 历史 中 ， 
而 光 澳 在 可 能 的 地 方 上 用 分 号 米 分 隐 

mailwam 如 果 设 置 ， 且 bash 用 米 检 查 邮件 的 文件 自从 上 次 检查 后 已 经 被 访问 ， 将 显 术 
消息 “The mail in mailfile has been read” 

nocaseglob 如 央 设 置 ， 当 执行 文件 名 扩展 时 ，bash 在 不 区 分 大 小 写 的 方式 下 下 配 文件 名 

nullglob 如 果 设 置 ，bash 允许 没有 匹配 任何 文件 的 文件 名 横 式 扩展 成 一 个 空 串 ， 而 不 
是 它们 本 身 

promptvars 如 果 设 置 ， 提 示 串 在 被 扩展 后 盏 经 历 变 氟 和 参 苦 扩展。 默认 为 打开 

restricted_shell 如 果 shell 在 受 限 模式 下 启动 践 设 奸 这 个 选项 。 该 值 不 能 被 改变 。 当 执行 启动 
文件 时 不 能 复位 该 选项 ， 允 许 启 动 文件 发 现 shell 是 否 是 受 限 的 

shift_verbose 如 果 该 选项 设置 ， 当 移动 计数 超出 位 置 参 荆 个 数 时 ，shif 内 置 命令 将 打印 
个 错误 消息 

sourcepath 如 果 设 置 ，source 内 团 命 令 使 用 PATH 的 值 米 寻找 包含 作为 参数 提供 的 文件 
的 目录 。 默 认为 打开 

source 点 (.) 的 同义词 


13.20 shell 内 置 命令 


shell 有 许多 内 置 到 它 的 源码 中 的 命令 。 因 为 命令 是 内 置 的 ，shell 无 需 到 磁盘 上 定位 它 
们 ， 这 样 执 行 速度 将 快 得 多 。 bash 提供 的 help 特性 提供 了 所 有 内 置 命 令 的 在 线 帮助 。 内 
署 命令 在 表 13-28 中 列 出 。 


表 13-28 内置 命令 
命 令 党 光 
空 命令 。 返 回 退出 状态 内 
在 当前 进程 的 环境 下 执行 程序 。 同 source 
.file 点 命令 读 取 并 执行 file 里 的 命令 


break 跳出 最 内 层 的 循环 

break [n] 参见 14.6 节 ，“ 循 环 控制 命令 ” 

alias 为 存在 的 命令 列 出 并 创建 别名 

bg 将 一 个 作业 放 到 后 台 

bind 显示 当前 键 和 函数 的 绑 定 ， 或 将 键 和 个 readline 函数 或 宏 绑 定 

builtin [sh-builtin [args]] 运行 一 个 shell 内 置 命令 ， 给 它 传递 参数 并 返回 退出 状态 0。 当 一 个 消 
数 和 内 置 命令 同名 时 很 有 用 
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命 会 
cd [arg] 
command command [arg] 
continue [n] 
declare [var] 
dirs 
disown 
echo [args] 
enable 
eval [args] 
exec command 
exit [n] 
export [var] 
fe 
fe 
getopts 
hash 


help fcommand] 


history 
jobs 
kill [-singal process] 
getopts 
let 
local 
logout 
popd 
pushd 
pwd 
read [varj 
readonly [var] 
return [n] 
set 
shift fn] 
stop pid 
guspenid 
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( 续 表 ) 
含 义 
如 果 没 有 参数 ， 就 将 目录 改变 到 主 日 录 或 改变 到 参数 的 值 
运行 -个 命令 ， 当 有 一 个 前 数 和 它 同名 时 ， 忽 略 函 数 
参见 14.6 节 ，“ 循 环 控制 命令 ” 
显示 所 有 的 变 基 或 用 可 选 属性 声明 变 基 
显示 pushd 产生 的 当前 记录 的 日 录 
从 作业 表 中 删除 - 个 活动 的 作业 
显示 用 换行 符 终 目的 参数 
开启 和 关闭 shell 内 置 命令 
读 参数 作为 shell 的 输入 ， 并 执行 产生 的 命令 
执行 命令 米 取 代 当 前 的 shell 
以 状态 n 退 册 shell 
使 var 能 被 子 shell 识别 
用 于 编辑 历史 命令 的 历史 编辑 命令 
将 后 台 作 业 放 到 前 台 
解析 并 处 理 命 令 行 选项 
控制 内 部 哈 希 表 以 更 快 地 搜索 命令 
显示 关于 内 器 命 令 的 帮助 信息 ,如果 指 定 命令 ,将 显示 该 内 四 命令 的 详 
细 帮 二 
显示 带 行 怠 的 历史 清单 
列 出 放 在 后 台 的 作业 
发 送信 号 给 指定 PID 号 或 作业 全 的 进程 。 可 在 提示 符 下 键入 ;， kill -| 
用 于 shell 脚本 以 解析 命令 行 并 检查 合法 的 选项 
用 来 对 算术 表达 式 求 值 并 将 算术 计算 的 结果 赋 给 变 址 
用 在 商 数 中 以 限制 变 攻 在 函数 中 的 作用 域 
退出 登录 shell 
从 日 录 栈 中 有 居 除 项 
往日 录 栈 中 添加 项 
显示 当前 工作 日 录 
从 标准 输入 读 取 行 到 变 基 var 
使 变 基 var 只 读 。 不 能 被 复位 
从 个 函数 返回 ，n 是 返回 的 退出 值 
设置 选项 和 位 置 参量 。 参 见 14.4 节 ， 
向 左 移动 位 置 参 性 n 次 
终止 PID 导 进 程 的 执行 
暂 你 当前 shell 的 执行 (如 果 是 … 个 登录 shell 就 不 暂停) 


“set 命令 和 位 置 参 世 ” 
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{ 续 表 ) 
命 令 含义 
test 检查 文件 类 型 且 测 试 条 件 表 达 式 
times 为 从 该 shell 运行 的 进程 显示 所 累积 的 用 户 种 系统 时 间 
trap [arg] {n] 当 shell 接收 到 信号 n(0、1、2 或 15) 时 执行 参数 
type [command] 打印 命令 的 类 型 。 例 如 ，pwd 是 一 个 内 置 shell 命令 
typeset 和 declare 一 样 。 设 置 变 世 并 给 它们 属性 
ulimit 显示 并 设置 进程 资源 限度 
umask [octal digits] 设置 创建 文件 时 关于 文件 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 执 行 权限 的 掩 码 
unalias 删除 别名 
unset [name] 删除 变 寺 值 或 函数 
wait [pid#in] 等 待 后 台 PID 号 为 n 的 进程 返回 并 报告 终止 状态 


习题 48 Bash Shell 入 门 


1. 哪个 进程 把 登录 提示 符 显 示 到 屏 苯 上 ? 
2. 哪个 进程 为 HOME、LOGNAME 和 PATH 赋值 ? 
3. 怎么 才能 知道 自己 正在 运行 哪 种 shell? 
4. 如 何 改 变 登 录 shell? 
5. 在 哪里 (哪个 文件 ) 指 定 您 的 登录 shell? 
6. 解释 /etc/profile 和 ~/.bash_profile 这 两 个 文件 之 间 的 区 别 。shell 先 执 行 哪 一 个 ? 
7. 编辑 .bash_profile 文件 ， 完 成 下 列 功 能 : 
a) 欢迎 用 户 。 
b) 如 果 路 径 中 不 包括 主 目录 ， 将 其 加 入 。 
c) 用 stty 命令 设置 退 格 键 的 擦 除 功能 。 
d) 键入 : source .profile。source 命令 的 功能 是 什么 ? 
8. BASH_ENV 文件 是 什么 ? 什么 时 候 执 行 ? 
9. 默认 的 主 提示 符 是 什么 ? 
a) 改变 提示 符 以 包括 当天 的 时 间 和 主 目录 。 
b) 默认 的 次 提示 符 是 什么 ? 它 的 功能 是 什么 ? 
10. 解释 下 面 每 项 设置 的 功能 : 
a) set -0 jgnoreeof 
b) set -o noclobber 
c) set -0 emacs 
d) set -ovYvi 
11. 前 一 个 例子 中 的 设置 保存 在 哪个 文件 中 ? 它们 为 什么 被 保存 在 那里 ? 
12. shopt -p 做 什么 用 ? 为 什么 用 shopt 而 不 是 set 命令 ? 
13. 什么 是 内 置 命令 ? 如 何 知道 一 个 命令 是 内 置 命令 还 是 可 执行 程序 ? 命令 builtin 的 
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作用 是 什么 ?命令 enable 呢 ? 
14. 什么 情况 可 以 使 shell 返回 退出 状态 127? 


和 抽 
1. 程序 和 进程 有 什么 不 同 ? 什么 是 作业 ? 
2. shell 的 PID 是 什么 ? 
3. 如 何 停止 一 个 作业 ? 
4. 什么 命令 可 以 将 一 个 后 台 作 业 放 到 前 台 ? 
5. 如 何 列 出 所 有 正在 运行 的 作业 ?如何 列 出 所 有 暂停 的 作业 ? 
6. kill 命令 的 作用 是 什么 ? 
7. jobs -1 显示 什么 ? kill -1 显示 什么 ? 


习题 50 命令 补 全 ; 历史 和 别名 
1. 什么 是 文件 名 补 全 ? 
2. 用 于 保存 在 命令 行 键 入 的 命令 历史 的 文件 是 什么 ? 
3. HISTSIZE 变量 控制 什么 ? HISTFILESIZE 控制 什么 ? 
4. "bang，bang" 是 什么 意思 ? 
5. 如 何 重新 执行 最 后 一 条 以 v 开头 的 命令 ? 
6. 如 何 重新 执行 第 125 条 命令 ? 如 何 反 序 打 印 历史 清单 ? 
7. 如 何 将 所 使 用 的 交互 式 编辑 器 设置 为 vi 编辑 器 ? 可 以 将 该 设置 放 在 哪个 初始 化 文 
件 中 ? 
8. 化 命令 是 什么 ? 
9. readline 库 的 目的 是 什么 ? 它 从 哪个 初始 化 文件 中 读 取 指令 ? 
10. 什么 是 按键 绑 定 ? 如 何 确定 绑 定 了 哪些 键 ? 
11. 什么 是 全 局 参数 ? 
12. 为 下 列 命令 创建 别名 : 
a) clear 
b)fe-s 
c) ls --color=tty 
d) kill -1 


习题 51 shel 元 字符 

1. 创建 一 个 名 为 wildcards 的 目录 。cd 到 该 目录 然后 在 命令 行 键入 : 
touch ab abc al a2 a3 all a12 ba ba.1 ba.2 filex filey AbC ABC ABc2 abec 
2. 写 出 能 实现 下 列 功能 的 命令 ， 并 测试 所 写 的 命令 。 

a) 列 出 所 有 名 称 以 a 开头 的 文件 。 

b) 列 出 所 有 名 称 以 至 少 一 个 数字 结尾 的 文件 。 

c) 列 出 所 有 名 称 以 a 或 A 开头 的 文件 。 

d) 列 出 所 有 名 称 以 句号 跟 一 个 数字 结尾 的 文件 。 

e) 列 出 所 有 名 称 中 只 包含 两 个 字母 的 文件 。 
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f) 列 出 所 有 名 称 为 3 个 字母 组 成 ， 且 3 个 字母 都 大 写 的 文件 。 
8 列 出 所 有 名 称 以 10、11 或 12 结尾 的 文件 。 

h) 列 出 所 有 名 称 以 x 或 y 结尾 的 文件 。 

i) 列 出 所 有 名 称 以 数字 、 大 写字 母 或 小 写字 好 结尾 的 文件 。 
j) 列 出 所 有 名 称 不 是 以 a、b 或 B 开头 的 文件 。 

k) 删除 名 称 为 两 个 字符 ， 并 以 a 或 A 开头 的 文件 。 


习题 52” 重 定向 
1. 与 终端 关联 的 3 个 文件 流 的 名 字 是 什么 ? 
2. 什么 是 文件 描述 符 ? 
3. 用 什么 命令 来 完成 下 面 这 些 任务 : 
a) 把 ls 命令 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile。 
b) 重 定向 date 命令 的 输出 ， 将 其 追加 到 文件 lsfile 尾部 。 
c) 把 who 命令 的 输出 重 定向 到 文件 lsfile， 会 出 现 什么 结果 ? 
4. 只 输入 cp， 会 出 现 什么 结果 ? 
5. 如 何 把 上 面 这 个 例子 产生 的 报错 信息 保存 到 一 个 文件 中 ? 
6. 用 find 命令 从 父 目录 开始 ， 找 出 所 有 类 型 为 目录 的 文件 。 把 标准 输出 保存 到 文件 
found 中 ， 拒 所 有 报错 信息 保存 到 文件 found.errs 中 。 
7. 取 3 条 命令 的 输出 ， 将 它们 重 定向 到 文件 gottem_all 中 ? 
8. 使 用 管道 来 运行 ps 和 wc 命令 ， 查 出 当前 正在 运行 的 进程 数 。 


习题 53 变量 
1. 什么 是 位 置 参量 ? 在 命令 行 键入 : 
set dogs cats birds fish 
a) 如 何 列 出 所 有 的 位 置 参量 ? 
b) 哪个 位 置 参 量 赋值 为 birds? 
c) 如 何 输出 位 置 参量 的 个 数 ? 
d) 怎么 从 shell 的 内 存 中 删除 所 有 的 位 置 参量 ? 
2. 环境 变量 是 什么 ? 用 来 列 出 它们 的 命令 是 什么 ? 创建 一 个 名 为 CITY 的 环境 变量 并 
将 它 赋 值 为 一 个 城市 名 。 如 何 导出 这 个 变量 ? 
3. 局 部 变量 是 什么 ? 将 一 个 局 部 变量 设 成 您 的 名 字 。 打 印 它 的 值 。 然 后 山 除 它 。 
4. declare -i 的 功能 是 什么 ? 
5. $9$ 变 量 显示 什么 ? $! 呢 ? 
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14.1 简介 


当 命令 不 在 命令 行 上 执行 ， 而 是 通过 一 个 文件 执行 时 ， 该 文件 就 称 为 shell 脚本 ,脚本 
以 非 交 互 的 方式 运行 。 当 bash shell 以 非 交 互 方式 运行 时 , 它 先 查找 环境 变量 BASH_ENV( 或 
ENV)， 该 变量 指定 了 一 个 环境 文件 (通常 是 .bashrc)， 然 后 从 该 文件 开始 执行 。 当 读 取 了 
BASH_ENYV 文件 后 ，shell 就 开始 执行 脚本 中 的 命令 2。 


创建 shell 脚本 的 步骤 


shell 脚本 通常 在 编辑 器 中 编写 , 由 命令 及 其 注释 组 成 ， 0 
用 来 对 脚本 进行 注解 。 

第 一 行 ” 位 于 脚本 左上 角 的 第 一 行 会 指出 由 哪个 程序 来 执行 脚本 中 的 行 。 这 一 行 通常 
称 为 shbang 行 ， 写 作 : 


#!1/bin/bash 


“#1!” 又 称 为 幻 数 ， 内 核 根据 它 来 确定 该 用 哪个 程序 来 翻译 脚本 中 的 行 。 这 一 行 必 须 
是 脚本 顶端 第 一 行 。bash shell 还 能 接受 一 些 参 数 ， 来 控制 shell 的 行为 ，14.11 一 节 中 的 表 
14-8 列 出 了 所 有 的 bash 选项 。 

注释 ”注释 是 跟 在 # 号 后 的 行 。 注 释 可 以 自 成 一 行 ， 也 可 以 跟 在 脚本 命令 后 面 与 命令 
共处 一 行 。 注 释 被 用 来 对 脚本 作 注 解 。 有 时 候 ， 如 果 没 有 注释 ， 就 很 难 理解 脚本 究竟 可 以 
用 来 做 什么 。 尽 管 注释 很 重要 ， 但 是 脚本 中 却 经 常 只 有 很 少 的 注释 ， 甚 至 根本 就 没有 注释 。 
我 们 要 尽量 养 成 为 所 做 的 工作 书写 注释 的 习惯 ， 不 光 方 便 别人 ， 也 方便 自己 ， 因 为 也 许 两 
天 后 您 就 记 不 起 脚本 的 用 途 了 。 

可 执行 语句 与 bash shell 结构 ”一 个 bash shell 程序 由 一 组 UNIX/ALinux 命令 .bash shell 


四 bash 以 非 交互 方式 运行 时 ， 如 果 带 有 选项 -nore 或 -norec， 则 不 读 取 BASH_ENYV 或 ENV 文件 。 
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命令 、 程 序 结构 控制 语句 和 注释 组 成 。 
使 脚本 可 执行 ”在 创建 文件 时 ， 文 件 并 没有 被 自动 授予 可 执行 的 权限 。 如 果 要 运行 肢 
本 ， 就 必须 赋予 它 可 执行 的 权限 。 可 以 用 chmod 命令 来 打开 脚本 的 执行 权限 。 


范例 物 -1 

1 $ chmod +x Sr 

2 $ 1s -1lF myacript 

-~rIWXr-xr-xX 1 ellie 0 Jul 13:00 myscript* 


说 明 

1. mod 命令 为 用 户 、 组 及 其 他 用 户 开启 执行 权限 。 

2. 1s 命令 的 输出 信息 显示 ， 所 有 用 户 都 拥有 myscript 文件 的 执行 权限 。 文 件 名 末尾 的 
星 号 表示 它 是 一 个 可 执行 程序 。 

脚本 会 话 ”在 下 例 中 ， 用 户 将 在 编辑 器 中 创建 一 个 脚本 。 保 存 文件 后 ， 用 户 打开 脚本 
的 执行 权限 ， 然 后 执行 它 。 如 果 程 序 中 有 任何 错误 ，bash shell 将 立刻 作出 反应 。 


.范例 14-2 

(脚本 ) 

1 #!/bin/bash 

2 # This is the first Bash shell program of the day. 
# .Scriptname: greetings 
# Written by: Barbara Bashful 

3 echo "Hello $LOGNAME, it's nice talking to you." 

4 echo "Your present working directory is ‘pwd." 
echo "You are working on a machine called ‘uname -nNn‘." 
echo "Here is a list of your files." 

5 ls # List files in the present working directory 

6 echo “Bye for now $LOGNAME. The time is ‘date +%T° !" 


(命令 行 ) 
$ greetings # Don't forget to turn turn on x permission! 
bash: ./greetings: Permission denied. 
$ chmod +x greetings 
$ greetings or ./greetings 

3 Hello barbara, it's nice talking to you. 

4 Your present working directory is Ka 
You are working on a machine called lion. 
Here is a list of your files. 


5 Afile cplus letter prac 
Answerbook cprog library pracl 
bourne joke notes perl5 

9 Bye for now barbarae: The time is 18:05:07! 

说 明 


1 脚本 的 第 一 行 #1/bin/bash 告诉 内 核 将 由 哪个 shell 解释 器 来 执行 程序 中 的 各 行 。 本 
例 中 是 由 bash 解释 器 执行 。 
2. 注释 以 # 号 开头 ， 不 被 执行 。 注 释 可 以 独立 成 行 ， 也 可 以 紧 跟 在 命令 的 后 面 。 
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3. shell 完成 变量 替换 后 ，echo 命令 在 屏 葛 上 显示 字符 串 。 

4. shell 完成 命令 替换 后 ，echo 命令 将 在 屏幕 上 显示 字符 串 。 

5. 执行 ls 命令 。# 号 后 的 所 有 文本 都 是 注释 ， 将 被 shell 忽略 。 

6. echo 命令 显示 双 引 号 中 的 字符 申 。 放 在 双 引 号 中 的 变量 和 命令 将 被 展开 和 替换 ， 因 
此 ， 这 里 引号 不 是 必须 的 。 


14.2 ” 读 取 用 户 输入 


14.2.1 变量 


上 一 章 我 们 谈 到 如 何 定义 或 取消 变量 , 变量 可 被 设置 为 当前 shell 的 局 部 变量 , 或 是 环 
境 变 最 。 如果 您 的 shell 脚本 不 需要 调用 其 他 脚本 ,其 中 的 变量 通常 设置 为 脚本 内 的 局 部 变 
量 (参见 第 13.10 节 “ 变 量 ”)。 

要 获取 变量 的 值 ， 在 美元 符 后 跟 变 量 名 即 可 。shell 会 对 双 引 号 内 的 美元 符 后 的 变量 执 
行 变量 扩展 ， 单 引号 中 的 美元 符 则 不 会 被 执行 变量 扩展 。 


范例 14-3 


1 name="John Doe" or declare name="John pos # local variable 
2 export NAME="John Doe" # global variable 
3 echo "$name™" “$NAME" # extract the value 


14.2.2 ”read 命令 


read 命令 是 一 个 内 置 命令 ， 用 于 从 终端 或 文件 读 取 输 入 (参见 表 14-1)。read 命令 读 取 
一 个 输入 行 ， 直 至 遇 到 换行 符 。 行 尾 的 换行 符 在 读 入 时 将 被 转换 成 一 个 空 字符 。 如 果 read 
命令 后 未 跟 变 量 名 ， 读 入 的 行将 被 赋 给 内 置 变量 REPLY。 也 可 以 用 read 命令 来 中 断 程序 
的 运行 ， 直 至 用 户 输入 一 个 回 车 键 。 要 知道 如 何 有 效 地 使 用 read 命令 从 文件 读 取 输 入 行 ， 
请 参见 14.6 节 的 “循环 控制 命令 ”如果 带 -r 选项 ，read 命令 将 忽略 反 斜 杜 /换行 符 对 ， 而 
把 反 斜 杠 作为 行 的 一 部 分 。read 命令 有 4 个 控制 选项 ，-a，-e，-p，- 上 只。 


表 14-1 read 命令 


格式 含义 
read answer 从 标准 输入 读 取 一 行 并 赋值 给 变量 answer 
read first last 从 标准 输入 读 到 一 行 ， 直 至 录 到 第 一 个 空白 符 或 换行 符 。 把 用 户 键入 的 第 一 个 
词 存 到 变 重 first 中 ， 把 该 行 的 剩余 部 分 保存 到 变量 last 中 
read 标准 输入 读 取 一 行 并 赋值 给 内 置 变 越 REPLY 


read -a arrayname 读 入 一 组 词 ， 依 次 赋值 给 数组 arrayname' 


@ 选项 a，-e 和 -p 只 可 用 于 bash 2.x 版 中 。 
图 2.0 版 以 前 的 bash 未 实现 该 功能 。 
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( 续 表 ) 
格 式 含 义 
read -e 在 交互 式 shell 命令 行 中 启用 编辑 器 。 例 如 ， 如 果 编 辑 器 是 vi， 则 可 以 在 输入 行 
时 使 用 Vi 命令 
read —p prompt 打印 提示 符 ， 等 待 输入 ， 并 将 输入 赋值 给 REPLY 变 二 ” 
read -rline 允许 输入 包含 反 斜 杠 ” 
(脚本 ). 


#1/bin/bash 
“# Scriptname: nosy 


echo ~e "Are you happy? \c" 
1 read anawer 
echo "$answer is the right response,." 
echo -~e "What is your full name? \c" 
2 read first middle last 
echo "Hello S$first" 
echo -~n "Where do you work? " 


4 echo I guess $REPLY keeps you btisy! 


5 read -~P "Enter your job title:; " 

6 echo "I thought you might be an $REPLY." 
7 echo -n "Who are your best friends? " 

8 raead -a friends: | 

9 - echo "Say hi to ${friends[2]}." 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


$ nosy 
Are you happy? Yes 
1 Yes is the right response, 
2 What is your full name? Jon Jake Jonas 
Hello Jon 
3 Where do you work? the Chico Nut Factory 
4 II guess the Chico Nut Factory keeps you busy! 
5 Enter your job title: Accountant 
6 :I thought you might be an Accountant. 
8 Who are your best friends? Melvin Tim Ernesto 
9 Say hi to Ernesto. 


说 明 

1. read 命令 接收 一 行 用 户 输入 ， 将 其 儒 给 变量 ansWer。 

2. read 命令 从 用 户 处 接收 输入 ， 将 输入 的 第 一 个 词 赋 给 变量 first， 将 第 二 个 词 赋 给 变 
量 middle， 然 后 将 直到 行 尾 的 所 有 剩余 单词 都 赋 给 变量 last。 


@ 2x 版 以 前 的 bash 中 不 能 实现 庶 线 中 所 示 的 命令 。 
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3. 从 标准 输入 读 取 一 行 ， 赋 值 给 内 置 变 量 REPLY。 

4. 显示 变量 REPLY 的 值 。 

ye dc， 招生 人 和 
变量 REPLY。 

6. 在 字符 串 中 显示 变量 REPLY 的 值 。 

.7.- 请 求 用 户 输入 。 

8 带 人 选项 的 ead 命令 将 输入 当 作 一 组 词组 成 的 数组 ， 名 组 名 为 fiends， 读 入 数组 的 
元 素 是 Melvins Tim 和 Ernesto。 

9. 显示 friends js 数组 的 第 3 Te 雪 组 下 标 从 0 开始 。 


nn 区 本 1465 
“( 脚 本) 


#t/bin/bash | 

# Scriptname: printer check 

# Seript to clear a hung-up.printer. 

if: [ $SLOGNAME != root ] 

then 
‘echo "Must have root privileges to run 区 programm 
exit 1 


和 


-eat << EOF 


Warning: All jobs in tle priniter queue will be emoved. 


Please:-urn OfE the printer iiow,. Press return When You: 


.are ready: to continue. Otherwise press Control C. 


~ 


i | Be 
1. 检查 用 户 是 否 为 106t 如 不 是 则 发 送 错误 信 息 并 退出 。 


EOF - 
reaad doNK Wait until the-user turns off the printer. 


.ecGho 


Jetc/rc.d/init,. d/ipd stop  # Stop the 大 着 Ex 

‘echo -e "YNnPLease turn the printer on now." 

echo "Piess Enter to continue" 

‘read JUNK # Stall until the user turns the printer back on 
echo. #.A blank 1line. is printed 

‘eon ay/init: 2 Start  # the ee 





2. 创建 here 文档 。 在 屏幕 上 显示 和 警告 信息 。 
3, read 命令 等 待 用 户 输入 。 当 用 户 按 下 回 车 键 时 ， 变 量 JUNK 接收 用 户 之 前 键入 的 
内 容 。 这 个 变量 没什么 实际 用 处 。 Ga 相同 回 守 壤 下 


回 车 键 。 


4. lpd 命令 终 止 打印 机 后 台 进 程 。 

5. 现在 重新 打开 打印 机 。 

6. 如 果 已 准备 好 ， 请 求 用 户 按 下 回 车 键 。 

7. 用 户 键入 的 任何 内 容 都 被 读 入 变量 JUNK， 用 户 按 下 回 车 键 之 后 ， 程序 恢复 运行 。 
8. Ipd 程序 启动 打印 机 后 台 进 程 。 
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14.3 ”算术 运算 


14.3.1 整数 运算 (declare 和 let 命令 ) 


declare 命令 可 以 用 declare -i 命令 定义 整 型 变量 。 如 果 给 整 型 变量 赋 一 个 字符 串 值 ， 
则 bash 将 把 变量 赋值 为 0。 可 以 对 已 定义 的 整 型 变量 执行 算术 运算 (如 果 变 量 未 被 定义 为 整 
型 变量 ， 内 置 的 let 命令 也 允许 算术 操作 。 见 本 节 let 命令 部 分 )。 如 果 给 整 型 变量 赋 一 个 浮 
点 数值 ， 则 bash 将 报告 语法 错误 。 数 字 可 以 用 不 同 基数 的 数字 表示 ， 如 二 进 制 数 ， 八 进 制 
数 或 十 六 进 制 数 。 


4 雍 例 6 
1 总 declare -i num 
2 $ num-hello 
$ echo $num 
0 
3 $ nvm=5+5 
bash: +: command not found 
4 $ num=5+5 
$ echo $num 
10 
5 $num=4*6 
. $echo -$num 
24 
6 $ num='"4 * 61 
$ echo $num 
24 
7 $ num=6.5 
bash: num: 6.5; syntax error in expression (remairnder of expression 
人 SE ee 
说 朋 是- 
1. 带 -i 选项 的 di 命令 创建 一 个 整 型 变量 num。 
2. 试 着 将 字符 串 “hello” 赋 值 给 变量 num， 结 果 变 量 的 值 为 0。 
3. 如 果 没 有 使 用 let 命令 ， 就 必须 把 空白 符 放 在 引号 中 或 者 删 掉 。 
.4. 删 掉 空 白 符 后 ， 运 算 正 确 执行 。 
5. 执行 乘法 运算 ， 并 把 结果 赋 给 变量 num。 
6; 把 空白 符 放 在 引号 中 ， 则 乘法 运算 可 以 执行 ， 并 阻止 shell 展开 通配符 (9)。 
7. 由 于 变量 设置 为 整 型 ， 赋 值 时 给 了 一 个 带 小 数 点 的 数 ， 导 致 bash 报告 语法 错误 。 
列 出 整 型 变量 ”只 带 一 个 -i 参数 的 declare 命令 将 列 出 所 有 已 设置 的 整 型 变量 及 其 值 ， 
如 下 所 示 : 


$ declare -i 


declare -ir EUID="15" # effective user ia 
declare -ir PPID="235" # parent process id 
declare -ir UID="15" # user id 
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用 不 同 的 基数 表示 数字 数字 可 以 用 不 同 基数 形式 表示 ， 包 括 十 进 制 (默认 时 基数 为 


10)， 八 进 制 (基数 为 8)， 十 六 进 制 (基数 为 16)， 另 外 ， 基 数 可 以 是 2~36 之 间 的 任意 整数 。 


et ee : 


人 


n=2#101 Base is 2 number 101 is in base 2 


“全 人 性 8 


(命令 行 ) 

1 $ declare -i w=017 
$ echo $x 
15 

2 $ x=2#101 

8 echo $x 
5 

3 $ x=8#17 

$ echo $x 

:9 

4 5 -16 各 
$ echo $x 
a 


1. declare 命令 用 来 为 整 型 变量 x 赋 一 个 八进制 的 值 017。 八 进 制 数字 必须 六 全 0 开 
头 。 


本 例 中 输出 八进制 数 017 的 十 进 制 值 ，15。 
2. 变量 x 被 赋值 为 二 进 制 数 101，2 代表 基数 ， 刷 隅 开 ， 后 是 一 寺 制 的 们 101。 x 


的 十 进 制 值 为 5。 


”3. 变量 x 赋值 为 八进制 值 017，x 的 十 进 制 值 为 15。 


4. 变量 x 赋值 为 十 六 进 制 值 b，x 的 十 进 制 值 为 11。 
let 命令 ”let 命令 是 bash shell 内 置 命令 ， 用 来 执行 鸦 型 算术 运算 和 数值 表达 式 测试 。 


可 用 命令 help let 查看 当前 bash 版 本 支持 的 let 操作 符 ， 参 见 14.5.2 一 节 中 的 表 14-4。 


一 蓝 例 : 14-9. 
(命令 行 ) 
1 $ ic5 or let i=5 
2 5$ let i=it+1 
$ echo $i 
6 
3 S$ let "i=1+2'" 
$ echo $i 
8 
4 $$ let "i+=1" 
$$ echo $i 
5 
5 $ 1i=3 
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6 $ (( i+=4)) 


7 


_“ 损 朋 


Ly 
2; 
3。 
4. 
5 
6， 


7 
14.3.2 


$ echo $i 
7 
$ (( dci-2 )) 


“$ echo $1 


5 


变量 i 被 赋值 为 5。 

let 命令 给 变量 i 加 1。 在 执行 算术 运算 时 ， 不 需要 用 美元 符 来 展开 变量 。 
如 果 参 数 包 括 空 白 符 ， 则 需要 使 用 引号 。 

简写 的 操作 符 +=， 用 来 给 变量 i 加 1。 

变量 i 被 赋值 为 5。 

双 括 号 可 以 用 来 代替 let 命令 8。 变 量 i 的 值 加 4。 


i 的 值 减 2。 也 可 以 写作 i-=2。 


浮 点 数 运算 


bash 只 支持 整 型 运算 ， 但 可 以 使 用 bc，awk 和 nawk 工具 来 处 理 更 复杂 的 运算 。 


二 将 网 14c40 
(命令 行 ) 


1 


有 n=‘echo ni 13 /2" | bce: 

$ acho $n 

6.500. 

product=" Pe -~V X=-2.45 -~-V y=3.123 'BEGIN{printf Ig .2£\n" zy 
$ esho $product . 
7.65 


1 说 明 : 1 | 
1. echo 命令 的 输出 通过 管道 传送 给 bc 程序 。 变 量 scale 赋值 为 3， 表示 小 数 点 后 的 有 
效 位 数 为 3。 计 算 13 除 以 2 的 值 , 整个 管道 用 反 引 号 括 起 来 。 第 二 行 中 将 执行 命令 替换 ， 
输出 的 值 赋 给 变量 n。 
2. 通过 命令 行 传递 参数 列表 ，gawk 从 该 列表 中 获取 参数 值 ，x=2.45，y=3,123。 乘 法 
运算 完成 后 ，Printf 函数 格式 化 并 显示 运算 结果 , 保留 小 数 点 后 两 位 数 ， 并 将 输出 赋 给 变量 


product。 


14.4 ”位 置 参量 和 命令 行 参数 


14.4:1 位置 参量 
用 户 可 以 通过 命令 行 向 脚本 传递 信息 。 跟 在 脚本 名 后 的 用 空白 符 分 隔 的 每 个 词 都 被 称 


图 该 功能 只 在 bash 2.x 版 本 中 提供 。 
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我 们 可 以 在 脚本 中 使 用 位 置 参 量 来 引用 命令 行 参 数 ， 例 如 ，$1 代表 第 1 个 参数 ，$2 
代表 第 2 个 参数 ，$3 代表 第 3 个 参数 ， 以 此 类 推 。$9 以 后 ， 要 使 用 花 括 号 把 数字 括 起 来 ， 
以 表示 一 个 两 位 数 ， 例 如 ， 第 10 个 位 置 参量 以 ${10} 的 方式 来 访问 。 变 量 $# 可 以 被 用 来 表 
示 参 量 的 个 数 ， 而 $* 则 代表 所 有 的 参量 。 我 们 可 以 用 set 命令 来 设置 或 重 设 位 置 参量 。 如 
果 使 用 了 set 命令 ， 之 前 设置 的 所 有 位 置 参量 都 会 被 清空 。 参 见 表 14-2。 


表 14-2 位置 参量 


位 置 参 量 指 代 对 象 
$0 脚本 名 
$# 位 置 参量 个 数 
和 所 有 的 位 置 参 量 
$6 未 加 双 引 号 时 ， 与 9* 的 含义 相同 
二 和 单个 变量 (例如 : "$1 $2 $3") 
"$@" 多 个 单独 的 变量 (例如 ，"$1" "$2" "$3") 
$1 ... ${10 单独 的 位 置 参 量 
， 葡 例 寺 1 
(脚本 ) 


# LAbin/bash 
# Scriptname: greetings2 
echo "This. Script is ‘called $0." 
1 :echo "$0 $1'and $2 
‘echo "The number of positional parameters is Sn 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


(命令 行 ) 
$ chmod +x greetings2 
2 $ greetings2 
This script is called greetings2. 
greetings and 
The number of positional parameters is 
3 .$ greatings2 Tommy 
This script is called greetings2. 
greetings Tommy and 
The number of positional parameters is 1 
4 $$ greetings2 Tommy Kimberly 
This Script is caliled greetings2. 
greetings Tommy and Kimberly 
The number of positional parameters is 2 


说 明 
1. 在 脚本 greetings2 中 ， 位 置 参量 $0 指 代 肝 本 名 ， $1 指 代 第 1 个 命令 行 参数 ， $2 则 指 


代 第 2 个 命令 行 参数 。 
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2. 不 带 任何 参数 执行 脚本 greetings2。 输 出 结果 说 明 : 脚 本 名 为 greetings2( 脚 本 中 的 $0)， 
$1 和 $2 没有 被 赋值 ， 所 以 它们 的 值 为 空 ， 不 显示 内 容 。 

3. 这 次 传递 了 一 个 参数 : Tommy。Tommy 被 赋 给 第 一 个 位 置 参 量 。 

4. 传 入 两 个 参数 : Tommy 和 Kimberly。Tommy 被 赋 给 $1，Kimberly 则 被 赋 给 $2。 


14.4.2 set 命令 与 位 置 参量 


带 参数 的 set 命令 将 重 置 位 置 参 量 "。 位 置 参 量 一 旦 被 重 置 , 原来 的 参量 列表 就 丢失 了 。 
要 想 清除 所 有 的 位 置 参量 ， 可 使 用 set -- 命 令 。$0 始终 指 代 脚 本 名 。 


范例 14-12 

(脚本 ) 

# !/bin/bash 

# Scriptname: args 

# Script to test command-line arguments 

echo The name of this script is $0. 

echo The arguments are Sx， 

echo The first argument is $1. 

echo The second argument is $2. 

echo The number of arguments is 8#. 

oldargs=$* 

set Jake Nicky Scott # Reset the positional parameters 
echo All the positional parameters are $*. 

echo The number of positional parameters is 
10 echo "Good-bye for now, $1." 

11 set $ {date) # Reset the positional parameters 
12 echo The date ia $2 $3, $6.; 

13 echo "The value of \$oldargs is $oldargs." 

14 set S$oldargs 

15 echo $1 $2 $3 

(输出 ) 

$ args ab cd 

The name of this Script is arga. 

The arguments are ab ed. 

The first argument is a. 

The second argument is b, 

The number of arguments is 4. 

All the positional parameters are Jake Nicky Scott. 
The number of positional parameters is 3., 
Good-bye for now, Jake. 

The date is Mar 25, 2004. 

The value of S$oldargs is a b c ad， 

Wed Mar 25 


nm rr- 


‘OO 


AD DR 疙 


Pp 
om ww N 口 


说 明 
1. 脚本 的 名 称 保存 在 变量 $0 中 。 


@ 不 带 参数 时 ，set 命令 将 显示 该 shell 设 畦 的 所 有 灾 量 ， 局 部 变 基 和 导出 变 熙 都 包括 在 内 。 带 选项 时 ，set 命令 可 以 打 
开 或 关闭 shell 的 控制 选项 ， 例 如 -x 和 -v， 
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2. 4# 代 表 所 有 的 位 置 参量 。 
3. $1 代表 第 1 个 位 置 参量 (命令 行 参数 )。 
4. $2 代表 第 2 个 位 置 参量 。 
5. 对 是 位 置 参量 (命令 行 参数 ) 的 总 个 数 。 
6. 把 所 有 的 位 置 参量 都 保存 在 变量 oldargs 中 。 
7. set 命令 重 置 位 置 参量 ， 清 空 原来 的 位 置 参 量 列表 。 现 在 ，$1 是 Jake，42 是 Nicky， 
$3 则 是 Scott。 
8. $* 代 表 所 有 位 置 参量 ， 即 Jake, Nicky 和 Scott。 ， 
9. S# 代 表 位 置 参量 的 个 数 ， 即 3。 
10. $1 是 Jake。 
11. 执行 命令 替换 之 后 ， 即 执行 date 命令 后 ， 位 置 参量 被 重 置 为 date 命令 的 输出 。 
12. 显示 $2、$3 和 9$6 的 新 值 。 
13. 显示 保存 在 oldargs 中 的 值 。 
14. set 命令 根据 oldargs 中 保存 的 值 来 创建 位 置 参量 。 
15. 显示 前 3 个 位 置 参量 。 


范例 14-13 - 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: checker 
# Script to demonstrate the use of special variable modifiers and 
arguments . 
1 name=c${1:?"requires an argument" } 
echo Hello $name 
(命令 行 ) 
2 $$ checker 
checker: 1: requires an argument 
3 $$ checker Sue 
Hello Sue 


说 明 

1. 特殊 变量 修饰 符 “:?” 将 检查 $1 是 否 有 值 。 如 果 $1 无 值 ， 则 显示 指定 信 ， 息 并 退出 。 

2. 不 带 参数 执行 该 程序 。$1 没有 被 赋值 ， 程 序 显 示 报 错 信息 。 

3. 给 checker 程序 一 个 命令 行 参数 Sue。 在 脚本 中 ，$1 被 赋值 为 Sue。 程序 继续 运行 ， 

$* 和 $@ 的 区 别 ”$* 和 $@ 仅 在 被 双 引 号 括 起 来 时 有 区 别 。$* 被 括 在 双 引 号 中 时 ， 位 置 
参量 列表 就 变 成 单个 字符 串 。 而 $@ 被 括 在 双 引 号 中 时 ,每 个 位 置 参量 都 被 加 上 引号 ， 也 就 
是 说 ， 每 个 词 都 被 视 作 一 个 单独 的 字符 串 。 


范例 14-14 -= ; 
1 5$ set 'apple pie' pears Peaches 
2 $$ for i in S$* 

> do 

> echo $i 

> done | 
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apple 
pie 
pears 
peaches 
和 


$ set 'apple Pie' pears peaches 
号 for 1 in "$x" 


apple pie pears peaches 


$ set ‘'apple pie' psars peaches 
$ for i in S$@ 

> do 

> echo $i 

> done 

apple 

pie 

pears 

Psaches 


$ set 'apple pie' Pears Peaches 
$ for i in "S$@" # At last!! 
> do 
> echo $i 
> done 
apple pie 
pears 
peaches 


说 明 
1. 设置 位 置 参量 。 
2; $* 展 开 后 ,apple pie 两 端的 引号 被 去 掉 ，apple 和 pie 变 成 了 两 个 单独 的 词 。for 循环 


将 每 个 词 依 次 赋 给 变量 i， 然后 显示 i 的 值 。 每 执行 一 次 循环 ， 都 将 左 端的 词 移 走 ， 将 下 一 
个 词 赋 给 变量 i。 


3. 设置 位 置 参量 。 
4. 给 $* 加 上 双 引 号 后 , 整个 参量 列表 就 变 成 了 一 个 字符 串 , 即 “apple pie pears peaches”。 


整个 列表 作为 单独 一 个 词 被 赋 给 i。 循 环 只 执行 一 次 。 


pie 


5. 设置 位 置 变量 。 

6. 没有 加 引号 时 ，$@ 和 4$* 的 用 法 相同 ( 见 上 面 的 第 2 条 注释 )。 

7. 设置 位 置 参 量 。 

六 se 每 个 位 置 参量 都 被 看 作 一 个 加 引号 的 字符 串 。 列 表 将 变 成 “apple 


“peares”“peaches”， 从 而 实现 理想 的 结果 。 
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14.5 ”条 件 结构 和 流程 控制 


14.5.1 退出 状态 


条 件 结构 能 够 根据 某 个 特定 条 件 是 否 满足 ， 来 选择 执行 相应 的 任务 。if 命令 是 最 简单 
的 决策 形式 。ifielse 命令 提供 双 路 决策 ， 而 ipelifelse 命令 则 提供 多 路 决策 。 

bash 可 以 测试 两 种 类 型 的 条 件 ; 命令 成 功 或 失败 ， 表 达 式 为 真 或 假 。 在 任何 一 种 类 型 
的 测试 中 ， 都 要 使 用 退出 状态 。 退 出 状态 0 表示 命令 成 功 或 表达 式 为 真 ， 非 0 表示 命令 失 
败 或 表达 式 为 假 。 状 态 变量 “? ”中 保存 的 是 退出 状态 值 。 要 查看 内 存 中 退出 状态 是 如 何 
起 作用 的 ， 参 见 范例 14-15。 


范例 14-15 
(命令 行 ) 
1 $ name=Tom 
2 $ grep "$nama" /etc/passwd 
Tom: 82KX2F: 5102;40:Tom Savage: /home/tom:/bin/sh 
3 $ eche $? 
0 # Success! 
4 $ nama=Bred 
5 $ grep "Sname" /etc/passwd 
$ echo $? | 
1 ~ # Failure 


说 明  ”- 

1. 变量 name 被 虐 什 为 字符 上 Tom。 

2, grep 命令 在 文件 passwd 中 查找 字符 串 Tom。 

3. 变量 “? ”包含 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 ， 本 例 中 是 grep 命令 的 退出 状 
如 果 grep 成 功 地 找到 了 字符 申 Tom， 它 返回 退出 状态 0。 这 里 grep 命令 执行 成 功 。 

4. 变量 name 被 赋值 为 字符 串 Fred。 

5. grep 命令 在 文件 passwd 中 查找 字符 串 Fred， 找 不 到 。 变 量 “? ” 的 值 为 1， 表 示 
grep 命令 失败 。 


14.5.2 ”内 置 命 令 test 与 let 


单方 括号 的 test 命令 通常 用 内 置 的 test 命令 来 测试 表达 式 的 值 ，test 命令 也 被 链接 
到 方 括号 上 。 这 样 ， 既 可 以 使 用 单独 的 test 命令 ， 也 可 以 通过 把 表达 式 用 单方 括号 括 起 来 ， 
来 测试 表达 式 的 值 。 在 用 test 命令 或 方 括号 测试 表达 式 时 ， 表 达 式 中 的 shell 元 字符 不 会 被 
扩展 。 由 于 要 对 变量 进行 单词 分 离 , 因此 包含 空白 符 的 字符 串 必 须 用 引号 括 起 来 (参见 范例 
14-16)。 

双方 括号 的 test 命令 2x 版 bash 中 , 用 双方 括号 [[ ]] 内 置 的 test 复合 命令 ) 来 测试 
表达 式 的 值 ， 其 中 ， 对 变量 不 进行 单词 分 离 ， 但 可 以 通过 元 字符 扩展 进行 模式 匹配 。 包 含 
空白 符 的 字符 串 必须 用 引号 括 起 来 。 如 果 一 个 字符 串 (不 管 含 不 含 空白 符 ) 仅 仅 是 在 表达 式 
中 作为 一 个 普通 字符 串 ， 而 不 是 一 个 模式 的 一 部 分 ， 则 它 也 必须 用 引号 括 起 来 。 逻 辑 操 作 


0 
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符 &&( 与 ) 和 || (或 ) 代 替 了 与 test 命令 一 起 使 用 的 -a 和 -o 选项 (参见 范例 14-17)。 


范例 14-16 

(test 命令 ) 

(命令 行 ) 

1 $ name=Tom 

2 5$ grep "$name" /etc/passwd 
3 $ echo $? 

4 $ test Sname != Tom 

5 


# Failure 
[ $nama = Tom ] # Brackets replace the test command 


Cn 


$name = [Tt]?? ] 
$$ echo $? 


[a 


9 $ x=5 
$ y=20 

10 $ [ $x -gt $y ] 
$ echo $? 
1 

11 $1[ $x -le $y ] 
$ echo $7? 
0 


说 阴 

1. 变量 name 被 赋值 为 字符 串 Tom。 

2. grep 命令 在 文件 passwd 中 查找 字符 串 Tom。 

3. 变量 “? ”包含 shell 执行 的 上 一 条 命令 的 退出 状态 ， 本 例 中 是 grep 命令 的 退出 状 
态 。 如 果 grep 成 功 地 找到 了 字符 串 Tom， 就 返回 退出 状态 0。 这 条 grep 命令 执行 成 功 。 

4. test 命令 可 用 于 测试 字符 串 和 数字 , 也 可 用 来 执行 文件 测试 。 和 所 有 的 命令 一 样 , test 
也 会 返回 一 个 退出 状态 : 退出 状态 为 0， 则 表达 式 为 真 ， 退 出 状态 为 1， 则 表达 式 为 假 。 表 
达 式 的 等 号 两 侧 必须 有 空格 。 这 条 命令 测试 name 的 值 是 否 等 于 Tom。 

5. 测试 失败 ，test 返回 的 退出 状态 为 1。 

6. 方 括号 是 test 命令 的 另 一 种 表示 方式 。 第 一 个 方 括 号 后 面 必须 眼 空格 。 这 里 的 表达 
式 测试 变量 name 的 值 是 否 为 字符 串 Tom。Bash 中 既 可 以 使 用 单 等 号 来 测试 字符 串 是 否 相 
等 ， 也 可 以 使 用 双 等 号 来 进行 测试 。 

7. test 的 返回 值 是 0。 因为 变量 name 的 值 等 于 Tom， 所 以 test 执行 成 功 。 

8. test 命令 不 允许 通配符 展开 。 由 于 问号 被 当 作 一 个 普通 字符 ， 因 此 test 执行 失败 ， 
Tom 与 [TH?? 不 相等 。 返 回 状态 为 1|， 表 示 该 表达 式 测试 失败 。 

9. 给 x 和 y 赋 数 值 。 

10. test 命令 使 用 数值 关系 操作 符 进行 测试 。 本 例 中 ，test 命令 检测 $x 是 否 大 于 $y， 如 
果 是 则 返回 0， 否 则 ， 返 回 1( 见 表 14-3)。 

11. test 命令 检测 $x 是 否 小 于 或 等 于 $y， 如 果 是 则 返回 0， 否则 ， 返 回 1。 
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操 作 符 
字符 串 测试 
[ string! = string2 ] 
[stringl= = string2 ] 
[ string] != string2 ] 
[string ] 
[-zstring ] 
[-n string ] 
[-l string ] 


迪 辑 测试 
[ string] ~a string2 ] 


[ stringl -o string2 ] 


[ !stringl ] 
邮 辑 测试 (复合 命令 












[[ pattern! && pattern2 ]] 
[[ pattern1 | pattern2 ]] 
f[ patteml ]] 
将 数 测试 
[intl -eq int2 ] 

[intl ~ne int2 ] 

[intl -gtint2 ] 

[intl -ge int2 ] 

[intl -lt int2 ] 

[intl -le int2 ] 

用 于 文件 测试 的 二 进 制 操作 符 
[ filel nt file2 ] 

[filel -ot file2 ] 

[filel ~ef file2 ] 
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表 14-3 ”test 命令 操作 符 
测试 内 容 


string1 等 于 string2(= 两 侧 必须 有 空格 ) 

stringl 等 于 string2( 在 2.x 版 bash 中 可 以 用 单 等 号 = 代替 ) 
string] 不 等 于 string2(!= 两 侧 必须 有 空格 } 

string 不 为 补 

string 的 长 度 为 0 

string 的 长 度 不 为 0 

string 的 长 度 (字符 数 ) 

例如 : test-n $word 或 [-n $word ] 


test tom = sue 或 [tom = sun] 


string] 和 string2 都 为 真 
stringl 或 string2 至 少 有 一 个 为 真 
字符 串 不 匹配 








pattem1 和 pattern2 都 为 真 
pattem1 或 pattem2 至 少 有 一 个 为 真 
模式 不 匹配 






intl 等 于 int2 

intl 不 等 丁 int2 

intl 大 于 int2 

intl 大 于 或 等 于 int2 
intl 小 于 int2 

intl 小 于 或 等 于 int2 


如 果 文 件 filel 比 fite2 新 则 为 真 (根据 修改 时 间 ) 
如 果 文 件 flel 比 file2 老 则 为 真 
如 果 文 件 filel 和 file2 有 相同 的 设备 数 或 i 结 点 数 则 为 真 





范例 14-17 


(复合 的 test 命令 ) (bash2.x) 
$ name=Tom; friend=Joseph 
1 $ [I $name == [Tt]jom ]] # Wildcards allowed 


$ echo $? 
0 


2 $I[[ $name == [Tt]om && $friend 一 "Jose" ]] 


中 ”使 用 复合 test 命令 时 ， 横 式 可 以 包含 通配符 。 要 进行 严格 的 字符 出 测 试 ，pattern2 必须 用 引号 括 起 来 。 
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$ echo $? 

1 . 
3 S$ shopt -s extglob # Turns on extended pattern matching 
4 $ name=Tommy 
5 $I[[ $name == [Tt]jo+(m)y ]] 

$ echo $? 

0 


说 明 3 

1. 如 果 使 用 复合 的 test 命令 ,在 字符 串 测 试 中 可 以 使 用 shell 元 字符 。 本 例 中 的 表达 式 
将 进行 字符 串 相等 测试 ， 看 变量 name 是 否 匹配 于 Tom、tom 或 tommy 等 。 表 达 式 为 真 ， 
则 退出 状态 (?) 为 0。 

2. 逻辑 操作 符 &&( 与 ) 和 | | (或 ) 可 以 与 复合 的 test 命令 一 起 使 用 。 如 果 是 && 操 作 ， 两 
边 的 表达 式 必 须 都 为 真 ， 如 果 第 一 个 表达 式 测试 为 假 ， 则 不 再 进行 进一步 测试 。 而 对 于 | | 
逻辑 操作 符 ， 两 个 表达 式 中 有 一 个 为 真 即 可 ， 如 果 第 一 个 表达 式 测试 为 真 ， 则 不 再 进行 进 
一 步 测试 。 注 意 :“Jose” 是 被 引号 括 起 来 的 ， 如 果 不 使 用 引号 ， 则 是 测试 变量 friend 是 否 
包含 模式 Jose。Jose 和 Joseph 都 满足 条 件 。 这 里 第 二 个 条 件 非 真 ， 表 达 式 测试 为 假 ， 退 出 
状态 为 1。 

3. 用 内 置 的 shopt 命令 打开 扩展 的 模式 匹配 开关 。 

4. 变量 name 被 赋值 为 Tommy。 

5. 测试 表达 式 是 否 相等 ， 包 含 模式 匹配 元 字符 。 测 试 变量 name 是 否 匹 配 于 一 个 字符 
串 : 它 以 字母 T 或 + 开头、 后 跟 字 母 o、 接 着 是 一 个 或 多 个 字母 m， 最 后 跟 字 母 y。 

后 面 的 范例 将 说 明 如 何 使 用 内 置 的 test 命令 、 带 单方 括号 的 test 命令 ， 以 及 带 双方 括 
号 的 复合 命令 来 测试 退出 状态 。 

let 命令 和 带 双 圆 括 号 的 算术 运算 ”虽然 test 命令 可 以 计算 算术 表达 式 的 值 ， 但 读者 可 
能 更 愿意 使 用 let 命令 ， 因 为 let 命令 带 有 丰富 的 类 C 操作 符 (bash 2.x)。let 命令 可 以 将 表达 
式 包含 在 一 组 圆 括号 中 来 表达 不 同 的 含义 。 

不 管 使 用 的 是 test 命令 、 复 合 命令 还 是 let 命令 ,表达 式 的 结果 都 会 被 测试 。 返 回 零 表 
示 成 功 ， 而 返回 非 零 状态 表示 失败 (参见 表 14-4)。 


表 14-4 let 命 令 操作 符 
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( 续 表 ) 









按 位 左 移 
按 位 右 移 
相等 、 不 相等 
按 位 与 操作 
按 位 异 或 操作 
按 位 或 操作 
邮 邹 与 


范例 14-18 说 明了 let 命令 中 如 何 使 用 双 圆 括号 。 


米 = /= %= += -= <<= >>= &= ^ 人 = |= 





:范例 14-18: 


(let 命令 ) (bash2 .x) 
(命令 行 ) 
1 $ x=2 

$ y=3 


2 (({x>2 )) 
echo $? 
1 


3 ((x<2 )) 
echo $? 
0 


4 ((x=—=2 y= 3 )) 
echo $? 1 
0 


5 {((x>21lyY<3)) 
echo $7? 
1 


说 明 
1. 给 x 和 y 赋值 。 
2. 双 圆 括号 代替 let 命令 来 测试 数值 表达 式 。 如 果 x 比 y 大 ， 退 出 状态 为 0。 由 于 条 件 


不 满足 ， 因 此 退出 状态 为 1。 变量 ? 包含 上 一 条 执行 命令 的 退出 状态 ， 这 里 是 (( )) 命 令 的 
退出 状态 。 注 意 ， 括 在 (( 7 中 的 变量 不 需要 使 用 美元 符 $。 


回 0 


3. 用 双 圆 括号 测试 表达 式 。 如 果 x 小 于 2， 则 返回 退出 状态 0， 否则 ， 返 回 1 。 
4. 测试 复合 表达 式 ， 如果 x 等 于 2 且 y 等 于 3( 即 两 个 表达 式 都 为 真 )， 则 退出 状态 返 
， 和 否则 ， 返 回 1。 
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5. 测试 复合 表达 式 : 如 果 x 大 于 2 或 y 小 于 3( 即 有 一 个 表达 式 为 真 )， 则 退出 状态 返 
回 0， 和 否则 ， 返 回 1。 


14.5.3 if 命令 


证 命令 是 条 件 结 构 的 最 简单 形式 。 跟 在 if 结构 后 面 的 命令 (可 以 是 bash 内 置 命令 或 可 
执行 程序 ) 被 执行 ， 并 返回 其 退出 状态 。 程 序 的 退出 状态 通常 由 编写 该 程序 的 程序 员 决 定 。 
退出 状态 为 0， 表示 命令 执行 成 功 ，shell 将 执行 关键 字 then 后 面 的 语句 。 在 C shell 中 ， 跟 
在 让 命令 后 的 表达 式 是 布尔 型 的 表达 式 ， 与 C 语言 一 样 。 但 是 在 Bash shell，Bourne shell 
和 Korne shell 中 ， 跟 在 让 后 面 的 则 是 一 条 或 一 组 命令 。 如 果 访 命令 的 退出 状态 为 0，shell 
就 执行 从 then 到 各 之 间 的 语句 块 。 关 键 字 在 结束 庄 结构。 如 果 退 出 状态 非 0， 说 明 命令 由 
于 某 种 原因 运行 失败 ，shell 忽略 关键 字 then 后 的 语句 , 控制 跳 到 紧 跟 在 fh 语句 后 面 的 那 条 
语句 。 

知道 一 条 被 测试 命令 的 退出 状态 是 很 重要 的 。 例 如 ，grep 的 退出 状态 能 够 准确 地 告诉 
你 grep 是 否 在 文件 中 找到 了 它 所 查找 的 模式 ， 如 果 查 找 成 功 ，grep 返回 退出 状态 0， 不 成 
功 则 返回 1。sed 和 awk 程序 也 查找 模式 , 但 是 不 论 是 否 找 到 模式 , 它们 都 报告 一 个 成 功 的 
返回 状态 。sed 和 awk 判断 成 功 的 标准 是 语法 是 否 正确 ， 而 不 是 从 功能 上 进行 判断 。 


格式 
if 命令 
then 
命令 
命令 
fi 


(使 用 test 命令 测试 数字 和 字符 串 一 一 老 的 格式 ) 
if test 表达 式 
then 
命令 
fi ， 


或 
if [ 字符 串 /数字 表达 式 ] then 
命令 


fi , 
(使 用 test 命令 测试 字符 捉 一 一 新 格式 ) 
if [[ 字符 申 表 达 式 ] ] then 
命令 
持 
(使 用 let 命令 测试 数字 一 一 新 格式 ) 
if (( 算术 表达 式 ) ) 


范例 14-19 
1 if grep "$name'" /etc/passwd > /dev/null 2>51 
2 thaen 
echo Found $name! 
3; '&1 
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说 阴 ,， ; 
1. grep: 命令 在 数据 麻 /etefpasswd 中 查 技 由 参数 Soame 给 出 的 字符 下。 ti 
错误 输出 都 被 重 定 向 到 UNIX 的 位 容器 /devinull 中 。 
2. 如 果 grep 命令 的 退出 状态 为 0, 程序 转向 then 语句 ， 执行 其 后 的 语 名 ， 直到 各 为 目 。 
关键 字 then 和 五 之 间 的 命令 采用 编排 格式 ， 是 一 种 惯例 ， Ce 
3. 让 结束 跟 在 then OO 列 。 


区 14-20 | 
echo “Are you o.k, {y/n) 2 
read answer 


2 if [ "$answer" = Y -o "$answer" = 了 ] 
then 
echo "Glad to hear it:" 
3.. 


4 if [ $answer = Y -0 "$answer" ==Y ] 
[: too many arguments : 


5 if [[ Sanpwer 一 IYy]* 1 $answer = == Maybe ]]® 
then 
echo "Glad to hear it," 
£i 
6 shopt -s extglob 
7 ‘answer="not really" 


8 if [[ $answer = [Nn]o?( waylt really) ]] 
then 
echo "So sorry: " 
fi 
说 明 村 : 

1. 程序 显示 问题 并 要 求 用 户 回答 。 cad 命令 等 候 用 户 的 响应 。 ce 

2. 方 括号 表示 的 test 命令 ， 用 来 测 斌 表达 式 。 如 果 表达 式 为 真 ， 该 命令 返回 0。 如 果 
表达 式 为 假 , 则 返回 1。 如 果 求 得 变量 answer 的 值 为 Y 或 y, 则 执行 语句 then 后 面 的 命令 。 
(测试 表达 式 时 ，test 命令 不 允许 使 用 通配符 ， 并 且 要 求 方 括号 和 等 号 两 侧 都 必须 有 空格 。 
参见 表 14-3)。$answer 要 用 引号 括 起 来 ， 表 示 是 一 个 独立 的 字符 串 ， 否 则 test 命令 将 失败 。 

3. 乓 终止 第 2 行 的 让 块 。 

4, 如 果 二 操作 符 前 的 词 多 于 一 个 ， 则 test 命令 将 失败 。 例 如 ,如 果 用 户 输入 “yes, you 
betcha”， 则 变量 answer 将 等 于 3 个 词 ， 此 时 如 果 不 用 引号 把 $answer 括 起 来 将 导致 test 合 
令 失 败 。 这 里 显示 出 错 信息 。 

5. 复合 命令 操作 符 [允许 在 字符 电表 达 式 中 进行 shell 元 字符 扩展 。 变量 不 需要 像 老 
的 test 命令 中 那样 用 引号 括 起 来 ， 即使 是 它 洛 有 多 个 词 的 时 候 也 不 需要 。 且 双 等 号 可 以 用 


第 $-8 行 仅 能 在 bash 2.x 版 本 上 实现 。 
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来 替代 单个 等 号 。 

6, 内 置 命令 shopt 设置 了 extglob， 人 允许 扩展 参数 。 参 见 14.11.3 节 中 表 14-11。 

7, 变量 answer 被 设置 为 “not really”。 

8. 这 里 使 用 了 扩展 的 模式 匹配 。 表达 式 的 含义 是 : 如 果 变 量 answer 的 值 是 这 样 一 个 字 
符 串 ,该 字符 串 以 no 或 No 开头 ， 后跟 括号 中 的 0 个 或 1 个 字符 串 ， 那 么 表达 式 为 真 。 该 
表达 式 可 以 是 no，No，no way，notreally 或 :Notreally。 


exit 命令 和 变量 “? ” exit 命令 用 于 终止 脚本 并 返回 命令 行 ， 以 使 脚本 在 某 些 情况 
发 生 时 退出 。 传 给 exit 命令 的 参数 是 一 个 0-255 之 间 的 整数 。 如 果 程 序 返 回 退出 状态 0， 
则 表示 程序 成 功 退 出 。 参 数 非 0 则 表示 过 到 了 某 种 失败 。 传 给 exit 命令 的 参数 被 保存 在 shell 
的 变量 “? ”中 。 


范例 14-21 

(脚本 ) 

$ cat bigfiles 
# Name: bigfiles 
# Purpose: Use the find command to find any files in the root 
# partition that have not been modified within the past n (any 
# number within 30 days) days and are larger than 20 blocks 
# (512-byte blocks) 


1 if (( 8 != 2 ))" # [ $# -ne 2 ] 
then ” 
echo "Usage: $0 mdays size " 1>&2 
@xit 1 
和 2 
3 if (( $1< 01| $1> 30 ))° # [ $1 -lt 0 -o $1 -gt 30 ] 
then 
echo "mdays is out of range" 
exit 2 
4 入 
5 if (( $2 <= 20 )) # [ $2 -le 20 ] 
then 
echo "size is out' of range" 
exit 3 
6 型 
7 find / -xdev -mtime $1 -size +$2 
(命令 行 ) 
$ bigfiles 
Usage: bigfiles mdays size 
$ echo $? 
1 


$ bigfiles 400 80 
mdays is out of range 


合 ”在 里 于 bash 2.x 的 版 本 中 没有 该 功能 。 在 旧版 中 可 以 写成 iflet$ (( $# != 2))。 
全 在 时 于 bash2.x 的 版 本 中 没有 该 功 能 。 在 旧版 中 可 以 写成 ifletS (($1<0 $!>30)。 
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$ echo 8? 
> ， 


$ bigfiles 25 2 

size is out of range 
$ echo $? 

3 


$ bigfiles 2 25 
(find 的 输出 显示 在 此 处 ) 


说 明 
1. 如 果 参 数 的 个 数 不 等 于 2， “ 则 显示 报错 信 息 并 将 其 发 给 标准 错误 输出 ， 然后 以 状态 
1 退出 脚本 。 内 置 的 test 命令 和 let 命令 都 可 以 用 来 测试 算术 运算 表达 式 的 值 。 

2. 让 标志 着 then 后 面 的 语句 块 结束 。 

3. 如 果 从 命令 行 传 入 的 第 一 个 位 置 参量 的 值 小 于 0 或 大 于 30， 就 打印 报错 信息 ， 并 以 
状态 2 退出 。 有 关 算 术 运算 符 的 内 容 ， 请 参见 前 面 的 表 14-4。 

4. 下 终结 站 控 制 块 。 

”5. 如 果 从 命令 行 传 入 的 第 二 个 位 置 参量 的 值 大 于 或 等 于 20( 一 个 512 字 节 的 块 )， 则 显 

示 报 错 信息 ， 并 以 状态 3 退出 。 

6. 于 结束 让 控制 块 。 

7. find 命令 从 根 目录 开始 搜索 。 选 项 -xdev 阻止 find 搜索 其 他 分 区 ， 选 项 -mtime 带 一 
个 数字 参数 , 该 参数 表示 自 文件 最 后 一 次 被 修改 以 来 的 天 数 ; 选项 -size 也 带 一 个 数字 参数 ， 
它 表示 以 512 字 节 的 块 为 单位 计算 的 文件 大 小 。 

检查 空 值 ”检查 变量 的 值 是 否 为 空 时 ， 必 须 用 双 引 号 把 空 值 括 起 来 ， 否 则 test 命令 就 
会 失败 。 


范例 1422 
(脚本 ) 
1 if£f [ "Sname = ""] # Alternative to { ! "Snamer ] or [ ~z "$name' ] 
then 
echo The name variable is null 
£i 


(showmount 系统 程序 显示 所 有 远程 装载 的 系统 ) 
2 remotes=$ (/usr/sbin/shownmount) 
4 [ "XxX${remotes} ns TXT ] 
then 
/usr/sbin/wall ${remotes]} 


3 £1i 


说明 | 
1. 如 果 变 量 name 的 值 为 空 ， 则 测试 结果 为 真 。 双 引号 用 来 表示 空 值 。 

2. showmount 命令 列 出 从 指定 主机 远程 装载 文件 系统 的 所 有 客户 。 这 条 命令 可 能 会 列 
出 一 个 或 多 个 客户 ， 也 可 能 没有 输出 。 于 是 变量 remotes 可 能 被 赋值 ， 也 可 能 为 空 。 进 行 
测试 时 ， 变 量 remotes 前 面 加 了 一 个 字 左 X。 如 果 remotes 的 值 为 宅 ， 说 明 没有 远程 登录 过 
来 的 客户 ， 于 是 X 等 于 X， 使 得 程序 从 行 3 开始 执行 。 如 果 变 量 remotes 有 值 ， 比 如 主机 
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名 pluto， 则 表达 式 变 成 寺 Xpluto != X， 于 是 执行 wall 命令 (向 远程 终端 上 的 所 有 用 户 发 送 
消息 )。 在 表达 式 中 使 用 的 目的 ， 是 为 了 确保 在 remotes 值 为 空 的 情况 下 ， 表 达 式 中 运算 
符 = 的 两 边 有 一 个 占 位 符 。 

3. 直 结束 于 控制 块 。 

嵌 套 命令 ”如果 媒 套 使 用 证 命令 ,在 语句 则 总 是 与 最 近 的 论语 名 配对。 对 绕 套 的 让 
语句 进行 缩 进 ， 将 有 助 于 显示 各 语句 与 论语 句 的 配对 情况 。 


14.5.4 ”if/else 命令 


ifyelse 命令 提供 一 个 二 路 的 决策 操作 。 如 果 让 后 面 的 命令 失败 了 ， 就 执行 else 后 面 的 
命令 。 


格式 
if 命令 
then 
命令 (命令 组 ) 
else 


命令 (命令 组 ) 
£1i 


(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: grepit 
1 if grep "$name" /etc/passwd >& /dev/null; then 
2 echo Found $name! 
3 else 
4 echo "Can't find $name." 
exit 1 


5 fi 


"说明 i | ; | J 
1. grep 命令 在 NIS passwd 数据 库 中 查找 参数 name 给 出 的 字符 串 。 因 为 用 户 不 需要 看 
到 输出 结果 ， 所 以 标准 输出 和 标准 错误 输出 都 被 重 定 向 到 UNIX 的 位 容器 /devnull 中 。 

2. 如 果 grep 命令 的 退出 状态 为 0, 程序 的 控制 转向 then 语句 ,并 执行 其 后 的 语句 直至 
遇 到 :else。 

3. 如 果 grep 命令 没有 在 passwd 数据 库 中 找到 $name， 就 执行 else 语句 后 的 命令 。 也 
就 是 说 ， 只 有 在 grep 命令 的 退出 状态 不 为 0 时 ， 才 执行 else 块 。 

4. 如 果 在 passwd 数据 库 中 未 找到 $name 的 值 ， 就 执行 echo 语句 ， 之 后 程序 以 状态 1 
退出 ， 说 明 查 找 失败 。 
了 结束 让 控制 块 。 
:和 例 和 24 … ， 


(脚本 ) 
#!/bin/bash 
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六 Scriptname: idcheck 

# purpose’ Check user ia to see if user is root. 

# Only root has a uid of 0. 

# .Format: for ia output: uiqd=9496(ellie) gid=40 od 

:# root's uid=0 

1 id=‘id | gawk -F'[=(]' '{print $2] # get user id 
echo your user id is; $id 


2 4f  (( id ==.0 )) [a] # [ Sid -eg 0] (See ca file;: idcheck2) 

‘$id -eq 0 ] (See cd file: idcheck2) 

then 
3 echo "Yon < are superuser." 
4 else 

echo. "you are not superusern 

5 fi | : 
(命令 行 ) 


6 $ idcheck 
your user id is: 9496 
: you are not superuser. 
7 5 eu 
Password: 
8 # idcheck 
your user idis: 0 
ser 
”说明 i a A 3 . i 。 en es a 
Ll id 命令 的 输出 被 管道 发 送 给 gawk 命令 。gawk 用 等 号 和 左 圆 插 号 作为 字段 分 隔 符 ， 
从 这 命令 的 输出 结果 让 提取 出 用 户 的 ID， 把 结果 赋 给 变量 id。 
2，3，4，。 如 果 变 量 id 的 值 等 于 0， 则 执行 第 3 行 的 命令 。 如 果 JD 不 等 于 0， 则 执行 else 
后 的 语句 。 
5. 下 标志 着 让 命令 结束 。 
6. UID 为 9496 的 当前 用 户 执行 idcheck 脚本 。 
7. su 命令 将 用 户 切换 为 root。. 
.命令 提示 符 # 表 示 超 级 用 户 Coob 是 新 的 当前 用 户 。root 的 UD 是 0。 


14.5.5 if/elif/else 命令 


ifyelifyelse 命令 提供 多 路 决策 操作 。 如 果 让 后 的 命令 失败 了 ， 则 测试 aif 后 的 命令 。 如 
果 测 试 为 成 功 ， 就 执行 它 的 then 语句 后 面 的 命令 。 如 果 elif 后 面 的 命令 也 失败 了 ， 就 检查 下 
一 条 elf 命令 。 如 果 所 有 的 elif 命 令 都 不 成 功 ， 则 执行 else 命令 。else 操作 块 称 为 默认 操作 。 





if 命令 、 


5 then | 人 ee 
命令 (命令 组 ) 
-elif 命令 | 
en pe | 
: -命令 《命令 组 ) 
1 证 命令 : 
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then 
命令 (命令 组 ) 


命令 (命令 组 ) 
£i 


else 


范例 14-25.， 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname; tellme 
# Using the old-style test command 


1 echo -n "How old are you? " 


read age 
2 if [ $age -lt 0 -~o $age -gt 120 ] 
then 
echo "Welcome to our planet! " 
exit 1 
£1i 
3 if [ $age -ge 0 -a $age -le 12 ] 
then 


echo "A child is a garden of verses" 
elif [ $age -gt 12 -a $age -le 19 ] 
then 

echo "Rebel without a cause" 
elif [ $age -gt 19 -a S$age ~le .29 ] 
then 

echo "You got the worild by 七 he tail!l!’ 
elif [ $age -gt 29 -a S$age -le 39 ] 


then 
echo "Thirty something..." 
4 else 
echo "Sorry I asked" 
5 入 
{输出 ) 
$ tellme 


How old are you? 200 
Welcome to our planet! 


$ tellme 
How old are you? 13 
Rebel without a cause 


$ tellme 
How old are you? 55 
Sorry I asked 


#!/bin/bash 
# Using the new {( )) compound let command 
# Scriptname: tellime2 
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4 


5 


echo -n "How old are et 
read age 
if (( age <0 || age > 120 )) 
then 
echo "Welcome to our planet! " 
exit 1 
£i 
if ({age >= 0 && age <= 12)) 
then 
echo "A child is a garden of verses" 
elif ((age > 12 && age <= 19 )) 
then 
echo "Rebel without a cause" 
elif (( age > 19 && age <= 29 )) 
then 
echo "You got the world by the tail!!" 
elif (( age > 29 && age <= 39 )) 
then 
echo "Thirty something..." 
else 
echo "Sorry I asked" 
£i 


1 a 将 用 户 的 输入 屿 给 变量 本 
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2. 用 test 命令 执行 数值 测试 。 如 果 age 小 于 0 或 大 于 120， 就 执行 echo 命令 ， 然 后 程 
序 以 状态 1 终止 。 屏 幕 上 将 出 现 交 互 式 shell 的 提示 符 。 

3. 用 test 命令 执行 数值 测试 。 如 果 age 大 于 等 于 0 并 且 小 于 12，test 命令 就 返回 退出 
状态 0， 即 真 ， 并 且 执 行 hen 后 面 的 语句 。 否 则 ， 程 序 控制 转 到 elif。 如 果 elif 的 测试 结果 
为 假 ， 再 测试 下 一 个 elif。 | 


4. else 结构 是 默认 操作 。 如 果 之 前 的 语句 都 不 为 真 ， 则 执行 else 命令 。 


5. 让 结束 最 外 层 的 计 语 句 。 
14.5.6 ”文件 测试 


编写 脚本 时 常常 需要 使 用 某 些 特定 文件 ， 
型 或 具有 其 他 一 些 属性 。 实 际 中 ， 


测试 操作 符 测试 结果 为 真 时 需 满足 的 条 件 
-b filename 块 专用 文件 
-c filename 字符 专用 文件 
-dfilename 目录 存在 
-efilename 文件 存在 


表 14-5 文件 测试 操作 符 
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( 续 表 ) 
测试 操作 符 测试 结果 为 真 时 需 满足 的 条 件 
-ffilename 普通 文件 存在 且 不 是 目录 
- G filename 文件 存在 且 属 于 有 效 组 ID 时 为 真 
- g filename Set - group - ID 被 设置 
-kfilename Sticky 位 被 设置 
-L filename 文件 是 一 个 符号 链接 
-ptfilename 文件 是 一 个 命名 管道 
-Ofilename 文件 存在 且 属 于 有 效用 户 ID 
-r filename 文件 可 读 
- S filename 文件 是 一 个 socket 
-sfilename 文件 大 小 非 0 
-tfd 如 果 人 (文件 描述 符 ) 被 一 个 终端 打开 则 为 真 
- u filename Set - user - ID 位 被 设置 
- w filename 文件 可 写 
-x filename 文件 可 执行 
范例 14-26 
(脚本 ) 


#!/bin/bash 

# Using the old-style test command [ ] single brackets 
# filename: perm check 

file=./testing 


1 if { -d $file ] 
then 
echo "$file is a directory" 
2 elif [ -f $file ] 


then 
3 if [ -r $file -a -~w $file -a -x S$file ] 
then # nested if command 
echo “You have read,write,and execute permission on S$file." 
4 £1i 
5 else 


echo "$file is neither a file nor a directory. " 


#!/bin/bash 

# Using the new compound operator for test [[ JJ 
# filename: perm check2 

file=./testing 


D11 


名 ”新式 风格 的 test 命令 ， 使 用 了 复合 方 括号 符 ， 但 在 星 于 bash 2.x 的 版 本 中 不 能 使 用 。 
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1 if [[ -dad $file ]] 


then 
echo "$file is a directory" 
2 elif [[ -f $file ]} 
then 
3 if [[ -xr $file && ~w $file && -x $file ]] 
then # nestea if command 
echo "You have read,write,and execute permission on $file." 
4 £1i 
5 else 
echo "sfile is neither a file nor a directory. " 
6 f£i 
说 明 


1. 如 果 文 件 testing 是 一 个 目录 ， 则 显示 “testing is a directory ”。 

2. 如 果 文 件 testing 不 是 目录 ， 文 件 是 普通 文件 ， 则 继续 向 下 执行 。 
3. 如 果 文 件 testing 可 读 、 可 写 而 且 可 执行 ， 则 继续 向 下 执行 。 

4. 皇 结束 最 内 层 的 这 命令 。 

5. 如 果 行 1 和 行 2 都 不 为 真 ， 则 执行 else 命令 。 

6. 这 个 让 对 应 第 一 个 if。 


14.5.7 “null 命令 


冒号 代表 的 null 命令 是 shell 的 一 个 内 置 命令 ， 它 不 做 任何 工作 ， 只 返回 退出 状态 0。 
null 命令 有 时 被 放 在 证 命令 后 面 作为 一 个 占 位 符 ， 这 时 让 命令 没什么 事 可 做 ， 却 需要 有 一 
条 命令 放 在 then 后 面 ， 否 则 ， 程 序 会 产生 报错 信息 ， 因 为 then 语句 后 面 必须 有 内 容 。null 
命令 常常 被 用 作 循环 命令 的 参数 ， 作 用 是 让 循环 无 限 执行 下 去 。 


范例 14-27 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# filename: name grep 


1 name=Tom 
2 if grep "$name'" databasefile >& /dev/null 
then 


4 else 
echo "$1 not found in databasefile" 
exit 1 

fi 


说 明 
1. 变量 name 被 赋值 为 字符 串 Tom。 
2. 让 命令 测试 grep 命令 的 退出 状态 。 如 果 在 文件 databasefile 中 找到 了 字符 串 Tom， 
就 执行 null 命令 ( 即 冒 号 )， 不 做 任何 操作 。 标 准 输出 和 错误 输出 都 被 重 定向 到 /dev/null。 
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，3, 冒号 代表 null 命令 。 除 了 返回 退出 状态 0 外 ， 这 条 命令 不 做 任何 操作 。 
4. 如 果 没 找到 Tom， 就 显示 一 条 报错 信息 并 退出 。 若 grep 命令 运行 失败 ， 则 执行 else 
后 面 的 命令 。 


范例 14-28 

(命令 行 ) 

1 DATAFILE= 

2 : ${DATAFILE: =$HOME/db/datafile} 
lig SDATAFILE 
/home/jody/ellie/db/datafile 

3 $ : ${DATAFILE:=$HOME/junk)} 
$ echo $DATAFILE 
/home/jody/ellie/db/datafile 


说 明 

1. 变量 DATAFILE 被 赋值 为 空 。 

2. 冒号 命令 是 空 命令 。 修 饰 赋 (:=) 返 回 一 个 可 以 赋 给 变量 或 用 于 测试 的 值 。 本 例 中 ， 
表达 式 作为 参数 传 给 这 条 空 命令 。shell 会 执行 变量 替换 ， 即 若 此 时 DATAFILE 尚未 赋值 ， 
则 将 路 径 名 赋 给 它 。 这 样 ， 变 最 DATAFILE 就 始终 都 会 有 值 。 

3. 由 于 变量 DATAFILE 已 被 设置 ， 所 以 shell 不 会 再 用 修饰 符 := 右边 提供 的 默认 什 重 
置 它 。 


范例 14-29 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: wholenum 
# Purpose:The expr command tests that the user enters an integer 


1 echo "Enter an integer." 

read number 
2 if expr "$number" + 0 >& /dev/null 
then 


else 

4 echo "You did not enter an integer value." 
exit 1 

5 半 


说 明 

1. 请 求 用 户 输入 一 个 整数 。 将 该 整数 赋 给 变量 number。 

2. expr 命令 对 表达 式 求 值 。 如 果 加 法 能 顺利 执行 , 则 说 明 用 户 输入 的 确实 是 一 个 整数 ， 
expr 就 返回 成 功 的 退出 状态 。 所 有 输出 都 被 重 定 向 到 位 容器 /dev/null 中 。 

3. 车 expr 执行 成 功 ， 则 返回 退出 状态 0， 冒 号 命令 不 做 任何 操作 。 

4. 车 expr 执行 失败 ， 则 返回 非 0 的 退出 状态 ， 先 由 echo 命令 显示 指定 消息 ， 然 后 程 
序 退出 。 

5, 让 结束 站 块 。 
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14.5.8 case 命令 


case 命令 是 一 个 多 路 分 支 命令, 可 用 来 代替 ipelif 命令 。case 变量 的 值 与 valuel, value2 
等 的 值 逐 一 比较 ， 直 至 找到 与 之 匹配 的 值 。 如 果 某 个 值 与 case 变量 匹配 ， 程 序 就 执行 该 值 
后 面 的 命令 ， 直 至 过 到 双 分 号 ， 然 后 跳 到 词 esac(case 倒 过 来 拼写 ) 后 面 继续 往 下 执行 。 

如 果 没 有 找到 与 case 变量 匹配 的 值 ， 程 序 就 执行 扶 认 值 “*)” 后 面 的 命令 ， 直 至 过 到 
“,;” 或 esac。 值 *) 的 功能 与 ipelse 条 件 命令 中 的 else 语句 相同 。case 的 表达 式 里 可 以 用 
shell 通配符 ， 还 可 以 用 竖 杠 (管道 符 ) 将 两 个 值 相 或 。. 


Ee 
case 变量 in 
值 1) : 
命令 (命令 组 ) 
值 2) 

”命令 (命令 组 ) 
*) 

”命令 (命令 组 ) 


‘sac 


范例 14-30 
(脚本 ) 
#1!/bin/bash 
# Scriptname;: xcolors 


1 cho -n "Choose a foreground color for your xternm window: " ~ 
read color 


2 case "$color'" in 

3 [Bb]1?°) 

4 xterm -fg blue -fn terminal & 

5 2 

6 [Gglree*) 8 
xterm -fg darkgreen -fn terminal & 
?7? 

7 zed | orange) # The vertical bar. means "or" 

xterm ~fg "$color" -fn terminal & 

7 

8 *) 
xterm -En terminal 

9 esaca 

10 echo "Out of case command" 


1 请 求 用 户 输入 。 将 输入 保存 在 变量 color 中 。 
2. case 命令 对 表达 式 $color 求 值 。 
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3, 如 果 变 量 color 的 值 以 B 或 b 开头 ， 后 面 跟 字 母 1 和 两 个 任意 字符 ， 则 case 表达 式 
匹配 第 一 个 值 。 这 里 的 值 以 单个 圆 括 号 终止 , 其 中 的 通配符 是 用 于 文件 名 扩展 的 shell 元 字 
符 。xterm 命令 将 终端 前 景色 设置 为 蓝 色 。 

4. 如 果 第 3 行 的 值 与 case 表达 式 相 匹配 ， 则 执行 该 语句 。 

5. 在 命令 块 的 最 后 一 条 命令 后 ， 必 须 用 双 分 号 。 程 序 执行 到 双 分 号 时 ， 就 会 将 控制 跳 
到 第 10 行 。 把 双 分 号 单独 写 一 行 可 以 方便 脚本 的 阅读 和 调试 。 

6. 如 果 case 表达 式 匹配 以 G 或 g 开头 ， 后 跟 字 母 rre， 以 0 个 或 多 个 任意 字符 结尾 的 
值 ， 则 执行 xterm 命令 。 双 分 号 结束 该 语句 块 ， 控 制 跳 转 到 第 10 行 。 

7. 竖 杠 用 作 条 件 运算 符 或 。 如 果 case 表达 式 匹 配 red 或 orange， 则 执行 xterm 命令 。 

8. 这 是 默认 值 。 如 果 以 上 所 有 值 都 不 能 匹配 case 表达 式 ， 就 执行 “*)” 后 面 的 命令 。 

9. esac 语句 结束 case 命令 。 . 

10. 当 匹 配 case 的 一 个 值 后 ， 程 序 由 此 继续 执行 。 

用 here 文档 和 case 命令 生成 菜单 ”here 文档 经 常 与 case 命令 结合 起 来 使 用 。 我们 可 
以 用 here 文档 生成 一 个 选项 菜单 显示 在 屏幕 上 ， 要 求 用 户 选 择 一 个 菜单 项 ， 然 后 用 case 
命令 对 照 选 项 集 测 试用 户 的 输入 ， 以 执行 相应 的 命令 。 


范例 14-31 
(来 源 于 ,bash_profile 文件 ) 
echo "Select a terminal type: " 
1 cat <<- ENDIT 
1) unix 
2) xterm 
3) sun 
ENDIT 
read choice 
case "$choice'" in 
1) TERM=unix 
export TERM 


nb Nv 


玫 
2) TERM=xterm 
export TERM 


6 3) TERM=sun 
export TERM 
7? 
7 esac 
8 echo "TERM is S$TERM." 


(命令 行 及 输出 ) 
$ . .bash profile 
Select a terminal type: 
1) unix 
2) xterm 
3). sun 
2 <-- User input 
TERM is xterm. 
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”说 阴 A 
1, 如 果 把 这 段 脚 本 让 在 . bash _profile 中 ， 当 您 登录 成 功 后 ， 就 可 以 选择 不 同 的 终 端 类 
型 。here 文档 被 用 来 显示 选项 菜单 。 

2. 用 户 自 定义 的 终止 符 ENDIT 标志 here 文档 的 结束 。 

3. read 命令 把 用 户 的 输入 保存 到 变量 TERM 中 。 

4. case 命令 求 出 变量 TERM 的 值 ， 将 其 与 右 圆 括号 前 面 的 值 (1、 2 和 由 逐一 比较 。 

5. 测试 的 第 一 个 值 是 1。 如 果 二 者 匹配 ， 就 将 终端 类 型 设置 为 unix。 导 出 变量 TERM， 
让 子 shell 能 够 继承 它 。 

6. 不 需要 默认 值 。 通常 是 在 登录 时 在 etoprofile 中 设置 变量 TERM。 如 果 用 户 选 择 3， 

则 将 终端 类 型 设置 为 sun。 
7. esac 终结 case 命令 。 
8. case 命令 结束 后 ， 执 行 这 一 行 。 


14.6 ”循环 命令 


循环 命令 用 于 将 一 个 或 一 组 命令 执行 指定 的 次 数 ， 或 者 一 直 执 行 直到 满足 某 个 条 件 为 
止 。Bash shell 提供 了 3 种 类 型 的 循环 : for 循环 、while 循环 和 until 循环 。 


14.6.1 for 命令 


for 循环 命令 用 于 在 某 个 项 目 列表 上 将 命令 执行 指定 次 数 。 例 如 ， 您 可 能 会 用 for 循环 
在 某 个 文件 或 用 户 名 列表 上 重复 执行 相同 的 命令 。for 命令 后 面 跟 一 个 用 户 自 定义 的 变量 、 
关键 字 in 和 一 组 词 。 质 行 第 一 轮 循环 时 ， 先 将 词 表 中 的 第 一 个 词 赋 给 变量 ， 并 把 该 词 从 词 
表 中 移 走 ， 然 后 进入 循环 体 ， 执 行 关键 字 do 和 done 之 间 的 命令 。 下 一 次 进入 循环 时 ， 则 
将 第 二 个 词 赋 给 变量 ， 以 此 类 推 。 循 环 体 从 关键 字 do 开始 ， 到 关键 字 done 结束 。 当 词 表 
中 所 有 的 词 都 被 移 走 后 ， 循 环 就 结束 了 ， 程 序 控制 从 关键 字 done 之 后 继续 执行 。 


格式 Fa 
for 变量 in 词 表 


do 
命令 (命令 组 ) 


done 


(脚本 ) 
#!1/bin/bash 
# Scriptname: forloop 


1 for pal in Tom Dick Harry Joe 
2 do - 
3 echo "Hi $pal" 
4 done 
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5 echo "Out of loop" 


(输出 ) 

Hi Tom 

Hi Dick 

Hi Harry 

Hi Joe 

Out of loop 


说 明 Ss : 

1, for 循环 将 遍历 一 列 组 名 : Tom、Dick、Harry 和 Joe， 用 完 一 个 就 移 走 一 个 ( 往 左 移 ， 
并 且 将 它 的 值 赋 给 用 户 定 义 的 变量 pal)。 一 旦 所 有 的 词 都 被 移 走 ， 词 表 为 空 ， 循 环 就 结束 
了 , 程序 从 关键 字 done 之 后 接着 往 下 执行 。 执 行 第 一 轮 循环 时 , 变量 pal 将 被 赋值 为 Tom; 
第 二 轮 循环 时 ，pal 将 被 赋值 为 Dick; 再 下 一 轮 ，pal 将 被 赋值 为 Harry; 最 后 一 轮 ，pal 将 
被 赋值 为 Joe。 

2. 词 表 后 面 必 须 跟 关键 字 do。 如 果 把 do 和 词 表 放 在 同一 行 ， 就 必须 用 分 号 隔 开 。 
例如 : forpal in Tom Dick Harry Joe; do。 

3. 这 是 循环 体 。 程 序 把 Tom 赋 给 变量 pal 之 后 ， 就 执行 循环 体 中 的 命令 ( 即 关 键 字 do 


和 done 之 间 的 所 有 命令 )。 

4. 关键 字 done 结束 循环 。 一 旦 词 表 中 最 后 一 个 词 (Joe) 被 赋 给 变量 并 移 开 ， 循 环 将 
退出 。 

5. 退出 循环 后 ， 控 制 由 此 重新 开始 。 


范例 14-33， 
(命令 行 ) 
1 $ cat mylist 
tom 
patty 
ann 
jake 


(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: mailer 
2 for person in $(cat mylist) 
# “cat mylist. command substitution the alternate way 


do 
3 mail S$person < letter 
echo $person was sent a letter., 
4 done 
5 echo "The letter has been sent." 
说 明 


1. 显示 文件 mylist 的 内 容 。 
2. 执行 命令 蔡 换 ， 文 件 mylist 的 内 容 变 成 了 一 个 词 表 。 执 行 第 一 轮 循环 时 ，tom 被 赋 
给 变量 person， 然 后 被 移 开 ，patty 顶替 它 的 位 置 ， 之 后 各 轮 循环 以 此 类 推 。 
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3. 在 循环 体 中 ， 向 每 个 用 户 邮寄 一 份 letter 文件 。 
4, 关键 字 done 标志 该 轮 循环 的 结束 。 | ; 
给 中 所 用户 都 送 部 件 之后， 各 出 人 环 ， 扩 和 这 - 行 。 





间 !Zbin/bash 

# Scriptname: backup 

# Purpose: Create backup files and Store 
# them in a backup directory. 

霹 \ 


1. dir=/home/jody/ellie/backupscripts 
2 for file in memo[1-5] 


do ; 
3 if {[ -f $file ] 
then | 
cp $fiie Sdir/s$file.bak 
echo “$file is backed up in $dir" 
fi 
4 done 
(输出 ) 


‘memol is backed up in /home/jody/ellie/backupscripts 

memo2 is backed up in /home/jody/elilie/backupscripts 

.memo3 is backed up in /home/jody/ellie/backupscripts 

memo4 is backed up in /home/jody/ellie/backupscripts 

i backen 中 ee 
说 明 
1. 将 变量 di i 赋 信 为 保存 各 份 脚本 的 路 径 ， 
2, 词 表 由 当前 工作 目录 中 所 有 名 字 以 memo 开头 、 以 1~5 之 间 的 数字 结尾 的 文件 组 成 。 

各 轮 循环 将 文件 名 逐个 赋 给 变量 file。 

3. 进入 循环 体 后 ， 程 序 将 对 文件 进行 检查 ， 确 保 其 存在 并 且 是 一 个 真正 的 文件 。 如 果 
确实 如 此 ， 就 将 它 的 文件 名 加 上 后 缀 .bak 并 复制 到 目录 /home/jody/ellie/backupscripts 中 。 

4. done 结束 循环 。 


14.6.2” 词 表 中 的 $" 和 $@ 变 量 


$x 和 $@ 扩 展 的 结果 几乎 完全 一 样 , 唯一 不 同 的 是 当 它 们 被 括 在 双 引 号 中 时 ， 和 # 的 值 是 
一 个 字符 串 ， 人 


bP. 


7 
#!/bin/bash 
# Scriptname: greet 
1 for name in $* # same as for name in 5SQ 
“2 .do : 
echo Hi $name 
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3 done 


(命令 行 ) 

$ greet Dee Bert Lizzy Tommy 
Hi Dee 

Hi Bert 

Hi Lizzy 

Hi Tommy 


说 阴  : 
1.$* 和 $@ 被 展开 后 是 一 个 所 有 位 置 参量 的 列表 , 本 例 中 ， 它们 被 展开 后 的 结果 就 等 于 
从 命令 行 传 入 的 参数 ， Dee、Bert、Lizzy 和 Tommy。 列 表 中 的 每 个 名 字 被 依次 赋 给 for 循 
环 的 变量 name。 

2. 执行 循环 体 中 的 命令 ， 直 到 列表 为 空 。 

3. 关键 字 done 标志 循环 体 的 结束 。 


,范例 14-36 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: permx 


1 for file # Empty wordlist 
do 
2 if [[ -£f $file &g& ! -x $file ]] 
then 
3 chmod +x $file 
echo $file now has execute permission 
fi 
done 
(命令 行 ) 
4 六 PermK * 


addon now has execute Permission 
checkon now has execute permission 
doit now has execute permission 


说 明 

1. 如 果 没 有 为 for 循环 提供 参数 列表 ， 它 就 对 所 有 位 置 参 量 进行 遍历 。 这 行 等 同 于 for 
file in $* 命 令 。 

2. 文件 名 将 来 自命 令 行 。shell 将 星 号 (*) 扩 展 为 当前 工作 目录 中 所 有 的 文件 名 。 如 果 该 
文件 是 一 个 没有 执行 权限 的 文本 文件 ， 就 执行 3 的 命令 。 

3. 给 每 个 被 处 理 的 文件 加 上 执行 权限 。 

4. shell 把 命令 行 里 的 星 号 作为 通配符 进行 求 值 ， 将 它 替 换 为 当前 目录 下 的 所 有 文件 。 
shell 把 这 些 文 件 作为 参数 传 给 脚本 permx。 


14.6.3 while 命令 
while 命令 对 紧 跟 在 它 后 面 的 命令 进行 测试 ， 如 果 该 命令 的 退出 状态 为 0， 就 执行 循环 


www.TopSage.com 


第 14 章 。bash shell 编程 739 


体内 的 命令 ( 即 关键 字 do 和 done 之 间 的 命令 )。 执 行 到 关键 字 done 后 ， 控 制 回 到 循环 的 顶 
部 ，while 命令 再 次 检查 该 命令 的 退出 状态 。 循环 将 一 直 继 续 下 去 ， 直 到 该 命令 的 退出 状态 
非 0 为止 。 该 命令 的 退出 状态 非 0 时， 程序 将 从 关键 字 done 之 后 开始 执行 。 


while 盘 包 一 
do 
命令 (命令 组 ) 


done 





(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: num 

1 num=0 # Tnitia, ize num 

2 while (( Snum< 10 )) 2 # or while [ num -1t 10 ] 
do 


echo -n "Snam 由 
3 lat numt=1 人 # Tncrement num 
done 六 
4 echo -e n\nAfter loop Ce continue running here" 


(输出 ) | 
~ :0123456789 
0 After 2 exits, Continue uing: here 


说 明 - 

1. 首先 初 给 化 兰 灾 是 mm 设 为 0。 

2. while 命令 后 是 一 条 let 命令 。let 命令 对 算术 表达 式 进行 测试 ， 当 条 件 为 真 时 则 返回 
一 个 退出 状态 0( 即 真 )， 也 就 是 说 ， 当 num 的 值 小 于 10 时 就 进入 循环 体 。 

3. 在 循环 体 中 , num 的 值 加 1。 如 果 num 的 值 始终 不 变 , 循环 就 会 无 休止 地 重复 下 去 ， 
直至 该 进程 被 终止。 

4. 循环 退出 后 ， echo 9 命 价 ER 


-区 例 1 :38 
(脚本 ) ， : 
#1/bin/bash 
# Scriptname: quiz 
1 echo "Who was the 2nd U.S. president to be impeached?" 
read. answer 
2: while [[ "$answer'" != "Bill Clinton'" ]] 


3 do | 

echo "Wrong try again!" 
4 read answer 
5 done 


6 echo You got it! 


@ bash 2.x 版 中 使 用 的 形式 。 
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: ( 输 由) 
Who was the 2nd U.S. president to < impeached? Ronald Reagan 
Wrong try again! 
Who was the 2nd U.S, president to be impeached? I give up 
Wrong try again! 
Who was the 2nd U.S, president to be impeached? Bill Clinton 
You got. it! 


1. echo 命令 向 用 户 提 问 : Who was the 2nd president to be impeached( 第 二 个 被 弹劾 的 美 
国 总 统 是 谁 )? read 命令 等 待 用 户 输入 ， 用 户 的 输入 将 被 保存 在 变量 answer 中 。 

2. 进入 while 循环 ，test 命令 ( 即 方 括号 ) 测 试 该 表达 式 。 如 果 变 量 answer 的 值 不 等 于 字 
符 串 Bill Clinton， 就 进入 循环 体 ， 执 行 关键 字 do 和 .done 之 间 的 命令 。 

3. 关键 字 do 是 循环 体 的 开始 。 

4. 要 求 用 户 重新 输入 答案 。 

5. 关键 字 done 标志 着 循环 体 结束 。 控制 返回 while 循环 的 顶部， 再 次 对 表达 式 进行 测 
试 。 只 要 变量 answer 的 值 不 等 于 Bill Clinton, 循环 就 会 不 停 的 重复 执行 下 去 。 一 旦 用 户 输 
入 Bi 了 LClinton， 循 环 就 结束 。 程 序 控制 转 到 标 为 6 的 那 一 行 。 

6. 完成 儿 环 体 的 执行 后 ， mr 


-范例 14.39 ， es i a 和 
(脚本 ) 
$ cat Sayit 
#!/bin/bash 
# Scriptname3 sayit 
echo Type q to We 





go=start 
1 while [[ -n "S$go" ]] # Make sureée to double guote the variable 
do , 
2 echo -nm IT love You， 
3 read word 
4 if [[ $word == [Qg] ]] 
then # [ "Sword" = 9 -0 "$word" = 0 ] Old' style 
echo "I'l1l1 always love you!" 
go= 
fi 
done 
(输出 ) 
Type 9 to quit. 
I love You， <-- When user presses Enter, the program continues 
I love you, 
I love you, 
I love you. 
I love you.q 
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I'11 always love you! 
$ | 
玉 0 
E 执行 while 后 面 那 条 命令 ， 并 测 试 它 的 退出 状态 。 1 市 人 的 选项 上 测试 字符 申 是 
否 非 空 。 由 于 变量 go 有 初 值 ， 所 以 测试 成 功 ，test 返回 退出 状态 0。 如 果 变量 80 没有 加 双 
引号 ， 值 又 为 空 ， test 命令 就 会 显示 信 息 : 


go: ‘test: argument ‘expected 


2. 进入 循环 。 在 屏幕 上 显示 字符 种 “Tlove you."， 

3. Tead 命令 等 待 用 户 输入 。 

4. 测试 这 个 表达 式 。 如 果 用 户 输 入 字母 q 或 Q， 就 显示 字符 “Tl i love yo | 
并 且 将 变量 go 设 为 室 。 当 再 次 进入 while 循环 时 ， 由 于 变量 go 为 空 ， 所 以 测试 不 成 功 ， 
循环 终止 。 控 制 转 到 done 语句 后 面 的 行 。 本 例 中 因为 done 局面 没有 其 他 要 执行 的 行 ， 
” 所 以 脚本 将 终止。 


14.6.4 until 命令 


until 命令 的 用 法 与 while 命令 类 似 , 不 过 until 命令 只 在 它 后 面 的 命令 失败 时 ( 即 命令 返 
回 非 0 的 退出 状态 时 )， 才 执行 循环 语句 。 执 行 到 关键 字 done 时 , 控制 回 到 循环 顶部 ，until 
命令 再 次 检查 它 后 面 命令 的 退出 状态 ， 循 环 将 继续 执行 ， 直 到 until 测试 到 那 条 命令 的 退出 
状态 变 成 0 为 止 。 当 该 命令 的 退出 状态 为 0 时 , 循环 退出 , 程序 从 关键 字 done 的 下 一 行 开 
始 执行 。 
1 

until 命令 一 













命令 (或 和 人 组) 


es 


#1 /bin/bash | 
1 until who | gzsep linda 


talk 1indaedragonutnga 


省 2 2 
1: until 储 环 测试 管道 中 最 后 一 条 命令， grep 的 退出 状态 wa 命令 列 出 当前 有 哪些 用 户 
登录 在 这 台 机 器 上 ， 并 将 它 它 的 输出 通过 管道 传 给 grep。 只 有 当 grep 命令 在 who 命令 的 输 
出 中 找到 用 户 linda 时 ，grep 命令 才 返 回 退 出 状态 0( 命 令 执行 成 功 )。 
. 2. 如 果 用 户 linda 还 没有 登录 ， 就 进入 循环 体 ， 程 序 暂停 5 秒 。 
3. 用 户 linda 登录 后 ，grep 命令 的 退出 状态 将 变 成 0， 控 制 也 将 转 到 关键 字 done 下 面 
那 条 语句 。 
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范例 1441 | 和 生生 
(脚本 ) 

#!/bin/bash 

# Scriptname: hour 


1 hour=0 
2 until (( hour > 24 )) 
do 
3 case "$hour" in 
[0-9] |1[0-1]) echo "Good morning!" 
?3 
12) echo "Lunch time." 
i? 
1[3-7])echo "Siesta time." 
?2 
*) echo "Good night." 
?7 
esac 
4 {( hour+=1 )) # Don't forget to increment the hour 
5 done 
(输出 ) 
Good morning! 
Good morning! 


Lunch time. 
Siesta time. 


Good night， 


说 明 i 

1. 变量 hour 被 初始 化 为 0。 

2. let 命令 测试 hour 的 值 是 否 大 于 24。 如 果 hour 的 值 不 大 于 24， 则 进入 循环 体 。until 
后 面 那 条 命令 返回 一 个 非 0 的 退出 状态 时 ， 程 序 就 进入 until 循环 。 循 环 将 反复 执行 ， 直 到 
该 条 件 为 真 。 

3. case 命令 计算 变量 hour 的 值 ， 并 测试 每 条 case 语句 以 寻找 与 hour 匹配 的 值 。 

4. 控制 返回 循环 顶部 之 前 ， 变 量 hour 的 值 加 1。 

5. done 命令 标志 循环 体 的 结束 。 


14.6.5 _ select 命令 和 菜单 


here 文档 是 生成 菜单 的 简便 方法 ， 而 bash 提供 了 另 一 种 循环 机 制 ， 称 为 select 循环 ， 
它 主 要 用 于 创建 菜单 。 按 数字 顺序 排列 的 菜单 项 将 列表 显示 在 标准 错误 输出 上 ， 并 显示 
PS3 提示 符 请 求 用 户 输入 (默认 时 ，PS3 值 为 “#”)。 显 示 PS3 提示 符 后 ，shell 等 待 用 户 
输入 ， 输 入 的 应 当 是 菜单 列表 中 的 一 个 数字 。 输 入 值 保 存在 一 个 shell 的 特殊 变量 REPLY 
中 ， 它 与 选项 列表 中 相应 行 的 括号 右面 的 字符 串 相关 联 。 
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case 命令 和 select 命令 联合 使 用 时 ， 用 户 可 以 从 菜单 中 进行 选择 ， 并 基于 选项 执行 相 
应 的 命令 。LINES 和 COLUMNS 变量 ， 用 来 确定 菜单 在 终端 上 的 布局 (这 两 个 变量 是 2.x 
版 bash 的 内 置 变 量 ， 但 在 此 之 前 的 bash 版 本 中 没有 。 如 果 您 所 使 用 的 bash shell 中 它们 还 
没有 定义 ， 可 以 在 .bash_profile 文件 中 定义 并 导出 它们 )。 输 出 被 显示 在 标准 错误 上 ， 每 一 
项 的 开头 是 一 个 数字 和 右 括号 ，PS3 提示 符 显 示 在 菜单 底部 。 因 为 select 命令 是 一 个 循环 
命令 ， 因 此 ， 一 定 要 记 住 用 break 命令 退出 循环 ， 或 者 用 exit 命令 退出 脚本 程序 。 





et var Ln Wordlist | 


3 本寺 或 全 组 )- 


Gone < 这 





(脚本 ) 
#17binybash 
妆 Scriptname: runit 


PS3="Select a ‘program to execute: 
‘salect program in '18 “EF' pwd date 
ao 0 


[Sd 


$prograin 
Ee | 


(全 信行 ) : 
select a program te. exeonte: 2 
1) ls -FEF | 
2) pwd 
3) date 
/liome /ellie 
Select. a Program to execute: 1 
1) .1s -EF - 
2) pwd 
3) date 
i2abcrty abcl2 doit* progs/ xyz 
Select a program to execute: 3 
1) 1s -Fi 
2) :pwa 
3) date 

人 Sun, Mar I 13: 28:25 PST 2004 


: 说 明 

1. PS3 变量 被 赋值 为 提示 语句， 出 现在 菜单 选项 的 下 面 。 而 点 认 的 PS3 提示 条 为 94"， 
并 送 到 标准 错误 输出 上 ， 即 屏幕 上 。 

2. select 循环 由 program 变量 和 显示 在 菜单 上 的 词 列表 0 -下 ， pwd 和 date) 组 成 。 这 
里 列表 中 的 词 都 是 UNIX/Linux 命令 ， 当 然 它们 也 可 以 是 任何 其 他 的 词语 ， 如 red，green， 
yellow， 或 是 cheese，bread，milk，crackers 等 。 如 果 词 语 中 有 空格 ， 就 要 用 引号 把 词 括 起 
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来 ,如 号 :885= 了 Fi。 

3. do 关键 字 表 示 select 循环 开始 。 

4. 用 户 在 在 菜单 中 选择 数字 后 ， 相当 于 选择 了 括号 右边 的 词 滞 的 值 例如 ， 如 果 适 择 
了 数字 2, 2 与 词 pwd 关联 , 那么 pwd 将 被 赋值 给 变量 programs Spropent 解释 为 命令 pwd， 
并 执行 该 命令 。 

5. done 命令 标志 着 select 循环 体 中 的 语 名 结束， 控制 返回 到 循环 顶部 ， 循 环 将 一 直 执 
行 ， NAA CHC 汪 全 全 


“范例 14.43 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
和 Scriptname: goodboys 


PS3="Please choose one of the three boys : " 
select choice in tom dan guy 
do 
case "$choice" in 
tom) 
echo Tom is a cool dudel! 
‘break;; # break out of theé select loop 
6 dan | guy ) 
echo Dan and Guy are both wonderful. 
break;; 
*) 
7 echo "“$REPLY is not one of your choices" 1>&2 
.~ echo "TY again." 


CO 


n 


2? 
8 esac 
9 done: 


(命令 行 ) 

$ goodboys 

1) tom 

2) dan 

3) guy 

Please choose one of the three boys : 2 
Dan and Guy are both wonderful. 

$ goodboys 

1) tom 

2) dan 

3) guy 

Please choose one of the three boys : 4 
4 is not one of your choices 

Try again， 

Please choose one of the three boys : 1 
Tom is a cool dude! 

$ 
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和 说 明 ee 
1. PS3 提示 符 将 打印 在 末 单 的 下 面 。 

2. 进入 select 循环 ， 焉 中 的 词 显示 为 一 个 技 才 字 排 序 的 菜单。 

3. 循环 体 开始 。 
”4. 变量 choice 补 赋 信 为 列表 中 的 第 一 个 信 ， 然后 该 信人 列表 中 移出， 下 -贡生 
个 值 。 

5. break 语句 把 循环 控制 跳 转 到 第 9 行 。 : 
6. 如果 选择 了 guy 或 dan， 则 执行 后 面 的 echo 仙人 cho 命令 后 是 break 命令 ， 把 
制 跳 转 到 第 9 行 。 本 

了 7. 内 置 的 REPLY 变量 中 保存 当前 列表 中 选项 的 序号 如 15:2 2 或 3。 a 

8, esac 标志 着 case 命令 的 结束 。 | 9 
9 done 标志 着 select 和 储 环 的 结束 。 





#!1/bin/bash 

# Scriptname ttype 
~# Purpose: set the terminal type, 
“ 素 Anthor: Andy Aqmin : 





1 COLUMNS=60 
2 LINES=1 . 人 
3. F583="please enter the terminal type: " 
4: select Shoice :in wse50 vt200 term. Sun 
5 Ee Gase "ggrs mn 
到 
6 Bxpolt- TERM=$choice - 
echo "TERM=$choice"™ l a 
break;; DeaK out of 七 he select dobp 
213.) - 
export TERM=$choice 
echo "TERM=$choice”™ 
break;; 
4) 
export TERM=$choice 
echo "TERM=$choice" 
break;; 
*) i 
7 ‘echo -~e "$REPLY is not a valid choice. Try again\n" 1>&2 
8 REPLY=  # Causes the menu to be redisplayed * 
esac 
9 done 
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(命令 行 ) 

$ ttype 

1) wyse50 2) vt200 3) xterm 4) sun 
Please enter the terminal type : 4 
TERM=sun 


$ ttype \ 
1) wyae50 2) vt200 3) xterm 4) sun 

Please enter the terminal type : 3 

TERM=xterm 


$ ttype 

1) wyse50 2) vt200 3) xterm 4) sun 
Please enter the terminal type : 7 

7 is not a valid choice. Try again. 


1) wyse50 2) vt200 3) xterm 4) sun 
Please enter the terminal type: 2 
TERM=vt200 


: 撞 明 

1. COLUMNS 变量 的 值 被 设置 为 菜单 的 宽度 ， 即 select 循环 生成 的 菜单 在 终端 上 显示 
的 列 数 。 默 认 值 为 80。 

2. LINES 变量 控制 菜单 在 终端 显示 垂直 方向 上 的 行 数 ， 默 认为 24 行 。 如 果 把 LINES 
变量 的 值 置 为 1 ， 菜 单项 将 打印 在 一 行 上 ， 而 不 是 如 上 例 所 示 的 垂直 显示 。 

3. 设置 PS3 提示 符 ， 该 提示 符 的 内 容 将 显示 在 菜单 选项 下 。 

4; select 循 环 打印 出 一 个 有 4 个 选项 的 菜单 wyse50，vt200，xterm 和 sun。 根 据 变量 
REPLY 中 保存 的 用 户 响应 值 ，choice 将 被 赋值 为 以 上 所 列 的 某 个 值 。 如 果 REPLY 为 1， 
将 wyse50 赋 给 choice; 如 果 REPLY 为 2, 将 vt200 赋 给 choice; 如 果 REPLY 是 3, 将 xterm 
赋 给 choice; 如 果 REPLY 是 4， 将 sun 赋 给 choice。 

5. REPLY 变量 等 于 用 户 输入 的 选择 。 

6; 给 终端 类 型 赋值 ， 并 导出 、 显 示 该 变量 。 

7. 如 果 用 户 没 有 输入 1 和 4 之 间 的 数字 ， 用 户 将 被 提示 重新 输入 。 注 意 ， 此 时 将 仅 显 
示 PS3 提示 符 ， 而 不 显示 菜单 。 

8. 如 果 将 REPLY` 值 设 为 空 ull)， 如 REPLY= ， 则 将 重新 显示 菜单 。 

9, select 循环 终止 。 


14.6.6 ”循环 控制 命令 


有 些 情 况 下 ， 可 能 需要 从 循环 中 跳出 来 ， 或 返回 循环 项 部， 或 者 用 某 种 办 法 中 断 某 个 
死 循 环 。Bash shell 提供 了 一 组 循环 控制 命令 来 处 理 这 类 情况 。 

shift 命令 ”shift 命令 将 参量 列表 左 移 指定 次 数 。 没 有 给 定 参数 时 ，shift 命令 把 参量 列 
表 左 移 一 次 。 一 旦 列表 被 移动 , 左 端 那 个 参数 就 从 列表 中 删除 了 。while 循环 遍历 位 置 参 量 
列表 时 ， 常 常会 用 到 shif 命令 。 
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格式 ， 


shift [nl 


坝 有 全 有 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: shifter 
set joe mary tom sam 
shift 
echo $* 
set $ {date) 
-echo S$* 
shift 5 
echo S$* 
shift 2 





JO ND 上 DD 


(输出 
3 mary tom sam - 
5 ‘Thu Mar 18 10:00:12 PST 2004 
7 2001 : 
vba Bhift: shift count muat be eh 
a 

1， set 市 令 设置 位 置 参量 。 $1 被 设 为 jo joe, $2 被 设 为 may, ， ,$3 被 为 tom，34 : $4 则 被 设 
为 sam。 人 代表 所 有 位 置 参 量 。 

2. sh 许 命 令 把 位 置 参 量 左 移 ，joe 被 移 除 。. 

3. 显示 被 移动 之 后 的 参量 列表 。 

4. set 命令 把 位 置 参量 重 置 为 UNIX 命令 date 的 输出 。 

5. 显示 新 的 参量 列表 。 

6. 把 参量 列表 左 移 5 次 。 

7. 显示 新 的 参量 列表 。 

8. 若 左 移 的 次 数 超过 了 列表 中 的 参数 个 数 ，shell 会 向 标准 错误 输出 发 送 一 条 消息 , 声 
明 shit 命令 不 能 移动 比 列表 中 的 参数 个 数 更 多 的 次 数 。8# 是 位 置 参量 的 总 个 数 。 在 2x 版 
的 bash 中 ， be 


范例 14-46 
(有 循环 ) 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Name: doit. : 
# Purpose: shift through command-line arguments 
# Usage: doit [args] 
1 while (( S$# >.:0 ).) 
do 
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欢 echo S$* 
3 shift 
4 done 


(命令 行 与 输出 ) 
"$doitabocde 
abcde 
bcde 
“cde 
de 
和 


1. while 命令 测试 一 个 数值 表达 式 。 如 果 位 置 参量 的 个 数 (8$ 科 大 于 0， 就 进入 循环 体 。 
位 置 参量 来 自命 令 行 参数 。 本 例 中 有 5 个 位 置 参量 。 

2. 显示 所 有 的 位 置 参 量 。 

3. 将 参量 列表 左 移 一 次 。 

4, 循环 体 到 此 结束 ， 控 制 返回 循环 顶部 。 每 一 次 进入 循环 后 ，shift 命令 都 使 得 参量 
列表 减少 一 个 成 员 。 第 一 次 移动 后 ，$#( 位 置 参量 的 个 数 ) 变 成 4。 当 和 # 减 到 0 时 ， 循 环 
结束 


让 447 
(脚本 ) 
#!1/bin/bash 
# Scriptname: dater 
# Purpose: set positional parameters with the set command 
# and shift through the parameters. 


1 set $(date) 

2 while (( $S#>0 )) 
do 

3 echo $1 

4 shift 
done 


(输出 ) 
Wed 

Mar 

了 7 
192:25:00 
PST 

2004 


:机 晴 全 
1 风 奋 人 下 每 da 全 二 交办 由 然后 将 其 赋 给 从 $1~86 这 6 个 位 置 参量 。 
2. while 命令 测试 位 置 参量 的 个 数 是 否 大 于 0。 如 果 是 大 于 0， 就 进入 循环 体 。 
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3. echo 命令 显示 $1( 第 一 个 位 置 参 量 ) 的 值 。 

4. shift 命令 把 参量 列表 左 移 一 次 。 每 一 轮 循环 部 将 列表 左 移 言 到 列表 为 空 那 时 ， 
中 将 变 成 0， 循 环 也 将 终止 。 

break 命令 ”内置 命令 break 用 于 强行 退出 循环 ， 但 不 退出 程序 (要 退出 程序 ， 用 exit 
命令 )。 执 行 break 命令 后 ， 控 制 从 关键 字 done 的 下 一 行 开 始 。break 命令 使 控制 从 最 内 层 
循环 退出 来 ， 因 此 ， 如 果 有 壤 套 循环 ， 可 以 给 break 命令 一 个 数字 作为 参数 ， 这 样 就 能 指 
定 跳 到 哪个 外 层 循环 外 面 。 如 果 您 嵌 套 了 3 层 循环 ， 最 外 层 循环 就 是 第 3 层 循环 ， 中 间 那 
层 是 第 2 人 最 里 面 那 层 则 是 第 1 层 循环 。break 在 退出 无 限 循 环 时 很 有 用 。 
_ break [nl i 
和 范例 1448 

es 

# Scriptname: loopbreak 


1 while true; do 






2 echo Are you ready to move on\? 
read answer | 
3 it [[ "$answer" == [YYy] ]] 
then Es 
4 break 
5 else : 
,Commands... 
if 
6. done 
和 及 print Here we 人 
说 阴 


1. true 命令 是 个 UNIX/Linux 它 它 总 是 以 状态 | 0 退出 . og 司令 党 常常 被 用 来 启 动 
无 限 循环 。 如 果 有 分 号 分 隔 ， 就 可 以 把 do 语句 和 while 命令 写 在 同一 行 上 。 由 于 tme 返回 
真 ， 控 制 进入 循环 体 。 

2. 要 求 用 户 输入 ， 把 用 户 的 输入 赋 给 变量 answer。 

3. 如 果 变 量 answer 的 值 是 Y 或 yY， 控 制 便 转 到 第 4 行 

4. 执行 break 命令 ， 退 出 循环 ， 控 制 转 到 第 .7 行 。 显示 - 行 文本 ; “Here we are”。 除 
非 用 户 回 答 Y 或 y， 否 则 程序 将 继续 要 求 用 户 输入 ， 循环 将 永远 执行 下 去 。 

5, 如 果 第 3 行 的 测试 失败 ， 就 执行 else 命令 。 当 循环 体 在 关键 字 done 处 终止 时 ， 控 
制 再 次 从 第 一 行 的 while 顶部 开始 。 

6. 这 是 循环 体 的 结尾 。 

7. 执行 break 命令 后 ， 控 制 转 到 这 里 开始 继续 执行 。 

continue 命令 ”continue 命令 在 某 个 条 件 为 真 时 ， 把 控制 转 回 循环 的 顶部 。continue 
下 面 的 所 有 命令 都 被 忽略 。 如 果 被 撕 套 在 多 层 循环 之 内 ，continue 将 控制 转 回 最 内 层 循环 
的 项 部。 如 果 给 它 一 个 数字 作为 参数 ，continue 就 能 将 控制 转 到 任 一 层 循环 的 起 点 。 例 如 


www.TopSage.com 


750 NIX shell 范例 精 解 


您 圣 套 了 3 层 循 环 ， 最 外 层 循环 就 是 第 3 层 循环 ， 中 间 那 层 是 第 2 层 循 环 ， 最 里 面 那 层 则 
是 第 1 层 循环 ? 。 


continue In] 


这 范例 14-49 

(邮件 列表 ) 
$ cat mail list 
ernie 
john 
richard 
melanie 
greg 
robin 


(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: mailem 
# Purpose: To send a list 


1 for name in, $(cat mail list) 
do 
2 if [[S$name == richard]]; then 
| continue 
else 
4 mail $name < memo 


fi 
5 Se RE 


说 明 et ee ee 
让 执行 完 命令 替换 Scat mali ii 成 cat i list' 后 ， for 循环 开始 饥 历 从 文件 it: list 
中 得 到 的 名 字 列表 。 

2. 如 果 name; 的 值 等 于 iichard， 就 执行 continue 命令 ， 控 制 转 回 循环 顶部 计算 循环 表 
达 式 的 地 方 。richard 此 时 已 被 移出 列表 ， 所 以 赋 给 变量 name 的 是 下 一 个 用 户 名 ,melanie。 
老式 风格 的 写法 是 : if [ "$name" = richard ] ; then 

3. continue 命令 将 控制 转 回 循环 顶部 ， 跳 过 循环 体 中 剩余 的 所 有 命令 。 

4. 给 列表 中 除 richard 外 的 所 有 用 户 邮寄 文件 memo 的 一 份 副本 。 

5. 循环 体 的 结尾 。 


藤 套 循环 和 循环 控制 ”使 用 撕 套 循环 时 ， 可 以 给 break 和 continue 命令 一 个 整 型 的 数 
值 参数 ， 这 样 可 以 使 控制 从 内 层 循 环 跳 到 外 层 循环 。 


电 如 果 给 continue 命令 的 参数 大 于 循环 的 层 数 ， 就 退出 整个 循环 。 
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范例 150 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Scriptname: months 
‘1 ‘for month in Jan Feb Mar Apr May Jul Aug Sep « Got. Nov Dec 
do 





for week in 1 2 .34 


oO X 
echo -n Processing he month of $month.OK?2" 
read ans， 2 
3 if ["Sans" = n -D -2 "$ans'"]) 
then 
4 .Continue 2 
else : 
echo -n "Process week Sweek GE $month?" 
read ans 
if f"$ans"=n -Oo -Z "$ans"] 
then … : 
5 continue 
else 
echo "Now processing week Sweek of $month." 
Sleep 1 
#Commands to here 
echo "Done processing..." 
i 
£1i 
6| 一 done 
7 一 adqone 
(输出 ) 


Processing the month of Jan, OK? 
‘Processing the month of Feb. OK? Y 
Process week 1 of Feb? y : 
Now processing week 1 of Feb. 
Dorie processing,.. 
Processing the month of Feb. OK? y 
Process week 2 of Feb? 了 
-Now processing week 2 of Feb， 
Done processing..,. 
Processing the month of Feb. OK? 
Processing the month of Mar, OK? 
Processing the month of Apr. OK? 
a May: OK? 


说 明 
1. 启 动 外 层 的 for 循环 。 执行 第 一 轮 特 环 时 ， 把 Jan ,三 给 变量 Pe 


-HDBS 
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2. 启动 内 层 的 for 循环 。 执行 第 一 轮 循环 时 , 把 1 赋 给 变量 week。 返回 外 层 循环 之 前 ， 


内 层 循环 将 在 对 和 象 列表 上 完整 地 遍历 一 遍 。 
3. 如 果 用 户 输入 字母 n 或 按 下 回 车 键 ， 就 执行 第 4 行 。 
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4. continue 命令 的 参数 是 2， 所 以 将 控制 转 回 从 内 往外 数 的 第 2 层 循环 (本 例 中 是 最 外 
层 )。 没 有 参数 的 continue 变量 则 把 控制 转 回 最 内 层 循环 的 顶部 。 

5. 控制 返回 最 内 层 for 循环 的 顶部 。 

6. 这 个 done 终结 最 内 层 循环 。 

7. 这 个 done 终结 最 外 层 循 环 。 


14.6.7 1/O 重 定向 与 子 shell 


shell 可 以 通过 管道 或 重 定向 将 输入 从 文件 输入 改 为 从 循环 读 取 输 入 ， 也 可 以 将 输出 到 
循环 改 为 输出 到 文件 。shell 启动 一 个 子 shell 来 处 理 MO 重 定向 和 管道 。 循环 结束 后 ， 在 循 
环 中 定义 的 所 有 变量 对 脚本 的 其 余部 分 都 是 不 可 见 的 。 

将 循环 的 输出 重 定 向 到 一 个 文件 bash 循环 的 输出 不 仅 可 以 送 到 屏 蒂 ， 也 可 以 道 过 管 
道 送 到 文件 中 。 参 见 范例 14-51。 


范例 14-51 
(命令 行 ) 
1 $ cat memo 
abc 
def 
ghi 


(脚本 ) 

#!/bin/bash 

# Program name: numberit 

# Put line numbers on all lines of memo 
2 过 和 (9 二) 


then 

x ， echo "Usage: $0 filename " >&2 
exit 1 

£4 
4. count=1 # Initialize count 
5 cat $1 | while read line 

# Input is coming from file provided at command line 

do 
6 {(count == 1)) && echo "Processing file $1.,." > /dev/tty 
3 echo -~e "$count\t$line" 
8 let count+=1 
9 done > tmp$$ # Output is going to a temporary file 
10 mv tmp$$ $1 


(命令 行 ) 
11 $ numberit memo 
Processing file memo 


12 $ cat memo 


1 abc 
2 def 
3 ghi 
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说 明 

1. 显示 文件 memo io 的 内 容 。 

2. 如 果 用 户 运 行 该 脚本 时 没有 提供 命令 行 参数 ， 参 数 个 数 ($ 办 将 小 于 1， 于 是 显示 报 
错 信息 。 

3. 如 果 参 数 个 数 小 于 1， 把 解释 命令 用 法 的 消息 发 到 stderr(>&2)。 

4. 变量 count 被 赋值 为 1。 

5. UNDWLinux 的 cat 命令 显示 由 $1 指定 名 称 的 文件 的 内 容 ，cat 命令 的 输出 通过 管道 
传 给 while 循环 。 执 行 第 一 轮 循环 时 ， 赋 给 read 命令 的 是 文件 的 第 一 行 ， 执 行 下 一 轮 循环 
时 则 赋 给 它 文 件 的 第 二 行 ， 以 此 类 推 。 如 果 读 输入 成 功 ， read 命令 返回 的 退出 状态 是 0， 
失败 时 退出 状态 是 1。 

6. 如 果 count 的 值 是 1， 就 执行 sth 命令 ， 把 它 的 输出 发 往 /dev/tty， 即 屏幕 。 

7. echo 命令 显示 count 的 值 ， 后 跟 文件 中 该 行 的 内 容 。 

8. count 的 值 加 1。 

9. 整 个 循环 的 输出 ， 即 $1 所 指定 的 文件 中 的 每 一 行 ， 被 重 定向 到 文件 tmp$$， 文 件 的 
第 一 行 是 个 例外 ， 它 被 重 定向 到 终端 ， 即 /dev/tty®。" 

10. 文件 tmp$$ 被 更 名 为 $1 中 保存 的 名 称 。 

11. 执行 该 程序 。 被 处 理 的 文件 名 称 为 memo。 

12. 执行 完 脚本 后 ， 显 示 文 件 memo 的 内 容 ， 可 以 看 到 每 一 行 前 面 都 加 上 了 它 的 行 号 。 
把 循环 的 输出 通过 管道 传 给 UNIX 命令 ”循环 的 输出 可 以 通过 管道 传 给 另 一 条 (组 ) 命 
也 可 以 重 定向 到 一 个 文件 。 


范例 14-52 
(脚本 ) 
#!1/bin/bash 
1 fori in79234 5 


2 do 
echo $i 
3 done | sort -n 
(输出 ) 
2 
3 
4 
5 
7 
9 
说 明 


1. for 循环 遍历 一 组 未 排序 的 整数 。 
2. 在 循环 体 中 ， 脚 本 输出 这 组 整数 。 输 出 将 通过 管道 传 到 UNIX/Linux 的 sort 命令 ， 
按 数值 进行 排序 。 . 


侈 ”$$ 展开 后 是 当前 shell 的 PID 与。 把 这 个 数学 漆 在 文件 名 的 后 面 ， 可 以 使 文件 名 唯一 。 
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3, 在 关键 字 done 之 后 创建 管道 。 循 环 将 在 子 shell 中 执行 。 
14.6.8 在 后 台 执 行 循 环 
循环 可 以 在 后 台 执 行 ， 这 样 可 以 继续 执行 其 他 程序 而 不 必 等 待 循环 处 理 全 部 完成 。 


范例 14-53 

(脚本 ) 
#!/bin/bash 

1 for person in bob jim joe sam 
do 

2 mail S$person < memo 

3 done & 


说 明 

1. for 循环 要 移 走 词 表 中 的 所 有 名 字 ， 包 括 : bob、jim、 joe 和 sam。 它 将 每 个 名 字 依 
次 赋 给 变量 person。 

2. 在 循环 体 中 ， 向 每 个 人 发 送 文件 memo 的 内 容 。 

3. 关键 字 done 后 的 与 号 使 得 循环 在 后 台 运 行 。 当 循环 执行 时 ,程序 也 继续 往 下 执行 。 


14.6.9 ”IFS 和 循环 


shell 的 内 部 字段 分 隐 符 (IFS) 的 值 包括 空格 、 制 表 符 和 换行 符 。IFS 被 那些 需要 分 析 词 
列表 的 命令 (如 read、set 和 fopD 用 作词 (标记 ) 分 隔 符 。 如 果 列 表 使 用 其 他 不 同 的 分 隔 符 ， 用 
户 也 可 以 重新 设置 IFS。 改 变 IFS 的 值 之 前 ， 最 好 先 把 它 原来 的 值 保存 到 另 一 个 变量 中 。 
这 样 做 的 好 处 是 ， 一 旦 需要 ， 可 以 很 方便 的 把 IFS 恢复 为 状 认 值 。 


范例 14-54 
(The Script ) 
#/bin/bash 
# Scriptname: runit2 
# IFS is the internal field separator and defaults to 
# spaces, tabs, and newlines. 
# In this Script zt is changed to a colon， 


1 names=Tom:Dick:Harry:John 
2 oldifs="$IFS" # Save' the original value of IFS 


3 IFS=":" 

4 for persons in $names 
do 

5 echo Hi $persons 
done 


6 IFS="$oldifs" # Reset the ITFS to old value 


7 set Jill Jane Jolene # Set positional ‘parameters 
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8 for girl in $* 
do 

9 echo Howdy S$girl 
done 


(输出 ) 

5 Hi Tom 
Hi, Dick 
Hi Harry 
Hi John 

9 Howdy Jill 
Howdy Jane 
Howdy Jolene 


说 明 

1. 变量 names 被 设置 为 字符 串 “Tom:Dick:Harry:John”， 各 个 词 之 间 用 冒号 分 隔 。 

2. 把 IFS 的 值 (空白 符 ) 赋 给 另 一 个 变量 oldifs。 因 为 IFS 的 值 是 空白 符 ， 所 以 必须 对 它 
加 引号 进行 保护 。 

”3. 将 IFS 设置 为 冒号 。 现 在 ， 骨 号 被 用 来 分 隔 词 。 

4. 变量 替换 完成 后 ，for 循环 以 冒号 作为 词 之 间 的 内 部 字段 分 隔 符 ， 对 每 个 名 字 进 行 
遍历 。 

5. 显示 词 表 中 的 所 有 名 字 。. 

6. 把 IFS 重新 设 成 保存 在 oldifs 中 的 原 值 。 

7. 设置 位 置 参量 ， 把 $1 赋值 为 Jill， 把 $2 赋值 为 Jane，$3 则 赋值 为 Jolene。 

8. $* 的 值 代表 所 有 位 置 参量 ， 即 ，J 记 、Jane 和 Jolene。for 循环 在 每 次 迭代 时 ， 逐 一 
将 这 些 名 字 赋 给 变量 girl。 

9. 显示 参数 列表 中 的 每 一 个 名 字 。 


14.7 函数 


函数 是 从 AT&T 的 UNIX System VR2 开始 被 引入 Bourne shell 的 ，bash shell 对 函数 又 
进行 了 加 强 。 函 数 其 实 就 是 为 某 一 条 或 某 一 组 命令 命名 。 函 数 用 来 模块 化 程序 ， 并 且 使 程 
序 更 有 效率 。 函 数 在 当前 shell 的 环境 中 执行 ， 也 就 是 说 ， 函 数 执行 可 执行 程序 如 ls 时 并 不 
派生 子 进程 。 您 甚至 可 以 把 函数 保存 在 另外 的 文件 中 ， 使 用 时 再 把 它们 载 入 您 的 脚本 。 

接 下 来 让 我 们 回顾 一 些 使 用 函数 的 重要 规则 。 

(1) 由 bash shell 来 判断 用 的 究竟 是 别名 、 函 数 、 内 回 命 令 ， 还 是 磁 横 上 的 可 执行 程序 
(或 脚本 )。 它 先 在 别名 中 找 ， 然 后 是 函数 ， 内 置 命 令 ， 最 后 才 是 可 执行 程序 。 

(2) 函数 必须 先 定义 ， 后 使 用 。 

(3) 函数 在 当前 环境 中 运行 。 函 数 共享 调用 它 的 脚本 中 的 变量 ， 还 允许 以 给 位 置 参量 
赋值 的 方式 向 函数 传递 参数 。 可 以 使 用 local 功能 在 函数 内 部 创建 局 部 变量 。 

(4) 如 果 在 函数 中 使 用 exit 命令 ， 就 会 退出 整个 脚本 。 如 果 只 是 从 函数 中 退出 ， 就 内 
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是 返回 到 脚本 调用 函数 的 地 方 。 

(5) 函数 中 的 retum 语句 , 返回 函数 执行 的 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 , 或 者 返回 指定 的 
参数 值 。 

(6) 使 用 内 置 命 令 export -f 可 以 把 函数 导出 到 子 shell 中 。 

(7) 使 用 declare -f 命 令 可 以 列 出 函数 名 及 其 定义 ， 使 用 declare -F 命令 只 是 列 出 函数 名 ”。 

(8) 陷阱 (trap) 和 变 重 一 样 ， 被 不 同 的 函数 共用 。 它 们 被 脚本 和 上 脚本 调用 的 函数 共享 。 
如 果 在 函数 中 定义 了 一 个 陷入 ， 这 个 陷入 也 会 被 脚本 共享 。 这 种 机 制 可 能 会 导致 一 些 令 人 
讨厌 的 副作用 。 

(9) 如 果 函 数 保存 在 其 他 文件 中 ， 可 以 用 source 或 dot 命令 把 它们 磺 入 到 当前 脚本 中 。 

(10) 函数 可 以 递归 ， 即 调用 它们 本 身 。 且 递归 调用 的 次 数 没有 限制 。 

格式 

function 函数 名 () { 命令 ; 命令 ; ] 

范例 14-55 

function dir { echo "Directories: ";18 -llawk '/^d/ {print $NF}'; } 

入 间 

关键 字 function 后 紧 跟 函数 名 dir( 有 时 函数 名 后 眼 有 空间 括号 ， 但 不 是 必须 的 )。 键 入 
dir 时 ，shell 将 执行 花 括号 里 的 命令 。 这 个 函数 的 功能 是 只 列 出 当前 工作 目录 下 的 子 目录 。 
花 括 号 两 侧 的 空格 是 必需 的 。 


14.7.1 清除 函数 
从 内 存 中 清除 某 个 函数 ， 使 用 unset 命令 。 


格式 
unset 函数 名 
14.7.2 导出 函数 
可 以 将 函数 导出 ， 使 它们 在 子 shell 可 用 。 


export -f 函数 名 


14.7.3 ”函数 的 参数 和 返回 值 


由 于 函数 是 在 当前 shell 中 执行 的 ， 所 以 变量 对 函数 和 shell 都 是 可 见 的 。 在 函数 中 对 
环境 所 做 的 任何 改动 也 会 对 shell 的 环境 生效 。 

参数 ”可 以 使 用 位 置 参 晤 向 函数 传递 参数 。 位 置 参量 是 函数 私有 的 ， 也 就 是 说 ， 函 数 
对 参数 的 操作 不 会 影响 在 函数 外 使 用 的 任何 位 置 参量 。 见 范例 14-56。 

内 置 local 功能 ”函数 私有 的 局 部 变量 , 在 函数 退出 后 随 之 消失 , 可 以 使 用 内 置 的 local 


起 ” 仅 在 Bash 版 本 2.x 中 有 效 
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功能 创建 局 部 变量 。 见 范例 14-57。. 

内 置 的 return 命令 retum 命令 可 用 来 退出 函数 并 将 控制 转 回程 序 调用 函数 的 位 置 ( 注 
意 ， 在 脚本 的 任何 位 置 使 用 exit， 包 括 在 函数 内 ， 都 会 终止 脚本 的 运行 )。 如 果 没 有 特别 指 
定 参数 ， 函 数 的 返回 值 其 实 就 是 函数 中 最 后 一 条 命令 的 退出 状态 。 如 果 给 return 命令 赋 一 
个 值 ， 该 值 就 被 保存 在 变量 ?中 ， 这 个 值 可 以 是 一 个 0~255 之 间 的 束 数 。 因 为 规定 了 retum 
命令 只 能 返回 0~255 之 间 的 整数 ， 所 以 可 以 用 命令 替换 来 获取 函数 的 输出 。 具 体 做 法 与 获 
取 UNIX 命令 的 输出 时 所 做 的 一 样 : 把 函数 名 放 在 由 $ 符 引导 的 括 骂 中 (如 ， 
$(function_name)), 或 是 用 传统 的 方式 把 函数 名 放 在 一 对 反 引号 之 间 , 这 样 就 可 以 将 结果 赋 
给 某 个 变量 。 


范例 14-56 
(传递 参数 ) 
(脚本 ) 
#!1/bin/bash 
# Scriptname: checker 
# Purpose: Demonstrate function and arguments 


1 function Usage { echo "error: $*" 2>&1; exit 1; } 


2 if (( $# != 2 )) 
then 

3 Usage "$0; requires two arguments™ 
£1i TE 

4 if [[! (-r $1 gg -w $1 ) 1] 
then | 

5 Usage "$1; not readable and writable" 
fi | 

6 echo The arguments are: S$* 

< Program continues here > 


(命令 行 和 输出 ) 

$ checker 

error: checker: requires two arguments 
$ chaecker filel file2 

error: filel: not readable and writable 
$ checker filex file2 

The arguments are filex file2 es 


说 明 

1. 定义 Usage 函数 。 该 冰雪 用 来 向 标准 错误 给 出 ( 屏 区 发 送 一条 错误 信息 息 。 函数 的 参 
数 由 调用 函数 时 的 字符 串 组 成 ， 参 数 保存 在 变量 8 中 。 和 是 一 个 特殊 的 变量 ， 保 存 着 函数 
内 的 所 有 位 置 参量 。 在 函数 内 部 ， 位 置 参 量 都 是 局 部 变量 ， 与 函数 外 使 用 的 位 置 参量 没有 
关系 。 

2. 如 果 从 命令 行 传递 给 脚本 的 参数 个 数 不 等 于 2， 程 序 转 到 第 3 行 的 分 支 上 。 

3. 调用 Usage 函数 时 ， 给 出 的 字符 串 “$0: requires two arguments” 传 送 给 函数 ， 并 保 
存在 $* 变量 中 ，echo 语句 把 该 信息 发 送 到 标准 错误 输出 上 ， 且 脚本 以 退出 状态 1 退出 ， 
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i eae Ru 函 
数 ; dig ‘SL: notreadable and writeable”。 









et (使 用 1 return 人 
(脚本 ) ul 
| n/a 
Ea ,Scriptname: do: increment 
ji increment () it. a 
2 local Sum;’ ’, # sum is om only in this: function 
ke Nsum=$1 + Tu ; : 
4 retyrn Po ,下 Return the’ value of sum to tj SEript 


i 
“5 echo =n he sum is ， 由 
6 :increment:5. 3# Call function increment; pass 5 iasiai 
. 0 parameter;'5 becomes $1 for the increment function 


:7 “echo. $2 "i# The return value is stoted in $2 | 
:1.8. echoi Saumii ‘# The variable "sum" is not nown here . 
(输出 ， 

4, 6 mhie. Sum is 0 让 





| 时 
bi! 





1. 定义 函数 relent 
2, 内 置 的 ocal 功能 定 闵 表 数 的 局 部 私有 交 量 sum; su 在 四 不 可 见 ， 函数 退出 时 ， 
它 也 随 之 消失 。 … 

二 调用 函数 时 ， :第 一 个 参数 的 值 ( 即 $1) 被 加 1， 祖 加 的 结果 被 奔 给 过 量 。 siims 

水 如 果 指 定 了 参数 , 内 置 命令 retum 洗 训 加 直 尖 本 中 四 凑 加 半 则 所 各 性 年 的 下- 和， 
同时 将 它 的 参数 保存 在 变量 ? 中 。 

“5. 把 这 个 字符 串 回 显 在 屏幕 上 。 二 i 网 

6.; 用 .5 作为 参数 调用 increment 函数 。 

i 函数 返回 时 ; 它 的 退出 状态 被 保存 在 变量 ? 中 。 如 果 氏 Tetum 语句 没有 指定 参数 ， 函 
数 汉 的 就 是 可 中 最 后 一 和 命 的 进出 居 太 人 Teburn 命令 的 参数 必须 是 一个 0-255 之 
闻 的 整数 。 i 
2; 变量 suh 是 在 国政 i inorement 中 定义 的 ， 记 的 作 用 部 是 司 | 痊 调 用 函数 外 部 





者 ”这 一 行 的 语句 如 果 用 老 的 test 命令 的 形式 ， 表 达 式 应 写 为 : ifl!M-r$l -a -w$1)] 。 
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#!/bin/bash 
# Scriptname; do_ square 
1 function squarae | 
local sq. # sg is local to the function 
let "sqc$1 * $1" 
‘echo "Number to be squared is $1. a 
2. echo "The result is $sq " 
TB] 
3 :echo "Give me a number to square. 
read number 
4 value returned=$ (square 人 地 Command substitution 
5 echo "$value returned" 


(命令 行 与 输出 ) 
$ do_square 
3 Give me a _ number to square. 
10 
5 Number to be squared is 10. 
The result is 100 


| i 有 ey 
1. 定义 函数 square。 被 调用 时 ， a 
2. 显示 将 该 数 平方 ( 自 乘 ) 后 所 得 的 结果 。 
3. 要 求 用 户 输入 一 个 整数 。 程 序 从 这 一 行 开始 执行 。 | 
4. 用 (用 户 输入 的 ) 一 个 数 作为 参数 来 调用 函数 square。 因 为 函数 被 括 在 由 $ 符 引导 的 括 
号 之 间 ， 所 以 shell 执行 命令 替换 。 函 数 的 输出 ， 即 两 条 echo 语句 的 输出 ， 被 赋值 给 变量 
Value retumed。 
5. 显示 命令 蔡 换 后 返回 的 值 。 


14.7.4 ”函数 与 source( 或 dot) 命 令 


保存 函数 ”函数 常常 被 定义 在 .profile 文件 中 ， 这 样 ， 用 户 登 入 系统 时 ， 函 数 就 被 自动 
定义 。 函 数 能 被 导出 ， 也 可 以 被 保存 在 文件 中 。 所 以 ， 当 需要 使 用 某 个 函数 时 ， 只 要 指定 
文件 名 作为 参数 ， 调 用 source 或 dot 命令 激活 该 文件 中 的 函数 定义 就 可 以 了 。 


， 范 例 14-59 
1 $ eat myfunctions 
2 function go() 1 
cd $HOME/bin/prog 
PSi=' “pwd > ! 
is 
} 1 
3 function greetings() { echo "Hi $1! Welcome to my world." ; } 
4 $ source myfunctions 
5 5$ greatings george 
Hi a Welcome to my world. 


人 
1. 显示 文件 1 的 内 容 ， 其 中 包 这 两 个 函数 定义 。 
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2, 定义 的 第 一 个 函数 名 为 gg， 它 的 功能 是 将 主 提示 符 设置 为 当前 工作 目录 。 

3. 定义 的 第 二 个 函数 名 为 greetings， 它 将 问候 由 参数 指定 的 用 户 。 

4. source 或 dot 命令 把 文件 myfunctions 的 内 容 加 载 到 shell 的 内 存 空间 。 现 在 两 个 函 
数 都 在 当前 shell 中 定义 了 。 

5, 调用 并 执行 greetings 函数 。 


范例 14-60 


(The dbfunctions file shown below contains functions to be used by the main 
program. See cd for complete’ script.) 


1 5$ cat dbfunctions 


2 function addon () { # Function defined in file dbfunctions 
3 while true 
do 

echo "Adding information " 

echo "Type the full name of employee " 

read name 

echo "Type address for employee " 

read address 

echo "Type start date for employee ‘(4/10/88 ) :" 

read startdate 

echo $name:$address:$startdate 

echo -n "Is this correct? " 

read ans 

case "$ans" in 

[YY]*) 


*) 


echo 


echo "Adding info..." 

echo $name:$address:$startdate>>datafile 

sort -u datafile -oO datafile 

echo -n "Do you want to go back to the main menu? " 
read ans 

if [[ $ans == [fYy] ]] 


then 

return # Return to calling program 
else 
continue # Go to the top of the loop 
£1i 

"Do you want to try again? " 


read answer 


case 
[Yy] 
*) e 
esac 
; 
esac 
done 


"$answern in 
*) continue;’; 
居 二 七 声 东 
? 
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6  } End of function definition 


(命令 行 ) 
7 $$ more nmainprog 
#1/bin/Bash 
杂 Scriptname: mairnprog 
# This is the main 2 that will call the function, addon 
| 
datafile=$HOME/bourne/datafile 


8 source dbfunctions # The file is loaded into memory 
if [ ! -e $datafile ] 
then ， 
echo "$ (basename $datafile) does not exist” >8&2 
exit 1 
£i l 
9 ‘echo, "Select one: " 
Cat <<EOF 


[i] Add info 
[2] Delete info 
[3] Update info 
[#4] Exit 

EOF 1 i 

read choice 

case $choice in 

10 1) addon # Calling the addon function ， 

2) delete # Calling the delete function 


ee 
rr 


3) update 
4) 
人 cho Bye 
exit 0 


*) .echo Bad choice 
exit 2 
7 
esac 
echo Returned from function call 
echo The name is Sname 
# Variable set in the Function are known in this: shell, 
done 


说 明 . 
1. 显示 文件 dbfunetions 的 内 容 。 

2. 定义 函数 addon。 它 的 功能 是 往 文件 datafile 中 添加 新 的 信息 。 

3. 进入 while 循环 。 如 果 循 环 体 中 没有 像 break 或 continue 这 样 的 循环 控制 语句 ， 它 就 
会 永远 循环 下 去 。 
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| :水 Tehum 命令 把 控制 转 回程 序 中 调用 函数 的 位 置 。 
.$5 控制 回 到 whilg 循 环 的 项 部。 

‘6 有 花 括号 结束 函数 定义 。 

7 这 是 主 脚本 。 脚 本 中 会 用 到 函数 addon。 

8, source 命令 将 文件 dbfhnetions 了 载 入 程序 的 内 存 空间 。 现 在 主 脚 本 中 已 经 有 了 函数 
addon 的 定义 ;可 以 使 用 它 了 。 这 样 做 的 效果 与 直接 在 主 脚本 中 定义 函数 一 样 。 
9; 用 here 文 档 显示 一 个 菜单 ， 要 求 用 户 选 择 一 个 菜单 项 。 

“10; 衬 用 :adion 函数 。 





14.8 ”捕获 信号 


如 果 在 程序 运行 时 按 下 CtritC 或 Ctri+\ 组 合 键 , 程序 就 会 在 信号 到 达 那 一 刻 立即 终止 。 
有 时 候 您 可 能 不 想 让 程序 在 信号 到 达 后 立即 终止 ， 您 可 以 让 程序 忽略 信号 ， 继 续 运行 或 者 
先 执行 某 些 清理 操作 再 退出 脚本 。trap 命令 使 您 能 够 控制 程序 收 到 信和 号 后 的 行为 。 
信号 被 定义 为 由 一 个 整数 构成 的 异步 消息 ， 它 可 以 由 某 个 进程 发 给 另 一 个 进程 ， 也 可 
以 在 用 户 按 下 某 些 特定 的 键 或 发 生 某 种 异常 事件 时 ， 由 操作 系统 发 给 某 个 进程 2。trap 命令 
可 以 通知 shell: 如 果 收 到 某 个 信号 ， 就 终止 正在 执行 的 命令 。 如 果 trap 命令 后 面 跟着 括 在 
引号 中 的 命令 ， 则 收 到 指定 信号 时 ，shell 会 执行 这 个 命令 串 。shell 需要 把 这 个 命令 品读 两 
遍 ， 设 置信 号 陷阱 时 读 一 遍 ， 信 和 号 到 达 时 再 读 一 遍 。 如 果 命 令 串 两 端 是 双 引 号 ，shell 会 在 
第 一 次 设置 该 陷阱 时 执行 该 命令 串 中 所 有 的 变量 和 命令 替换 。 如 果 命令 串 两 端 是 单 引 号 ， 
则 其 中 的 变量 和 命令 蔡 换 要 等 到 探测 到 信号 后 执行 捕获 时 才 会 发 生 。 
使 用 命令 kill -! 或 trap -1， 将 得 到 一 个 所 有 信号 的 列表 。 表 14-6 提供 了 信号 编号 与 相 
应 的 信号 名 。 
表 14-6 信号 及 其 编号 
1) SIGHUP 17) SIGCHLD 25) SIGXFSZ 
DSIGNT 2) SIGVTALRM 
3) SIGQUIT 2D SIGPROF 
4SIGILL 28) SIGWINCH 
5) SIGTRAP 29) SIGIO 
A SIGABRT 30) SIGPWR 
DSIGBUS 
8) SIGFPE 


@@ 参见 Morris [Bolsky 与 David G, Kom 所 著 的 The New KornShell Command and Programming Language(Englewood Cliffs, 
NJ: Prentice Hall PTR, 1995) 一 书 的 第 327 页 . 


塌 。 有 关 UNIX 信和 号 及 其 含义 的 完整 列表 ， 请 访问 wwwcybermagician.com.ukhtechneUunixsienals.htm。Linux 信号 请 访问 
www.comptechdoc.org/os/linux/programming/linux_pgsignals.html。 
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trap ' 命 令 ; 命令 ' 信号 编号 
”trap ' 命 令 ; 命令 ' 信号 名 
一 范例 1461 ， 


trap ‘rm tmp*; exit 1' 01215 
trap 'rm pe exit 1! EAI, HUP INT EAM 


:说 明 : | 
若 信 号 1( 挂 起 )、 信号 2( 中 断 ) 和 信号 150 央 伯 中 的 的 任何 1 一 人 到 UI 所有 
时 文件 ， 然 后 退出 。 

如 果 脚 本 在 运行 过 程 中 收 到 中 断 信 和 号， 可 以 使 用 trap 命令 来 选择 不 同 的 处 理 方式 : 正 
常 处 理 该 信号 (默认 方式 )、 忽 略 该 信号 或 创建 一 个 处 理 函 数 以 在 信号 到 达 时 调用 。 

像 HUP 和 INT 这 样 的 信号 名 , 通常 带 有 前 缀 SIG, 如 SIGHUP, SIGINT 等 8.Bash shell 
允许 使 用 不 带 SIG 前 级 的 信号 名 , 或 是 直接 使 用 信和 号 的 编号 。 参 见 表 14-6, 伪 信 和 号 名 EXIT， 
或 数字 0 都 会 引起 执行 捕获 信和 号 而 导致 shell 退出 。 


14.8.1 重 置信 号 


要 将 信号 重 置 为 按 默 认 方式 处 理 ， 在 trap 命令 后 面 跟 上 信号 的 名 称 或 编号 即 可 。 在 函 
数 中 设置 的 陷阱 ， 只 要 函数 一 运行 ,它们 对 调用 函数 的 shell 就 是 可 见 的 ， 而 所 有 在 函数 外 
设置 的 陷阱 ， 对 函数 也 是 可 见 的 。 


范例 14-62 
trap INT 


Me 中 0 
重 置信 号 2( 即 stGnyD 的 内 动作， 该 信号 Shh 组 人 多 
时 终止 进程 。 


范例 14-63 


trap 2 


说 明 ee > 
信号 26IGIYD 的 对 认 动 作 被 和 朋党 nl CuitC ca 人 多 


范例 14-64 

trap 'trap 2) 2 . 
设置 信号 2(SIGINT) 的 默认 动作 ， 上 在 信号 到 达 时 执行 引号 中 的 命令 。 用 户 接 Cake 
组 合 键 两 次 将 终止 程序 。 第 一 次 trap 捕获 到 信号 ， 第 二 次 trap 将 陷阱 复位 成 默认 动作 ， 默 
认为 终止 进程 。 a 














国 SIGKILL 的 值 为 9， 通 常 称 为 “终止 ”信和 号， 该 信号 是 不 能 被 捕获 的 。 
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14.8.2 ”忽略 信和 号 
如 果 trap 命令 后 面 跟 的 是 一 对 空 引 号 ， 则 其 后 所 列 的 信号 都 将 被 进程 忽略 。 


”范例 14-65 
trap ""12 或 trap "" HUP INT 
说 明 


信号 1(SIGHUP) 和 信和 号 2(SIGINT) 将 被 shell 忽略 。 
14.8.3” 列 出 陷阱 
键入 trap 命令 ， 就 能 列 出 所 有 陷入 和 为 它们 指定 的 命令 。 


范例 14-66 
(在 命令 行 上 ) 
1 $ trap 'echo "Caught ya!; exit"' 2 
2 $ trap 
trap ~- "echo "Caught ya!; exit 1"' SIGINT 
3 $ trap - 


说 明 5 
1. 对 信号 2 设置 陷阱 命令 ， 在 捕获 到 信号 2( 按 下 Ctrl+C 组 合 键 ) 时 退出 。 

2. 不 带 参 数 的 trap 命令 列 出 所 有 已 设置 的 陷阱 。 

3. 如 果 trap 命令 的 参数 是 一 个 短 划 线 ， 则 重 置 所 有 信和 号 为 其 初始 值 ， 也 就 是 信号 重 置 
为 shell 启动 时 的 值 。 


范例 14-67 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
杂 Scriptname: trapping 
# Script to illustrate the ea command and signals 
# Can use the signal numbers or bash abbreviations seen 
# below, Cannot use SIGINT, SIGQUIT, etc. 


1 trap. 'echo "Ctrl-C will not terminate $0."' INT 

2 trap 'echo "Ctrl-\\ will not terminate $0."' QUIT 
3 trap 'echo "Ctrl-2 will not terminate $0,."' TSTP 
4 echo “Enter any string after the prompt. 


When you are ready to exit, type \"stop\"." 
5 while true 


do 

6 echo -~n "Go ahead...>" 

7 read 

8 if [[ $REPLY == [Ss]top ]] 
then 

9 break . 
fi 

10 done 
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(输出 ) 
4 Enter any ED after the prompt. 
When you are ready to exit, type "stop", 


6 Go ahead...> this is it^C 
1 Ctri-C will not terminate trapping., 
6 Go ahead...> this is it again^2Z 
3 Ctrl-2 will ‘not terminate trapping, 
6 Go ahead...> this is never itl^\ 
2 Ctri-\\ will not terminate trapping. 
6 Go ahead,..> stop 
$ 
轩 说 明 


1. 第 1 个 -trap 命令 捕获 INT 信和 号， 即 ctrHc。 如 果 用 户 在 程序 运行 过 程 中 按 下 AC， 程 
序 将 执行 引号 中 的 命令 。 程序 不 会 异常 终止 , 而 是 显示 “Ctrl-C will not terminate trapping”， 
并 且 继 续 提 示 用 户 输入 。 

2. 第 2 个 trap 命令 将 在 用 户 按 下 Ctrlh 组 合 键 (发 出 QUIT 信号 ) 时 被 执行 。 程序 将 显示 
字符 串 “Ctrl-M will not terminate toppine ”然后 继续 运行 。SIGQUIT 信号 的 默认 动 作 是 终 
止 进程 并 生成 core 文件 。 

3, 第 3 个 trap 命令 将 在 用 户 按 下 CtrltZ 组 合 键 (发 出 TSTP 信和 号 ) 时 被 执行 。 程 序 将 显 
示 字 符 串 “Ctrl-Z will not terminate trapping”， 然后 继续 运行 。 这 个 信号 的 默认 动作 是 ， 如 
果实 现 作业 控制 的 话 ， 该 程序 将 在 后 台 挂 起 。 : 

4. 提示 用 户 输入 。 

5. 进入 while 循环 。 , | 

6. 显示 提示 “Go ahead…>” 程序 等 待 输入 ( 见 下 一 行 的 read 命令 )。 

7. read 命令 将 用 户 输 入 的 内 容 赋 给 内 置 变 量 REPLY。 

8. 如 果 REPLY 的 值 等 于 Stop 或 stop，break 命令 将 导致 循环 退出 并 终止 程序 。 除 非 用 
kill 命令 终止 进程 ， 否则， 我 们 只 能 用 输入 Stop 或 stop 的 方法 退出 该 程序 。 

9. break 命令 使 控制 从 循环 体 中 退出 。 

10. done 标志 着 循环 的 结束 。 


14.8.4 ”函数 中 的 信号 陷阱 


如 果 在 函数 中 使 用 陷阱 来 处 理 某 个 信号 ， 一 旦 该 函数 被 调用 ， 就 会 影响 到 整个 脚本 对 
该 信号 的 处 理 ， 因 为 这 个 陷阱 对 脚本 而 言 是 全 局 的 。 下 面 这 个 范例 中 ， 陷 阱 被 设置 为 忽略 
中 断 键 ^C。 只 有 用 kill 命令 杀 死 该 脚本 才能 中 断 其 中 的 循环 。 这 个 范例 说 明 在 函数 中 使 用 
陷阱 可 能 会 产生 不 希望 见 到 的 副作用 。 


范例 ,14-68 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
1 .function trapper () { 
echo "In trapper" 
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2 trap 'echo "Caught in a trap!"' INT 
# Once set, this trap affects the entire script. Anytime 
# ^C is entered, the script will ignore it., 
} 
3 while : 
do 
echo "In the main script" 
4 trapper 
5 echo "still in main" 
6 echo "The pid is $$" 
sleep 5 
7 done 


(输出 ) 

In the main script 

In trapper 

Still in main 

The pid is 4267 

Caught in a trap! #: User presses “C 
In the main Script 

In trapper 

Still in main 

The pid is 4267 

Caught in a trap! # User just pressed Ctri-C 
In the main script 


说 明 bt : , 
1， 定 义 trapper 函数 ， 函 数 中 的 所 有 变量 和 陷入 对 脚本 是 全 局 的 。 

2，trap 命令 将 忽略 信号 2, 即 INT( 终 端 键 )。 如 果 按 下 Ctrl+C 组 合 键 , 将 显示 “Caught 
in atrap!” 消息， 脚本 继续 永远 执行 下 去 。 该 脚本 可 以 使 用 kill 命令 或 Cd+ 组 合 键 来 终止。 

3， 主 脚本 开始 无 限 循环 。 

4. 调用 函数 trapper。 

5.。 函数 返回 时 ， 从 此 处 开始 执行 。 

6. PD 将 显示 出 来 。 稍 后 可 以 使 用 这 个 号 码 在 另 一 个 终端 上 终止 这 个 进程 。 例 如， 如 
果 PID 为 4267， 使 用 kill 4267 可 以 终止 进程 。 

7， 程 序 暂停 (睡眠 )5 秒 。 


14.9 调试 


带 -n 选项 的 bash 命令 , 能 够 对 脚本 进行 语法 检查 ,而 不 去 实际 运行 其 中 的 任何 一 条 命 
令 。 如 果 脚 本 中 存在 语法 错误 ，shell 就 会 报错 。 如 果 没有 错误 ，shell 就 不 显示 任何 内 容 。 
最 常用 的 脚本 调试 手段 是 用 带 -x 选项 的 set 命令 ， 或 是 调用 带 -x 选项 和 脚本 名 为 参数 
的 bash。 调 试 选项 列表 见 表 14-7。 这 些 选 项 能 使 您 跟踪 脚本 的 执行 。 此 时 ，shell 对 脚本 中 
每 条 命令 的 处 理 过 程 是 : 先 执行 替换 ,接着 显示 , 然后 再 执行 它 。shell 显示 脚本 中 的 行 时 ， 
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会 在 行 首 添上 一 个 加 号 (+)。 


表 14-7 调试 选项 


bash _n 脚本 名 解释 但 不 执行 命令 


bash_x 脚本 名 在 变量 普 换 之 后 、 执 行 命令 之 前 ， 显 示 脚 本 的 每 一 行 
VF 


Set —x 打开 回 显 跟踪 脚本 的 执行 


可 显 
bash_v 脚本 名 在 执行 之 前 ， 按 输入 的 原样 打印 脚本 中 各 行 
关闭 


ss | Em 
NA 
可 显 


a 关闭 跟踪 功能 


如 果 打 开 verbose 选项 ， 或 者 在 启动 shell 时 加 上 -v 选项 (bash -v 脚本 名 )， 脚 本 中 的 每 
一 行 都 会 按 它 在 脚本 的 样子 原封 不 动 地 显示 在 屏幕 上 , 然后 被 执行 (参见 第 15 章 “ 调 试 shell 


脚本 ” 


中 的 内 容 )。 


”更 例 1469，， 
(脚本 ) 


#!/bin/bash 
# Scriptname: todebug 


name="Joe Shmoe" 
if [[ :$name == "Joe Blow" ]] 
then 

printf "Hello $name\n" 
fi 


declare -i num=1 
while ({ num < 5 )) 
do 二 
let numt=1 
done 
print£ "The total is %d\n", $num 


(输出 ) 


++++++++++++ + IN 


bash -x todebug 

name=Joe Shmoe 

{[ Joe Shmoe == \J\o\e\ \B\l1\o\w ]] 
declare -i num=1 

(( num< 5 )) 

let num+=1 

(( num < 5 )) 

let numt+t=1 

(( num< 5 )) 

let num+=1 

(( num < 5 )) 

let numi+=1 

(( num < 5 )) 

printf !The total is %d\n,' 5 


The total is 5 
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说 明 

1. 该 脚本 名 为 todebug。 可 以 通过 打开 -x 开关 来 观察 脚本 的 运行 。 循 环 的 每 一 次 遍历 
都 显示 在 屏幕 上 ， 变 量 每 次 被 设置 和 修改 后 ， 其 值 也 被 打印 出 来 。 

2. 带 -x 选项 启动 Bash shell。 回 显 选项 被 打开 ， 脚 本 的 每 一 行 都 被 显示 在 屏幕 上 ， 行 
首 增 加 了 一 个 加 号 (+)。 变 量 替换 在 显示 之 前 执行 。 在 显示 的 命令 行 的 后 面 ， 打 印 命令 的 执 
行 结果 。 


14.10 ”命令 行 


14.10.1 用 getopts 处 理 命令 行 选项 


如 果 编 写 一 个 需要 很 多 命令 行 选 项 的 脚本 ， 位 置 参 量 未 必 总 是 最 有 效 的 方式 。 例 如 ， 
UNIX 的 ls 命令 就 可 以 使 用 很 多 命令 行 选 项 和 参数 (变量 前 面 需要 有 一 个 短 划 线 来 引导 。 参 
数 则 不 需要 )。 选 项 可 以 通过 多 种 方式 传递 给 程序 ， 如 : ls -laFi，ls -i-a -1-F，ls -ia -F 等 。 
如 果 您 的 脚本 需要 参数 ， 您 可 以 为 每 个 参数 单独 分 配 一 个 位 置 参量 ， 如 : ls -1 -i-F，3 个 
以 短 划 线 引 导 的 选项 将 被 分 别 赋 给 $1、$2 和 $3。 但 是 ， 当 用 户 用 一 个 短 划 线 选项 列 出 所 有 
的 选项 时 ， 如 ls -liF， 会 出 现 什么 情况 呢 ? 这 时 ，-!iF 将 被 整个 赋 给 脚本 中 的 $1。getopts 
函数 使 我 们 能 够 用 与 ls 程序 相同 的 方法 来 处 理 选项 和 参数 ”。 getopts 两 数 使 mnit 程序 能 够 
处 理 各 种 方式 组 合 的 参数 。 


范例 14-70 


(The Command Line ) 

1 $ runit -x -n 200 filex 

2 $ runit -xn200 filex 

3 8 runit -xy 

4 5$ runit -yx -~n 30 

5 $ runit -n250 ~—xy filey 

(这 些 参数 可 以 进行 任何 其 他 的 组 合 ) 

说 明 

1. 程序 runit 用 了 4 个 参数 :x 是 选项 ，n 也 是 选项 ， 但 它 后 面 需要 跟 一 个 数字 作为 参 
数 ; filex 则 是 一 个 独立 的 参量 。 

2, 程序 runit 将 选项 x 和 n， 以 及 数字 参数 200 组 合 在 一 起 。filex 也 是 一 个 参数 。 

3. 用 x 和 y 的 选项 组 合 调用 程序 runit。 

4. 调用 程序 runit 时 ， 选 项 x 和 y 被 组 合 在 一 起 。 选 项 n 和 数字 参数 30 则 分 别 被 单独 
传递 。 

5. 调用 程序 runit 时 ， 将 选项 n 和 数字 参数 组 合 ， 选 项 x 和 y 组 合 ，filex 则 单独 传递 。 

在 讨论 程序 runit 的 所 有 细节 之 前 ， 我 们 检查 程序 中 调用 getopts 的 语句 ， 看 看 geropts 
是 如 何 处 理 参数 的 。 


全 庄 参 见 UNIXtinux 手册 页 (第 3 节 ) 中 关于 C 库 函 数 getopt 的 内 容 。 
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范例 14-71 … , 
(runit 脚本 中 的 一 行 》 
while getopts :xyn: name 


说 明 | > 和 

x、y 和 n 是 选项 。 在 本 例 中 ， 第 一 个 选项 由 一 个 冒号 引导 ， 表 示 getopts 不 报告 错误 
信息 。 如 果 选 项 后 有 一 个 崩 号 ， 表 示 该 选项 需要 一 个 用 空白 符 分 开 的 参数 。 参 数 是 一 个 不 
用 短 划 线 引导 的 词 。-n 选项 需要 一 个 参数 。 

在 命令 行 键入 选项 时 前 面 都 要 加 一 个 短 划 线 。 

遇 到 不 含 短 划 线 的 选项 时 ，getopts 就 认为 选项 列表 已 结束 。 

每 次 被 调用 时 ，getopts 都 将 找到 的 下 一 个 选项 放 到 变量 name 中 (这 个 变量 名 是 任意 的 )。 
如 果 遇 到 非法 变量 ，getopts 就 将 name 的 值 设 为 问号 。 

包含 getopts 函数 的 脚本 ”下 面 这 些 范 例 将 说 明 getopts 如 何 处 理 参数 。 


范例 14-72 
(脚本 ) 
#1!/bin/bash 
# Program:; opts1 
# Using getopts -- First try -—- 


1 while getopts xy options 
do 
2 case $options in 
3 x) echo "You entered -x as an option"};; 
y) echo “you entered -y as an option";; 
esac 
done 


(命令 行 ) 
4 5$ optsl -x 

you entered -x as an option 
5 § optsl -~xy 

you entered -x as an option 

you entered -y as an option 
6 8 optsl -y 

you entered -y as an option 
7 $ optsl -b 

optsl: illegal option -~ b 
8 $ optsl b 


说 阴 | . » 

1. getopts 命令 被 用 作 while 命令 的 条 件 。getopts 命令 后 面 列 出 了 该 程序 的 有 效 选 项 ， 
即 x 和 y。 循 环 体 逐 一 测试 每 个 选项 。getopts 将 每 个 选项 去 掉 短 划 线 后 赋 给 变量 options。 
所 有 的 参数 都 处 理 完 之 后 ，getopts 将 以 一 个 非 零 的 状态 退出 ， 从 而 终止 while 循环 。 

2. case 命令 被 用 来 测试 在 变量 options 中 找到 的 每 个 可 能 选项 ， 即 x 或 y。 

3. 如 果菜 个 x 是 选项 ， 则 显示 字符 串 “You entered x as an option”。 


www.TopSage.com 


770 IUNIX shell 范例 精 解 


4. 在 命令 行 给 脚本 optsl 一 个 x 选项 ，x 是 一 个 合法 选项 ， 将 被 getopt 处 理 。 
5. 在 命令 行 给 脚本 opts1 一 个 xy 选项 ，x 和 y 都 是 合法 选项 ， 部 将 被 getopts 处 理 。 
6. 在 命令 行 给 脚本 optsl 一 个 y 选项 ，y 是 一 个 合法 选项 ， 将 被 getopts 处 理 。 
7, 给 脚本 opts1 一 个 b 选项 ， 这 是 一 个 非法 选项 。getopts 将 向 stderr 发 送 一 条 报错 
信息 。 
8. 前 面 没 有 短 划 线 引导 的 选项 不 是 getopts 要 处 理 的 选项 , 于 是 getopts 停止 处 理 参数 。 


范例 14-73 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Program: opts2 
# Using getopts -- Second try -- 


1 while getopts xy options 2> /dev/null 
do 
2 case $options in 
X) echo "you entered -x as an option";; 
y) echo "you entered ~y as an option";; 
3 \?) echo "Only -x and -y are valid options" 1>&2;; 
esac 
done 


(命令 行 ) 

$ opts2 -x 

you entered -x as an option 

$ opts2 -~-y 

you entered -y as an option 

$ opts2 xy 

$ opPtas2 -xy 

you entered -x as an option 

you entered -y as an option 
4 $ opts2 -g 

Only -x and -~y are valid options 
5 $ opts2 -c 

Only -x and -y are valid options 


说 明 

1. 如 果 getopts 发 出 报错 信息 ， 将 该 信息 重 定 向 到 /dev/null。 

2. 遇 到 非法 选项 时 ，getopts 将 变量 options 赋值 为 一 个 问号 。case 命令 被 用 来 测试 问 
号 ， 使 您 能 够 在 标准 错误 输出 上 打印 出 自 定义 的 报错 信息 。 

3. 如 果 变 量 options 被 赋值 为 问号 ， 就 执行 这 条 case 语句 。 反 斜 杠 用 来 保护 问号 ， 这 
样 shell 就 不 会 把 问号 当成 自己 的 通配符 而 对 它 执行 文件 名 替换 。 

4. g 不 是 合法 选项 。 因 此 ， 变 量 options 被 赋值 为 问号 ， 屏 幕 上 显示 出 报错 信息 。 

5$. c 不 是 合法 选项 。 因 此 ， 变 量 options 被 赋值 为 问号 ， 屏 幕 上 显示 出 报错 信息 。 

特殊 的 getopts 变量 getopts 函数 提供 两 个 变量 来 记录 参数 的 信息 : OPTIND 和 
OPTARG。OPTIND 是 一 个 专用 变量 ,初始 化 为 1,， 每 次 getopts 处 理 完 一 个 命令 行 参 数 后 ， 
OPTIND 就 增加 为 getopts 要 处 理 的 下 一 个 参数 的 序号 。OPTARG 变量 包含 了 合法 参数 的 
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值 。 参 见 范例 14-74 和 14-75 。 


薄 例 14- 74 
(脚本 ) 
#41 APinypbash 
EE Program: ‘opts3 
# Using getopts -- mira try -— 


1 While getopts dq: Dona 


do 
Case $cptions in 
2 | Gd) echo "-d is a Valid Switch ";} 
3 q} echo "The argument for -9q is S$OPTARG"; 2 
Ne) echo "Usage:opts3 -dq filename ... " -12527} 
esac | : 
done 
(命令 行 ) . 


4.. $ opts3 ~d 
-d is a valid switch 
5 $ opts3 -gd foo 
The argument for -q is foo 
6 $ opts3 -q 
Usage:opts3 -dg filename ... 
7 $$ opts3 -e 
Usage:Gpts3 -dq filename ,,. 
8 $ opts3 @ | 
说 阴 
1, while 命令 测试 getopts 的 退出 状态 。 如 果 getopts 央 吉 丰 风 着 二、 二 和 帮 它 将 返回 
退出 状态 0, 于 是 程序 进入 while 循环 的 循环 体 。 参数 列表 后 面 的 冒号 表示 q 选项 必 有 4 须 带 一 
个 参数 ， 参 数 将 保存 在 特殊 变量 OPTARG 中 。 
2. d 是 一 个 合法 选项 。 如果 把 d 作为 一 个 选项 输入 ， 不 几 短 划 线 的 d 被 保存 在 options 
变量 中 。 
3. q 是 一 个 合法 选项 。q 选项 需要 一 个 参数 ,在 q 选项 及 其 参数 之 间 必 须 有 空白 符 。 
如 果 把 q 作为 一 个 选项 输入 并 带 一 个 参数 ， 不 带 短 划 线 的 q 将 保存 到 options 变量 中 ， 而 
参数 则 保存 到 OPTARG 变量 中 。 如 果 q 选项 后 没有 跟 参 数 ， 则 把 一 个 问号 保存 到 变量 
options 中 。. 
4. d 选项 是 opts3 的 一 个 合法 选项 。 
5. 带 参数 的 q 选项 也 是 opts3 的 一 个 合法 选项 。: 
“6. 不 带 参 数 的 9 选项 是 错误 的 。 
7. e 选项 是 无 效 选项 。 如 果 选 项 是 非法 的 ， 则 把 一 个 问号 保存 到 变量 options 中 。 
8; 选项 既 不 带 短 划 线 作 引导 符 ， 也 不 带 加 号 作 引导 符 ， 这 时 ，getopts 将 不 把 它 作为 选 
项 处 理 ， 而 返回 一 个 非 0 退出 状态 。While 循环 结束 。 
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区 例 己 - 75， 
(脚本 ) 
#!/bin/bash 
# Program: opts4 
# Using getopts -- Fourth try -- 


1 while getopts xyz: arguments 2>/dev/null 


do 
ase $arguments in 
2 X) echo “you entered -x as an option .";; 
Y) echo "You entered -y as an option.n }; 
Re 2) echo "you entered -z as an option." 
.echo "NSOPTRARG is $0OPTARG.";} 
4 \?) echo "Usage opts4 [-xy] [-z argument]" 
exit 1 闻 
esac 
done 
5 echo ”The number of arguments passed was $({ SOPTIND - 1 ))" 
(命令 行 ) 


$ opts4 -xyz foo 

You entered -x as an option. 

You entered -~y as an option, 

You entered -z as an :option. 

$ OPTARG is foo. 

The number of arguments passed was 2. 


$ opts4 ~x -~y -z boo 

You entered -x as an option， 

You entered -y as an option. 

You entered -z as an Option， 

$OPTARG is boo. 

The number of arguments passed was 4. 


$ opts4 -d 
Usage: opts4 [-xy] [-z argument] 


1. while 命令 测试 getopts 的 退出 状态 。 如 果 getopts 成 功 地 处 理 了 一 个 参数 ， 它 将 返回 
退出 状态 0， 于 是 程序 进入 while 循环 的 循环 体 。z 选项 后 面 的 冒号 表示 -z 选项 必须 带 一 个 
参数 ， 参 数 将 保存 在 getopts 的 内 置 变 量 OPTARG 中 。 

2. 如 果 x 作为 选项 被 传 入 脚本 ， 将 被 保存 在 变量 arguments 中 。 

3, 如 果 z 作 为 带 参数 的 选项 被 传 入 脚本 , 则 它 的 参数 将 被 保存 在 内 置 变量 OPTARG 中 。 

4. 如 果 传 入 的 是 无 效 选 项 ， 变 量 arguments 中 保存 的 将 是 一 个 问号 ， 脚 本 显示 一 条 报 
错 信息 。 

5. getopts 的 专用 变量 OPTIND 保存 的 是 待 处 理 的 下 一 个 选项 的 编号 。 它 的 值 总 是 比 实 
际 的 命令 行 参数 个 数 多 1。 
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14.10.2 ”eval 命令 和 命令 行 解 析 


eval 命令 处 理 命令 行 ， 先 执行 所 有 的 shell 替换 ， 然 后 执行 命令 行 。 当 通常 的 命令 行 解 
析 无 法 满足 要 求 时 ， 就 要 使 用 eval 命令 。 


范例 14-76: 

1 $seta bi ced. 

2 $ eacho The last argument is \$$# 
3 The last argument is $4 


4 $ eval echo The last argument is \$$# 
"The last argument is Q 


5 3 set -x 
$ eval echo The last argunent is Saag 
+ eval echo the last argument is 15414 
++ echo :the last argument is d 

Tast mn is: qa 人 


有 I 
1. 设置 4 个 位 置 参 量 ， . 

2. 用 户 希 望 得 到 的 结果 是 显示 最 后 一 个 位 置 参量 的 值 。 Wg 打印 出 一 个 美元 符 。 94 的 值 
是 4， 即位 置 参量 的 个 数 。stiell 求 出 各 的 值 后 ， 不 会 再 次 解析 命令 生 以 得 出 $4 的 值 。 

3.. 显 示 的 结果 是 $4， 而 不 是 最 后 那个 参数 。  ” 

4. shell 执行 完 所 有 的 变量 痊 换 后 ， eval 命令 又 执行 一 次 变量 替换 然后 执行 echo 
命令 。 

打开 友 旺 先天 来 于 解约 双 


范例 1477 : 
(来 自 shutdown 程序 ) 
1 eval ‘/usr/bin/id | /usr/bin/sed ‘'s/[^a-z0-9=] .*//'" 
2 if [nsfuid:=0l" -ne 0 ] 

then 
3 echo $0: Only root can run $0 

exit 2 
£1i 


说 明 
1. 这 个 范例 难度 较 高 。 id 程序 的 输出 送 给 ， sid 以 提取 出 字符 惠 中 uid 部 分 。 id 的 输 
出 结果 是 : 


id=9496(ellie) gid=40 groups=40 | 

uid=0'{root) gid=1 (daemon) groups=1 (daemon) 

sed 命令 中 正则 表达 式 的 含义 是 ， 从 字符 串 首开 始 ， 找 出 任何 一 个 不 是 字母 、 数 字 或 
等 号 的 字符 ， 删 除 该 字符 和 它 后 面 的 所 有 字符 。 结 果 是 将 第 一 个 左 圆 括 号 到 行 尾 的 所 有 内 
容 替 换 为 空 。 这 样 处 理 后 所 剩 的 内 容 是 vid=9496 和 uid=0。 

eval 完成 对 命令 行 的 转换 后 ， 将 执行 所 得 的 命令 ; id=9496 或 uid=0。 
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例如 ， 如 果 用 户 的 了 D 是 root，eval 执行 的 命令 将 是 uid=0。 这 条 命令 将 在 脚本 中 创建 
一 个 名 为 uid 的 局 部 变量 ， 并 将 它 赋值 为 0。 

2. 测试 变量 uid 的 值 是 不 为 0， 则 使 用 命令 修饰 符 。 

3. 如 果 uid 的 值 不 为 0， 则 echo 命令 显示 脚本 名 ($0) 和 这 条 消息 。 


14.11 bash 的 选项 


14.11.1 ”shell 调用 选项 


用 bash 命令 启动 shell 时 ， 可 以 通过 选项 来 改变 它 的 行为 。 有 两 种 类 型 的 选项 : 单字 
符 选 项 和 多 字符 选项 。 单 字符 选项 由 一 个 短 划 线 和 单个 字符 组 成 ， 多 字符 选项 由 两 个 短 划 
线 和 任意 个 字符 组 成 。 同 时 使 用 时 ， 多 字符 选项 必须 放 在 单字 符 选 项 前 。 一 个 交互 式 登录 
shell 通常 用 下 列 选项 启动 : -i( 启 动 一 个 交互 式 shelD)、-s( 从 标准 输入 读 ) 和 -m( 启 动作 业 控 制 )。 
见 表 14-8。 


表 14-8 ”2.x 版 bash shell 的 调用 选项 


选项 含义 
-C string 从 字符 串 中 读 取 命令 。string 后 的 所 有 参数 都 被 赋 给 从 $0 开始 的 位 置 参 世 
-D 在 标准 输出 上 显示 一 个 由 $ 符 引导 的 双 引 号 括 着 的 字符 串 列 表 。 当 当前 环境 不 是 C 或 


POSIX 时 ， 这 些 字符 串 输出 为 一 个 翻 详 文 本。 同时 隐 含 带 有 -n 选项 ， 不 执行 任何 命令 
-i shell 在 交互 模式 下 运行 。 忽 略 TERM、QUIT 和 INTERRUPT 信号 
-S 从 标准 输入 读 取 命令 ， 并 允许 设置 位 置 参 重 
-T 启动 一 个 受 限 shell 
- 选项 结束 的 标志 ， 不 再 处 理 后 面 的 选项 ， 而 把 -- 或 -后 而 的 内 容 当 作文 件 名 或 参数 
--dump-strings | 同 -D 
--help 显示 内 置 命令 的 使 用 信息 ， 然 后 退出 
--login 把 bash 作为 一 个 登录 shell 调用 
--noediting 当 bash 以 交互 方式 运行 时 ， 不 使 用 Readline 库 
--noprofile 启动 后 ，bash 不 读 入 下 列 初始 化 文件 : /etc/profile，~/.bash_profile，~/.bash_login 和 


~/.profile 

--norc 对 交互 式 shell，bash 不 读 入 ~/.bashre 文件 。 如 果 用 sh 命令 运行 shell 时 ， 该 选项 默认 
时 是 打开 的 | 

--posix 当 bash 的 行为 不 符合 POSIX 1003.2 标准 时 ， 就 改变 它 使 之 符合 该 标准 

--quiet 在 shell 启动 时 不 显示 任何 信息 ， 该 选项 默认 情况 下 打开 


—rcfile file 如 果 bash 以 交互 式 运行 ， 使 用 指定 的 初始 化 文件 而 不 是 ~/.bashre 文件 
--restricted 启动 一 个 受 限 的 shell 

~--verbose 打开 显示 详细 信息 选项 ， 同 -v 

—version 显示 本 bash shell 的 版 本 信息 ， 然 后 退出 
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-C String 


-i 

-5 

-Tr 

-login 
-nobraceexpansion 
-nolineediting 


-noprofile 


-posix 
quiet 

-rcfile file 

-verbose 


-version 


表 14-9 2.x 以 前 版 本 的 bash shell 的 调用 选项 
, 含义 

从 字符 串 中 读 到 命令 。string 后 的 所 有 参数 都 被 赋 给 从 $0 开始 的 位 置 参 基 
在 标准 输出 上 打印 一 个 由 $ 符 引导 的 双 引 号 括 着 的 字符 串 列 表 。 当 当前 环境 不 是 
C 或 POSIX 时 ， 这 些 字符 串 输出 为 一 个 说 明文 本 。 同 时 陷 含 带 有 -n 选项 ， 不 执 
行 任何 命令 
shell 在 交互 模式 下 运行 。 忽 略 TERM、QUIT 和 INTERRUPT 信号 
从 标准 输入 读 取 命令 ， 并 允许 设置 位 置 参 世 
启动 一 个 受 限 shell 
选项 结束 的 标志 , 不 再 处 理 后 面 的 选项 , 而 把 -- 或 -后 而 的 内 容 当 作 文件 名 或 参数 。 
把 bash 作为 一 个 登录 shell 调用 
取消 花 括号 扩展 
当 bash 以 交互 方式 运行 时 ， 不 使 用 Readline 库 
启动 后 ，bash 不 读 入 下 列 初始 化 文件 ，/etc/profile，~/.bash_profile，~/.bash_login 
利 ~/.profile 
当 bash 的 行为 不 符合 POSIX 1003.2 标准 时 ， 就 改变 它 使 之 符合 该 标准 
在 shell 启动 时 不 显示 任何 信息 ， 该 选项 默认 情况 下 打开 
如 果 bash 以 交互 式 运行 ， 使 用 指定 的 初始 化 文件 而 不 是 ~-/.bashre 文件 
打开 显示 详细 信息 选项 ， 同 -v 
显示 本 bash shell 的 版 本 信息 ， 然 后 退出 


14.11.2 ”set 命令 及 其 选项 


除了 处 理 命令 行 参数 外 ，set 命令 还 可 用 来 打开 和 关闭 shell 的 选项 。 要 打开 某 个 选项 ， 
就 在 选项 前 加 个 短 划 线 (-)。 要 关闭 某 个 选项 ， 则 在 选项 前 加 上 加 号 (+)。 请 参见 表 14-10 中 


列 出 的 set 选项 。 
:范例 14-78 
1. $ set -f 
2 $ echo * 
2 
3 $ echo ?? 
?2 


2 et tt 


i 
1. 打开 了 选项 ， 禁 止 文件 名 扩展 。 

2. 星 号 没有 被 展开 。 

3. 问号 没有 被 展开 。 ， 

4. 关闭 了 选项 ， 人 允许 文件 名 扩展 。 
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选 项 名 
allexport 


当 


| ppl | | ll 


braceexpand 
emacs 


errexit 


histexpand 
histo 


ignoreeof 


keyword 
interactive-comments 
monitor 

noclobber 

noexec 

noglob 

noti 

nounset 

onecmd 


physical 


posix 
privileged 


verbose 


< 


vi 


xtrace 


UNIXishell 范例 精 解 ; 


表 14-10 set 命令 的 选项 
客 淡 


”自动 标 出 选项 设置 以 来 的 被 导出 的 新 变 基 或 被 修改 的 变 世 ， 直 至 选项 


被 取消 

打开 花 括 号 扩展 ， 是 默认 设置 

使 用 内 置 的 emacs 编辑 器 进行 命令 行 编 加 时 ， 是 默认 设置 

如 果 命 令 返回 的 状态 非 0( 命 令 失败 )， 则 退出 程序 。 在 读 入 初始 化 文 
件 时 ， 不 设置 此 选项 

在 处 理 历史 替换 时 ， 启 用 ! 和 !!。 是 默认 选项 9 

启用 命令 行 历史 功能 。 是 默认 选项 9 

禁止 用 EOF(Ctl+D) 退 出 shell， 而 必须 用 exit 命令 来 退出 shell。 等 价 
于 设置 shell 变量 ; IGNOREOF=1 

把 所 有 的 关键 字 参数 放 到 命令 的 环境 中 

在 交互 式 shell 中 ， 把 一 行 中 # 符 后 而 的 文本 作为 注释 

允许 作业 控制 

当 使 用 重 定向 时 ， 保 护 文件 不 被 覆盖 

读 命令 ， 但 不 执行 ， 用 于 检查 脚本 的 语法 。 在 交互 式 执行 时 ， 选 项 关 
禁止 路 径 名 扩展 ， 即 关闭 通配符 

当 后 台 作业 完成 时 提醒 用 户 

扩展 -个 未 设置 的 变 世 时 显示 错误 信息 

读 取 并 执行 完 命令 就 退出 @ 

设置 后 ,在 键入 cd 或 pwd 命令 时 不 使 用 符号 链接 ， 而 用 物理 路 径 代替 
如 果 shell 的 默认 操作 不 符合 POSIX 标准 ,就 改变 shell 的 行为 .将 shell 
的 默认 行为 设置 为 符合 POSIX1003.2 标准 

设置 后 ，shell 不 读 取 .profile 或 ENV 文件 ， 且 不 从 环境 继承 函数 。 在 
setuid 脚本 中 自动 设置 

打开 verbose 模式 ， 用 于 调试 

使 用 vi 作为 内 署 编辑 器 进行 命令 行 编辑 

打开 回 显 模式 ， 用 于 调试 


14.11.3 ”shopt 命令 及 其 选项 
2.x 版 bash 的 shopt 命令 也 可 以 用 来 打开 或 关闭 shell 的 选项 。 参 见 表 14-11。 


加 选项 只 适用 于 bash 2.x。 
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cdable_vars 


cdspell 


checkhash 


checkwinsize 


cmdhist 


dotglob 


execfail 


expand_aliases 
extglob 


histappend 


histreedit 


histverify 
hostcomplete 
huponexit 
interactive_comments 
jithist 


mailwam 


nocaseglob 


nullglob 


promptvars 


restricted_shell 
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表 14-11 shopt 命令 选项 
含义 

如 果 内 置 命令 cd 的 参数 不 是 一 个 目录 , 则 该 参数 被 当 作 一 个 变量 名 , 变量 的 
值 是 将 要 切换 到 的 目录 名 
纠正 ed 命令 中 简单 的 目录 名 拼写 错误 。 可 以 检查 的 错误 包括 颠倒 顺序 的 字 
符 ， 壹 漏 的 字符 以 及 多 余 的 字母 等 。 如 果 发 现 了 一 个 错误 ， 则 打印 纠 错 后 的 
路 径 名 ， 并 执行 命令 。 只 是 在 交互 式 shell 中 使 用 
在 执行 命令 前 ，bash 先 在 hash 表 中 查找 命令 是 否 存在 。 如 果 不 存在 , 再 进行 
路 径 搜 索 
在 每 一 个 echo 命令 后 ，bash 检查 窗口 的 大 小 ， 如 果 有 必要 的 话 ， 还 了 改变 
内 置 变量 LINES 和 COLUMNS 的 值 
bash 将 在 同一 历史 项 中 保存 一 个 多 行 命令 的 所 有 行 。 这 使 得 重新 编辑 一 个 多 
行 命令 更 容易 
bash 在 文件 名 展开 的 结果 中 包含 以 点 号 (.) 开 头 的 文件 名 
如 果 非 交互 式 shell 不 能 执行 内 置 命令 exec 的 参数 指定 的 文件 ， 则 该 shell 不 
会 退出 。 如 果 exec 执行 失败 ， 则 交互 式 shell 也 不 会 退出 
扩展 命令 别名 。 默 认 情况 下 打开 
使 用 扩展 的 模式 此 配 特 性 ( 源 自 Kom shell， 使 用 正则 表达 式 元 字符 进行 文件 
名 扩展 ) 
在 shell 退出 时 ， 把 命令 历史 清单 追加 到 HISTFILE 所 指定 的 文件 中 ， 而 不 是 
狂 盖 该 文件 
如 果 使 用 了 readline， 用 户 还 有 机 会 重新 编辑 一 个 失败 的 历史 命令 替换 
如 果 使 用 了 readline， 历 史 命 令 替 换 的 结果 并 不 立即 送 到 shell 解析 器 ， 而 是 
把 结果 行 装 入 readline 编辑 缓冲 区 ， 以 便 作 进一步 的 修改 
设置 后 ， 在 使 用 readline 的 情况 下 ， 如 果 正 在 输入 包含 @ 符 的 词 ， 则 bash 将 
自动 完成 @ 符 后 面 的 主机 名 的 拼写 。 默 认 情况 下 打开 
设置 后 ， 如 果 交 互 式 shell 退出 ，bash 就 向 所 有 的 作业 发 送 SIGHUP 信和 号 
在 交 玉 式 shell 中 ， 使 一 行 二 以 # 符 开头 的 所 有 词 都 被 忽略 。 默 认 情 况 下 打开 
如 果 同 cmdhist 选项 一 起 设置 ， 韶 么 每 个 多 行 命令 保存 到 命令 历史 中 时 ， 在 
可 能 的 情况 下 ， 将 用 嵌入 的 换行 符 代 替 分 号 分 隔 符 
设置 后 ，bash 在 检查 邮件 时 ， 如 果 所 检查 的 文件 是 上 次 已 经 检查 过 的 ， 则 显 
示 信 息 “The mail in mailfile has been read” 
设置 后 ，bash 在 执行 文件 名 展开 时 ， 将 不 区 分 大 小 写 的 方式 匹配 文件 名 
设置 后 , bash 的 文件 名 模式 如 果 没 有 文件 与 之 匹配 , 则 展开 为 一 个 空 字符 串 ， 
而 不 是 展开 为 它 本 身 
设置 后 ， 变 量 和 参数 展开 后 ， 将 打印 出 米 。 默 认 情 况 下 打开 
Shell 以 受 限 模式 启动 时 ， 此 选项 将 被 设置 。 不 能 修改 它 的 值 。 启 动 文件 执行 
时 ， 它 不 被 重 置 ， 从 而 启动 文件 可 以 址 看 shell 是 否 受 限 
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选项 


shift_verbose 


sourcepath 


UNIX shell 范例 精 解 


( 续 表 ) 
含义 


设置 后 ， 如 果 内 置 命 令 shift 移动 的 个 数 超过 了 位 置 参 荆 的 总 个 数 ， 则 shift 
命令 打印 一 条 出 错 信息 

设置 后 ， 内 置 命令 source 使 用 PATH 的 值 米 寻找 文件 所 在 的 日 录 , 该 文件 由 
sourec 命令 的 参数 指定 。 默 认 情 况 下 打开 

与 点 (dot) 同 义 


14.12 shell 的 内 置 命 令 


shell 有 很 多 内 置 在 其 源 代码 中 的 命令 这些 命令 是 内 置 的 , 所 以 shell 不 必 到 磁盘 上 搜 
索 它们 ， 执 行 速度 因此 加 快 。bash 提供 的 help 功能 ， 能 提供 任何 内 路 命令 的 在 线 帮 助 ， 表 


14-12 列 出 了 这 些 内 置 命令 。 
表 14-12 ”内置 命令 
命令 功 能 
执行 当前 进程 环境 中 的 程序 。 同 source 
.file dot 命令 从 文件 file 中 读 取 命令 并 执行 
空 操作 ， 返 回 退出 状态 0 
alias 显示 和 创建 已 有 命令 的 别名 
bg 把 作业 放 到 后 台 
bind 显示 当前 关键 字 与 函数 的 绑 定 情况 ， 或 将 关键 字 与 readline 六 数 或 宏 进行 
绑 定 
break 从 最 内 层 循 环 跳 出 
break [n 请 参见 14.6 节 “break 命令 ” 
builtin [sh-builtin [args]] | 运行 一 个 内 置 shell 命令 ， 并 传送 参数 ， 返 回 退 出 状态 0。 如 果 一 个 函数 与 
一 个 内 置 命令 同名 时 ， 该 命令 将 很 有 用 
cd [arg 改变 目录 ， 如 果 不 带 参数 ， 则 回 到 主 目 录 ， 带 参数 则 切换 到 参数 所 指 的 目录 
command comand [arg 即使 有 同名 函数 ， 仍 然 执 行 该 命令 。 也 就 是 说 ， 跳 过 函数 查找 
continue [n 请 参见 14.6 节 “continue 命令 ” 
declare [var 显示 所 有 变 基 ， 或 用 可 选 属性 声明 变 世 名 
dirs 显示 当前 记录 的 目录 (pushd 的 结果 ) 
disown 从 作业 表 中 删除 一 个 活动 作业 
echo [arg 显示 args 并 换行 
enable 启用 或 禁用 shell 内 置 的 命令 
eval [a 把 args 读 入 shell， 并 执行 产生 的 命令 
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命 令 


exec command 
exit [n] 

export [var] 

人 

他 

getopts 

hash 


help [command] 


history 
jobs 


kill [-signal process] 


jet 

local 

logout 

popd 

pushd 

pwd 

read [var] 
readonly [var] 
return [n] 

set 

shift [n] 

stop pid 
suspend 

test 

times 

trap [farg] In] 
type [command] 
typeset 


ulimit 


umask [八进制 数字 ] 


unalias 
unset [name] 


wait [pid#n] 


779 


( 续 表 ) 
功 能 
运行 命令 ， 替 换 掉 当 前 shell 
以 状态 n 退出 shell 
使 变 基 可 被 子 shell 识别 
历史 的 修改 命令 ， 用 于 编辑 历史 命令 
把 后 台 作 业 放 到 前 台 
解析 并 处 理 命令 行 选 项 
控制 用 于 加 速 命令 查找 的 内 部 哈 希 表 
显示 关于 内 算命 令 的 有 用 信息 。 如 果 指 定 了 一 个 命令 , 则 将 显示 该 命令 的 
详细 信息 2 
显示 带 行 马 的 命令 历史 列表 
显示 放 到 后 台 的 作业 


_ 向 由 PID 号 或 作业 号 指定 的 进程 发 送信 号 。 输 入 kill -| 查看 信号 列表 


用 来 计算 算术 表达 式 的 值 ， 并 把 算术 运算 的 结果 赋 给 变革 
由 在 函数 中 ， 把 变 址 的 作用 域 限 制 在 函数 内 部 

退出 登录 shell 

从 目录 栈 中 有 剧 除 项 

向 且 肖 栈 中 增加 项 

打印 出 当前 的 工作 日 录 

从 标准 输入 读 取 一 行 ， 保 存 到 变 攻 var 中 

将 变 基 var 设 为 只 读 ， 不 允许 重 置 该 变 攻 

从 函数 中 退出 ，n 是 指定 给 return 命令 的 退出 状态 值 
设置 选项 和 位 置 参 世 。 见 表 14-2 

将 位 置 参 莽 左 移 n 次 

暂停 第 pid 号 进程 的 运行 

终止 当前 shell 的 运行 (对 登录 shell 无 效 ) 

检查 文件 类 型 ， 并 计算 条 件 表 达 式 

显示 由 当前 shell 启动 的 进程 运行 所 累计 用 户 时 间 利 系 统 时 间 
当 shell 收 到 信号 n(n 为 0、1、2 或 15) 时 ， 执 行 arg 
显示 命令 的 类 型 ， 例 如 :; pwd 是 shell 的 一 个 内 置 命令 
同 declare。 设 置 变 基 并 赋予 其 属性 
显示 或 设置 进程 可 用 资源 的 最 大 限额 

用 户 文 件 关 于 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 的 创建 模式 拖 公 
取消 所 有 的 命令 别名 设置 

取消 指定 变 央 的 值 或 函数 的 定义 

等 待 pid 号 为 n 的 后 台 进程 结束 ， 并 报告 它 的 结束 状态 
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14.13 ”bash shell 的 习题 


习题 54 ”第 一 个 bash shell 脚本 
1. 编写 一 个 名 为 greetme 的 脚本 ， 它 包括 以 下 内 容 。 
a) 包含 一 段 注释 ， 列 出 您 的 姓名 、 脚 本 的 名 称 和 编写 这 个 脚本 的 目的 。 
b) 问候 用 户 。 
c) 显示 日 期 和 时 间 。 
d) 显示 这 个 月 的 日 历 。 
e) 显示 您 的 机 器 名 。 
f 显示 当前 这 个 操作 系统 的 名 称 和 版 本 (cat /etc/motd)。 
8 显示 父 目录 中 的 所 有 文件 的 列表 。 
h) 显示 root 正在 运行 的 所 有 进程 。 
i) 显示 变量 TERM、PATH 和 HOME 的 值 。 
j) 显示 磁盘 使 用 情况 (du)。 
k) 用 id 命令 打印 出 您 的 组 ID。 
1) 显示 “Please，couldn you loan me $50.00?” 
m) 跟 用 户 说 “Good bye” 并 且 告 诉 他 当前 的 时 间 ( 请 参考 date 命令 的 手册 页 )。 
2. 确保 脚本 可 执行 。 


chomd +x greetme 
您 的 脚本 中 第 一 行 是 什么 ? 为 什么 要 加 这 一 行 ? 


习题 55 命令 行 参数 | 

1. 编写 一 个 名 为 rename 的 脚本 ， 这 个 脚本 需要 两 个 参数 ， 第 一 个 参数 是 文件 的 原名 ， 
第 二 个 参数 则 是 文件 的 新 名 称 。 

如 果 用 户 没 有 提供 两 个 参数 ， 就 在 屏幕 上 显示 一 条 信息 提示 脚本 的 用 法 ， 然 后 退出 脚 
本 。 下 面 是 说 明 该 脚本 如 何 工 作 的 一 个 例子 : 


$ rename 
Usage: rename oldfilename newfilename 
号 


$ rename filel file2 

filel has been renamed file2 

Here is a listing of the directory: 
a file2 

b file.bak 


2. 下 面 的 find 命令 (SunOS 系统 上 ) 将 列 出 根 分 区 上 所 有 大 于 100KB、 并 且 在 上 周 被 修 
改过 的 文件 ，( 查 看 自己 所 用 系统 上 的 手册 页 ， 以 确定 find 命令 在 当前 系统 上 的 正确 语法 )。 


find / -xdev -mtime -7 -size +200 -print 
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3. 编写 一 个 名 为 bigfiles 的 脚本 。 这 个 脚本 带 两 个 参数 :一 个 是 mtime 的 值 ， 另 一 个 
则 是 size 的 值 。 如 果 用 户 没有 提供 两 个 参数 ， 就 向 stderr 发 送 一 条 合适 的 报错 信息 。 

4. 编写 一 个 名 为 vib 的 脚本 ， 用 它 来 为 vi 创建 备份 文件 。 备 份 文件 的 名 称 是 在 原始 文 
件 的 名 称 加 上 后 织 bak。 


.习题 56 .获取 用 户 的 输入 “ 
1. 编写 一 个 名 为 nosy 的 脚本 ， 该 冯 肢 本 将 执行 下 列 操作 : 
a) 询问 用 户 的 全 名 一 一 名 字 和 姓 。 
b) 用 用 户 的 名 字 问 候 他 (她 )。 
c) 询问 用 户 的 出 生年 份 ， 并 计算 出 他 (她 ) 的 年 龄 (使 用 let 命令 )。 
d) 询问 用 户 的 登录 名 ， 并 打印 他 (她 ) 的 用 户 ID( 从 /etc/passwd 中 获得 )。 
e) 告诉 用 户 他 (她 ) 的 主 目录 在 哪儿 。 
f 向 用 户 显示 他 (她 ) 正 在 运行 的 进程 。 
g) 告诉 用 户 现在 是 星期 几 ， 并 且 用 非 军 用 的 时 间 格 式 告诉 他 (她 ) 现 在 的 时 间 。 输 出 
结果 应 类 似 于 : 


The day of the week is Tuesday and the current time is 04:07:38 PM, 


2. 创建 一 个 名 为 datafile 的 文本 文件 (除非 已 提供 了 这 个 文件 )。 文 件 中 每 条 记录 包含 若 

干 由 冒号 分 隔 的 字段 。 记 录 中 的 字段 包括 ， 

a) 名 和 姓 

b) 电话 号 码 

c) 地 址 

d) 出 生日 期 

e) 工资 
. 创建 一 个 名 为 lookup 的 脚本 ， 让 它 完 成 如 下 任务 : 
a) 包含 一 段 注释 ， 用 来 说 明 脚本 名 、 作 者 姓名 、 时 间 和 编写 这 个 脚本 的 原因 。 编 写 

这 个 脚本 的 目的 是 要 将 datafile 的 内 容 按 顺序 显示 。 

b) 按 姓氏 对 datafile 排序 。 
c) 向 用 户 显 示 datafile 的 内 容 。 
d) 告诉 用 户 文件 中 一 共有 多 少 条 记录 。 

尝试 用 -x 和 -v 选项 来 调试 脚本 。 如 何 使 用 这 些 命令 ? 它们 有 何不 同 ? 


习题 57 条 件 语句 
1. 编写 一 个 名 为 checking 的 脚本 来 执行 如 下 操作 : 
a) 接收 一 个 命令 行 参数 ， 用 户 的 登录 名 。 
b) 检查 用 户 是 否 提供 了 命令 行 参数 。 
c) 检查 用 户 是 否 在 /etc/passwd 文件 中 ， 如 果 在 ， 就 显示 信息 : 


Found <user> in the /etc/passwd file. 


若 不 在 ， 则 显示 信息 : 


Wy 
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No such user on our System. 


2. 在 脚本 lookup 中 , 询问 用 户 是 否 要 往 文件 datafile 增加 一 条 记录 。 如 果 用 户 回答 yes 
或 yY， 则 : 

a) 提示 用 户 输入 姓名 、 电 话 号 码 、 地 址 、 出 生日 期 和 工资 。 将 每 一 项 分 别 保存 在 一 个 
单独 的 变量 中 。 在 字段 间 加 冒号 ， 然 后 把 这 条 信息 追加 到 文件 datafile 尾部 。 

b) 按 姓氏 对 该 文件 排序 。 告 诉 用 户 这 条 记录 已 被 加 入 ， 向 他 (她 ) 显 示 该 行 ， 并 在 行 首 
标 出 行 号 。 

习题 58 “条 件 语句 与 文件 测试 

1. 改写 checking 脚本 。 检查 完 指 定 的 用 户 ad 文件 中 之 后 程序 接着 检 
查 这 个 用 户 是 否 已 登入 系统 。 如 果 是 ， 程 序 就 打印 出 正在 运行 的 所 有 进程 。 否 则 ， 程 序 将 
告诉 用 户 : 


< 所 指定 的 用 户 > is not logged on. 


2. 用 let 命令 计算 一 组 等 级 。 脚 本 请 用 户 输入 他 (她 ) 在 一 次 考试 中 的 分 数 (使 用 declare 
- iD， 然后 测试 用 户 输入 的 分 数 是 否 在 有 效 范围 0 一 100 之 内 。 如 果 不 在 ， 则 程序 退出 。 如 
果 在 , 则 显示 用 户 的 等 级 字母 , 如 : You receive an A. Excellent ! 不 同等 级 的 分 数 范围 : A(90 
一 100) B(80 一 89) C(70 一 79) D(60 一 69) F( 小 于 60) 

3. 脚本 lookup 要 依靠 datafile 文件 才能 运行 。 在 脚本 lookup 中 ， 检 查 文件 datafile 是 
否 存 在 ， 是 否 可 读 且 可 写 。 在 脚本 lookup 中 增加 一 个 如 下 所 示 的 菜单 。 


[1] Add entry 

[2] Delete entry 

[3] View entry 

[4] Exit 

您 已 经 在 脚本 中 写 了 增加 条 目 (Add entry) 的 部 分 。 现 在 要 在 增加 条 目的 程序 中 添加 代 
码 , 以 检查 用 户 提 供 的 姓名 是 否 已 在 文件 datafile 中 出 现 。 如 果 在 , 就 告诉 用 户 。 如 果 不 在 ， 
则 增加 这 条 新 记录 。 

现在 编写 删除 条 目 (Delete entry)、 查 看 条 目 (View entry) 和 退出 (Exit) 函 数 的 代码 。 

脚本 中 处 理 删除 的 部 分 应 该 首先 检查 条 目 是 否 存在 ， 然 后 才 去 删除 它 。 如 果 条 目 不 存 
在 ， 则 向 用 户 报告 错误 。 如 果 存 在 ， 就 删除 它 ， 并 且 告诉 用 户 条 目 已 被 删除 。 退 出 时 ， 一 
定 要 用 一 个 数字 来 代表 适当 的 退出 状态 。 

如 何 从 命令 行 检查 退出 状态 ? 


习题 59 “case 语句 
1. BSD Berkeley UNIX 上 的 ps 命令 与 System 5(AT&T i Linux 上 的 有 所 不 同 。 
BSD Unix 的 ps 命令 使 用 BSD 选项 。 在 System 5 上 ， 列 出 所 有 进程 的 命令 是 : 


ps -ef 


而 BSD UNIX 上 对 应 的 命令 则 是 : 
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ps ~aux 


请 您 编写 一 个 名 为 systype 的 程序 , 用 它 来 检查 各 种 不 同 的 系统 类 型 。 要 测试 的 系统 将 
包括 : 


AIX 
Darwin (Mac OS X) 
Free BSD 
HP-UX 
IRIX 
Linux 
OS 
OSF1 
SCO 
SunOS (Solaris/Sun0S) 
ULTRIX 
Solaris、HP-UX、SCO 和 IRIX 是 AT&T 一 类 的 系统 ， 其 余 的 则 是 BSD 风格 的 系统 。 
您 正在 使 用 的 UNIX 的 版 本 信息 将 被 打印 到 stdout。 系 统 的 名 称 可 以 用 uname -s 命 
令 或 从 文件 /etc/motd 中 获得 。 
2. 编写 一 个 名 为 timegreet 的 脚本 ， 完 成 下 面 的 任务 : 
a) 在 脚本 顶部 编写 一 个 注释 段 ， 说 明 作者 姓名 、 日 期 和 程序 的 目的 。 
b) 把 下 面 的 用 ifyelif 实现 的 程序 转换 为 用 case 命令 来 实现 。 


#!1/bin/bash 
# Conmment section 
you=$ (date +%H) 
echo "The time is: $ (date +%T)" 
if ((hour > 0 && hour <12)) 
then 
echo "Lnuch time!™" 
elif ((hour > 12 && hour <16)) 


then 
echo "Good afternoon, $you!" 
else 
echo "Good noght, S$you. Sweet dreams." 
£i 
习题 60 循环 - 
选 做 一 题 : 


1. 编写 一 个 名 为 mchecker 的 脚本 ， 用 来 检查 是 否 有 新 邮件 到 达 ， 如 果 有 新 邮件 ， 则 在 
屏幕 上 显示 一 条 消息 。 

a) 程序 取得 用 户 的 邮件 假 脱 机 文件 的 长 度 (AT&T 类 系统 上 , 邮件 假 脱 机 文件 的 位 置 是 
/usrimaiV$SLOGNAME 中 ，UNIX 类 系统 上 ， 假 脱 机 文件 的 位 置 是 在 /usrspoolmail$USER 
中 。 如 果 您 找 不 到 它们 ， 可 以 使 用 find 命令 )。 这 个 脚本 将 连续 循环 运行 ， 每 30 秒 一 次 。 
每 一 轮 循环 时 ， 脚 本 都 将 邮件 假 脱 机 文件 的 长 度 与 上 一 轮 循环 时 取得 的 长 度 进行 比较 。 如 
果 新 的 长 度 大 于 旧 的 长 度 ， 就 在 屏幕 上 显示 一 条 消息 : < 用 户 名 >，You have new mail. 
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文件 的 长 度 可 以 从 1 -1， 


wc -c 和 find 命令 的 输出 中 找到 。 


2. 编写 一 个 脚本 完成 下 面 的 任务 。 
a) 在 脚本 顶部 编写 一 个 注释 段 ， 说 明 作 者 姓名 、 日 期 和 编写 程序 的 目的 。 
b) 使 用 select 循环 生成 一 个 食品 菜单 。 


c) 程序 的 输出 如 下 所 示 : 


1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 

Piease make a selection. 1 
Stick to your ribs. 

Watch your cholesterol. 
Enjoy your meal. 

1) steak and potatoes 

2) fish and chips 

3) soup and salad 


Please make a selection. 2 


British are coming! 
Enjoy your meal. 

1) steak and potatoes 
2) fish and chips 

3) soup and salad 


Please make a selection. 3 


Health foods... 
Dieting is so boring. 
Enjoy your meal. 


UNIX-shells 池 例 精 解 


3. 编写 一 个 名 为 dusage 的 脚本 程序 ， 向 一 组 用 户 逐 一 发 送 邮件 ， 告 诉 用 户 他 (她 ) 当 前 
已 用 的 磁盘 块 数目 。 用 户 名 列表 保存 在 文件 potential_hogs 中 。potential hogs 存在 一 个 用 户 
名 为 admin。 
a) 用 文件 测试 检查 文件 potential hogs 是 否 存在 并 可 读 。 
b) 用 循环 遍历 整个 用 户 名 列表 。 只 向 磁盘 用 量 超 过 500 块 的 用 户 发 送 邮件 。 跳 过 用 户 
admin， 不 向 他 (她 ) 发 邮件 ， 也 就 是 说 ，admin 用 户 不 会 收 到 该 邮件 信息 。 邮 件 的 信息 保存 
在 dusage 脚本 的 here 文档 中 。 
c) 保存 一 份 收 到 邮件 的 用 户 的 名 单 。 通 过 创建 日 志文 件 来 完成 这 一 目标 。 给 用 户 列表 
上 所 有 用 户 都 发 送 完 邮件 后 ， 打 印 收 到 邮件 的 人 数 及 名 单 。 


61 毅 数 、 


1. 将 实习 题 59 i systype 为 二 个 返回 系统 名 的 函数 。 调用 该 函数 来 确定 使 
用 ps 命令 时 应 使 用 哪些 选项 。 
在 AT&T UNIX 上 列 出 所 有 进程 的 ps 命令 为 : 
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ps -ef 
而 在 UNIX/BSD UNIX/Linux 上 ， 命 令 为 : 


@ 
ps ~aux or ps aux 
2. 编写 一 个 名 为 cleanup 的 函数 ， 它 将 删除 所 有 临时 文件 并 退出 脚本 。 如 果 程序 运行 
过 程 中 收 到 终端 或 挂 起 信号 ，trap 命令 将 调用 cleanup 函数 。 
3. 用 here 文档 在 脚本 lookup 中 增加 一 个 如 下 所 示 的 菜单 。 


[1] Add entry 
[2] Delete entry 
[3] Change entry 
[4] View entry 
[5] Exit 


为 每 个 菜单 项 编写 一 个 处 理 函 数 。 用 户 选择 一 个 有 效 菜单 项 之 后 ， 程 序 执行 对 应 的 函 
然后 询问 用 户 是 否 想 再 看 一 遍 菜 单 。 如 果 用 户 输入 菜单 项 无 效 ， 则 显示 信息 ; 


泛 


Invalid entry, try again。 
然后 重新 显示 菜单 。 
4. 在 lookup 脚本 的 菜单 项 View entry 下 创建 一 个 子 菜单 。 询问 用 户 人 


个 人 的 某 项 特定 信息 : 
a) Phone 
b) Address 
c) Birthday 


d) Salary 
5. 在 脚本 使 用 trap 命令 ， 使 程序 在 运行 过 程 中 收 到 中 斯 信号 时 ， 以 执行 清除 操作 。 


加 UNIX 系统 上 ， 如 果 在 前 面 加 了 短 划 线 ， 会 收 到 警告 信息 。 请 参考 手册 页 。 不 带 短 划 线 时 ，Linux 显示 的 是 用 户 的 进程 。 


www.TopSage.com 


> 六 的 网 


[opSage.com 


www.TopSage.com 


chapter 





调试 shell 脚本 


15.1 简介 


通常 程序 员 在 调试 程序 上 所 耗费 的 时 间 要 大 于 编写 程序 所 用 的 时 间 。 因 为 许多 shell 
程序 执行 的 任务 会 影响 到 整个 操作 系统 ， 所 以 必须 保证 这 些 脚 本 能 够 正确 执行 。 无 论 是 用 
户 还 是 系统 管理 员 ， 他 们 通过 编写 脚本 以 自动 执行 一 些 简 单 或 复杂 的 任务 时 ， 都 希望 脚本 
能 够 按照 自己 的 意图 行事 ， 在 清除 了 所 有 的 语法 错误 之 后 不 会 再 出 现任 何 怪异 的 或 意料 之 
外 的 问题 。 当 读者 想 通 过 某 种 方式 对 已 经 可 以 正常 工作 的 脚本 进行 改进 时 ， 他 将 忽视 “ 除 
非 万 不 得 已 ， 决 不 轻 言 改动 ”的 传统 约定 。 或 许 脚本 界面 应 该 更 加 友好 ， 可 能 需要 一 次 “ 美 
容 手术 ” 或 许 需要 加 入 更 多 的 错误 检查 ， 或 许 需要 清理 一 下 其 他 程序 员 的 代码 。 但 是 ， 当 
您 将 脚本 再 次 置 于 编辑 器 中 并 大 动 干戈 , 费 了 九 牛 二 虎 之 力 后 , 退出 编辑 器 且 运 行程 序 时 ， 
您 很 可 能 会 发 现 程序 垮 掉 了 。 因 此 ， 本 章 致力 于 提供 一 个 这 样 的 工具 ， 它 可 以 发 现 、 修 复 . 
和 理解 各 种 可 能 导致 脚本 行为 异常 的 错误 ， 这 些 错 误 往往 会 花费 程序 员 很 多 时 间 来 调试 ， 
甚至 可 能 超出 他 们 的 可 支配 时 间 。 


15.2 风格 问题 


尽管 不 是 必需 的 ， 但 程序 风格 的 好 坏 对 发 现 程序 中 的 bug 意义 重大 。 下 面 给 出 了 一 些 
简单 的 指导 原则 。 
e 在 程序 中 加 入 注释 以 使 自己 和 他 人 都 能 够 明白 程序 的 用 途 。 在 注释 上 偷工减料 会 
为 今后 的 调试 埋 下 重大 隐患 。 
e 定义 有 意义 的 变量 名 ， 把 它们 放 在 程序 头 部 以 利于 发 现 拼写 错误 和 空 值 。 因 为 类 
似 fool foo2 和 foo3 之 类 的 名 称 不 能 直观 地 显示 任何 信息 。 确 保 变量 名 没有 使 用 
保留 字 并 注意 大 小 写 问 题 。 


www.TopSage.com 


788 UNIX shetf 范 例 精 解 


e 无 论 何 时 使 用 条 件 命 令 或 循环 命令 ， 将 后 续 的 语句 至 少 缩 进 一 个 制 表 符 的 距离 。 
如 果 存 在 条 件 或 循环 媒 套 , 缩 进 会 更 多 。 对 齐 条 件 或 循环 命令 和 它们 的 结束 关键 字 ， 
如 证 和 endif， 证 和 fi，while 和 done 等 (参见 15.4.2 节 中 “遗漏 的 关键 字 ” 和 “ 缩 
进 ”)。 

e 在 一 直 出 现 语法 错误 的 地 方 使 用 echo 命令 或 打开 echoing 和 verbose 开关 以 跟踪 程 
序 的 执行 (参见 15.5 节 “ 使 用 shell 选项 和 set 命令 进行 跟踪 ”)。 

e@ ”即使 程序 可 以 无 错误 地 运行 ， 可 能 还 会 有 一 些 潜在 的 逻辑 错误 。 熟悉 运算 符 的 使 
用 ， 它 们 因 shell 而 异 ， 经 常会 引起 逻辑 错误 。 

e 确保 程序 是 健壮 的 。 检 查 所 有 可 能 的 人 为 错误 ， 例 如 输入 错误 、 参 数 不 足 、 文 件 
不 存在 等 类 似 的 问题 (参见 15.4.4 节 “ 风 辑 错 误 与 健壮 性 ”)。 

e 使 用 简短 的 测试 内 容 。 例 如 ， 测 试 一 个 函数 的 语法 ， 只 需 用 一 个 小 的 脚本 测试 ， 
看 结果 是 否 与 预期 一 致 。 

e 了 解 操作 系统 命令 。 因 为 大 多 数 语句 是 由 UNIX/Linux 命令 组 成 的 ， 如 果 要 在 脚本 
中 使 用 一 个 命令 但 又 不 确定 它 的 行为 , 可 以 先 在 命令 行使 用 这 个 命令 。 看 是 否 了 解 
它 的 退出 码 ， 变 量 是 如 何 解释 的 ， 如 何 正 确 地 引用 ， 如 何 重 定向 输出 和 错误 ? 

e@ 最 后 ， 如 果 您 是 系统 管理 员 ， 在 系统 上 应 用 脚本 前 ， 应 仔细 测试 。 一 个 意外 的 错 
误 可 能 会 导致 整个 系统 崩溃 。 

下 面 的 指导 原则 将 帮助 您 解决 上 述 的 所 有 问题 ， 并 给 出 各 shell 最 常见 错误 的 列表 ， 引 

起 错误 的 原因 以 及 如 何 修复 。 


15.3 ”错误 类 型 


shell 程序 可 以 导致 下 面 几 种 类 型 的 错误 : 运行 时 错误 、 逻 辑 错误 和 程序 健壮 性 错误 
(如 果 程 序 能 够 满足 健壮 性 要 求 ， 则 能 够 避免 这 种 类 型 的 错误 ) 。 运 行 时 错误 一 般 发 生 在 启 
动 脚本 运行 后 遇 到 一 些 意外 情况 ， 如 使 用 了 错误 的 脚本 名 、 权 限 问 题 、 路 径 问 题 或 语法 错 
误 ， 辟 如 引用 不 匹配 或 词 拼写 错误 。 如 果 发 生 这 种 类 型 的 错误 ，shell 将 报告 一 些 诊断 信息 
并 终止 程序 运行 。 逻 辑 错 误 通 常 更 难以 发 现 ， 因 为 它们 并 不 是 显而易见 的 。 这 种 类 型 的 错 
误 甚至 与 程序 构造 的 方式 有 关 ， 如 在 表达 式 中 使 用 了 错误 的 运算 符 、 不 了 解 命令 的 退出 状 
态 值 或 使 用 了 有 缺陷 的 分 支 或 循环 语句 。 其 他 的 错误 主要 是 因为 程序 缺乏 健壮 性 ， 也 就 是 
说 ， 这 些 错误 本 应 该 通过 合适 的 错误 检查 加 以 避免 。 这 类 的 错误 包括 出 现 未 能 预见 的 用 户 
输入 或 参数 不 足 等 问题 。 


15.3.1 ”运行 时 错误 


运行 时 错误 一 般 发 生 在 脚本 开始 运行 后 遇 到 一 些 意外 情况 ， 如 使 用 了 错误 的 脚本 名 、 
权限 问题 、 路 径 问 题 或 语法 错误 ， 如 引用 不 匹配 或 词 拼写 错误 。 


15.3.2 ”命名 惯例 
在 shell 提示 符 处 键入 一 个 命令 ，shell 将 搜索 UNIX/Linux 路 径 以 查找 这 条 命令 。 当 在 
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提示 符 处 键入 一 个 脚本 名 时 ， 它 被 当 作 另 一 个 命令 看 待 。shell 将 搜索 路 径 以 寻找 它 。 现 在 
假定 你 将 一 个 脚本 命名 为 某 个 UNIX 命令 ， 例 如 ， 将 程序 命名 为 “ls” 哪个 ls 将 被 执行 ? 
这 取决 于 在 搜索 路 径 中 先 找 到 的 是 哪 一 个 ， 很 可 能 执行 的 是 UNIX 命令 而 非 您 的 脚本 。 很 
显然 脚本 不 应 该 被 命名 为 ls 或 cat， 但 对 一 些 类 似 test 或 script 的 不 常用 的 命令 就 不 是 那么 
明显 了 。 例 如 ， 因 为 UNIX 的 test 命令 并 不 产生 输出 ， 所 以 命名 问题 比较 复杂 。UNIX 的 
script 命令 启动 一 个 新 的 交互 式 shell， 它 将 您 在 当前 终端 的 会 话 复制 至 typescript 文件 。 新 
的 shell 启动 运行 并 不 是 显而易见 的 , 往往 在 你 意识 到 出 错 之 前 它 已 经 运行 了 一 段 时 间 。 所 
以 ,不 但 要 注意 不 要 将 文件 命名 为 cat 或 ls 这 些 常 用 的 命令 , 更 要 注意 避免 将 其 命名 为 test 
或 script 这 些 不 常用 的 命令 。 

”使 用 which 命令 可 以 知道 脚本 是 否 与 UNIX/Linux 命令 同名 。 它 将 显示 找到 的 命名 程 
序 的 路 径 ， 参 见 范 例 15-1。 也 可 以 以 ./ 启 动 脚本 ， 这 样 当前 工作 目录 中 的 脚本 将 会 被 运行 。 





oat tes 
和 1 /binysh 
Sh echo "She sells C ‘shells ， on the c shoren 
,2 Stest  ， ee 0 
no output) i 
, 3:5$'acho $PATH : 上 
/usr/bin: /bin:; as/1acatybtnt /oer /X11Ré/bin: hone/ellie/bin:. 和 区 
4 -Soiich test 3 
; “fusr/pin/test: 
5 mv tat Ls 
6 $ stent et 


De 





2 当 用 户 希 望 运行 tt 脚本 时 ， 实际 运行 的 是 UNDULinux 命令。 UNIX 的 test 命 令 
并 不 产生 输出 。 

3, 显示 了 用 户 搜索 路 径 。 首先 被 搜索 的 路 径 是 harbin 巾 径 结 必 的 点 代表 用 户 当前 
工作 目录 。 

4. which 命令 定位 test 命令 并 显示 了 它 的 完整 略 径 名 。 UNDWLinux est 命令 位 于 
Ausrbinytest。 

5，6.， 如 果 :fest 脚本 能 够 被 命名 为 一 个 叭 一 的 名 字 ， 而 不 与 命令 同名 ， 则 交接 
执行 。 test 脚本 被 改名 为 mytest。 pet 


15.3.3 ”参数 不 足 


普通 文件 没有 执行 权限 。 如 果 直 接 从 命令 行 运行 脚本 ， 则 必须 将 它 的 执行 权限 打开 ， 
否则 shell 将 提示 没有 足够 的 权限 。 可 以 使 用 chmod 命令 将 脚本 置 为 可 执行 的 。 
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2 


3 
4 


5 


She Wolly c shells on he CC shore 


说 月 
LE 
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sh: ,/mytest:; Permission denied. 

$ 18 -1 mytest 

-rw-rw-r-- 1 ellie ellie 23 Jan 22 12:37 mytest 
$ chmod +x mytest # or chmod 755 mytest 

$ 18 -1 mytest : 

-rwxrwxr-x 1 ellie ellie 23 Jan 22 12:37 mytest 
$ mytest 


meeh, tm 
ls -1 命令 显示 任何 人 都 没有 该 脚本 的 执行 权限 ， 包 括 脚本 的 所 有 者 。 


，chomd 命令 为 所 有 人 增加 执行 权限 (+x)。 现 在 脚本 就 可 以 运行 了 。 
.ls -1 命令 显示 了 新 的 权限 。 执 行 权限 被 打开 。 
.脚本 按 预 期 执行 。 


15.3.4 路径 问题 


之 前 曾 提 到 过 ， 在 命令 行 键入 脚本 名 ，shell 将 检查 列 于 搜索 PATH 变量 中 的 目录 ， 以 
定位 此 脚本 。 如 果 路 径 中 列 有 点 (.) 目 录 ， 则 shell 将 在 当前 工作 目录 中 搜索 脚本 。 如 果 脚 本 
在 当前 目录 下 ， 那 么 它 将 被 执行 。 但 是 ， 如 果 点 (.) 目 录 不 在 搜索 路 径 上 ， 则 将 收 到 错误 信 
息 : Command not found。 为 使 shell 能 够 定位 脚本 ， 可 以 将 点 目录 (.) 加 入 到 PATH。 然 而， 
如 果 您 拥有 超级 用 户 账户 (UID 为 0 的 账户 )， 为 安全 起 见 ， 建 议 不 把 它 加 入 到 PATH 中 。 
如 果 选 择 不 将 点 目录 放 到 PATH 变量 中 ， 还 有 其 他 两 种 可 选 方案 : 

(1) 在 脚本 名 前 加 上 一 个 ./ 以 显 式 地 指出 脚本 位 置 (例如 ，./mytest) 

(2) 在 脚本 名 前 加 上 调用 shell 的 名 称 (例如 ，csh mytest 或 bash mytest) 

如 果 脚 本 名 作为 一 个 参数 传 给 shell，shell 将 自动 在 当前 目录 中 查找 该 脚本 。 


范例 15-3 


1 


$ cat mytest 
#!/bin/sh 
echo "Users may wish to include the . directory in their PATH" 


2 $ echo $PATH 
/usr/bin:/bin:/usr/local/bin:/usr/X11R6/bin: /home/ellie/bin: 
3 $ mytest 
not found 
4 $ ./myteast # this is one possible solution 
Users may wish to include the . directory in their PATH 
5 $ PATHS$PATH:. # this solution should onily be used by non-root 
$ export PATH # bash, sh, ksh set PATH this way 
% setenv PATH ${PATH}:. # csh/tcsh set path this way 
6 $ mytaest 
Users may wish to include' the . droctgny in their PATH 
生生 


， 显 示 Boume shell 脚本 的 内 容 。 它 位 于 用 户 当前 工作 目录 。 
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2，PATH 变量 不 包含 代表 当前 工作 目录 的 点 目录 。 
3。 shell 不 能 够 定位 mytest 脚本 。 
4. :shell 能 够 定位 脚本 ， 因为 脚本 名 中 包含 有 点 目录 ()。 
5. PATH 人 shykshybash shell 使 用 第 一 种 语法 ， csh/tesh 使 
用 第 二 种 语法 。 
6. 脚本 正确 运行 。 


15.3.5 shbang 行 


创建 脚本 时 ， 脚 本 的 第 一 行 通常 称 为 shbang(#!) 行 。 当 脚本 启动 后 ，UNIX 内 核 检 查 文 
件 的 第 一 行 以 决定 将 要 执行 的 程序 类 型 。shbang 符号 (#! ) 后 面 的 路 径 是 用 来 指定 解释 此 脚 
本 的 shell 的 位 置 。 要 正确 使 用 这 个 特性 ，#! 必须 是 文件 中 最 前 面 的 两 个 字符 。 如 果 文 件 
头 部 有 空白 行 或 空格 字符 ， 则 此 特性 被 忽略 ， 该 行 被 解释 为 普通 的 注释 行 。 


“范例 154 
(脚本 ) 
1 


2 #!/bin/csh ; 
# Scriptname: ‘shbang. test 
3 setenv MYVAR 18 
echo "The value of MYVAR is $MYVAR 


(输出 ) 
./Sshbang.test: line 3: setenv; command not found 
The value of MYVAR is 


(脚本 ) 
4 #!/bin/csh 
Setenv MYVAR 18 
echo "The value of MYVAR is $MYVAR 


(输出 ) 
The value of MYVAR, is 2 


1. 注意 脚本 的 头 部 有 一 个 空 自生 ， 同 时 区 本 使 用 C shell。 .和 3 行 的 seteny 命令 在 
Bouine，Korn 或 bash shell 中 不 起 作用 。 

2, 3. 因为 放行 不 是 脚本 的 第 一 行 ， 因此 脚本 将 由 用 户 登 录 shell 执行 。 如 果 登 录 shell 
为 ksh, 则 Kom shell 将 执行 这 个 脚本 ; 如 果 登 录 shell 为 bash, 则 bash shell 将 执行 该 脚本 。 
然而 ， 如 果 登 录 shell 为 C shell， 则 脚本 将 使 用 bash shell 执行 。 显 示 出 的 错误 信息 是 由 于 
Bourne shell 不 理解 seteny 命令 造成 的 。 ” 

4. 脚本 正常 运行 ， 这 是 因为 #! 行 被 置 为 首 行 。 内 核 将 识别 出 #! 并 启动 它 后 面 的 路 径 
中 列 出 的 shell。 因 为 shell 为 /bin/csh， 因 此 C shell 将 作为 此 脚本 (执行 权限 被 打开 ) 的 解释 
器 。C shell 能 够 解释 setenv 命令 。 
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:给 例 15.5:5 


1 #1! dm 


echo “Watch ‘out for typing errors on the #! line" 


2 $§ /mytest . 


mytest3 Command not found 


3 aeh， 


echo "Watch. out for typing errors on the #! line” 


4 :,/mytest 


-Watch out for typing errors on, the #! line 


人 


UNIX_jshell 范例 精 解 


1，shbang 行 的 sheil 名 存在 键入 错误 。shell 应 该 为 /bin/esh 而 不 是 binichs。 shibang 行 


是 经 常 容易 出 现 拼写 错误 的 地 方 。 


2， 因 为 存在 键入 错误 ， 内 核查 找 /bin/chs 程序 ， 从 而 导致 Command notfound 错误 信 


4. 脚本 可 以 正常 运行 。 


15.3.6 ”别名 问题 


息 。 这 个 信息 可 能 会 被 误解 ， 以 为 是 脚本 自身 或 脚本 中 键入 的 命令 不 能 被 找到 。 如 果 您 仅 
得 到 :Command not found 这 一 个 错误 ， 首 先 应 检查 shbang 行 的 拼写 。 
3; shell 中 shbang 行 的 拼写 错误 被 更 正 。 


别名 是 命令 的 缩写 或 另 一 个 的 名 称 。Bourne shell 不 支持 别名 。 别 名 通常 放 在 初始 化 文 


件 里 ， 在 命令 行 用 作 快 捷 方 式 ， 但 很 少 在 脚本 中 使 用 。 然 而 ， 如 果 用 户 的 .cshrc 或 .kshrc 文 


件 定义 了 别名 但 却 没有 下 shell 会 话 中 ， 则 别名 也 可 能 在 脚本 中 使 用 。 


一 注 例 15.6” 
蝇 cm 
1 alias ls !1s -aF! 


(shell 提示 符 处 ) 
2 
有 a C tl 
Es b "~ t* t2 
(脚本 ) 
#!/bin/csh 
3 foreach i { ‘is ) 
“人 echo $i 
end 
(输出 ) 
5 
Pe 
a 


t3 
tester* 
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C 
”二 ti t2 t3 tester <-- What happeiied here? | 


< Possible Fi ~ 
“5 ‘#!/bin/csh -f£ <-- Rdd the ~f option ta the shbang line | 


: 6 unalias :13 < turn off the alias i 


| 和 ee 0 
1 在 用 户 的 初始 化 文件 < cshrc eh， 定义 了 一 个 别名 。 通常 任何 时 候 调用 一 个 Cc ‘shall 
或 者 一 个 G shell 脚本 ; .cshre 文件 都 将 被 启动 。 一 最 cshre 文件 在 守 式 局 定义 册 各 4 


if ( $?prompt ): then 
< aliases listed here > 
endif 


.这 意味 着 ， 如 果 运 行 一 个 交互 式 shell， 即 出 现 提示 符 的 shell; 就 可 以 使 用 这 些 别名 。 
因为 shell 脚本 是 非 交互 的 并 且 没 有 提示 符 ， 所 以 它们 不 :能 使 用 别名 (别名 通常 也 存放 在 广 
件 .aliases 中 ， 从 文件 .eshre、:kshre、.bashrc 或 tcshre 中 可 以 得 到 )。 

2. 当 用 户 在 提示 符 处 键入 ls 时 ， 就 使 用 了 别名 。 它 将 导致 8 -aF 被 执行 。 “二 开关 对 
可 执行 文件 添加 一 个 * 号 ， 为 目 录 文件 添加 一 个 /号 ， 为 特等 池 反攻 放 于 罗 地 总 开关 打 
印 出 隐藏 文件 (也 就 是 以 句点 开头 的 文件 )。 

3: 在 shell 脚本 中 ，ls 命令 在 foreach 表达 式 中 执行 。 shel 将 对 别名 求人 从 而 ls: 证 
命令 将 按 上 面 提 到 的 格式 列 出 文件 ， 结 果 有 些 出 平 意料 。 每 个 可 执行 J 文件 被 添加 了 一 个 * 
号 ，shell 将 其 看 作 是 元 字符 并 进行 文件 名 匹配 。 因 为 文件 t 是 一 个 可 执行 文件 ， 它 被 列 为 
at， 从 而 导致 shell 匹配 所 有 以 + 开头 的 文件 。 

4. 用 别名 列 出 所 有 的 文件 。 

5 这 个 问题 的 一 个 解决 方法 是 为 shbang 行 的 /bin/esh 增加 地 选项。 通常 称 作 快速 启动 
选项 ，-f 开关 通知 shell 启动 脚本 时 不 加 载 .cshre 文件 。 对 ksh 其 shbang， 行 可 能 为 WAbinkesh 
Pb， 对 bash 可 能 为 #1/bin/bash --noprofile。 





15.4 ”可 能 导致 语法 错误 的 原因 
15.4.1 未 定义 变量 与 误 写 变量 


众所周知 ，shell 使 用 变量 时 并 不 需要 预先 进行 声明 。 当 在 程序 中 使 用 一 个 变量 名 时 ， 
该 变量 被 自动 创建 。 尽 管 看 起 来 这 种 方式 比 显 式 地 定义 每 个 变量 更 加 方便 ， 但 它 却 同时 带 
来 一 个 不 良 的 后 果 : 一 个 不 经 意 的 拼写 错误 可 能 会 创建 本 来 无 须 创建 的 多 余 变 量 。 又 因为 
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UNIX/Linux 是 区 分 大 小 写 的 ， 即 使 只 是 将 大 写 变 成 了 小 写 也 可 能 导致 程序 失效 。 

当 在 C/TC shell 中 设置 变量 时 ， 将 要 用 到 set 命令 ， 并 且 符 号 = 必须 前 后 都 有 空格 (或 
都 没有 )。bash、sh 和 ksh 中 的 set 命令 用 于 设置 shell 选项 或 创建 位 置 参 量 ， 但 它 不 用 于 定 
义 变量 。 符 号 = 前 后 都 不 允许 出 现 空格 。 在 各 种 shell 之 间 切 换 时 ， 很 容易 忘记 应 何 时 使 用 
set 命令 ， 何 时 使 用 或 不 使 用 空格 。 

如 果 使 用 了 未 定义 的 变量 ，C shell 与 TC shell 将 给 出 通知 。 除 非 使 用 set ~u 或 shell 的 
-u 调用 选项 要 求 进行 错误 检查 ,否则 Bourne、Bash 和 Korm shell 将 显示 一 个 空 行 。-u 选项 
标志 着 未 定义 的 变量 ， 称 为 无 约束 变量 。 

在 Bourne、Kor 和 Bash shell 中 ， 变 量 以 如 下 方式 设置 : 


X=5 

name=John 
friend="John Doe" 
empty= or empty="" 


检查 未 定义 变量 : 


set -u 
echo “Hi $firstname" 


(输出 ) 


ksh: firstname: parameter not set 
在 C shell 与 TC shell 中 : 


set x=5 

set name = John 

set friend = "John Doe" 
Set empty = "" 


shell 检查 未 定义 变量 : 


echo "Hi $firstname" 


(输出 ) 


firstname: Undefined variable 


#!/bin/tcsh 
1 set friendl = "Geprgen 
Set friend2 = "Jake" 
set friend4 = "Danny" 
2 echo. "Welcome $friend3 " 





(输出) 
3 friend3; Undefined variable. . 


说 明 


“说明: 
1. 设置 3 个 






全 


变量 。 如 果 变 最 名 相似 ， 则 在 以 后 的 程序 中 很 容易 弄 错 。 
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2. 变量 fiend3 未 定义 。 
3. Cshell 与 TC shell 会 发 类 一个 本 并 人 Wi 白 使 用 Twoameuon 
和 bash 则 仅 显 示 一 个 空 行 。 


15.4.2 ”未 完成 的 编程 语句 


遗漏 关键 字 ” 当 使 用 编程 语句 如 主语 名 或 while 循环 时 ， 可 能 会 不 小 心 遗漏 了 部 分 语 
句 。 例 如 ， 使 用 while 循环 时 ， 可 能 会 忘记 加 上 结尾 的 关键 字 done。 只 要 错误 信息 提 到 
unexcepted end of file 或 者 出 错 的 行 刚好 是 最 后 一 行 语 名 的 下 一 行 (例如 ， 脚 本 包含 10 行 且 
消息 指出 第 11 行 出 错 )， 则 应 该 检查 是 否 有 未 完成 的 编程 语句 。 

缩 进 ”为 确保 ifelse、while/do/done、case 语句 及 其 他 结构 的 完整 性 ， 一 种 简单 的 方式 
是 将 这 些 语句 块 在 表达 式 下 缩 进 (至 少 一 个 tab)， 同 时 将 终止 关键 字 (done、end、endsw 等 ) 
与 它 所 终止 的 条 件 或 循环 命令 对 齐 。 在 这 些 结构 藤 套 中 时 ， 使 用 缩 进 的 好 处 尤其 明显 。 


在 sh,bash, ksh 中 : 在 csh,tcsh 中 : 
if [ expression ] if ( expression ) then 
then statement 
statement statement 
statement endif£f 
£1i 
iffendif 错误 、 参照 下 面 的 格式 正确 地 使 用 tab 键 来 设置 ifendif 结构 。 
”格式 人 


在 Bourne,Korn 和 Bash shell 中 ; 

# Without indentation 

if [ $ch = "a" ] # Use indentation . 
then * 
echo $ch 

if [ $ch = "pb" |] <—- Missing ‘then' 
echo $ch 

else 

echo $ch 

£1i 

<-- Missing 'fi' for first ‘fi!’ 


# With indentation 
i£f [ $ch = "a" ) 
then 
echo $ch 
if [ $ch = "bp" ] 
then 
echo $ch 
else # else'goes with nearest 'if' 
echo. $ch 
£1 | 
£1 
在 C shell 与 TC sHel11 中 : 
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i£f ($ch == "a" ) <-- Missing 'then' 
egho $ch, 
if. ( $ch == "bn ) then 
echo $ch 
Ola 
echo $ch 
endif 
| x-~Missing 'eéendif' For first 'if! 
ER kA A Rn 
if ( $ch == "an ) then 
echo $ch 
if ( $ch == "b" ) then 
echo $ch 
else 
echo $ch 
endif 
endif 


case 与 switch 错误 、 case 与 switch 命令 中 常常 会 隐藏 一 些 bug。 被 测试 的 变量 如 果 


包含 的 词 多 于 一 个 时 ， 它 应 该 用 双 引 号 引起 来 。 关 系 、 逻 辑 和 相等 运算 符 不 能 出 现在 case 
常量 中 。 


格式 ps 
Bourne, Korn 和 Bash shell 中 的 case 语句 : 
case $color in <-- Variable should be quoted 
blue) 
statements 
statements <-- Missing 7 
red || orange) <-- Logical || not allowed 
statements 


rer 
*) statements 
了 了 
<-- Missing esac 
-----------------------The Fix-------------------------------- 
case "$color" in l 
blue ) 
statement 
statement 
?7 
red | orange ) 
statements 
7 
a 
statements 
rr 


C shell 与 TC shell 中 的 switch 语句 : , 
switch ($color) <-- Variable should me quoted 
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case blue: 
statements 
statements <-- Missing breaksw 
case red || orange: <--Logical operator not allowed 
statements | a | 
~ breaksw 
‘default: 
statementgs 
breaksw . 
| <-—— Missihg: endsw 


switch. ("$c01oxr") 
"Case blue: 
statements 
statements 
breaksw 
case red: 
case orange: 
statements 
breaksw 
default: 
statements 
breaksw 
endew 


循环 错误 ”循环 错误 是 指 for、foreach、while 或 until 循环 的 语法 不 正确 ， 多 数 情况 下 
是 用 于 终止 循环 块 的 关键 字 如 do、done 或 end 被 遗漏 了 。 


Bouzne shell; 





while [sn -1t 10 ] <--~ Missing do keyword 
echo $n - 
n= “expr Sn + 1° 


done 


while [ $n -lt 10 ] 
do 
echo. $n | 
n= expr Sn + 1° 上 
四 : <-~ Missing clone :Keyword 


2 The Fix-~—~—~——— ~--------- 
while [ $n -it 10 ] ; -2 
do 
echo $n 
n= “expr $n + 1° 
done | 


Bash shell 与 Korn shell 中 的 特 环 ; 

while (( $n <= 10 ) <-- Missing do keyword 
echo $n 
(( nt=l )) 

done 
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while {( $n ‘<= 10 )) 
do , l 
echo sn 
({ n+=1 )) 
<-- Missing done keyword 


while {( $n <= 10 )) 
do 
echo $n 
Rl 
done 


C shell 与 TC shell 中 的 循环 : 

while ( $n <= 10 ) 
echo $n 6 
@n+=1 <-- Missing space after the @ symbol 

<-- Missing end keyword 

foreach (abec) <-- Missing variable. after foreach 
echo $char 

end:. 


while { $n <= 10 ) 
echo $n 
8 n+=1 

end ~ 


foreach char (abc) 
echo $char 
end 


运算 符 错误 ”各 种 shell 用 于 操作 字符 串 和 数字 的 操作 符 互 不 相同 。Bourne shell 使 用 
test 命令 (参见 test 帮助 ) 及 其 操作 符 来 比较 数字 和 字符 串 。 尽管 Korn shell 和 bash shell 也 有 
这 些 操作 符 ， 但 通常 并 不 使 用 它们 ， 而 是 提供 一 个 类 C 的 操作 符 集合 ， 使 用 let 命令 (( )) 
来 处 理 算术 运算 ， 而 使 用 新 的 test 命令 [[ ]] 来 处 理 字符 串 操 作 。 不 同 的 是 ，bash shell 使 用 
双 等 号 (==) 表 示 相 等 关系 ， 而 Korn shell 则 不 使 用 。 

C shell 与 TC shell 也 提供 了 一 个 类 C 的 操作 符 集合 以 比较 数字 和 字符 串 , 并 对 两 者 都 
使 用 双 等 号 一 。 是 不 是 有 些 混 乱 ? 如 果 您 要 移植 shell 脚本 ， 最 好 检查 一 下 每 种 shell 的 操 
作 符 。 本 书 为 每 种 shell 的 操作 符 都 进行 了 列表 说 明 (参见 附录 B)。 下 面 的 例子 将 会 解释 每 
种 shell 的 一 些 操作 符 的 用 法 。 


Bourne shell: 

数字 测试 
if [ $n -1it 10 ] 
if [ $n -gt $y ] 
if [ $n -eq 6 ] 
if [ $n -ne 6 ] 

字符 串 测试 
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if [ "$name™ ~ “John" |] 
if [ "Sname" != "John™" ] 


Korn shell: 

数字 测试 
if (( 
if (( 
if (( 
i£f (( 

字符 串 测试 
if [[ $name = "John"” ]] 
if [[ Sname 1= "John" 1]] 


< 10 )) 
> y)) 


S33 
:一 
二 


6 )) 
6 )) 


Bash shell: 
数字 测试 
if (( DT 
if 《( 
if (( 
if (( nmn 
字符 串 测试 
if [[ $n == "John™ ]] 
if [[ $n != "John" ]] 


C/TC shell: 

数字 测试 
if ( $n< 10) 
if ( $n > S$y ). 
if (n== 6) 
if (n!=6) 


字符 串 测试 
if ( "Snamen == "Johnn ) 

if ( "$name" != "John" ) | . 
误 用 操作 符 下面 的 例子 解释 了 最 常见 的 误 用 操作 符 的 情况 。 
范例 15.8 
(sh) 


1 n=5; name="Tom”" - 
2 if [ $n>0'] # Shold be: if [ $n -gt 0 1] 


then 
3 if [ $n == 5 ] # Shold be: if [Sn -eq 5 ] 
then 
4 n++ # Shold Per n= expr Sn + 1 
5 if [ "$name" == "Tom'" ] # Shold be if { $name = "Tom'" ] 
{csh/tcsh) 
set n= 5; Set name = . "Tom" 
6 if ( Sn =< .5 ) then # Shold be: if ( $n <= 5 ) then 


7 if ( $n ==.:5 && < 6 ) then- # Shold be: if ( $n == 5 && $n < 6) 
8 if.( Sname == [Tt]om ) then # Shold bey if ($name =~ [Ttjom ) 
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(ksh) 
name="Tom" 
n=5 
9 if [ $name == [Tt]om ] # Shold be: if [[ $name == [Tt]jom ]]" 
[[ n+=5 ]] # Shouild be: (( n+=5 )) 
说 阴 


1. 在 Bourne shell 中 ， 变 量 n 被 赋值 为 5。 

2. 方 括号 [是 test 命令 的 符号 。test 命令 不 使 用 > 来 表示 大 于 , 而 是 使 用 -gt 表示 关系 操 
作 符 。 - lS 
。 双 等 号 不 是 test 命令 有 效 的 相等 操作 符 。 正 确 的 操作 符 应 该 是 -eq。 

。Boure shell 不 支持 算术 运算 。 

， test 命令 不 使 用 = = 进行 相等 测试 : 它 对 字符 串 测试 使 用 单个 等 号 ， 对 数字 测试 使 


nw 


6. csh/tcsh 关系 操作 符 应 该 为 <=。 在 所 有 shell 中 误 用 关系 操作 符 将 导致 语法 错误 。 

7. 逻辑 操作 符 && 右 侧 的 表达 式 是 不 完整 的 。 

8. csh/tcsh shell 使 用 =~ 对 包含 通 配 的 字符 串 求 值 。 本 例 中 的 错误 应 该 为 No match。 

9. 单独 一 对 方 括号 类 型 的 测试 不 支持 = = 符号 。bash 和 ksh 使 用 [[test 命令 测试 包含 通 
配 符 的 表达 式 。 使 用 双 等 于 号 ， 而 不 是 单个 等 于 号 来 测试 字符 串 是 否 相等 ( 仅 比 ksh88 版 本 
新 的 ksh 支持 一 符号 ， 早 期 版 本 只 需 使 用 单个 = 号 来 测试 字符 串 )。 

10，[[test 命令 用 于 字符 串 表 达 式 。((let 命令 用 于 数字 表达 式 。 

引用 错误 ” 误 引 用 是 shell 脚本 中 常见 的 一 种 错误 , 为 此 这 里 我 们 使 用 一 整 节 来 描述 引 
用 问题 (参见 稍 后 的 “您 不 可 不 知 的 引用 ”)。 引 用 通常 称 作 “shell 程序 员 的 克星 ”或 “来 
自 地 狱 的 引用 ”。 有 3 种 类 型 的 引用 : 单 引 用 、 双 引用 和 反 引 用 。 单 引用 和 双 引 用 一 般 引 用 
文本 字符 串 以 防止 它们 被 解释 ， 反 引用 用 于 命令 替换 。 尽 管 在 前 面 的 章节 中 已 经 讨论 过 引 
用 ， 下 面 几 节 将 集中 讨论 如 何 正确 使 用 它们 以 避免 错误 。 

引用 元 字符 ”与 引用 直接 相关 的 一 个 问题 是 误 用 元 字符 。 我 们 之 前 已 经 讨论 过 两 种 类 
型 的 元 字符 : shell 元 字符 和 vi、grep、sed、awd 以 及 其 他 程序 使 用 的 正则 表达 式 元 字符 ( 参 
见 第 3 章 “ 正 则 表达 式 与 模式 匹配 ”)。 未 引用 的 元 字符 将 被 shell 解释 为 文件 匹配 ， 未 引 
用 的 正则 表达 式 元 字符 可 能 导致 grep、sed 和 nawk 之 类 的 程序 执行 出 错 。 下 面 的 例子 中 ， 
grep 使 用 * 来 表示 0 个 或 多 个 字母 b, 并 且 * 被 shell 用 来 匹配 所 有 以 “f” 开 头 的 文件 名 。shell 
总 是 在 执行 命令 之 前 对 命令 行 求 值 。 因 为 grep 的 * 未 被 引用 ， 所 以 shell 将 试图 对 它 求 值 ， 
从 而 导致 一 个 错误 。 

grep ab*c f* 

为 解决 这 个 问题 ， 必 须 这 样 进行 引用 : 


grep "ab*e' f£f* 


现在 shell 分 析 命 令 行 时 将 不 会 对 引号 中 的 字符 求 值 。 


人 比 ksk 88 版 本 新 的 ksh 版 本 ,“ 一 ” 符 允 许 使 用 ， 而 之 前 的 版 本 中 仅 允 许 使 用 单个 “=” 符 。 
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引用 必须 成 对 出 现 。 大 多 数 的 shell 在 发 现 有 不 匹配 的 引号 时 都 会 报错 。 然 而 ，Bourne 
shell 总 是 在 分 析 完 整个 脚本 文件 后 才 会 报告 问题 , 通常 是 “unexcepted end of file”， 当 针对 
其 他 类 型 的 问题 也 报告 这 个 同样 的 错误 信息 时 ， 这 个 消息 本 身 将 对 发 现 问题 毫 无 意义 。 

要 想 真 正 弄 清 楚 shell 脚本 ， 必 须 对 引用 机 制 有 很 好 的 理解 。 
“范例 15-9 ， 

#1 /bin/esh | : 本 1 jo a 

1 echo 1 don't i you. 几 Unmatched Single guote 


(输出 ) 
2 Unmatched ! 





#! /bin/csh : | 
3 echo Gotta light? # Unprotected wiladcard 


(输出 ) | 
4. echo: No match 


#!/bin/csh ee 
5 set name = "Steve" | 
6 echo "Helle Sname . # Variable not interpreted 
(输出 ) 
fellio., ne 3 
， 引用 必须 区 要。 don't 中 的 单个 引号 将 导 致 “ 个 错误 为 解决 这 个 问题 C7 由 
让 引 贡 和 江 和 人 引 久 访 ”个 友 人 也 就 是 don\”t 
2. C shell 为 不 匹配 的 单个 引号 显示 错误 信息 。 
3，shell 元 字符 ?用 来 在 文件 名 中 匹配 单个 字符 目录 中 没有 一 个 名 为 lignt 后 跟 单 个 字 
符 的 文件 。。 
4. C shell 报告 该 元 字符 没有 苞 配 。 为 解决 这 个 问题 ; 或 者 字符 叫 用 单 引号 或 多 引号 
引起 来 ， 或 者 在 问 号 前 加 上 一 个 反 斜 线 如 'Gotta light? 或 light\?。 
5， 字符 串 "steve" 被 赋值 给 一 个 变量 。 
5 字符 串 以 单 引号 引用 。 单 引号 中 的 字符 只 作 字 面 理解 (也 就 是 ， 变量 将 不 会 被 解释 )。 
为 解决 这 个 问题 ， 字 符 串 必须 以 双 引 号 引用 或 不 引用 ， 如 "Hello $name."。 
不 可 小 看 的 引用 ”引用 是 shell 脚本 内 部 的 一 部 分 , 因此 专门 设置 本 节 来 曾 明 它 在 所 有 
shell 中 的 用 法 。 如 果 您 经 常 遇 到 引用 方面 的 语法 错误 ， 学 习 本 节 之 后 将 确保 您 能 够 熟悉 如 
何 使 用 它们 ， 特 别 是 当 脚 本 中 包含 有 类 似 grep、sed 和 awk 的 命令 时 。 
反 和 斜 线 
1. 位 于 一 个 字符 之 前 ， 转 义 该 字符 。 
2. 与 将 一 个 字符 放 在 单 引号 之 内 相同 。 


单 引 号 
1。 必须 匹配 。 
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2.， 保护 除 以 下 之 外 的 所 有 元 字符 免 被 解释 。 
a. 自身 
b. 感叹 号 ( 仅 csh 适用 ) 
c， 反 和 斜 线 


表 15-1 正确 使 用 单 引号 的 例子 


CATC Shell Bourne/Bash Shell Korn Shell 





echo '$*&><? echo '$*&!><7 print '$*&!><?' 
$*&><? $*&!><? $*&!><? 

(C) echo '] need $5.00\" echo ‘I need $5.00"" Print 'T need $5.00!' 

1 need $5.00! I need $5.00! 

(TC) echo ' need $5.00!' 

echo 'she cried,"help” echo ' she cried, "Help™ print 'she cried, Help” 
She cried,"Help" She cried, "Help" She cried, "Help" 


echo WW print WW 
WW (Bourne) \ 
z 
双 引 号 
2， 保护 除 以 下 之 外 的 所 有 元 字符 免 被 解释 。 
a， 自 身 
b. 感叹 号 ( 仅 csh 适用 ) 
c， 用 于 变量 替换 的 $ 
d， 用 于 命令 奉 换 的 反 引 号 … 


表 15-2 正确 使 用 双 引 号 的 例子 


二 


C Shell Boume Shell Korn Shell 
echo "Hello SLOGNAME\!" echo "Hello $LOGNAME!" print "Hello $SLOGNAME!" 
echo "I don't care” echo "I don't care" print "] don't care" 


echo "The date is 'date” echo "The date is 'date" print "The date js $(date)" 
echo WW" echo WW" print "WW" 
WW \ 


| 


反 引 号 
shell 程序 使 用 反 引 号 进行 命令 替换 。 它们 与 单 引号 和 双 引 号 无 关 , 但 通常 是 问题 之 源 。 
例如 ， 当 复制 一 个 shell 脚本 时 ， 如 果 用 单 引 号 替换 了 反 引 号 ， 则 程序 将 不 会 工作 。 


名 在 这 种 类 型 的 世 中 ， 很 容易 将 反 引 号 误 当 作 单 引号 ， 
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范例 16-10 

#1/binysh 

1 now=‘date. 

2 echo Today is $now, : 

3 echo "You have ‘lslwc -1 files in this directory" 
4 echo 'You have “1s1wc ls files in this ‘directory! 


2 is Mon gul 5 10: 24; 06 PST 2004 

3 You have 33 files in this directory 

4 You De es ht to 
， 将 UNIXLinux d date ie 布 令 的 御 册 夺 值 给 赤 重 i TC ‘shell is :Setnow= dale’), 
ee 反 引号 一 般 位 于 键盘 上 的 人 人 字符 号 键 C) 上 。 : 

2， 显 示 了 变量 now 的 值 ， 也 就 是 当前 日 期 。 

3， 对 UNIX/Linux 管道 使 用 反 引 叶 。ls 的 输出 通过 管道 成 为 ;we -1 的 输入 。 结 果 是 
统计 当前 目录 下 文件 的 个 数 。 1 中 的 字符 让 将 不 佐 避 行 市 令 普 换 。 ed 
Et 印 。 

4. 以 单 引号 引用 字符 串 ， 则 其 中 的 反 引号 将 不 会 被 解释 ， 只 作 字面 理解 。 


a 下 一 节 将 教 您 如 何 正确 使 用 引号 的 步骤 。 我 们 
将 演示 如 何 将 一 个 shell 变量 嵌入 到 awk 命令 行 中 并 在 不 涉及 awk 字段 指示 符 $1 和 $2 的 情 
况 下 使 shell 对 变量 进行 扩展 。 





设置 shell 变量 


name="Jacob Savage" (Bourne and Korn shells) 
set name = "Jacob Savage™ (C shell) 


(文件 datafile 中 的 行 ) 
Jacob Savage:408-298-7732:934 La Barbara Dr. , San Jose, CA:02/27/78:500000 


(nawk 命令 行 ) 
nawk -F: '$1 ~ /^'"$name"'/{print $2}' datafile 


(输出 ) 
408-298-7732 


尝试 下 面 的 例子 : 
1. 在 插入 任何 shell 变量 之 前 ， 在 命令 行 上 测试 你 对 UNIX/Linux 命令 的 了 解 程度 。 


nawk -F: '$1 ~ /^Jacob Savage/{print $2}' filename 


(输出 ) 
408-298~7732 
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2. 仅 插 入 shell 变量 ， 不 改变 其 他 任何 东西 ， 所 有 引号 保持 它们 原来 的 样子 。 
nawk -F: '$1 ~ /^Sname/{print $2}' datafile 


从 awk 命令 左边 开始 , 将 第 一 个 引号 保持 原样 ,在 $name 的 shell 美元 符号 前 再 放置 一 
个 单 引 号 。 现 在 第 一 个 单 引 号 匹配 成 功 ， 这 对 引号 中 间 的 字符 将 不 受 shell 干扰 。 而 后 面 的 
变量 不 在 引号 内 。 接 着 在 $name 中 的 字母 e 之 后 再 加 上 一 个 单 引 号 。 于 是 又 匹配 成 功 一 对 
单 引 号 ， 这 对 单 引 号 结束 于 awk 右 花 括号 之 后 。 这 一 对 引号 中 的 所 有 字母 也 将 不 会 被 shell 
解释 了 。 


nawk -F: 15$1 ~ /^'$name'/{print $2}' datafile 

3. 用 一 对 双 引 号 引用 shell 变量 。 这 样 该 变量 就 能 够 被 扩展 了 。 但 是 ， 如 果 它 包含 有 
空白 字符 则 该 变量 会 被 当 作 一 个 字符 串 处 理 。 因 此 命令 行 要 正确 被 解析 则 空白 符 必须 被 保 
护 起 来 。 


nawk -F: '!3S1 ~ /^'"$name"'/'{print $2}' datafile 


计算 引号 的 数量 。 单 引号 和 双 引 号 的 数量 都 应 该 是 一 个 偶数 。 
还 有 另外 一 个 例子 : 


oldname="Ellie Main' 
newname='"Eleanor Quigley" 


1. 确保 命令 能 够 工作 。 

nawk -F: '/^Ellie Main/{$1="Eleanor Quigley"; print $0}' datafile 
2. 插入 变量 。 

nawk -F: '/^$oldname/{$1="$newname"; print $0}' datafile 


3. 进行 引用 游戏 。 从 第 一 个 单 引号 左 侧 开始 ， 向 行 右 侧 移动 直至 到 达 变 量 $oldname， 
在 这 个 美元 符号 前 放置 另外 一 个 单 引号 将 另外 一 个 单 引号 放置 在 该 变量 最 后 一 字母 之 后 。 

现在 移动 到 最 右 侧 ， 在 $newname 的 美元 符号 前 再 放置 一 个 单 引号 ， 另 外 一 个 单 引号 
放置 在 Snewname 最 后 一 个 字母 之 后 。 


/XA /a 
nawk -F; '/^'$oldname'/{$1="'$newname'"; print $0}' datafile 


4. 计算 单 引 号 的 数量 。 如 果 单 引号 数 为 偶 ， 则 每 个 引号 都 有 匹配 的 另外 一 个 引号 。 如 
果 不 是 偶数 ， 那 么 你 肯定 是 遗漏 了 某 个 单 引号 。 
5. 用 双 引 号 引用 所 有 的 shell 变量 。 双 引号 要 恰好 将 shell 变量 引起 来 。 


nawk -F: '/^'"$oldname'"'/{$1="'"$newname"'"; print $0}' datafile 


here 文档 问题 “shell 脚本 中 创建 菜单 的 首选 here 文档 通常 是 错误 的 来 源 。 通 常 发 生 
的 问题 是 由 用 户 定义 的 结束 here 文档 的 终止 符 引 起 的 。 终 止 符 周围 不 能 有 空格 。 尽 管 
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Bourme，bash 和 Kom 等 shell 在 特定 条 件 下 允许 使 用 tab 键 ， 但 所 有 shell 还 是 严格 遵守 这 
个 规定 。 看 下 面 的 范例 。 


“范例 15-1 4 

/bin7/ksh 

print "Do You want to seé ‘thé menu?" 
read answer ; 

if [[ $answer = y ]] 

then 


#1 


(输出 ) 





cat <<; EOF <-- No space after user-defined. terminator 
1) Steak.and eggs i Re 
2) Fruit and yogurt. 
3) :Pie :and icecream . 
EOF | <-- User defined terminatbr Gannot 
. : have spaces surrounding it 
print "Pick ‘one " bs 
read choice 
case "$choice" in 、 
Print "Cholesterol™ 
本 
2) print "Dieter" 
A : 
3) print “Sweet tooth” 
. 7 
‘esac 


else 


print "Later. alligator!™ | 


file: line 6: here document 'EOF' uriclosed 


或 


file: 四 6: yntax error: ed and of, 1 


说 明 1 人 
l. 这 里 是 here 。 文 档 的 开始 ， cat 命令 后 接 << 和 一 个 用 户 定义 的 终止 符 在 这 里 是 EOF, 






终止 符 后 面 的 行 作为 cat 命令 的 输入 ， 在 屏幕 上 产生 菜单 选项 。 当 到 达 第 2 行 的 终止 符 后 


输入 结束 。 


2. 第 2 行 的 终止 符 必 须 恰好 与 第 1 行 的 终止 符 相 匹配 ， 否则 here 文档 将 不 会 结束 。 另 
外 ， 最 后 的 终 正 符 周围 不 能 有 任何 空格 。 有 良好 编程 习惯 的 程序 员 往往 会 使 用 缩 进来 增强 
脚本 的 可 读 性 , 但 这 个 例子 中 如 果 对 第 2 行 的 EOF 进行 缩 进 将 导致 一 个 语法 错误 。 解决 此 
问题 的 方法 是 将 用 于 终止 的 EOF 移 到 页 的 最 左 侧 ， 确 保 它 周围 没有 任何 空格 。bash/ksh/sh 
这 3 种 shell 允许 使 用 另外 一 种 方式 。 即 在 << 符 号 后 加 上 一 个 长 划 线 ，cat <<-BOF。 这 样 就 
可 以 使 用 tab 来 缩 进 第 2 行 中 用 来 结束 输入 的 终止 符 。 

文件 测试 错误 ”如 果 在 一 个 脚本 中 使 用 外 部 文件 ， 那 么 使 用 这 些 文件 之 前 最 好 对 它 们 
的 属性 进行 检查 ， 如 它们 是 否 确实 存在 ， 文 件 是 否 可 读 或 可 写 ， 文 件 是 否 有 任何 数据 ， 是 
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否 是 符号 链接 等 。 各 shell 的 文件 测试 十 分 相似 , 但 对 文件 是 否 存在 的 测试 有 所 不 同 : 例如 ， 
C,TC 和 Bash 3 种 shell 使 用 -e 开关 来 检测 文件 是 否 存在 ,Korn shell 使 用 -a 开关 , 而 Bourne 
shell 使 用 了 开关 。 除 TC shell 外 ， 其 他 shell 的 文件 测试 开关 不 能 与 其 他 选项 合 在 一 起 ， 比 
如 像 使 用 -rw 进行 读 写 一 样 。 作 为 代替 ， 文 件 测试 采用 一 个 单独 的 文件 测试 开关 加 文件 名 
的 形式 。C shell 测试 文件 是 否 可 读 、 可 写 和 可 执行 的 一 个 例子 为 if Cr filename && -w 
filename && -x filename)。TC shell 测试 的 例子 为 if (rwx filename)。 


在 5 种 shell 中 测试 文件 存在 性 
下 面 的 错误 信息 是 在 脚本 中 执行 文件 测试 之 前 产生 的 。 文 件 db 不 存在 。 


grep: db: cannot open [No such file or directory] 


下 面 的 范例 示意 了 5 种 shell 中 是 如 何 解 决 这 个 问题 的 。 


范例 15542 ， ， 
(csh/tcsh) 
set filedb = db 
if ( ! -~e S$filedb ) then 
echo "$filedb does not exist" 
exit 1 
endif 


(sh) 

filedb=db 

if [ 1-:-£ S$filedb ] 

then 
echo "$filedb does not exist" 
exit 1 | 

fi 


(ksh) 

filedb=db 

if [[-!1 -~a $filedb ]] 

then : 
print "$filedb does not exist" 
exit 1 

天 


(bash) 
filedb=db 
if [[ ! -~e $filedb ]] 
then . 
echo "$filedb does not exist" 
exit 1 
全 


15.4.3 5 种 shell 中 常见 的 错误 信息 
运行 脚本 时 shell 能 够 报告 许多 不 同类 型 的 语法 错误 。 所 有 的 shell 都 是 通过 向 标准 错 
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误 输出 发 送 一 条 消息 来 报告 这 些 错误 ， 尽 管 各 shell 的 这 些 消息 互 不 相同 。 例 如 ，C shell 
的 错误 报告 十 分 详细 ， 甚 至 会 对 发 生 错误 的 同一 行 报告 不 匹配 的 引用 和 未 定义 的 变量 两 个 
错误 。 相 比 之 下 ，Bourne shell 的 错误 信息 很 少 并 且 不 是 很 明确 。 调 试 Bourne shell 脚本 相 
当 困 难 ， 这 是 内 为 直到 整个 脚本 被 分 析 完 毕 才 报告 错误 ， 而 且 往 往 这 些 错误 信息 对 定位 错 
误 毫 无 帮助 。 

因为 各 shell 有 自己 的 错误 报告 风格 ， 所 以 表 15-3 至 表 15-6 举例 说 明了 最 常见 的 语法 
错误 、 产 生 的 原因 、 错 误 信息 的 含义 以 及 简单 的 解决 方式 。 

C/TC shell 常 见 的 错误 信息 。 表 15-3 列 出 了 C shell 常 见 的 一 些 错误 信息 。 因 为 TC shell 
与 C shell 非常 相近 ， 所 以 表 中 列 出 的 内 容 对 两 种 shell 都 适用 。 


表 15-3 C/TC shell 常见 的 错误 信息 
错误 信息 | 原 解决 方法 
", Event not found, | echo "Wow!" 感叹 号 (历史 字符 ) 必 须 被 转 义 ,引号 不 | echo "Wow" 
能 保护 它 
算术 运算 只 能 针对 整数 ， 算 术 运 算 符 
前 后 必须 有 空格 












@: Badly formed | setn = 5.6; 


number 


setn=5; @ntt: 
@n=3+4 


@nt+: Command | @n++ @ 符 号 后 必须 跟 一 个 空格 @ n++ 
not found 


Ambiguous， 当 某 个 命令 的 输出 被 赋 给 一 个 变量 或 | echo The date is “date* 
将 该 输出 内 容 作为 某 个 字符 串 的 一 部 | 或 

分 时 ， 反 引号 用 于 命令 替换 。 如 果 命 | set d = “date 

令 自 成 一 行 , 则 它 不 应 该 使 用 反 引号 。 

这 种 情况 下 Tcsh 将 报错 

“Fri:Command not found.” 


站 是 一 个 光 效 的 路 径 扩展 名 修饰 符 





Bad :modifier in $ | echo $cwd:f 


山 . 
Badly placed 0s. | echo (abc) 


echo $ewd:t 或 

$cwd'h 等 

圆 括号 用 于 启动 新 的 和子 shell。 应 该 将 | (echo abc ) 

整个 命令 放 入 ( ) 中 或 将 字符 串 用 引号 | 或 

引起 米 echo " (abc) " 

问号 是 一 个 用 于 文件 名 扩展 的 shell 元 | echo "How are you? "或 
字符 。 它 代表 文件 名 中 的 一 个 字符 。 | echo 'How are you? 或 
shell 将 此 配 名 为 you 后 跟 单个 字符 的 | echo How are you\? 
文件 。 因 为 这 里 没有 以 此 命名 的 文件 ， 

因此 显示 No match 错误 

noclobber 变 措 被 设置 并 且 temp 文件 | sort filex > templ( 使 用 
存在 。noclobber 不 允许 改写 一 个 已 经 | 一 个 不 同 的 文件 名 进行 
存在 的 文件 输出 ) 或 unset noclobber 
或 sort filex >! temp( 改 
写 noclobber) 





echo: No match. echo How are 


you? 





filex:File exists. sort filex > temp 
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错误 信息 


fruit:Subscript out 


of range 

if: Empty if 
if: Expression 
Syntax 

if: Expression 
Syntax 


if : Expression 
Syntax 
Invalid null 
command 
Missing }. 


set:Syntax error 


set:Syntax error 
set:Syntax error 
shif: No more 
Words 


then:then/endif not 


found 


Too many ('s 


top:label not 
found. 


Undefined variable 变量 name 未 被 设置 


Unmatched". 


Unmatched'. 


while:Expression 
syntax, 


UNIX shell 范例 精 解 


( 续 表 ) 
解决 沪 法 
set fruit = ( apples pears 


fruit 数组 不 足 3 个 元 素 


plums ) 


让 表达 式 不 完整 。 缺 少 then if( $x > $y ) then 


if( $x = $y ) then 


if 相 等 操作 符 应 为 == if( $x = $y ) then 



















set name 三“"Joe | == 左 侧 的 变 基 name 应 该 用 双 引 号 | if ("$name"” 二 "Joe 
Doe" if ( $name = | 引用 Doe" ) then 

="Joe Doe" ) then 

if ( grep john filex) | 当 对 命令 求 值 时 ， 应 该 使 用 花 括号 | if { grep john filex } then 





n 而 不 是 圆 括号 


echo "hi" &> temp | 重 定向 操作 符 是 反 向 的 。 应 该 为 >& | echo "hi" >&temp 
花 括号 前 后 必须 有 空格 ET-grep jolin ex iben 
then 


setname= "Tom' | 等 号 两 侧 都 应 该 有 空格 或 都 没有 | set name = "Tom" 或 


set name="Tom" 


| 





setname.1 = "Tom'"” | 变量 名 中 的 句点 不 是 有 效 字符 set namel = "Tom" 


变量 名 中 的 长 划 线 是 非法 字符 


set file-text = "fool" 


shift fruit shif 命令 左 移 数组 最 左边 的 元 烷 。 
导致 这 个 错误 的 原因 为 fnuit 数组 已 
经 没有 元 迷 了 。 不 能 对 一 个 空 数组 
进行 左 移 


set file text = "fool" 
set fruit = ( apples pears 
plums ) 





if( $x > &y ) then | 证 表达 式 不 完 闽 。 缺 少 endif if ( $x > &y ) then 
statements statements 
statements endif 





表达 式 中 的 圆 括 号 不 对 称 。 要 么 在 
最 右 侧 增加 一 个 ， 要 么 删除 && 后 
的 ( && S$xl=3)then 


then 

goto top goto 命令 将 查找 程序 中 独立 成 行 的 | top: 
标号 top。 出 错 原因 为 或 者 标号 不 存 | goto top 
在 或 者 拼写 有 误 


set name,; set name = 


if( $x== $y 
&& ($x!=3) 


if( $x 一 3y && ( $x != 
3 ))then 或 if( $x 二 $y 





"John"™; set name = LL 


ho ”She ”said, | 双 引 号 必须 在 一 行内 成 对 还 配 echo 'She said, "Hello" 
"Hello 
单 引号 必须 在 一 行内 成 对 匹配 echo "I don't car" 或 


echo I don\'t care 


操作 符 错 误 。 正 确 的 应 该 是 <= | while ($n <=5) 
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Bourne shell 常见 的 错误 信息 ” 表 15-4 列 出 了 Bourne shell 常见 的 错误 信息 


15-4 Bourme shell 常见 的 错误 信息 


错误 信息 解决 方法 


/file: line 5: syntax | color="blue" case 命令 缺少 关键 字 in case $color in 
eiror near unexpected 
token blue) case $color 


[ 空 行 ] echo $name 变量 不 存在 或 为 空 name="some value"; 
shell 产生 一 空白 
行 ， 没 有 错误 信息 

















[ellie: not found if [$USER = "ellie"] ; if [SUSER = 
then "ellie” ] ; then 
answer: not found 等 号 前 后 都 不 能 有 任何 空格 answer="yes" 
cannot shift shif 2 内 置 命令 shif 用 于 将 位 置 参 基 左 | set apples pears 
移 。 如 果 位 置 参 量 的 个 数 不 足 2 | peaches: shif 2 
个 ， 则 shift 操作 将 会 失败 {apples 和 pears 
将 被 从 列表 中 移 走 ) 
name: is read only | name="Tom"; 变量 设置 成 只 读 。 它 不 能 被 重新 | name2="Dan" 
readonly name; 定义 或 复位 或 
name="Dan" exit shell 
name: parameter not 设置 了 set-u。 以 这 个 选项 使 用 set | name="some value"; 
set 命令 , 未 定义 的 变量 将 被 标记 出 米 
name.l=Tom: not | name.l="Tom" namel="Tom" 
found 
syntax error at line 7 | if[ $USER = "ellie" ] | 表达 式 后 面 必 须要 有 then if[ $USER = "ellie" ] 
‘fi unexpected echo "hi” then 
fi echo "hi” 
fi 
syntax error: “{ 函数 fn( ) 的 定义 中 的 花 括号 前 后 | fan0 { echo "hi";: } 
必须 要 有 空格 
syntax error: 'done' | while [Sn<5] while 缺少 关键 字 do while [$n -lt 5 ] 
unexpected statements do 
done statements 
done 
syntax ”error: 家 | if [ $USER = "ellie ] | then 应 该 另 起 一 行 或 在 前 面 加 上 | 让 [ $USER ="ellie" ] 
unexpected' then 一 个 分 号 then 
或 


if[ $USER = "ellie" ); 
then 


test: argument if[ 25 >=24];，then | >= 不 是 一 个 有 效 的 测试 操作 符 。 | if[ 25 -ge 24 ]: then 
expected 应 该 为 -ge 


test: unknown 站 [ grep $USER | grep 命令 不 应 该 被 方 括号 或 其 他 | if grep $USER 
operator /etc/passwd ]，then 符号 包围 。 此 括号 仅 用 于 测试 家 | /etc/passwd; then 
达 式 。[ 是 一 个 测试 操作 符 
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name="John Doe"; 测试 表达 式 中 的 变量 name 应 该 
用 双 引 号 进行 引用 。 除 非 被 引用 ， 
否则 测试 操作 符 = 的 左 侧 圾 多 只 
能 有 一 个 字符 串 
数字 500 是 一 个 非法 的 信号 。 通 
和 常 脚本 中 断 使 用 信号 2 或 3，2 是 
Ctrl-C, 3 是 Ctrl-\。 两 个 信和 号 都 会 
导致 trap 命令 后 面 的 程序 被 终止 


if[ "$name" = Joe ] 







if[ $name = Joe ] 








trap 'rm tmp*' 500 trap 'rm tmp*' 2 













unexpected EOF 脚本 中 的 双 引 号 不 匹配 。Boume | echo "hi" 
或 shell 将 试 着 查找 相好 配 的 引号 直 


至 文件 尾 。 也 可 能 不 出 现 错误 信 
息 ， 但 程序 会 输出 意外 的 结果 。 

如 果 case 或 循环 命令 不 以 它们 各 
自 的 关键 字 esac 和 done 结束 , 则 
shell 将 报告 unexpected EOF 错误 


unexpected end of 
file 


Korn shell 常见 的 错误 信息 ” 表 15-5 列 出 了 Kom shell 常见 的 错误 信息 。 


| 15-5 Korn shell 六 加 的 鱼 识 久生 


case $color case 命令 缺少 关键 字 in 
blue) 






















错误 信息 
/file: line 5: syntax 
error near unexpected 
token blue) 


case "$color" in 
blue) 






case $color in 





.filename: line2:syntax | case dd in case 语句 不 是 被 echo “blue” 后 面 
error at line 6: ")" blue) 的 ; ; 终止 的 blue) 
unexpected . echo "blue” echo "blue” 
red) ; 
red) 


echo "red" 
1 echo "red" 


[空白 行 ] echo $name 变量 不 存在 或 为 空 name="some 
或 value"” 
echo ${fruit[5]} 
while (($n<5)) 
statements 









while 缺少 关键 字 do while ((n<5)) 
do 

statements 
done 
脚本 中 的 单 引号 不 匹配 。 应 该 在 它 前 echo I don\'t care 
面 加 上 反 斜 线 或 用 双 引 号 进行 引用 “| 或 


echo "I don't care” 


file: line2; syntax error 





at line 6: 'done' 


unexpected done 











file: syntax error at | print l don't care 


line 3: " unmatched 
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( 续 表 ) 


错误 信息 解决 方法 


file: syntax error at | print She said | 脚本 中 的 双 引 号 不 匹配 print She said 
line 3; "unmatched "Hello "Hello" 


ksh: [: Doe: unknown | name="John Doe" | 测试 表达 式 中 的 变革 name 应 该 用 双 | if[ "$name" = 










operator 引号 进行 引用 。 除 非 被 引用 ， 和 否则 测 | Joe ]; then 
这 [ $name = Joe ] | 试 操作 符 = 的 左 侧 最 多 只 能 有 :个 字 | 或 
then 符 串 。 另 一 种 可 选 的 方式 是 使 用 复合 | if[[ $name = 
测试 操作 符 [[ ]]。 使 用 复合 测试 操作 | Joe ]]，then 
符 时 ， 词 不 会 被 拆 分 
ksh: {ellie: not found | if [$USER [或 [之 后 至 少 要 有 一 个 空格 if[ SUSER = 
"ellie"]，then "ellie" ]; then 
if  [[SUSER 或 
"ellie” ]]; then if{[ SUSER = 
"ellie" ]]; then 
ksh: apples: bad set -A fruit apples | 内 置 命令 shif 不 能 对 数组 移 位 , 它 是 | set apples pears 
number pears peaches: 用 于 对 位 置 参 量 移 位 的 peaches，shif 






Shift fruit 


-ksh: file.txt=fool: not | file.txt="foo0]" 变量 名 中 不 能 含有 句点 file_txt="fool" 
found 


ksh: filex: file already | sort flex > temp | 变 基 noclobber 被 设置 有 rtemp 文件 存 | sort filex > templ 
eXists， 在 。noclobber 不 允许 改写 已 存在 的 | (使 用 一 个 不 同 的 
文件 文件 进行 输出 ) 
或 
set +o noclobber 或 
sort filex > temp 
(改写 noclobber) 


ksh: fred: unknown | if[ grep fred grep 命令 不 应 该 被 方 括号 或 其 他 符 | if grep fred 















test operator /etc/passwd ]; 号 包围 。 此 括号 仅 用 于 测试 表达 式 。 | /etc/passwd: then 
then [是 一 个 测试 操作 符 
ksh: name: not found | name = "Tom'" | 等 号 前 后 都 不 能 有 空格 name="Tom" 
ksh: shift: bad number | shift 2 内 置 命令 shif 用 于 将 位 置 参量 左 移 。| set apples pears 
如 果 位 置 参量 的 数量 不 足 2 个 ， 则 | peaches: 
shift 操作 将 会 失败 shif 2 
(apples and pears 
will be shifted from 
the list) 






ksh: ”syntax ”error: | function fun {echo | 在 函数 fun0 的 定义 中 花 括号 前 后 必 
'{echo' not expected "hi"} 须要 有 空格 。 另 外 必须 使 用 -一 个 分 号 
来 结束 function 语句 
= 号 左 侧 的 词 是 不 会 被 拆 分 的 , 但 是 = 
号 右 侧 的 字符 串 必须 被 引用 


function fun { echo 
"hi"; } 









ksh: syntax error: 'Doe' | if [[ $name = John 
unexpected Doe ]] 


if [[ $name = "John 
Doe" ]] 
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( 续 表 ) 









错误 信息 
ksh: syntax error: 'fi' | if[ $USER= then 应 该 男 起 一 行 或 在 前 面 加 上 一 
unexpected" "ellie ] then 个 分 号 














if[ $USER = 
"ellie" ] 

then 

或 

if[ $USER = 
"ellie" ]: then 
if (( n=—=5 && (n>3 
n<7))) 
trap rm tmp* 2 















ksh: syntax error: 包围 第 二 个 表达 式 的 圆 括 号 不 匹配 
'then' unexpected 


ksh: trap: 500: bad trap 


(n>3||n<7)) 


trap 'rm tmp* 500 | 数字 500 是 一 个 非法 的 信和 号。 通常 肢 
本 中 断 使 用 信号 2 或 3，2 是 Ctrl-C， 
3 是 Ctrl\。 两 个 信号 都 会 导致 tap 








命令 后 面 的 程序 被 终止 
常见 的 bash 错误 信息 表 15-6 列 出 了 常见 的 bash shell 错误 信息 。 


表 15-6 bash shell 常见 的 错误 信息 
错误 信息 解决 方法 
bash: syntax error: ' | echo Idon't care ”| 脚本 中 的 单 引 号 不 匹配 echo "I dom't caren 
”unexpected EOF 
while looking for 





matching 
bash: syntax error: ' 
" ' unexpected EOF 
while looking for 





脚本 中 的 双 引 号 不 匹配 





print She said 
"Hello 


print She said "Hello" 


matching '" 
空 行 ， 没 有 错误 信 | echo $name 变 重 不 存在 或 变 莉 为 空 name="some vatue" 或 使 用 set 
息 ， 没 有 输出 或 -u 捕获 尚未 传递 的 变 苏 。 消 
echo ${fruit[5]} 息 ksh: name: paramter not set 
将 被 发 往 标准 错误 输出 
bash: name: name = "Tom"” | 等 号 前 后 都 不 能 有 任何 空格 | name="Tom" 
command not found 


bash: 6.5: syntax declare -i num: 变量 num 只 能 赋予 六 数值 num=6 
error in expression | num=6.5 
(error token js ",5") 
bash: [ellie: if [SUSER = 在 [或 [[ 之 后 要 有 一 个 空格 if[ SUSER = "ellie" ]，then 
command not found | "ellie"]，then 或 
或 if [[ SUSER = "ellie" ]]，then 
这 [[SUSER = 
"ellie" ]]; then 





图 ”这 个 错误 发 生 在 公用 版 本 的 Kom shell 上 ， 但 是 Kom sheil 88 (Solaris) 寺 不 输出 任何 消息 。 


www.TopSage.com 


第 15 章 。 调 试 shell 脚本 


错误 信息 
bash: syntax error 
near unexpected 
token "位 


bash: syntax error in 
conditional expression 


[ fred: binary 


operator expected 


/file: line 5: syntax 
emor near unexpected 
token blue) 
.filename: line2: 
syntax error at line 
6: ")" unexpected. 


bash: shift: bad 
non-numeric arg 
‘fruit' 


[: too many 
arguments 


bash: syntax error 
near unexpected 


token '{echo' 


这 [SUSER = 


"ellie" ] then 


if [[ $name = John 
Doe ]]: then 


if [ grep fred 
/etc/passwd ]: then 


color="blue" 


case $color 


case $color in 
blue) 
echo "blue" 
red) 
echo "red" 


declare -a 
fruit=(apples pears 
peaches); 
shifi fruit 
name="John Doe'"; 


if[ $name = Joe ] 


function fun {echo 
"hi"} 


then 应 该 另 起 一 行 或 跟 在 分 号 
后 面 


= 号 左 侧 的 词 是 不 会 被 拆 分 
的 ， 但 是 = 号 右 侧 的 字符 串 必 
须 被 引用 

grep 命令 不 应 该 被 方 括号 或 
其 他 符号 包围 。 仅 在 测试 表达 
式 时 才 使 用 方 括号 [是 测试 操 
作 符 

case 命令 缺少 关键 字 in 


case 语句 不 是 被 echo "blue" 后 
而 的 ;; 终止 的 


内 置 命令 shfit 不 能 对 数组 移 
位 。 它 只 能 用 来 对 位 置 参 量 进 
行 移 位 


测试 表达 式 中 的 变量 name 应 
该 用 双 引 号 进行 引用 。 除 非 被 
引用 ， 和 否则 测试 操作 符 = 的 左 
侧 最 多 只 能 有 一 个 字符 串 。 另 
一 种 可 选 的 方式 是 使 用 复合 
测试 操作 符 [[ ]]。 使 用 复合 测 
试 操作 符 时 ， 词 不 会 被 拆 分 
在 函数 fun0 的 定义 中 花 括 号 
前 后 必须 要 有 空格 。 男 外 必须 
使 用 一 个 分 号 来 结束 function 
语句 
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( 续 表 ) 
解决 方法 
if [ $USER = "ellie" ]，then 
或 
if [ $USER = "ellie” ] 
then 
if [[ $name = = "John 
Doe" ]]: then 


if grep fred /etc/passwd; then 


case $color in 


case $color in 
blue) 
echo "blue" 


red) 
echo "red" 


€sac 


set apples pears peaches; shift 


让 [ "$name” = Joe ] 
或 
if [[ $name = = Joe ]] 


function fun { echo "hi";, } 


814 UNIX shell 范例 精 解 


( 续 表 ) 


















bash: filex: cannot 变量 noclobber 被 设置 temp | sort filex > templ 

文件 存在 。 noclobber 不 允许 改 | (使 用 一 个 不 同 的 文件 米 进 
写 已 存在 的 文件 行 输出 或 

set +o noclobber or sort filex 
>|temp 

(改写 noclobber) 


trap rm tmp*" 2 


sort filex > temp 
Overwrite existing 
file 







数字 500 是 一 个 非法 的 信号 。 
通常 脚本 中 断 使 用 信号 2 或 
3，2 是 Ctrl-C, 3 是 Ctrl-\。 两 
个 信号 都 会 导致 rap 命令 后 面 
的 程序 被 终止 


bash:trap: 500: not a | trap 'rm tmp*# S00 
signal specification 


15.4.4 ”逻辑 错误 与 健壮 性 


逻辑 错误 通常 难以 发 现 ， 这 是 因为 逻辑 错误 并 不 一 定 会 导致 错误 信息 ， 而 是 导致 程序 
行为 异常 。 这 样 的 错误 通常 可 能 是 误 用 关系 、 相 等 或 逻辑 操作 符 ， 在 一 组 谍 套 条 件 语句 中 
出 现 分 支 错 误 ， 或 进入 了 一 个 无 限 循环 。 健 壮 性 是 指 通 过 执行 充分 的 错误 检查 就 能 够 定位 
的 错误 ， 如 检查 用 户 错误 的 输入 ， 参 数 不 足 或 变量 中 的 空 值 。 

逻辑 操作 符 错误 ”范例 15-13 示意 了 一 个 逻辑 操作 符 错 误 并 给 出 了 一 种 可 能 的 解决 方法 。 


范例 15-13 
#!/bin/csh 
1 echo -n "Enter -n your grade: " 
set grade = $< 
2 if ( $grade < 0 && S$gradea > 100 ) then 
3 echo Illegal grade. # This line will never be executed 
exit 1 
endif 
4 echo "This line will always be executed." 


(输出 ) 
Enter your grade: -44 
This line will always be executed., 


Enter your grade: 234 
This line will always be executed. 
Enter your grade 


if ( $grade < 0 || ggrade > 100 ) then 
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， ee 
要 求 用 户 进行 给 入。 输入 被 由 给 变量 grade。 

2， 凶 辑 操 作 符 与 (&&) 要 求 两 个 表达 式 都 为 真 才能 进入 第 3 行 的 证 块 。 如 果 两 个 表达 
式 均 为 真 ， 则 用 户 应 该 输入 一 个 既 小 于 0 同时 又 大 于 100 的 数 ， 而 这 是 不 可 能 的 。 因 此 在 
ta i 

， 这 一 行 永远 也 不 会 被 执行 。 
， 因为 第 2 行 永 不 为 真 ， 所 以 这 条 语句 总 是 执行 。 
关系 操作 符 错误 “范例 15-14 示意 了 一 个 关系 操作 符 错 误 并 给 出 了 一 种 可 能 的 解决 方法 


范例 15-14 

#i/bin/csh 
echo -n "Please enter Vyour :age " 
Set ‘age = $< 


1 if { $age > 12 && Sage < 19 ) then 
echo A teenager at if oyou enter 20°? 

2 else if ( $age > 20 && $age < 30 ) then 
echo A young adult 

3 else if ( $age >= 30 ) then . # What. if the user enters 125? 
echo Moving on in years 1 


else 

4 ‘echo "Invalid input" 
endif 

(输出 } 


Please enter your ‘age 20 
.Invalid input 


Please enter your age 125 
Moving on in years 


if ( $age .> 12 && Sage <= 19:) then 
echo A. teenagér 
else if ( $age >=. 20 && $age < 30 3 then 
echo A young adult 
else if ( $age >= 30 && $age < 90 ) then 
echo Moving Gn in years 
else if ( $age <=12 ) then 
echo still a kid | 
else 
echo "Invalid input" 
endif 


me 让 a Bo a 
该 表达 式 测试 年 内 是 否 在 13-18 之 间 . 要 对 13-20 0 之 间 的 年 龄 进行 测试 ， 则 右 侧 
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表达 式 有 两 种 改变 方式 ， 或 者 改 为 ( $age <= 19 )， 或 者 改 为 ( $age < 20 )。 

2， 如果 年 龄 为 19， 则 程序 总 是 转向 第 3 行 。 该 表达 式 用 来 测试 21~29 之 间 的 年 龄 。 
我 们 需要 让 该 表达 式 包含 20。 如 果 用 户 输入 19 或 20， 则 程序 打印 “Invalid input”。 

3， 该 表达 式 测 试 大 于 29 的 年 龄 。 这 里 没有 设置 上 限 。 除 非 用 户 可 以 无 限 老 ， 否 则 表 
达 式 应 该 包含 上 界 。 

4. 无 效 输入 为 19、20 以 及 任何 小 于 13 的 数 。 

分 支 错误 ”范例 15-15 示意 了 一 个 分 支 错误 并 给 出 了 一 种 可 能 的 解决 方法 。 


范例 15- 个 ， 


1 set ch On 


2 if ( $ch == "an ) then 
3 echo $ch 
4 if ( $ch == "b" ) then # This "if" is never evaluated 
echo $ch 
5 else 
6 echo $ch 
7 endif 
8 endif 
(输出 ) 
< 没有 输出 > 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 Possible Fix---------------— 
set ch,= "cn 
if ( $ch == "a™" ) then 
echo $ch 
else if ( $ch == "bn ) then 
echo $ch 

else : 

echo $ch 

Gao 
说 ; 
.变量 ch 被 赋值 为 字母 co 


4 $ch 的 值 为 4a， 第 3~5 行 被 执行 。 

3， 如 果 $ch 的 值 为 a， 则 $ch 的 值 将 被 打印 ， 程 序 继续 执行 第 4 行 嵌 套 的 下。 除非 $ch 
为 ay 否则 该 语句 决 不 会 执行 。 
， 如果 $ch 为 a， 自 然 它 不 会 为 bp， 因 此 第 6 行 不 会 执行 。 
else 应 该 以 缩 进 方式 置 入 到 内 部 的 让 中 。else 与 第 4 行 最 里 面 的 站 相 匹 配 。 
。 当 且 仅 当 $ch 为 a 时， 本 行 被 执行 。 
.该 endif 与 第 4 行 最 里 面 的 过 相 匹配 。 

8， 该 endif 与 第 2 行 外 面 的 让 相 匹配 。 

if 条 件 名 使 用 的 退出 状态 值 ”如果 计 命 令 要 检测 某 个 命令 执行 成 功 或 失败 ， 则 检查 该 
命令 的 退出 状态 值 。 如 果 退 出 状态 为 0 则 该 命令 执行 成 功 ， 如 果 退 出 状态 非 0 则 该 命令 执 
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行 失败 。 如 果 不 能 确定 命令 返回 的 退出 状态 值 ， 则 应 该 在 使 用 之 前 对 它 进 行 检查 。 否 则 你 
的 程序 可 能 不 能 按 预 期 执行 。 考 虑 下 面 这 个 例子 。awk，sed 和 grep 命令 均 可 以 使 用 正则 
表达 式 来 搜索 模式 , 但 grep 是 3 个 命令 中 唯一 的 在 不 能 搜索 到 相应 模式 时 报告 非 0 退出 状 
态 的 命令 。 无论 是 否 找到 搜索 模式 ，sed 和 awk 程序 均 返 回 0。 因 此 ， 这 两 个 程序 都 不 能 用 
在 话 条件 铅 中 ， 因 为 该 条 件 可 能 永远 为 真 。 


范例 15-16 

#!/bin/sh 

1 name="Fred Fardbuckle" 

2 if grep "Snamen db > /dev/null 2>61 


then 
3 echo Found $name 
else 
4 echo "Didn't find $name" # Fred is not in the db file 
fi 
5 if£f awk "/$name/" db > /dev/null 2>&1 
then 
6 echo Found S$name 
else 
echo "Didn't find $name" 
fi 
7 . if sed -n ' /Sname/p" db > /dev/null 2>61 
then 
8 echo Found S$name 
else 
echo "Didn't find $name" 
£1i 
(输出 ) 


4 grep: Didn't find Fred Fardbuckle 
6 awk: Found Fred Fardbuckle 
8 sed: Found Fred Fardbuckle 


Check the exit status of the command before using it, 


awk "/Sname/" db 
echo $2? (bash, sh, ksh) 
echo Se ey i bash) 


二 说明、 | 
在 这 个 范例 中 我 们 可 以 看 到 ， 除非 命令 语句 有 误 ， 否则 awk、nawk 和 gawk 总 是 返回 
退出 状态 0。grep 在 搜索 成 功 时 返回 退出 状态 0， 如 果 不 能 在 文件 中 找到 模式 或 文件 根本 
不 存在 则 返回 一 个 非 0 整数 值 。 
健壮 性 不 足 “ 如果 程 序 能 够 合理 地 处 管 非法 答 入 以 及 其 他 意外 情况 ， 则 称 该 程序 是 健 
壮 的 。 例 如 ， 假 设 程序 需要 一 个 数值 型 数据 ， 则 它 必 须 能 够 检测 出 当前 数据 的 类 型 ， 如 果 
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是 错误 的 类 型 ， 则 应 该 打印 错误 信息 并 忽略 该 输入 。 另 外 一 个 健壮 性 的 例子 : 假设 脚本 需 
要 从 外 部 文件 中 提取 数据 ， 但 这 个 外 部 文件 不 存在 或 不 允许 读 。 一 个 健壮 的 程序 应 该 在 读 
取 文 件 之 前 先 对 文件 进行 测试 看 文件 是 否 存在 。 

范例 15-17 示意 了 如 何 检查 空 输入 。 


范例 15-17 
#!/bin/csh i 
# Program shouild check for null input -- 7 and TC shells 


1 echo -n "Enter your name: " 
set name =. $< # IF user enters nothing, program will hang 
2 if { grep "$name" db >& /dev/null } then 
echo Found name 
‘endif 


(输出 ) 
Enter your name: Ellie 
Found name 


Enter your name: 


< 程序 打印 出 文件 Found name 中 的 每 一 行 > 


echo -n "Enter your name; " 
set name = $< # IF user enters nothing, program will hang 
3 while ( $name 一 "" ) ' 
echo "Error: you did not enter anything." 
echo -n "Please enter your name" 
set name = $< 


end 
< 程序 在 此 继续 > 


说 阴 5 性 i Sk a ey 

1， 要 求 用 户 进行 输入 。 如 果 用 户 直接 按 下 回 车 键 ， 则 变量 name 将 被 设置 为 空 (null)。 

2. 程序 第 一 次 运行 时 ， 用 户 键入 一 些 信息 ， 然 后 grep 在 文件 中 搜索 该 模式 。 下 一 次 ， 
用 户 直 接 按 下 回 车 键 ， 则 变量 被 设置 为 空 ， 导 致 grep 程序 搜索 空 值 。 所 有 的 行 均 被 打印 。 
因为 错误 和 输出 均 被 发 送 到 /dev/null， 因 此 不 能 明确 grep 打印 整个 文件 内 容 的 原因 。 

3， 循环 测试 变量 name 中 的 空 值 。 循环 将 持续 进行 直到 用 户 输入 一 些 信息 而 不 再 是 直 
接 按 下 回 车 键 。 对 ksh、bash 和 sh， 要 使 用 正确 的 while 循环 语法 (例如 ，while [ $name=" 
"] 或 while [[ $name =""]])。 参 见 语法 中 使 用 的 特殊 字符 。 

范例 15-18 和 范例 15-19 示意 了 如 何 检 查 参数 不 足 。 


“范例 15-18 


#!/bin/sh 
# Script: renames a file -- Bourne shell 
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1 i£f [I 错 ~It2 ] 杂 0 checking 
2 then : 
acho nUsage: $0 filel file2 " 1>82 
exit 1 
£1i i es = 
3 if [ -f $E] # Chneck for file existence 
then i 
mV $1 $2 “ # Rename filel 
echo: $1 has been renamed :to .$2 
else : 
echo. "$1 doesn't exist" 
exit 2 . ; 
fi 
(输出 ) 


$ /rename 上 ilel 
9 1 


开明 
1 如果 位 置 参量 (参半 ) 的 个 数 小 于 2， 风 继续 下 一 步 ， 
2. 错误 信息 被 发 往 标准 错误 输出 ， 程 序 退出 。 退 出 值 为 1， 嘲 示 程 序 运行 时 出 现 问题。 
3. 当 从 命令 行 传 来 的 参数 不 足 时 程序 继续 运行 。 检查 语法 的 正确 性 以 将 该 程序 移植 到 

ksh 或 bash 上 。 








#1/bin/csh , 
# Script: renames a.file -- C/TC shells 
1 if£f 人 $fargv <2) ea: 0 ns 
2 echo "Usage: $0 filel file2 六 
3 exit: 1 > 
anadt : 2 
if (~e $1 ) then -Check for file existence 2 
‘mv $1 $2 : #¥ Rename filel : 
:echo $1 has: been .renamed to 2 
else 
-echo "$1 doesn't i 
iexit 2 
endif 
(输出 ) 


4 /rename filel 
Usage: mytest filel filie2 


范例 15-20 和 范例 15-21 示意 了 如 何 检查 输入 是 否 为 数值 





$cat trap.err 
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#!1/bin/ksh 
# This trap checks for any command that exits with a nonzero 
# status and then prints the message -- Korn sheill 
1. trap 'print "You gave me a non-integer. Try again. "1 ERR 
2... typeset -i number # Assignment to number must be integer 
“3 “while. true 
do 
4: print -n "Enter.an integer, " 
5” read -r number 2> /dev/null 
6 if (( §? == 0 )) # Was in integer read in? 
then # Was the exit status zero? 
r break 
£1i 
done 
8 trap -ERR. # Unset pseudo trap for ERR 
9 if grep ZOMBIE /etc/passwd > /dev/null 2>&1 
then 
else 
10 print "NSn is $n. ‘So long" 
£4 
(命令 行 与 输出 ) 
$ trap.err 


Enter an integer, haello 

You gave me a non-integer,. Try again， 
Enter an integer,. good-bye 

You gave me a non-integer. Try again， 
Enter an integer. \\\ 

You gave me a non-integer. Try again. 
Enter an integer. 5 

10 S$n is 5. So long. 


Co 


$ trap.err 
4 Enter an integer, 4.5 
Sn 1s. 4. So long. | 


范例 14521 


(脚本 ) 
#1!/bin/bash 
1 # Scriptname: wholenum 
# Purpose: The expr command tests that the user enters an integer -- Bash shell 


echo "Enter an integer." 
read number 
2 if expr "$number'" + 0 >& /dev/null 
then 
3 $ 
else 


www.TopSage.com 


第 15 章 。 调试 shell 脚本 821 


4 echo "You did not enter an integer value.”" 
.exit 1 | 。 
fi 


15.5 ”使 用 shell 选项 与 set 命令 进行 跟踪 


15.5.1 调试 Bourne shell 脚本 


Boume shell 调试 选项 ”通过 对 sh 命令 使 用 -n 选项 , 可 以 在 不 用 执行 任何 命令 的 情况 
下 检查 脚本 的 语法 。 如 果 脚 本 中 有 语法 错误 ，shell 将 报告 这 些 错误 ， 如 果 没 有 错误 ， 则 什 
么 也 不 显示 。 

调试 脚本 最 常用 的 方式 是 用 带 -x 选项 的 set 命令 (set -x) 或 使 用 以 -x 选项 为 参数 的 sh 命 
令 (sh -x)， 后 跟 脚本 名 。 表 15-7. 列 出 了 调试 选项 。 这 些 选项 可 以 跟踪 脚本 的 执行 。 执 行 替 
换 之 后 ， 脚 本 中 的 命令 先 被 显示 出 来 ， 然 后 再 执行 。 脚 本 中 的 每 一 行 之 前 都 会 先 带 上 一 个 
加 号 (+)。 

通过 开启 verbose 选项 (set -v) 或 以 -v 选项 调用 Boume shell， 脚 本 的 每 一 行 都 被 显示 ， 
与 键入 时 的 完全 相同 ， 然 后 脚本 被 执行 。 


表 15-7” ”Bourne shell 调试 选项 
含 义 


sh —x scriptname Echo 选项 | 
sh -v scriptname 
sh -n Scriptname 


set—u 
Set —x 


在 变 重 替换 之 后 ， 执 行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 
执行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 ， 与 键入 脚本 中 的 一 样 
解释 但 不 执行 命令 

尚未 设置 的 标志 变量 

跟踪 脚本 执行 

关闭 跟踪 


set 命令 可 以 在 调试 脚本 的 某 一 部 分 而 非 整 个 程序 时 ， 开 启 或 关闭 回 显 。 


. 格式 
Set -x 
< 程序 语句 > 


set +x 


， 范例 15-22 
(脚本 ) 
$ cat todebug 
#!/bin/sh 
1 # Scriptrname: todebug 
name="Joe Blow" 


# turns echoinig on 


# turns echoing off | 


if { "$name" = "Joe Blow" | 
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then 

echo “Hi $name" 
£3 
num=1 
while [ $num -lt 5 ] 
do 


num=“expr $num + 1 
done 
echo The grand total is Snum 


(输出 ) 

2 $$ sh -xx todebug 
+ name=Joe Blow 
+ [ Joe Blow = Joe Blow | 
+ echo Hi Joe Blow 


Hi Joe 'Blow 

num=1 

ua We a 各 当 

+ expr 1+1 

num=2 

+12:=1t5] 

+ expr 2 + 1 

num=3 

t [3=1t: 5.] 

+ expr 3+ 1 

num=4 

Et 351] 

+ expr 4+1 

num=5 

+ 5 -lt 5°) 

+ echo The grand total is 5 
The grand total is 5 


说 明 . : 

1. 脚本 名 为 todebug， 可 以 在 -x 开关 开启 的 情况 下 查看 脚本 运行 。 循 环 的 每 一 次 遍历 
都 被 显示 出 来 ， 变 量 被 设置 或 其 值 发 生变 化 时 ， 打 印 它 们 的 值 。 

2. sh 命令 以 x 选项 为 参数 启动 Bourne shell。 回 显 被 打开 。 脚本 的 每 一 行 被 预先 加 上 一 
个 加 号 (+H) 并 显示 在 屏幕 上 。 这 些 行 显示 之 前 会 执行 变量 替换 。 命 令 执 行 的 结果 在 脚本 被 显 
示 之 后 显示 。 


15.5.2 ”调试 C/TC shell 脚本 


C shell 脚本 通常 因为 一 些 简单 的 语法 或 逻辑 错误 而 运行 失败 。 这 里 提供 了 csh 命令 的 
选项 以 帮助 您 调试 程序 。 人 参见 表 15-8。 
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表 15-8 echo(-x) 与 verbose(-v) 
作为 csh 的 选项 (tesh 同样 适用 ) 
csh —x scriptname 在 变量 替换 之 后 ， 执 行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 
csh -v scripname 执行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 ， 与 键入 脚本 中 的 一 样 
解释 但 不 执行 命令 










作为 set 命令 参数 
set echo 在 变 生 替换 之 后 ， 执 行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 





set verbose 执行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 ， 与 键入 脚本 中 的 一 样 
作为 脚本 的 首 行 






同时 打开 echo 和 verbose 选项 ,这 两 个 选项 可 以 单独 被 调用 或 与 其 他 cshitesh 
调用 参数 组 合 起 来 被 调用 


#1/bin/csh -xv 


ei 3 站 
(-v 和 -x 选项 ) 


1 多 cat Re 
#!/bin/csh . 
echo Hello SLOGNRMNE 
echo The date is ‘date. 
echo Your home shell is SSHEIE 
echo 人 S$LOGNAME. 


2 %csh ~-v pradtioe 

echo Hello. $LOGNAME 

“‘Héllo ellie 

echo The date is :date、 
The date is Sun May 23 12:24; 07 PDT 2004 ， 

echo Your. “login she1i1 is SSHETEL 

Your login shell: is /bin/csh’ 

echo Good-bye' :LOGNRME 

Good-bye ellie- 


3 % csh -x practice 
echo Hello ellie. ， i ey 
Hello ellie  “ A 
echo The date ‘is “date" Sp ; ee 
date 
The date is sui May 23 12: 24: 15 PDT 2004 
echo Your login shell is Jbinfcsh 
Your login shell 48 /bini/csh ° ~ 
echo Good-bye éllie 

og bye ee 









1 显示 了 C shell 脚本 内 容 ， 黄 中 包含 了 具有 变革 特质 和 命令 前 换 的 行 ， 这 样 可 以 看 
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清楚 echo 与 verbose 的 差别 。 

2. esh 命令 的 -v 选项 开启 了 verbose 特性 。 脚本 中 的 每 一 行 以 其 键入 肢 本 让 的 样子 被 显 
示 ， 然 后 被 执行 。 

3. csh 命令 的 -x 选项 开启 回 显 特性 。 脚 本 的 每 一 行 在 执行 完 变量 蔡 换 和 命令 痊 换 后 被 
显示 ， 然 后 再 被 执行 。 因 为 这 个 特性 可 以 检查 命令 葵 换 和 变量 替换 的 实际 效果 ， 因 此 它 比 
verbose 选项 要 常用 o 


范例 15-24 

(Echo) 

1 $% cat practice 
#!/bin/csh 
echo Hello $LOGNAME 
echo The date is ‘date. 
set echo 
echo Your home shell is $SHELL 
unset acho 
echo Good-bye $LOGNAME 
$$ chmod +x practice 


2 $% practice 
Hello ellie 
The date is Sun May 26 12:;25:16 PDT 2004 
--> echo Your login shell is /bin/csh 
--> Your login shell is /bin/csh 
--> unset echo 
CR .ellie 


说 明 

脚本 中 先 设 置 接着 又 复位 了 echo 选项 。 这 笠 圾 可 以 调试 隐 本 运行 中 出 现 瓶 颈 的 部 
分 ， 而 不 用 回 显 整个 脚本 的 所 有 行 。 

2. --> 标 志 着 回 显 被 打 开 的 位 置 。 变 量 替换 和 命令 替换 后 ， 所 有 行 都 被 打 印 ， 然 后 被 
执行 。 


范例 :人 司 -25: 
(Verbose) 
1 % cat practice 
#!/bin/csh 
echo Hello $LOGNAME 
echo The date is “date. 
set verbose 
echo Your home shell is $SHELL 
unset verbose 
echo Good-bye $LOGNAME 


2 $% practice 


Hello ellie 
The date is Sun May 23 12:30:09 PDT 2001 
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~-~> echo Your login shell is $SHELL 
--> Your login shell is /bin/csh 
--> unset verbose 

Good-bye ellie 


| 说 明 a 
1， 脚 本 中 先 设置 接着 又 复位 了 verbose 选项 。 
2. -> 标志 着 verbose 被 打开 的 位 置 。 各 行 按照 它们 在 脚本 中 被 键入 的 样子 显示 ， 然 后 
被 执行 。 


15.5.3 ”调试 Korn shell 脚本 


通过 打开 noexec 选项 或 对 ksh 命令 使 用 -n 参数 , 可 以 在 不 用 执行 任何 命令 的 情况 下 检 
查 脚本 的 语法 错误 。 如 果 脚 本 中 的 确 有 语法 错误 ， 则 shell 将 报告 这 些 错误 。 如 果 没 有 任何 
错误 ， 则 什么 也 不 显示 。 

最 常用 的 调试 脚本 的 方法 是 打开 xtrace 选项 或 对 ksh 命令 使 用 -x 选项 。 这 些 选 项 可 以 
跟踪 脚本 的 执行 过 程 。 脚 本 中 的 每 条 命令 在 执行 变量 替换 后 总 是 先 被 显示 出 来 ， 然 后 再 执 
行 。 当 显示 脚本 中 的 行 时 ， 总 是 先 显示 一 个 值 为 PS4 的 提示 符 ， 也 就 是 一 个 加 号 (+)。PS4 
提示 符 可 以 被 更 换 。 

通过 打开 verbose 选项 或 以 -v 为 选项 调用 Korn sheli(ksh -v scriptname)， 脚 本 中 的 所 有 
行 都 将 以 它们 被 键入 脚本 时 的 样子 被 显示 ， 然 后 再 被 执行 。 表 15-9 是 一 些 调试 命令 。 


表 15-9 Korn shell 调试 命令 和 选项 


命令 功能 /工作 原理 

export PS4=SLINENO， PS4 提示 符 默认 为 +。 可 以 重 设 这 个 提示 符 。 在 本 例 中 , 会 为 每 行 打 
印 一 个 行 号 

ksh -n scriptname 以 noexec 选项 调用 ksh。 解 释 但 并 不 执行 命令 

ksh -uscriptname 检测 未 设置 的 变量 。 而 扩展 未 设置 变量 将 显示 错误 

ksh -v scriptname 以 verbose 为 选项 调用 ksh。 在 执行 脚本 前 ， 先 按照 脚本 中 的 各 行 被 
键入 时 的 样子 显示 每 一 行 

ksh —x scriptname 以 echo 为 选项 调用 ksh。 在 变量 蔡 换 之 后 ， 脚 本 执行 之 前 显示 脚本 

set +X 关闭 echo。 关 闭 跟 踪 

set -X 或 set -o xtrace 打开 echo 选项 。 跟 踪 脚 本 中 执行 过 程 

trap 'print $LINENO' DEBUG | 对 每 个 脚本 命令 执行 trap 动作 。 参 见 trap 的 格式 。 打 印 脚本 中 每 一 
行 的 $LINENO 值 

trap 'print Bad input ERR 如 果 返 回 了 非 0 的 退出 状态 值 ， 则 执行 trap 

trap ‘print Exiting from $0' | 当 脚 本 或 函数 退出 时 显示 消息 

EXIT 

peset -全 打开 跟踪 。 跟 踪 甬 数 执行 
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范例 15:26 
(脚本 ) 
#!/bin/ksh 
# Scriptname: todebug 
1 name="Joe Blow" 
2 if [[ $name = [Jj]* ]] then 
print Hi $name 


Sk 
num=1 

3 while (( num < 5 )) 
do 

4 (( num=numt+1l ) ) 
done 


5 print The grand total is $num 


(命令 行 与 输出 ) 
1 $ksh -x todebug 
2 + name=dJoe Blow 
+ fU Joe Blow = [oj]* ]] 
+ print Hi Joe Blow 
Hi Joe Blow 
num=1 # The + is the PS4 prompt 
let num < 5 
let num=num+l 
let num < 5 
let num=numt+l 
let num < 5 
let num=num+l1 
let num < 5 
let num=num+1 
let num < 5 | 
print The grand total is.5 
The grand total 宇和 


im S 
以 -x 为 选项 调用 Korn shell。 打开 了 回 显 。 脚本 的 每 一 行 被 显示 在 屏幕 上 ， 后 面 跟 

Wi ee, 执行 了 变量 替换 。 另 外 ， 还 可 以 直接 在 脚本 中 使 用 -x 选项 而 不 用 在 命 
令 行 使 用 (也 就 是 ， 碟 /bin/ksh -Xx)。 

2， 每 行 前 有 一 个 加 号 (+)， 也 就 是 PS4 提示 符 。 

3， 进 入 了 while 循环 ， 它 将 循环 4 次 。 

4，num 的 值 加 1。 

-各 人 打印 该 行 。 


ee EC 2 | 和 
(脚本 ) 

#1!/bin/ksh 

# Scriptname: todebug2 
1 trap 'print "num=$num on line $LINENO"' DEBUG 


生生 十 上 书生 十 ' 十 十 十 十 十 
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num=1 
while (( num <'5 )) 
do 
(( num=num+1 )) 
done 
print The grand total is $num 


(输出 ) 
2 num=1 on line 
num=1 on line 


3 

4 
num=2 on line 6 
num=2 on line 4 
num=3 on line 6 
num=3 on line 4 
num=4 on line 6 
num=4 on line. 4 
num=5 on line 6 
num=5 on line 4 
The grand total is 5 
num=5 on line 8 
num=5 on line 8 


说 明 四 本 有 | 本 人 

1. LINENO 是 一 个 特殊 的 Korn shell 变量 , 它 保存 脚本 当前 行 的 行 号 。trap 命令 使 用 的 
DEBUG 信号 导致 每 执行 脚本 中 的 一 条 命令 就 执行 一 次 单 引 号 中 的 字符 串 。 

2. while 循环 执行 的 过 程 中 ， 变 量 num 的 值 和 脚本 各 行 的 行 号 被 显示 出 来 。 


15.5.4 ”调试 bash 脚本 


通过 对 bash 命令 使 用 -n 选项 ， 可 以 在 不 用 执行 任何 命令 的 情况 下 检查 脚本 的 语法 。 如 
果 脚 本 中 有 语法 错误 ，shell 将 报告 这 些 错 误 ， 如 果 没 有 错误 ， 则 什么 也 不 显示 。 

调试 脚本 最 常用 的 方式 是 用 带 -x 选项 的 set 命令 或 使 用 以 -x 选项 为 参数 的 bash 命令 ， 
后 跟 脚 本 名 。 表 15-10 列 出 了 调试 选项 。 这 些 选项 可 以 跟踪 脚本 的 执行 。 执 行 替 换 之 后 ， 
脚本 中 的 命令 先 被 显示 出 来 ， 然 后 再 执行 。 脚 本 中 的 每 一 行 显示 之 前 ， 都 会 先 显示 一 个 加 
号 (+)。 

通过 打开 verbose 选项 或 以 -v 为 选项 调用 shell(bash -v scriptname)， 脚本 中 的 所 有 行 都 
将 以 它们 被 键入 脚本 时 的 样子 被 显示 ， 然 后 再 被 执行 。 


表 15-10 bash 调试 选项 
命令 含义 
ne 在 变量 窟 换 之 后 ， 执 行 之 前 显示 股本 的 每 一 行 
bash —v scriptname 执行 之 前 显示 脚本 的 每 一 行 ， 与 键入 脚本 中 的 一 样 
Bahah elma 解释 但 不 执行 命令 
本 跟踪 脚本 执行 
set +x 关闭 跟踪 
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NIX shell 范例 精 解 


bash 调用 选项 ” 当 使 用 bash 命令 启动 shell 时 , 可 以 用 选项 调整 shell 的 行为 。 有 两 种 
类 型 的 选项 ， 单 字符 选项 和 多 字符 选项 。 单 字符 选项 由 一 个 长 划 线 加 上 单个 字符 构成 。 多 
字符 选项 由 两 个 长 划 线 加 上 任意 多 个 的 字符 构成 。 多 字符 选项 必须 位 于 单字 符 选项 之 前 。 
一 个 交互 式 登录 shell 通常 以 -i( 启 动 交互 式 shell),-s( 从 标准 输入 读 取 ) 和 -m( 打 开 作业 控制 ) 启 
动 。 参 见 表 15-11。 


选项 
-i 
-T 
—help ， 
—noprofile 
一 norc 
--posix 
quiet 
--rcfile file 
-restricted 
~-Verbose 


—Version 


表 15-11 辅助 调试 的 bash 附加 选项 
含义 

shell 处 于 交互 模式 。 忽 略 TERM、QUIT 和 INTERRUPT 
启动 一 个 受 限 的 shell 
标志 着 选项 结束 ， 禁 止 进一步 的 选项 处 下 。-- 或 -之 后 的 参数 被 当 作文 件 名 及 其 参数 
显示 有 关内 置 命令 信息 并 进出 
启动 时 ，bash 不 读 取 初始 化 文件 /etc/profile、~/.bash_profile、~/.bash_login 或 ~/.profile 
对 交互 式 shell，bash 不 读 取 ~/,bashrc 文件 。 如 果 以 sh 运行 shell 则 它 默认 为 打开 
改变 bash 的 行为 以 符合 POSIX 1003.2 标准 ， 如 果 不 加 上 该 选项 ， 则 不 会 遵循 该 标准 
shell 启动 时 不 显示 信息 ， 这 是 默认 的 。 
如 果 bash 是 交互 式 的 ， 则 使 用 该 初始 化 文件 以 替代 ~/.bashre 
启动 一 个 受 限 的 shell 
打开 verbose。 与 -v 相同 
显示 该 bash shell 的 版 本 信息 并 退出 


set 命令 与 选项 ”set 命令 可 用 来 打开 或 关闭 shell 选项 ， 也 可 用 于 处 理 命令 行 参 数 。 要 
打开 某 个 选项 ， 可 用 长 划 线 (-) 加 上 该 选项 。 要 关闭 某 个 选项 ， 则 用 加 号 (H) 加 上 该 选项 。 


选 项 名 
allexport 


braceexpand 
emacs 


errexit 


histexpand 
history 


ignoreeof 


表 15-12 内 置 命 令 set 的 选项 


快捷 开关 作 用 
该 选项 被 设置 后 ， 将 自动 标记 新 创建 或 修改 的 导出 变 其 用 于 输出 
直至 选项 复位 


允许 括号 扩展 ， 它 是 默认 的 设置 ” 

用 内 置 编辑 器 emacs 进行 命令 行 编 辑 ， 它 是 默认 设置 

旭 果 命令 返回 非 0 的 退出 状态 (失败 )， 则 退出 。 读 到 初始 化 文件 
时 该 选项 未 设置 

当 执 行 历史 替换 时 ， 开 启 ! 和 4 选项 ， 它 是 默认 设置 * 

开启 命令 行 历 史 ， 它 是 默认 设置 * 

禁用 EOF(Ctrl+D 组 合 键 ) 退 出 shell。 必 须 键入 exit。 与 设置 shell 
变量 IGNOREEOF=10 效果 相同 


@ 选项 仅 适 用 于 bash 版 本 2.x。 
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选 项 名 
keyword 
interactive-comments 
monitor | 
noclobber 


noexec 


noglob 
notify 
nounset 
onecmd 


physical 


posix 


privileged 


verbose 
vi 


Xtrace 


( 续 表 ) 
快捷 开关 作 用 
将 关键 字 参 数 放 入 命令 环境 
对 交互 式 shell， 在 行 首 以 一 个 # 注 释 该 行 其 余 的 部 分 
允许 作业 控制 | 
使 用 重 定 向 时 防止 文件 被 改写 
读 命令 ， 但 并 不 执行 。 用 于 检查 脚本 中 的 语法 。 交 开 地 运行 
时 不 打开 该 选项 
禁用 路 径 名 扩展 (也 就 是 关闭 通配符 ) 
当 后 台 作 业 结 束 时 通知 用 户 
扩展 未 设置 的 变量 时 显示 一 个 错误 
读 取 并 执行 一 个 命令 后 退出 
如 果 被 设置 ， 则 键入 ed 或 pwd 时， 后 而 不 能 跟 符号 链接 。 而 
使 用 物理 目录 代替 
如 果 默 认 操 作 不 符合 POSIX 标准 则 shell 行为 被 改变 
设置 后 ，shell 不 读 取 .profile 或 ENV 文件 ， 卫 不 从 环境 中 继 
承 shell 静 数 。setuid 脚本 会 自动 设置 该 选项 
打开 verbose 模式 用 于 调试 
使 用 内 置 编辑 器 vi 进行 命令 行 编辑 
打开 echo 模式 用 于 调试 


y 
< 


shopt 命令 与 选项 ”shopt(bash 2.x) 命 令 也 可 以 用 于 打开 和 关闭 shell 选项 。 


选 项 
cdable_vars 


cdspell 


checkhash 


checkwinsize 


cmdhist 


dotglob 


execfail 


表 15-13 ”shopt 命令 选项 

含 义 
如 果 内 置 命 令 cd 的 参数 不 是 目录 ， 则 视 它 为 一 个 变量 名 ， 并 试 着 切换 到 其 值 所 
代表 的 目录 
更 正 cd 命令 中 目录 名 的 -一 些小 的 拼写 错误 。 检 查 的 错误 类 型 有 字符 顺序 颇 倒 、 
进 漏 字符 以 及 字符 重复 。 如 果 找 到 - -个 更 正方 式 ， 则 打印 更 正 后 的 路 径 ， 命 令 
继续 执行 。 仅 用 于 交互 式 shell 
bash 在 执行 命令 前 首先 检查 哈 希 表 中 是 否 存在 该 命令 。 如果 不 存在 此 哈 希 命令 ， 
则 执行 标准 的 路 径 搜 索 
bash 在 执行 每 条 命令 后 检查 窗口 大 小 ,如 果 有 必要 , 则 更 新 LINES 和 COLUMNS 
的 值 
bash 尝试 在 同一 个 历史 目录 中 保存 一 个 多 行 命令 的 所 有 行 。 这 使 得 多 行 命令 的 
再 次 编辑 更 加 简单 
bash 包含 文件 名 扩展 后 以 点 (.) 开 头 的 文件 名 
如 果 一 个 非 交互 的 shell 不 能 执行 作为 参数 传 给 内 置 命令 exec 的 文件 , 它 将 不 会 
退出 。 交 互 式 shell 在 exec 失败 时 并 不 退出 
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选 项 
expand aliases 
extglob 


histappend 


histreedit 
histverify 


hostcomplete 


huponexit 


interactive_comments 
lithist 
mailwarn 


nocaseglob 
nullglob 


promptvars 
restricted_shell 


shift_ verbose 
sourcepath 


15.6 小结 


UNIX shelb 范 例 精 解 


{ 续 表 ) 

含 义 
扩展 别名 。 默 认为 打开 
开启 扩展 的 模式 匹配 特性 (使 用 来 自 Kom shell 的 正则 表达 式 元 字符 进行 文件 名 
扩展 ) 
shell 退出 时 ， 历 史 列 表 被 追加 到 变 荆 HISTFILE 所 代表 的 文件 中 ， 而 并 不 改写 
该 文件 
如 果 使 用 readline， 则 用 户 有 机 会 重 编辑 失败 的 历史 替换 
设置 后 ， 若 同时 又 使 用 了 readline, 则 历史 替换 的 结果 并 不 立即 传递 给 shell 解析 
器 。 作 为 代替 ， 结 果 行 被 载 入 到 readline 编辑 器 缓冲 ， 从 而 允许 进一步 的 修改 
设置 后 , 车 同时 又 使 用 了 readline, 则 当 某 个 词 包含 一 个 可 以 被 补 全 的 @ 时 ,bash 
将 尝试 执行 主机 名 补 全 。 该 选项 默认 为 打开 
设置 后 ， 在 交互 式 shell 退出 时 ，bash 将 向 所 有 的 作业 发 送 SIGHUP 信和 号 ( 挂 起 信号 ) 
在 交互 式 shell 中 ， 允 许 通过 在 某 个 词 前 加 上 #， 从 而 注释 该 词 以 及 该 行 后 续 所 有 
字符 。 该 选项 为 默认 设置 
如 果 设 置 ， 则 同时 也 设置 了 cmdhist 选项 ， 将 使 用 换行 符 而 不 是 分 号 分 隔 符 在 历 
史 中 保存 多 行 命令 
设置 后 ，bash 在 检查 邮件 时 ， 如 果 所 检查 的 文件 是 上 次 已 经 访问 过 的 ， 则 显 杰 
信息 The mail in mailfile has been read 
设置 后 ， 则 bash 在 执行 文件 名 扩展 时 ， 将 不 考虑 大 小 写 米 楷 配 文件 名 
设置 后 ， 则 bash 将 不 能 下 配 到 任何 文件 的 文件 名 模式 扩展 为 空 学 符 叫 ， 而 不 是 
扩展 为 它们 自身 
设置 后 ， 提 示 字 符 串 在 被 扩展 之 后 再 进行 变 和 和 参数 扩展 。 该 选项 为 默认 设置 
如 果 shell 以 受 限 模式 启动 ，shell 设置 该 选项 。 其 值 不 能 被 改变 。 当 执行 后 动 文 
件 时 ， 该 选项 没有 被 复位 ， 从 而 允许 启动 文件 查 明 该 shell 是 否 受 限 
设置 后 ， 则 内 置 命令 shift 在 位 移 数 超过 位 置 参 重 个 数 时 显示 一 条 错误 信息 
设置 后 ， 则 内 置 命令 source 使 用 PATH 值 查找 包含 参数 文件 的 目录 。 该 选项 为 
默认 设置 
与 点 (.) 命 令 同 义 


现在 我 们 已 经 介绍 了 主流 的 UNIX 和 Linux shell， 您 可 以 读 写 并 维护 脚本 了 。 记 住 ， 
要 把 大 量 时 间 花 在 对 脚本 的 调试 上 。 因 为 常常 有 这 样 的 情况 ， 脚 本 已 经 可 以 正常 运行 了 ， 
但 我 们 希望 将 它 变 得 更 好 。 于 是 ， 重 返 编辑 器 ， 对 脚本 进行 一 些 修改 ， 然 后 重新 运行 程序 ， 
很 不 幸 ， 程 序 被 破坏 了 ! 学 习 本 章 之 后 ， 您 能 够 将 这 种 情况 减 到 最 少 。 如 果 您 是 一 个 系统 
管理 员 ， 希 望 了 解 更 多 shell 与 系统 交互 的 相关 知识 ， 下 一 章 的 内 容 会 对 此 有 所 帮助 ， 它 主 
要 介绍 系统 管理 员 使 用 shell 的 典型 方式 。 
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系统 管理 员 与 shell 


16.1 简介 


系统 管理 员 要 比 普 通用 户 拥有 更 多 的 经 验 以 担任 特定 的 工作 ， 例 如 修改 引导 脚本 、 增 
加 用 户 、 修 复 安 装 软件 、 监 视 进程 运行 、 加 载 文件 系统 、 备 份 等 。 因 为 很 多 的 系统 任务 可 
以 通过 shell 脚本 自动 进行 ， 所 以 系统 管理 员 需 要 掌握 shell 编程 的 相关 知识 ， 从 而 可 以 阅 
读 并 修改 已 经 存在 的 脚本 ， 一 旦 有 必要 ， 还 可 以 创建 新 的 脚本 。 本 章 不 是 关于 系统 管理 的 
指南 ， 它 实际 上 是 介绍 如 何 使 用 UNIX/Linux shell 进行 系统 管理 。 它 所 涵盖 的 内 容 包 括 以 
根 用 户 (root) 身 份 运行 shell 脚本 、 系 统 启动 脚本 、shell 初始 化 脚本 以 及 如 何 编写 可 移植 的 
shell 脚本 。 我 们 将 提供 基于 特定 UNIX/Linux 版 本 的 可 在 各 种 系统 上 运行 的 范例 。 如 果 需 
要 了 解 更 多 细节 ， 请 查阅 所 使 用 版 本 的 文档 资料 。 

如 果 您 熟悉 系统 管理 ， 将 会 发 现 本 章 的 内 容 有 助 于 您 查 缺 补漏 。 如 果 您 是 系统 管理 方 
面 的 新 手 ， 则 将 会 对 那些 非特 权 用 户 不 能 使 用 的 shell 相关 内 容 有 所 领悟 。 


16.2 ”超级 用 户 


若 一 个 UNIX 或 Linux 的 新 手 忘 记 了 自己 的 口令 ， 并 向 同事 询问 该 怎么 办 。 典 型 的 回 


， 答 是 “你 自己 无 法 解决 这 个 问题 ， 除 非 你 是 根 用 户 。 去 找 超 级 用 户 吧 1”。 在 详细 了 解 超级 


用 户 (也 称 为 根 用 户 ) 如 何 运行 脚本 的 细节 之 前 ， 首 先 要 知道 超级 用 户 这 个 词 是 什么 意思 。 
UNPCWLinux 系统 有 两 种 类 型 的 账户 : 普通 用 户 和 超级 用 户 。 普 通用 户 仅 可 以 访问 属于 他 们 
自己 的 文件 和 进程 ， 或 者 是 被 赋予 了 特定 权限 的 ， 如 组 权限 的 文件 和 进程 。 而 超级 用 户 可 
以 访问 系统 上 所 有 的 文件 和 进程 。 超 级 用 户 不 需要 获得 任何 许可 就 能 够 对 属于 其 他 用 户 的 
文件 进行 修改 、 复 制 、 移 动 、 检 查 和 修改 权限 、 删 除 等 操作 。 能 够 杀 死 任意 的 进程 而 无 需 
是 进程 的 拥有 者 。 他 们 几乎 无 所 不 能 , 不 受 任何 限制 。 最 常用 的 超级 用 户 账 户 称 为 根 用 户 ， 
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很 多 机 器 还 有 其 他 的 超级 用 户 账户 。 可 以 通过 运行 id 命令 或 者 查看 提示 符 来 识别 超级 用 户 
账户 。 如 果 id 命令 的 结果 显示 用 户 标 识 符 (uid) 为 0， 或 者 shell 提示 符 是 一 个 # 号 ， 那 么 这 
个 账户 就 属于 一 个 超级 用 户 。 术 语 “ 超 级 用 户 ” 和 “ 根 用 户 ” 是 等 价 的 。 


范例 16-1 
1 # id 

uid=0 (root) gid=0 (root) groups=0 (root) 
2 # 1s -1 /tmp 


total 1 

drwxr-xr-x 2 root root 72 Feb 10 23:29 . 
drwxr-xr-x 26 root root 680 Feb 10 23:28 . 
-~ 1 ellie users 0 Feb 10 23:29 myfile 


3 # cat myfile 
This is my file, 


说 明 

1. 首先 ， 注 意 提示 符 是 一 个 # 号 。 超 级 用 户 账户 通常 使 用 这 样 的 提示 符 。 当 运行 id 命 
令 时 ,输出 显示 用 户 标识 号 (用 户 标识 号 是 您 的 账户 号 ， 即 位 于 所 在 机 器 上 的 /etc/passwd 文 
件 的 第 3 个 字段 ) 为 0， 说 明 这 是 一 个 超级 用 户 账户 。 输 出 还 显示 登录 名 为 根 用 户 。 尽 管 根 
用 户 通常 代表 着 超级 用 户 账户 ， 但 从 技术 角度 讲 ， 用 户 标识 号 为 0 就 代表 着 该 账户 是 超级 
用 户 ， 无 论 账 户 名 是 根 用 户 还 是 其 他 的 名 称 。 

2.1s 命令 显示 在 /tmp 目录 下 存在 一 个 名 为 myfile 的 文件 ， 其 所 有 者 是 ellie。 只 有 用 户 
ellie 才 有 权限 读 这 个 文件 。 其 他 权限 都 被 关 掉 了 。 

3. 因为 这 是 一 个 超级 用 户 账 户 ， 所 以 无 需 拥 有 文件 的 读 权 限 也 可 以 显示 文件 内 容 。 


16.3 ”使 用 su 命令 变 为 超级 用 户 


su( 切 换 用 户 ) 命 令 使 用 户 无 需 注销 就 可 以 变 为 其 他 用 户 。su 命令 使 用 其 他 用 户 名 作为 
参数 ， 如 果 您 知道 这 个 用 户 的 密码 ， 那 么 系统 将 启动 属于 你 所 指定 的 用 户 的 一 个 新 shell， 
从 而 可 以 临时 获得 这 个 用 户 的 权限 。 如 果 不 指 定 用 户 名 ，su 命令 默认 切换 为 根 用 户 ， 然 后 
询问 口令 。 如 果 在 su 命令 (无 论 是 否 加 用 户 名 ) 之 后 使 用 长 划 号 (-)， 则 新 的 shell 将 会 继承 
指定 用 户 的 环境 ， 包 括 SHELL、HOME 和 PATH 等 变量 的 设置 。 

通常 情况 下 ， 当 系统 管理 员 希 望 运 行 一 些 需 要 根 用 户 权限 的 命令 时 ， 首 先 使 用 一 个 非 
特权 账户 登录 ， 然 后 再 使 用 su 命令 切换 到 超级 用 户 。 一 个 新 的 根 用 户 shell 将 被 启动 ， 在 
运行 完 特权 命令 (假设 是 用 于 解决 一 个 普通 用 户 不 能 处 理 的 问题 ) 之 后 ， 超 级 用 户 将 会 从 根 
用 户 shell 中 退出 并 返回 到 非特 权 用 户 。 


范例 16:2 
1 $ id # or use whoami instead 
uid=501 (ellie) gid=100 (users) groups=100 (users) 
2 $ echo $PATH 
/usr/local/bin: /usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin:. 
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3 $su 
Password: 
-4 # id 
uid=0 (root) gid=0 (root) groups=0 (root) 
5 # echo $PATH . 
/usr/local/bin: /usr/bin: /bin:/usr/X11R6/bin:. 
6 # exit 
exit 
7 $58u- 
Password: 
8 # id 
uid=0 (root) gid=0 (root) groups=0 (root) 
9 # acho $PATH 
we 


-说明 - 
1. id 命令 显示 ellie 是 当前 用 户 。 
2， 显 示 了 用 户 ellie 的 PATH 变量 。 
3， 运行 su 命令 以 将 用 户 切换 到 根 用 户 。 注 意 必须 输入 密码 。 
4， 提 示 符 改 为 # 号 。 这 个 符号 总 是 代表 着 一 个 超级 用 户 。 运行 id 命令 ， 显示 当前 shell 
具有 根 用 户 权 限 。 
5. 显示 的 PATH 变量 值 与 之 前 的 相同 。 这 是 因为 简单 su 命令 (不 带 长 划 线 ) 用 于 切换 
到 root 用 户 ， 它 并 不 改变 PATH 变量 的 值 。 
6. 运行 exit 以 终止 由 su 命令 创建 的 shell。 
7. 提示 符 变 成 之 前 的 美元 符号 ， 这 是 因为 前 面 一 个 命令 终止 了 属于 根 用 户 的 shell。 
再 次 运行 su 命令 ， 这 次 带 有 长 划 号 。 
8， id 命令 证 实 root 为 当前 用 户 。 
9. 因为 这 次 运行 su 命令 时 ， 以 长 划 号 为 选项 ， 所 以 将 使 用 根 用 户 的 PATH 变量 的 值 。 
当 PATH 变量 的 值 被 回 显 时 ， 它 显示 root 的 路 径 。 
如 果 要 使 用 su 命令 以 获取 根 用 户 特权 , 应 该 使 用 长 划 线 (-) 选 项 以 继承 根 用 户 环境 , 万 
其 是 根 用 户 的 PATH 变量 . 下 面 的 例子 显示 了 带 长 划 线 和 不 带 长 划 线 两 种 情况 下 运行 su 命 
令 的 结果 。 注 意 ， 在 不 带 长 划 线 时 ， 运 行 的 useradd 命令 是 错误 版 本 。 


”范例 16-3 
1 $id 
uid=501 (ellie) gid=100(users) groups=100 (users) 
2 $ echo $PATH 
/usr/local/bin: /usr/bin: /bin: /usr/X11R6/bin:. 
3 8$ su 
password: 
4 # echo $PATH 
/usr/iocal/bin: /usr/bin: /bin: /usr/X11R6/bin:. 
5 # ed /tmp 
.6 #1s -1 useradd 
-rwWxr-~xr-x 1 ellie group 65 Feb 12 11:56 useradd 
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7 # ls -1 /usr/sbin/useradd 
,IWXIr-Xr~X 1 root root 57348 Mar 17 2003 
/usr/sbin/useradd 
8 # useradd newguy 
this is the useradd script in the /tmp directory 
9 # tail -1 /etc/passwd 
ellie:x:501:100:;:/home/ellie:/bin/bash 
# exit 
10 8 su - 
password: 
11 # useradd newguy 
12 # tail -1 /etc/passwd 
newguy:xX;502:100::/home/newguy: /bin/bash 
13 # exit 


说 
1， 运行 的 id 命令 显示 当前 shell 属于 非 超级 用 户 ellie。 

2. 显示 了 PATH 变量 ， 它 包含 .目录 ， 但 并 不 包含 /usr/sbin 目录 。 

3， 运行 su 命令 ， 启 动 一 个 新 的 根 用 户 shell。 

4. 显示 了 PATH 变量 ， 其 值 并 未 改变 。 

5、 运 行 cd 命令 ，/tmp 成 为 当前 目录 。 

6. ls 命令 显示 当前 目录 /tmp 中 存在 一 个 名 为 useradd 的 程序 。 一般 的 系统 中 并 没有 这 
个 文件 ， 当 前 系统 上 的 /tmp 目录 中 存在 这 个 程序 纯 属 偶然 。 

7. ls 命令 显示 在 /usr/sbin 目录 下 也 有 一 个 名 为 useradd 的 程序 。 该 目录 下 的 这 个 标准 
的 useradd 命令 用 于 系统 管理 员 创 建新 的 账户 。 

8， 运行 useradd 命令 。 因 为 .( 点 ) 目 录 在 PATH 变量 中 ,所 以 此 时 shell 运行 的 是 当前 目 
录 下 的 useradd 程序 ,而 这 并 不 是 用 户 的 真实 意图 ， 用户 实际 希望 运行 的 是 /usr/sbin 目录 下 
的 useradd 命令 。 因 为 这 个 错误 ， 导 致 账户 newguy 并 未 加 入 到 系统 中 去 。 

“ 9。 当前 根 用 户 shell 被 exit 命令 终止 。 

10。 使 用 长 划 线 ， 并 再 次 运行 su 命令 。su 命令 将 使 用 根 用 户 的 PATH 变量 取代 被 创 
建 的 新 shell(su 命令 创建 的 shel) 之 前 的 非特 权 用 户 的 PATH 变量 。 

11. 再 次 执行 useradd 命令 。shell 将 使 用 根 用 户 的 PATH 来 查找 命令 ， 最 后 将 执行 
/usr/sbin 目录 下 的 useradd， 这 个 命令 将 在 /etc/passwd 文件 的 末尾 加 入 一 个 新 行 以 创建 这 个 
账户 。 

12. tail 命令 显 用 于 显示 文件 /etc/passwd 的 最 后 一 行 。 可 以 看 到 newguy 账户 已 经 被 
加 入 。 

13. 根 用 户 shell 退出 。 这 是 一 个 良好 的 习惯 一 当 超级 用 户 完成 了 需要 根 用 户 权 限 的 命 
令 后 ， 根 用 户 shell 应 该 被 终止 。 如 果 超 级 用 户 悉 了 从 根 用户 shell 退出 ， 则 任何 用 户 都 可 
以 使 用 这 个 账户 。 这 可 不 是 个 好 主意 ! 


16.3.1 以 根 用 户 身 份 运行 脚本 
从 根 用 户 (超级 用 户 ) 账 户 运行 脚本 与 从 普通 用 户 运 行 丢 本 有 些 细微 的 差别 。 一 般 情况 
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下 ， 根 用 户 的 PATH 变量 与 非特 权 用 户 的 PATH 变量 的 值 是 不 同 的 。 根 用 户 的 PATH 变量 
通常 包含 有 系统 命令 所 在 的 目录 。 例 如 ， 目 录 /usr/sbin 通常 是 根 用 户 PATH 的 一 部 分 ， 但 
却 不 是 根 用 户 以 外 账户 的 PATH 变量 的 一 部 分 。 为 防止 根 用 户 不 慎 运 行 了 当前 目录 下 的 程 
序 ， 根 用 户 的 PATH 变量 通常 并 不 包含 当前 目录 ， 也 就 是 由 一 个 句点 代表 的 点 目录 。 

运行 当前 目录 下 的 脚本 ”因为 “.”( 点 目录 ) 不 是 根 用 户 PATH 变量 的 一 部 分 ， 因 此 以 
常规 方式 在 命令 行 键 入 脚本 名 并 不 能 调用 脚本 执行 。 如 果 以 根 用 户 身份 运行 一 个 脚本 ， 应 
该 在 脚本 前 加 上 调用 shell 的 名 字 。 


范例 16-4 
1 # eat myscript 
#! /bin/sh 
echo this is my script 
2 # echo $PATH 
/usr/sbin: /bin: /usr/bin:/sbin;:/usr/X11R6/bin 
3 # myscript 
bash: myscript: command not found 
4 # /bin/sh myscript 


说 明 | | ,| 0 
1， 显 示 了 脚本 myscript 的 内 容 。 脚 本 的 第 一 行 指示 它 是 为 /bin/sh 也 就 是 Bourne shell 
程序 而 编写 的 。 
2， 显 示 了 PATH 变量 的 值 。 注 意 PATH 变 景 并 不 包含 点 目录 (.)。 
3. 因为 PATH 变量 不 包含 (点 ) 目 录 ， 这 个 命令 失败 。 
4. :将 脚本 名 作为 一 个 参数 传递 给 shell: /bin/sh， 这 个 命令 成 功 执行 。 以 这 种 方式 调用 
shell， 将 不 会 使 用 PATH 变量 来 定位 脚本 ， 而 改 为 在 当前 工作 目录 查找 该 脚本 。 
在 当前 工作 目录 执行 脚本 或 其 他 命令 的 男 一 种 方式 是 在 程序 前 加 上 ./ 前 缀 以 表明 该 程 
序 位 于 当前 工作 目录 。 
.范例 16-5 
1 # .cd /usr/local/bin 
2 # myprog 
-bash: myprog: command not found 
3 # ./myprog 
this is my program 
说 明 
1. 当前 目录 切换 至 srilocaybin。 
2. 这 个 目录 包含 一 个 名 为 myprog 的 程序 。 试 着 运行 myprog 程序 但 未 能 成 功 。 因 为 
PATH 中 没有 .目录 ， 因 此 shell 无 法 定位 该 程序 。 
3. 指定 myprog 程序 的 位 置 (. 目 录 ) 后 ， 命 令 成 功 运行 。 


16.3.2 ”以 root 身份 运行 的 脚本 (setuid 程序 ) 
运行 setuid 程序 的 用 户 将 临时 成 为 程序 的 拥有 着 ， 以 获得 相同 的 执行 权限 。 尽 管 大 多 
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数 的 setuid 程序 设置 为 根 用 户 ， 它 们 也 可 以 设置 为 其 他 任何 用 户 。 如 果 一 个 setuid 程序 被 
设置 为 根 用 户 ， 则 当 一 个 非特 权 用 户 运行 这 样 的 程序 时 ， 将 临时 变 为 根 用 户 。 这 种 情况 可 
以 形象 地 比 作 灰 姑娘 的 故事 ， 当 程序 退出 时 ， 用 户 返回 到 它 原来 的 身份 并 失去 了 所 有 的 根 
用 户 特 权 。passwd 程序 是 一 个 很 好 的 setuid 程序 的 例子 。 当 您 更 改 密码 时 ， 你 会 临时 地 变 
成 根 用 户 , 但 这 仅仅 是 当 执 行 passwd 程序 时 。 这 就 是 为 什么 您 能 够 更 改 自己 的 密码 而 不 用 
向 系统 管理 员 求 助 的 原 央 。 如 果 不 能 以 root 身份 运行 的 话 ， 您 将 不 能 够 访问 普通 用 户 所 不 
能 访问 的 /etc/passwd( 或 /etc/shadow) 文 件 。 使 用 ls -1 命令 将 能 够 识别 出 setuid 程序 。 如 果 
程序 是 setuid 程序 ， 则 x( 执 行 ) 权 限 将 被 替换 为 s。 


范例 16-6 
1 5$ 1s -1 /bin/pasewd 

~r-Sr-“Sr-Xx 1 root SYS 21964 Apr 6 2002 /bin/passwd 
2 $ 18 -1 /etc/shadow 

CE sys | 4775 May 5 13:33 /etc/shadow 
说 明 


1.1s -1 的 输出 显示 setuid 程序 将 在 根 用 户 权 限 下 运行 。 字 母 s 替换 了 权限 域 的 x( 执 
行 位 )。 

2. 保存 密码 的 /etc/shadow 文件 (Solaris)， 显 示 它 是 根 用 户 所 有 的 文件 ， 仅 根 用 户 可 
以 读 取 。 

shell 程序 可 以 写成 setuid 程序 ， 如 果 系 统管 理 员 没有 注意 这 一 点 的 话 ， 它 们 将 是 一 个 
严重 的 安全 隐患 。 如 果 一 个 脚本 是 setuid 程序 (设置 为 根 用 户 )， 则 派生 的 shell 也 是 一 个 根 
用 户 所 有 的 shell， 脚 本 中 命令 以 root 身份 执行 。 为 什么 有 些 脚 本 需要 是 setuid 程序 呢 ? 如 
果 一 个 数据 库 或 日 志文 件 包含 不 能 被 普通 用 户 访问 的 信息 ， 则 该 文件 的 权限 必须 对 除 文件 
拥有 者 之 外 的 人 关闭 。 如 果 某 个 脚本 需要 访问 该 文件 ， 而 该 脚本 是 由 非特 权 用 户 执行 的 ， 
那么 脚本 将 会 失败 并 显示 Permission denied 错误 。 如 果 脚 本 是 一 个 setuid 脚本 ， 则 运行 脚本 
的 用 户 将 会 获得 文件 拥有 者 的 身份 从 而 可 以 访问 文件 中 的 数据 。 并 不 是 所 有 的 shell 都 允许 
将 脚本 setuid 设 为 根 用 户 权限 , 即使 shell 允许 这 样 做 , 操作 系统 可 能 也 不 会 允许 。 例 如 , bash 
不 支持 setuid 脚本 ， 尽 管 Korn shell 有 一 种 特权 模式 (-p) 可 以 运行 setuid 脚本 ， 但 这 仅 在 操作 
系统 允许 的 情况 下 才能 使 用 。 下 面 是 将 一 个 C/TC shell 脚本 设置 为 setuid 程序 的 步骤 。 

1. 脚本 第 一 行 是 


#!/bin/csh -feb 


在 -feb 选项 中 ; 

- 指 快速 启动 。 不 执行 .cshrc 文件 

-< 指 当 被 中 断 时 立即 中 止 

-b 指出 这 是 一 个 setuid 脚本 

2. 下 一 步 ， 更 改 脚本 的 权限 以 使 得 它 能 够 作为 一 个 setuid 程序 运行 
ss chmod 4755 script name 

或 


% chmod +srx script name 
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s ls -1 
-rwsr-xr-x 2 ellie 512 Oct 10 17:18 script name 


内 为 setuid 程序 有 一 定 的 安全 隐患 ， 大 多 数 系统 允许 管理 员 为 单独 的 文件 系统 禁用 
setuid 程序 和 setgid 程序 。UNIX 命令 find 可 用 来 定位 setuid 为 根 用 户 的 程序 ; 


# find / -user root -perm -4000 | more 


在 脚本 内 部 ， 可 以 使 用 所 有 shell 都 具有 的 文件 测试 操作 符 来 检查 setuid 程序 文件 。 例 
如 ，Korn shell 与 bash shell， 其 测试 为 : 


if [[ -u filename ]] ; then 
C/TC shell: 

if { test -u filename } then 
Bourne shell: 


if test -u filename; then 


或 
if {[ -u filename ]; then 
16.4 引导 脚本 


在 系统 引导 阶段 ，shell 脚本 用 来 执行 一 些 诸 如 启动 监护 进程 和 网 络 服务 、 启 动 数据 库 
引擎 、 加 载 磁盘 等 任务 。 同 时 ， 它 们 也 用 于 系统 关闭 阶段 。 因 为 尚未 有 统一 的 名 称 ， 不 同 
的 文献 和 不 同 的 人 对 这 些 脚 本 的 称谓 各 有 不 同 ， 引 导 脚 本 、 启 动 与 关闭 脚本 、 初 始 化 脚本 
或 运行 控制 脚本 。 使 用 最 频繁 的 是 称 为 引导 有 和 脚本， 本 章 其 余 的 部 分 将 用 这 个 词 代 指 这 些 脚 
本 。 在 几乎 所 有 的 UNIX/Linux 系统 上 ， 引 导 脚 本 都 是 用 Bourne shell 或 bash shell 编写 的 。 
UNIX 系统 的 安装 将 首先 从 一 系列 引导 脚本 开始 ， 系 统管 理 员 不 必 亲 自 编写 这 些 脚 本 ， 但 
必须 能 够 调试 和 修改 这 些 脚本 。 

对 那些 熟悉 System V 和 BSD 风格 的 UNIX 系统 之 间 差 别 的 人 来 讲 ， 他 们 会 注意 到 本 
节 集 中 在 System V 风格 的 引导 脚本 上 ， 这 是 因为 这 种 风格 的 脚本 是 最 常用 的 。 


16.4.1 相关 术语 


在 本 文中 ， 我 们 使 用 了 与 shell 相关 的 一 些 词 ， 如 内 核 、 初 始 化 进程 、 进 程 标识 号 、 监 
护 进 程 和 初始 化 脚本 等 。 因 为 这 些 词 与 引导 进程 、 系 统 初 始 化 脚本 相关 ， 因 此 本 节 将 对 这 
些 词 做 进一步 的 分 类 。 

内 核 与 init 进程 ”系统 引导 时 , 将 从 磁盘 加 载 UNIX/Linux 内 核 。 内 核 用 于 管理 操作 系 
统 从 引导 到 关闭 的 整个 过 程 。 首 先 它 初始 化 设备 驱动 器 ， 启 动 交 换 进 程 ， 加 载 根 文件 系统 
()。 然 后 内 核 创建 系统 中 的 第 一 个 进程 ， 称 之 为 init 进程 。 该 进程 是 所 有 进程 的 父 进程 ， 
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其 PID(Process Identification Number， 进 程 标识 号 ) 为 1。init 进程 启动 后 ， 它 从 初始 化 文件 
/etc/inittab 中 读 取信 息 。 该 文件 定义 了 引导 阶段 及 常规 操作 阶段 需 启动 的 进程 ,串口 上 登录 
的 监管 进程 ， 以 及 用 于 决定 启动 哪些 进程 或 进程 组 的 运行 级 。 

运行 级 ”运行 级 也 称 为 系统 状态 ， 决 定 了 系统 当前 可 用 的 进程 集合 。 通 常 有 8 个 运行 
级 : 0-6、s 或 S。 运 行 级 分 为 3 类 : 暂停 、 单 用 户 和 多 用 户 。 在 系统 状态 为 暂停 时 ，UNIX 
并 未 运行 ， 它 被 暂停 。 系 统 转向 暂停 状态 将 关闭 系统 。 运 行 级 0 是 暂停 状态 。 在 某 些 版 本 
的 UNIX 系统 上 ， 特 别 是 Solaris， 运 行 级 5 也 是 一 个 暂停 状态 ， 与 运行 级 0 不 同 的 是 ， 当 
UNIX 系统 暂停 后 机 器 将 自动 切断 电源 。 单 用 户 运行 级 为 S 或 1。 在 单 用 户 模式 中 ， 系 统 
控制 台 被 打开 并 且 仅 有 根 用 户 登 录 ( 参 见 稍 后 的 “ 单 用 户 模式 ”)。 多 用 户 模式 的 运行 级 为 
2~5。 多 用 户 模式 允许 用 户 登录 系统 ， 其 具体 的 运行 级 号 根据 UNIX/Linux 系统 版 本 的 不 同 
而 有 很 大 差别 。 更 复杂 的 是 ,在 某 个 特定 的 系统 上 ， 多 用 户 运 行 级 可 能 会 多 于 一 个 。 例如 ， 
在 SuSE Linux 系统 上 , 运行 级 2~5 均 为 多 用 户 运行 级 。 运行 级 2 仅 允 许 用 户 登 录 一 个 字符 
界面 、 单 屏幕 会 话 。 运 行 级 5 允许 登录 并 启动 包括 诸如 KDE(K Desktop Environment) 的 窗 
口 管理 器 等 其 他 进程 。 超 级 用 户 可 以 使 用 init( 或 telinib 命 令 切换 到 一 个 不 同 的 运行 级 。 例 
如 ，init 0 将 系统 切换 到 运行 级 0， 也 就 是 关闭 系统 。 

因为 每 个 生产 商 对 各 个 运行 级 都 有 不 同 的 定义 ， 因 此 运行 级 编号 会 比较 混乱 。 它 们 唯 
一 一 致 的 地 方 在 于 都 使 用 运行 级 0 表示 暂停 状态 , 运行 级 2 和 3 表示 多 用 户 状态 。 命 令 who 
一 将 列 出 当前 的 运行 级 。 参 见 表 16-1。 


表 16-1 运行 级 
运 行 级 含 义 
Solaris 
S、s 单 用 户 模式 。 加 载 基 本 系统 操作 所 融 的 文件 系统 
0 暂停 
1 系统 管理 员 模 式 。 加 载 所 有 的 本 地 文件 系统 。 运 行 少量 必需 的 系统 进程 。 也 是 一 种 单 
用 户 模式 
2 系统 进入 多 用 户 模式 。 创 建 所 有 的 多 用 户 环境 终端 进程 与 监护 进程 
3 通过 让 本 地 资源 在 网 络 上 可 用 来 扩展 多 用 户 模式 
4 可 以 定义 为 另 一 种 可 选 的 多 用 户 环境 配置 。 它 不 是 系统 操作 所 必需 的 ， 通 常 并 不 使 用 
5 关闭 机 器 从 而 可 以 安全 地 切断 电源 。 如 果 有 可 能 还 可 以 直接 将 机 器 电源 切断 
6 重启 动 
a、b、c 仅 处 理 在 /etc/inittab 中 有 a、b 或 c 运行 级 的 项 。 这 里 面 有 -一些 伪 状态 ， 它 们 定义 了 一 


些 要 运行 的 特定 命令 ， 但 并 不 导致 运行 级 发 生 改 变 。 
Q、 gq 重 执行 /etc/inittab 


系统 被 彻底 关闭 





单 用 户 模式 。 所 有 的 系统 服务 和 监护 进程 被 终止 ， 且 所 有 的 文件 系统 被 卸载 
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( 续 表 ) 
运 行 级 含义 
2 多 用 户 模式 ， 但 不 开启 NFS 
3,4 多 用 户 模式 ， 开 启 NFS 
4 多 用 户 模式 ， 开 启 NFS 并 使 用 HP 的 桌 而 
6 重启 动 
OpenBSD 
-1 永久 不 可 靠 模式 一 一 系统 一 直 运 行 在 级 别 0 模式 
0 不 可 靠 异 式 一 一 所 有 的 设备 都 有 读 或 写 权限 
1 可 靠 模式 一 加 载 文件 系统 的 磁盘 /devwmem 和 devkmem 是 只 读 的 
2 高 可 靠 模式 一 一 与 可 靠 模 式 相 同 ， 同 时 无 论 是 否 被 加 狼 ， 磁 扒 总 是 只 读 的 并 且 系 统 调 
用 settimeofday 仅 可 以 向 前 更 改 时 间 
Linux 
0 将 系统 挂 起 
1 单 用 户 模式 
2、3 多 用 户 模式 ， 通 常 是 相同 的 。 级 别 2 或 级 别 3 是 默认 设置 
4 未 使 用 
5 图 形 环境 (X Windows 系统 ) 的 多 用 户 模式 
6 重启 动 系统 
范例 16-7 
$. who -r | 
run-level :3 Mar 1 14:24 3 0 Ss 
有 : 


命令 Wii 工 f 淹 示 init t 进程 的 当前 运行 级 ， 其 结 果 是 运行 级 3， 即 多 用 户 模式 (Solaris)。 

单 用户 模 式 ”在 单 用 户 模式 ，UNIX 系统 已 运行 ， 但 用 户 不 能 够 登录 。init 1 或 init s 
都 会 将 系统 转换 到 单 用 户 状态 。 与 系统 交互 的 唯一 方式 是 通过 在 特定 窗口 或 工作 站 自动 启 
动 属 于 根 用 户 的 shell。 单 用 户 状态 一 般 用 来 进行 系统 维护 ， 系 统 进 程 并 不 会 全 部 被 启动 。 
例如 ， 网 络 与 数据 库 进 程 就 不 会 被 运行 。 通 常 ， 系 统管 理 员 将 系统 切换 到 单 用 户 模式 以 修 
复 某 个 严重 的 软件 问题 、 安 装 软 件 以 及 拟 行 一 些 其 他 任务 来 防止 用 户 见 到 功能 不 完全 的 系 
统 或 干涉 到 系统 的 运行 (例如 ， 在 升级 系统 时 不 希望 用 户 访问 文件 )。 

引导 脚本 ”系统 上 定义 的 每 种 运行 级 都 会 包含 一 个 脚本 目录 ， 这 些 脚 本 运行 在 特定 的 
运行 级 上 ， 它 们 管理 诸如 mail、cron、 网 络 服务 、lpd 之 类 的 服务 。 从 目录 名 可 以 看 到 运行 
级 ， 如 目录 re5.d 包含 运行 级 为 5 的 脚本 ， 目 录 rc3.d 包含 运行 级 为 3 的 脚本 ， 以 此 类 推 。 
根据 UNIX/Linux 版 本 的 不 同 ， 这 些 目录 位 于 不 同 的 位 置 。 例 如 ， 运 行 级 为 3 的 脚本 通常 
存储 在 下 面 某 个 目录 中 :， /ete/re3.d、/sbin/re3.d、/ete/init.dfrc3.d 或 /etcfrc.dire3.d。 一 旦 找到 
了 正确 的 目录 ， 各 种 版 本 的 UNIX/Linux 就 使 用 通用 的 机 制 对 这 些 目录 中 的 脚本 命名 。 脚 
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本 名 以 字母 S 或 K 开头 ， 后 跟 一 个 数字 ， 然 后 是 一 个 描述 脚本 任务 的 名 称 。 脚 本 的 参数 是 
start 或 stop。 参 数 start 要 求 脚本 启动 服务 ， 参 数 stop 则 要 求 脚本 关闭 服务 。 如 果 脚 本 名 以 
S 开头 ， 则 该 脚本 的 参数 为 start， 如 果 脚 本 名 以 K 开头 ， 则 脚本 的 参数 为 stop。K 类 型 的 
脚本 在 系统 将 切换 到 低 运 行 级 时 特别 有 用 ， 因 为 系统 运行 级 降低 ， 所 以 需要 使 用 它 来 关闭 
进程 。 脚 本 按 ls 命令 列 出 的 顺序 运行 。 


”范例 16-8 
$ ed rc3.d 
$ 1s 
README S34dhcp S77dmi S89sshd S15nfs .serVer 
Sil3kdc.master S50apache S80mipagent S90samba s99idled 
Sil4kdc S52imq S81lvolmgt S99fixkde 
Sl6boot.server S76snmpdx S84appsery S99snpslmd 
说 明 


这 个 范例 来 自 运行 Solaris5.9 的 系统 。 其 中 显示 了 目录 rc3.d( 运 行 级 3) 的 内 容 。 可 以 用 
来 核对 您 所 在 系统 上 的 这 些 文档 。 


范例 16-9 

$ cd rc3.d 

$ 18 

KOO0linuxconf K25squid K55routed K92iptables S55sshd 
K03rhusd K28ams K61ldap K95kudzu S56rawdevices 
KOSanacron K30mcserv K65identd K95reconfig ig SS56xinetd 
K05innd K30sendmail KKé65kadmin  K96irda S601pd 


<not all output is shown> 


说 明 和 
这 个 例子 来 自 运行 Red.Hat Linux 的 系统 。 显 示 了 目录 rc3.d( 运 行 级 3) 的 部 分 内 容 。 可 
用 来 核对 您 所 在 系统 上 的 这 些 文档 。 

监护 进程 ”监护 进程 (daemon)? 是 在 后 台 运 行 的 进程 ， 代 表 用 户 执行 一 个 或 多 个 任务 。 
例如 ， 打 印 机 监护 进程 ， 即 lpsched， 每 次 向 打印 机 发 送 一 个 文件 。 如 果 使 用 Ipsched 监护 
进程 进行 打 Ce 则 文件 将 不 会 被 发 送 到 打印 机 。Web 服务 器 ， 如 
Apache 就 是 一 个 监护 进程 。 它 会 保持 在 睡眠 状态 直到 出 现 Web 页 请 求 。cron 程序 (有 些 系 
统 上 称 为 an 也 是 一 个 二 护 进 和。 它 每 分 钟 检查 一 次 cron 指令 文件 ( 称 为 crontab 文件 )， 
以 查看 是 否 要 执行 文件 中 指定 的 某 些 命令 。 一 旦 到 了 指定 的 时 间 ，cron 监护 进程 将 自动 运 
行 crontab 文件 中 指定 的 程序 。 下 面 的 “一 个 引导 脚本 的 例子 一 一 cron 工具 ”对 cron 工具 
进行 了 详细 的 讨论 。 很 多 监护 程序 ， 如 cron， 在 系统 引导 的 过 程 中 被 启动 ， 在 系统 运行 的 
整个 期 间 一 直 运 行 。 其 他 的 监护 程序 ， 如 telnet 在 主 监护 进程 的 控制 之 下 ， 仅 在 需要 的 时 
候 被 启动 ( 主 监护 进程 需要 一 直 运 行 )。 


他 ”这 个 词 源 自 希腊 神话 。daemon 指 的 是 守护 者 的 灵魂 ， 不 要 将 它 与 demon0 港 淆 ， 后 者 与 魔 爸 等 畴 恶 的 事物 相关 ， 
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16.4.2 一 个 引导 脚本 的 例子 一 一 cron 工具 


在 本 节 , 我 们 将 看 到 一 个 Red Hat Linux 中 的 引导 脚本 范例 。 该 脚本 在 系统 引导 时 启动 
cron 监护 进程 。 同 时 ， 该 脚本 也 可 以 手工 运行 以 控制 监护 进程 。cron 引导 脚本 是 一 个 很 好 
的 范例 ， 这 是 因为 它 非常 容易 理解 ， 并 且 几 乎 所 有 版 本 的 UNIX 系统 上 都 有 cron 程序 。 在 
查看 cron 引导 脚本 之 前 ， 弄 清楚 cron 程序 究竟 做 什么 事情 是 非常 有 帮助 的 。 根 用 户 及 其 
他 用 户 可 以 使 用 cron 工具 来 按 预先 设置 的 时 间 调 度 运 行 系统 命令 、shell 脚本 、 程 序 等 。 用 
户 无 需 登录 即 可 与 系统 交互 ，cron 会 自动 运行 用 户 crontab 文件 中 的 命令 。 该 文件 包含 一 
个 表 ， 指 定 了 需要 运行 的 命令 及 其 运行 日 期 、 时 间 。 下 而 的 范例 显示 Solaris cron 监护 进程 
以 root 身份 运行 。 


:范例 16-10 | 
$ ps -ef | grep cron | grep -v grep 
root 202 1 0 Mar 18 ? 0:03 /usr/sbin/cron 


Red Hat Linux 在 引导 系统 时 启动 crond 监护 进程 


$ ps aux | grep cron | grep ~v grep 
root 436 0.0 0.5 1552 700  ? S 06:13 0:0 crond 


创建 cron 指令 文件 (crontab 文件 ) cron 监护 进程 读 取 由 系统 用 户 提交 的 crontab 文件 。 
文件 的 每 一 行 都 是 由 空格 隔 开 的 6 个 域 。 前 5 个 域 设 置 的 是 cron 监护 进程 运行 第 6 个 域 中 
所 指定 命令 的 时 间 。 前 5 个 域 的 值 为 : 分 钟 (00~59)， 小 时 (00~23), 月 期 (1~31)， 月 份 (1~12) 
和 星期 (0~6)。 第 6 个 域 指定 的 是 在 前 5 个 域 指定 时 间 要 运行 的 命令 。 参 见 表 16-2。 


表 16-2 crontab 文件 各 域 的 值 


域 值 
分 钟 00~59 
小 时 00~23 
日 期 1~31 
月 份 1~12 
星期 0~6，0 代表 星期 天 (Linux 使 用 sun、mon 等 ) 


前 5 个 域 也 可 以 使 用 下 列 任 一 种 格式 。 

9 星 号 (*) 匹 配 谈 域 的 所 有 值 

e 单个 整数 即 匹 配 准确 值 

e 由 逗号 隔 开 的 一 列 整数 (例如 ，1，3，5) 匹 配 其 中 的 任何 一 个 。 由 长 划 线 隔 开 的 整 
数 范围 (如 ，4-6) 匹 配 该 范围 内 的 值 。 

下 面 的 范例 示意 了 如 何 使 用 crontab 命令 向 cron 提交 一 个 crontab 文件 。 

范例 16-11 


1 # crontab -1 > instructions 
2 # vi instructions 
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(There might or might not be lines at the top of this file., 
You can ignore any lines except the one added below.) 

3 25 1 *** /root/checkpercent 

# crontab instructions 

5 # crontab -1 . 


心 


(There may not be lines above the entry that was added in item 3.) 
25 1 * * * /root/checkpercent 

说 明 

1. 命令 crontab -1 的 输出 重 定向 到 文件 instructions 中 。 在 这 个 例子 中 ， 因 为 crontab 
文件 中 并 没有 任何 命令 ， 所 以 instructions 文件 仅 包含 一 些 由 crontab 命令 产生 的 注释 。 

2. 使 用 vi 编辑 instructions 文件 。 该 文件 可 能 包含 或 不 包含 用 于 启动 的 行 ， 它 取决 于 
您 所 使 用 的 UNIX/Linux 版 本 和 根 用 户 之 前 是 否 为 cron 输入 过 指令 。 

3. 在 文件 尾 加 入 了 一 条 新 指令 。 该 指令 通知 cron 在 每 月 每 天 的 上 午 1: 25 运行 
/root/checkpercent 脚本 。 该 文件 中 指定 时 间 的 详细 信息 (时 间 由 行 首 的 数字 和 星 号 指定 ) 可 参 
考 crontab 帮助 。 

4. crontab 命令 用 于 向 cron 提交 instructions 文件 。 

5。crontab -1 命令 使 cron 显示 当前 用 户 (本 例 中 是 根 用 户 ) 的 当前 指令 集合 。 这 是 用 
于 检验 .cron 是 否 接受 了 先前 命令 中 提交 的 文件 。 

cron 引导 脚本 ”在 查看 cron 引导 脚本 的 具体 内 容 前 ， 先 看 看 引导 脚本 的 一 般 布 局 。 
下 面 这 个 例子 显示 了 Red Hat Linux 系统 上 运行 级 为 5 的 引导 脚本 的 部 分 列表 。 尽管 大 多 数 
其 他 的 UNIX 版 本 对 引导 脚本 有 同样 的 布局 ， 一 些 系统 如 Mac OS X 中 的 Darwin， 其 布局 
却 有 相当 大 的 差别 。 

下 面 是 Red Hat Linux 系统 上 删节 后 的 目录 列表 ， 它 包含 运行 级 为 5 的 引导 脚本 。 


范例 16-12 
1 # pwd 
/etc/rc5,d 
2 # 18 
K20nfs K45named Ss55sshd s90crond 
K35smb Sl2syslog S80sendmail 


3 # 18 -1 /etc/rc5.d/*oron* 
lrwxrwxrwx 1 root 15 Oct 13 21:19 /etc/rc5.d/Ss90crond -> 
./init,d/crond 

4 # ls -1 /etc/init.d/cron* 
~rwxr-xr-x 1 root 1316 Feb 19 2004 /etc/init.d/crond 


we 
， 当 前 目录 为 /etc/re5.d， 运 行 级 为 5(Red Hat Linux) 的 引导 脚本 目录 。 
” 列 出 的 结果 显示 有 些 脚本 名 以 S$ 开头， 有 些 以 K 开头 。 
3， 该 脚本 启动 cron 监护 进程 ， 因 为 它 的 文件 名 以 S 开头 。 如 果 该 脚本 名 以 K 开头 ， 
则 该 脚本 将 关闭 cron 监护 进程 。 输出 显示 该 文件 实际 上 是 一 个 链接 一 一 文件 权限 前 的 字母 
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1 表示 一 个 链接 。 字 符 -> 指向 /etc/init.d 月 录 中 的 被 链接 的 crond 文件 。 

4. 运行 级 中 的 每 个 脚本 通常 是 /etc/init.d 目录 中 原件 的 一 个 链接 。 

5， 列 出 了 cron 引导 脚本 的 原件 。 注 意 ， 有 些 原件 名 不 以 S 或 K 开头 ， 有些 并 不 包含 
数字 。 它 们 通常 是 引导 目录 中 源 脚 本 的 多 重 链 接 ， 仅 第 一 个 链接 名 才 包 含 数字 。 源 脚本 用 
于 启动 或 关闭 cron 监护 进程 。 下 一 节 我 们 将 详细 讨论 这 个 脚本 。 

cron 引导 脚本 ， 称 为 crond， 可 以 手工 运行 以 启动 或 关闭 cron 监护 进程 。 在 有 些 版 本 
由， 它 还 可 以 用 于 检查 cron 的 状态 或 重启 cron， 还 有 些 版 本 使 用 更 多 的 参数 。 按 惯例 ， 一 
般 是 在 脚本 名 前 加 上 编写 该 脚本 所 使 用 的 shell 名 从 而 运行 引导 脚本 。 下面 这 个 范例 运行 了 
/etc/init.d 目录 下 的 crond 脚本 的 原件 ,因为 有 文件 链接 到 这 个 文件 ,所 以 运行 /ete/re5.d/erond 
脚本 可 以 达到 相同 的 效果 。 


范例 16-13 

1 # ed /etc/init.d 

2 # ls crond 
crond 

3 # sh crond stop 
Stopping crond: [OK] 

4 # sh crond start 
Starting crond: . [OK] 

5 # sh crond restart 
Stopping crond: [OK] 
Starting crond: [OK] 


说 明 

1. cd 命令 切换 目录 至 包含 引导 脚本 原件 的 /ete/init.d 目录 。 

2，ls 命令 检验 cron 引导 脚本 是 否 存在 。 

3。 以 stop 为 参数 运行 crond 脚本 以 关闭 cron 监护 进程 。 因 为 根 用 户 是 当前 用 户 ， 所 
以 通过 在 脚本 名 前 加 上 编写 该 脚本 所 使 用 的 shell 名 从 而 运行 该 脚本 。 

4. 脚本 再 次 运行 ， 这 次 启动 cron 监护 进程 。 

5. 脚本 第 3 次 被 运行 。 这 次 先 关闭 监护 进程 ， 然 后 再 启动 。 

下 面 是 Red Hat Linux 上 的 cron 监护 进程 引导 脚本 的 简化 版 本 。 该 脚本 使 用 另 一 个 称 
为 functions 的 脚本 ，functions 脚本 定义 了 引导 脚本 的 daemon 和 killproc。daemon 函数 以 
一 个 监护 进程 名 为 参数 ， 试 着 启动 该 监护 进程 ， 并 根据 执行 情况 返回 一 个 成 功 或 失败 值 。 


范例 16-14 

#! /bin/bash 

# crond Start/Stop the cron clock daemon. 

# 

# chkconfig: 2345 90 60 

# description: cron is a standard UNIX program that runs 
# user-specified programs at periodic scheduled times. 

# config: /etc/crontab 

# pidfile: /var/run/crond.pid 
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# Source function library. 
1 . /etc/init.d/functions 
2 RETVAL=0 ; prog="crond" 
3 start() { 
4 echo -n $"Starting $prog: " 
5 daemon crond 
6 RETVAL=$? 
信 echo 
8 [ $RETVAL -eq 0 ] && touch /var/lock/subsys/crond 
9 return RETVAL 

} 
10 stop() { 


11 echo -n $"Stopping $prog: " 

12 killiproc crond 

13 RETVAL=$? 

14 echo 

15 [ $RETVAL -eq 0 ] && rm -E /var/lock/subsys/crond 


return RETVAL 
} 
16 restart() { stop ; start } 
17 case "$1" in 


18 start) start 

19 stop) stop 

20 restart) restart 7 

2 *) echo s$"Usage: $0 {start|stopl|restart}" 
exit 1 ?2 

esac 

说 明 . 


1， 使 用 一 个 名 为 fbnctions 的 脚本 ， 其 中 定义 了 现在 脚本 中 使 用 的 各 个 函数 。 

2， 变 量 RETVAL (保存 函数 返回 值 ) 被 初始 化 为 0， 变量 prog 被 初始 化 为 crond。 

3. 从 这 行 开始 定义 start0 函 数 。 

4. 显示 一 条 消息 ， 说 明 cron 监护 进程 已 经 启动 。 

5，daemon 函数 以 crond 为 参数 被 调用 (该 函数 在 脚本 开始 处 加 入 的 functions 脚本 中 定 
义 )。 该 函数 尝试 启动 crond 监护 进程 并 返回 一 个 成 功 (0) 或 失败 值 (1)。 

6. 变量 RETVAL 被 赋值 为 状态 变量 ? 的 值 。 它 包含 daemon0 函 数 的 返回 值 。 操 作 系 
统 在 引导 时 使 用 这 个 值 向 屏幕 打印 OK 或 FAILED 消息 。 

7，echo 命令 向 屏幕 显示 一 空白 行 。 

8， 如 果 返 回 值 显示 成 功 (0 表示 成 功 )， 则 用 touch 命令 为 cron 监护 进程 创建 一 个 锁 文 
件 /var/lock/subsys/crond。 

9， 函数 返回 RETVAL 变量 的 值 。 

10. 这 一 行 开 始 了 stop0 函 数 的 定义 。 

11. 一 条 消息 显示 cron 监护 进程 已 经 被 停止 。 

12. 调用 killproc 函数 , 它 在 脚本 第 一 行 引 入 的 函数 库 中 有 定义 。 该 函数 以 crond 为 参 
数 ， 尝 试 关闭 监护 进程 并 基于 其 执行 成 功 或 失败 的 情况 返回 一 个 值 。 
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13. RETVAL 变量 被 赋值 为 killprocO 函 数 的 返回 值 ， 该 返回 值 存储 在 $? 中 。 

14， 输 出 一 空白 行 。 

1$， 如果 返回 值 显示 成 功 ， 删 除 cron 监护 进程 的 锁 文件 /var/lock/subsys/crond。 
16. 定义 用 于 先 关闭 再 启动 cron 监护 进程 的 restartO 函 数 。 

17，case 命令 对 $1 求 值 并 保存 该 脚本 第 一 个 参数 的 值 ; start 或 stop。 

18， 如 果 $1 的 值 为 start， 则 运行 start0 函 数 。 

19. 如 果 $1 的 值 为 stop， 则 运行 stopO 函 数 。 

20. 如 果 $1 的 值 为 restart， 则 运行 restart0 函 数 。 

21， 其 他 情况 下 ， 显 示 一 条 有 关 用 法 的 消息 然后 脚本 以 表示 失败 的 状态 值 1 退出 。 


16.4.3 ”编写 一 个 可 移植 的 脚本 


系统 管理 员 通常 需要 编写 在 各 种 UNIX 版 本 上 运行 的 shell 脚本 。 因为 各 种 UNIX 的 命 
令 并 不 相同 ， 所 以 脚本 必须 能 够 确定 它 将 运行 在 哪个 版 本 的 UNIX 上 。 使 用 uname 命令 可 
以 做 到 这 点 。 下 面 是 一 些 流行 的 UNIX 版 本 及 其 uname 命令 的 输出 。 创 建 一 个 在 这 些 不 同 
UNIX 版 本 之 间 可 移植 的 脚本 ， 必 须 检 查 uname 的 输出 并 对 命令 做 相应 的 修改 。 


UNIX 版 本 uname 输出 
AIX AIX 
FreeBSD FreeBSD 
HP-UX HP-UX 
IRIX IRIX 
Linux Linux 
Mac OS X Darwin 
NetBSD NetBSD 
OpenBSD OpenBSD 
SCO OpenServer 5SCO SY 
Solaris SunOS 


通常 用 case 命令 来 检测 当前 使 用 的 操作 系统 的 类 型 。 范 例 16-15 对 如 何 检测 Linux( 任 
何 商标 )、HP-UX、Solaris、FreeBSD 和 Mac OS X UNIX 给 出 了 示意 。 


范例 16-15 

1 uname_out= uname 

2 case "$uname out" in 

3 HP-UX) echo "You are running HP-UX" 


4 SunOs) echo "You are running Solaris" 
?27 


EreeBSD) echo "You are running FreeBsD" 


re 
Linux) echo "You are running Linux”" 


www.TopSage.com 


846 UNIX shell 范例 精 解 


i echo "You are running Mac OS XxX" 
5 *) echo "sorry, $uname out UNIX " 
echo "is not supported by this script" 
6 my 
Ee 
。 变 量 uname_out 被 赋值 为 uname 命令 的 输出 。 它 将 当前 使 用 的 UNIX 的 版 本 赋 给 
oii. 
2. case 语句 对 uname_out 变量 求 值 。 
3， 如 果 对 uname_out 变量 求 值 的 结果 是 HP-UX， 则 表示 是 Hewlett-Packard 版 本 的 
UNIX 并 显示 You are running HP-UX。 
4. 如 果 对 uname_out 变量 求 值 的 结果 是 SunOS， 则 显示 相应 的 消息 。case 语句 在 后 
续 语句 中 检测 其 他 版 本 的 UNIX。 
5， 如 果 uname_out 包含 有 未 在 上 述 选项 中 列 出 的 值 ， 则 匹配 默认 模式 (以 一 个 星 号 表 
示 )。 在 这 种 情况 下 ， 显 示 一 条 通用 的 消 息 通知 用 户 操作 系统 不 支持 这 个 脚本 。 
6. case 语句 以 esac 语句 结束 。 
范例 16-16 是 一 个 脚本 实例 ， 用 于 在 机 器 的 文件 系统 饱和 时 通知 系统 管理 员 。 虽 然 可 
以 修改 脚本 使 之 符合 任意 版 本 的 UNIX， 但 该 脚本 现在 并 不 能 够 支持 所 有 版 本 的 UNIX。 
该 脚本 实例 改变 df 命令 的 形式 以 适应 4 种 类 型 的 UNIX。 


范例 16-16 

# cat /root/checkpercent 

1 #! /bin/sh 

2 rm $HOME/df output $HOME/message 2> /dev/null 

3 uname out=“uname. 

4 Ccase "$uname out" in 

5 HP-UX) 

6 bdf | awk '{print $5,$6}' | awk -F% '$1>90 {print $0}' \ 


> $HOME/df_output 


1 SunOs) 

8 df -k | awk '{print $5,$6}' | awk -F% '$1>90 {print $0}' \ 
> $HOME/df output 

int 

10 df | awk '{print $5,$6}' | awk -ES 1$1>90 {print $0}' \ 
> $HOME/df output 

11 Darwin) 

12 df | awk '{print $5,$6}' | awk -F% '$1>90 {print $0}' \ 


> $HOME/df output 
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13 *) 
echo "Sorry, S$uname out UNIX not supported by this script" 


r 
esac 


14 if [ -ss $SHOME/df output | 
then | 

15 echo "xy WARNING **'" > $HOME/message 
echo "The following file systems are filling up." >> $HOME/message 
echo "You may want to look into the situation." >> $HOME/message 
cat $HOME/G£ output >> $HOME/message 

16 cat S$HOME/message 

17 echo "This warning message is stored in the file $HOME/message" 
echo "You should create a Copy of the file now if you would" 
echo "like to save this message." 
£1i 

18 rm a 


.说明 

1，shell 名 为 /bin/sh。 在 有 些 系统 上 ，/bin/sh 是 Bourne， 其 他 系统 上 是 bash 或 POSIX 
shell 一 一 所 有 这 些 shell 都 与 Bourne shell 兼容 。 为 证 实 这 是 一 个 可 移植 的 脚本 ， 需 使 用 
Bourne shell 的 语法 。 

2. 这 个 命令 在 文件 SHOME/df_output 和 $HOME/message 存在 时 ， 删 除 它们 。 通 过 将 
J 后 文件 从 而 丢弃 它们 。 删 除 这 些 文件 是 一 种 预防 措 
4 运行 产生 问题 。$HOME 是 存放 用 户主 目 
录 的 变量 ， 人 ea 户主 目录 中 一 个 称 为 message 的 文件 。 
$HOME/df_output 指 的 是 用 户主 目录 中 名 为 df_output 的 文件 。 

3，uname 命令 的 输出 被 赋 给 变量 uname_out。 注 意 ， 与 前 面 的 范例 一 样 ， 该 命令 使 用 
反 引 号 ， 而 非 普通 的 单 引号 。 

4. case 语句 对 变量 uname_out 求 值 ， 该 变量 包含 操作 系统 的 名 称 。 

5. 如 果 对 变量 求 值 的 结果 为 HP-UX， 则 case 语句 第 6 行 被 执行 。 

6.， 运行 HP-UX 版 本 的 df 命令 bdf。bdf 命令 的 输出 用 管道 传送 给 awk， 后 者 选择 第 5 
个 和 第 6 个 域 ， 也 就 是 满载 百分比 和 文件 系统 名 。 然 后 这 两 个 值 又 被 用 管道 传送 给 第 二 
awk， 它 用 于 显示 满载 百分比 大 于 90 的 行 (只 要 第 一 个 域 大 于 90，$0 将 打印 整 行 )。 输 出 最 
后 存放 在 文件 $8HOME/df_output 中 。 

7。 如 果 是 Sun 系统 则 执行 第 8 行 的 命令 。 

8， 运 行 Solaris 版 本 的 df 命令 df -k。 其 余 的 命令 与 HP-UX 版 本 的 相同 。 

9， 如 果 是 Linux 系统 则 执行 第 10 行 的 命令 。 

10. 为 Linux 运行 普通 的 df 命令 。 其 余 的 命令 与 HP-UX 版 本 的 相同 。 

1 如 果 是 OS X 系统 则 执行 第 12 行 的 命令 。 

12， 运行 df 命令 。 注意 这 与 Linux 运行 的 是 相间 的 命令 。 因 此 这 两 种 情况 可 以 合并 到 
一 个 case 语句 中 。 


13， 如 果 变 量 uname_out 包含 其 他 的 值 ， 则 显示 错误 消息 。 
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14. 这 个 这 语句 查看 文件 ;HOME/df output 是 否 包 含 任何 文本 。 这 是 一 个 真 (hue)/ 假 
(false) 测 试 ， 如 果 文件 SHOME/df_output 包含 某 些 文本 则 测试 结果 为 真 ， 如 果 文 件 为 空 或 根 
本 不 存在 则 为 假 。 如 果 $HOME/df output 文件 确实 存在 则 执行 第 15 行 的 命令 。 

15. 产生 一 条 消息 并 将 其 存放 在 $HOME/message 文件 中 。3 个 echo 命令 显示 警告 信 
息 ， 然 后 将 SHOME/df output 文件 追加 到 文件 8SHOME/message 中 。 

16. 显示 文件 SHOME/message 的 内 容 。 这 将 显示 一 列 满 载 的 文件 系统 的 警告 信息 。 

17。 脚本 打印 $HOME/message 文件 中 的 提示 信息 。 

18。 删 除 不 再 需要 的 SHOME/df output 文件 。 


16.4.4 用 户 指定 初始 化 文件 


用 户 账 号 创建 供 始 ， 系 统管 理 员 通常 在 用 户主 目录 放置 一 些 登录 文件 如 .profile 
和 .login。 系 统管 理 员 必 须 民 得 shell 语法 以 编写 出 适合 用 户 的 这 类 文件 。 

每 种 shell 都 有 一 个 或 多 个 可 以 放 在 用 户主 目录 的 初始 化 文件 。 作 为 系统 管理 员 ， 您 可 
能 希望 在 自己 的 主 目录 被 创建 时 先 放置 这 类 文件 的 一 个 初始 版 本 。 大 多 数 版 本 的 UNIX 能 
够 使 用 /etc/skel 目录 帮助 您 自动 进行 这 个 过 程 ， 当 然 不 同 版 本 之 问 这 个 目录 名 稍 有 差别 。 
当 使 用 useradd 命令 创建 新 账户 时 ，/etc/skel 中 的 所 有 文件 被 复制 到 用 户主 目录 中 。 


范例 16-17 
1 # 18 -a /etc/skel 
。 .profile .cshrc 
2 # useradd -m newguyl 
3 # 1s -a /home/newguyl 
。 .Pprofile .cshrc 
4 # useradd newguy2 
5 # 1s -a /home/newguy2 
ls: /home/newguy2: No such file or directory 


1。，/etc/skel 目录 包含 两 个 文件 ，.profile 和 .cshrc。 

2，-m 选项 通知 useradd 命令 为 新 账户 创建 主 目录 。 默 认 的 该 目录 为 /home/newguy1。 
useradd 程序 自动 地 从 /etc/skel 目录 中 将 两 个 文件 .profile 和 .cshrc 复制 到 /home/newguy1 目 
录 下 。 | 

3，ls 命令 检验 /home/newguy1 目录 是 否 已 经 包含 了 .profile 和 .cshrc 两 个 文件 。 

4. 如 果 没 有 -m 选项 ，useradd 命令 将 不 会 为 该 账户 创建 一 个 主 目录 。 从 而 也 不 会 从 
/etc/skel 中 复制 文件 。 

5， ls 命令 显示 了 newguy2 没有 主 目录 。 

/etc/skel 可 能 的 文件 “在 为 新 用 户 创建 主 目录 时 应 该 在 这 个 主 目录 中 放置 一 组 作为 起 
点 的 初始 化 文件 。 表 16-3 是 当前 5 种 主要 UNIX 版 本 使 用 的 初始 化 文件 图 表 。 您 可 能 希望 
为 所 有 的 这 些 文件 创建 一 个 通用 版 本 放置 在 /ete/skel 目录 中 。 新 的 账户 被 创建 时 这 些 初始 
化 文件 将 被 复制 到 用 户主 目录 中 , 从 而 给 用 户 一 个 适合 其 登录 shell 的 初始 化 文件 的 起 始 版 
本 。 可 参见 其 他 各 章 对 各 种 shell 初始 化 文件 的 具体 描述 。 
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表 16-3 5 类 Shell 使 用 的 初始 化 文件 


| Boume | Bash | kom | ec | i 
mm | vv， | 
am | | | 
bhpofe | lv | | | 
um | | | | 
me | vv | 
bu | 1+ | | 
Bn 
oe | | | | ji, 
| 
wm | | | |, |， 


16.4.5 “系统 范围 内 的 初始 化 文件 


系统 管理 员 有 责任 为 各 种 登录 shell 维护 一 个 系统 范围 内 的 初始 化 文件 集合 。 系统 管理 
员 常 常 执 行 一 些 任务 如 在 相应 的 文件 中 为 PATH 变量 和 MANPATH 变量 设置 一 个 初始 值 。 
对 登录 shell 来 讲 ，/etc/profile 是 Boume，Korn 和 bash 3 种 shell 的 系统 范围 内 的 初始 化 文 
件 。/etc/.cshrc 或 /etc/csh.login 是 C shell 和 TC shell( 不 同 的 系统 上 文件 名 有 所 不 同 ) 系 统 范围 
内 的 初始 化 文件 。 参见 表 16-4, 大 多 数 UNIX 安装 时 就 带 有 一 个 这 些 文件 的 初始 版 本 集合 ， 
它们 能 够 为 特定 的 系统 定制 。 


表 16-4 系统 范围 内 的 初始 化 文件 
shel 类 型 | 文 件 名 备注 
/bin/sh /etc/profile 仅 在 登录 时 运行 
/etc/profile.local | SuSE Linux 除 /etc/profile 外 它 也 仅 在 登录 时 运行 ， 用 于 本 
地 设置 。SuSE 的 /etc/profile 文件 包含 一 条 注 
释 要 求 不 要 修改 /etc/profile 文件 ， 而 是 修改 
/etc/profile,local 文件 
仅 在 登录 时 运行 
im 仅 在 登录 时 这 和 
/etc/profile.local | SuSE Linux 除 /ete/profile 外 它 也 仅 在 登录 时 运行 ， 用 于 本 
地 设置 。SuSE 的 /etc/profile 文件 包含 一 条 注 
释 要 求 不 要 修改 /etc/profile 文件 ， 而 是 修改 
/etc/profile.local 文件 
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( 续 表 ) 
Shel 类 型 备注 
/bin/bash 大 多 数 版 本 仅 在 登录 时 运行 
/etc/profile.local | SuSE Linux 除 /ete/profile 外 它 也 仅 在 登录 时 运行 , 用 于 本 

地 设置 。SuSE 的 /etc/profile 文件 包含 -一 条 注 
释 要 求 不 要 修改 /etc/profile 文件 ， 而 是 修改 
/etc/profile.local 文件 
每 次 shell 调用 时 均 运 行 

/etc/bashre 某 些 版 本 的 Linux | 当 手 工 启 动 bash 时 运行 。 如 果 您 的 UNIX 系 
统 上 该 脚本 没有 自动 运行 ， 可 以 直接 调用 用 
户 本 地 的 .bashre 文件 。 参 见 稍 后 的 
“jetc/bashre” 以 获取 更 多 细节 
ibimcsh /etcicsh.login Linux, FreeBSD, 与 tesh 相间 ， 仅 在 登录 时 运行 
HP-UX，OS X 
Aieriogin | solafs | 仅 在 登录 时 运行 
/etc/csh.cshre Linux, FreeBSD, 每 次 shell 调用 时 均 运行 
OSX 


Ne [| 出 tesh 而 不 能 由 csh 运行 ， 每 次 运行 th 时 
均 运 行 该 脚本 


除 系统 初始 化 文件 外 ， 用 户 登 录 时 还 会 运行 本 地 初始 化 文件 。 例 如 ， 当 一 个 用 户 登 录 
Red Hat 系统 上 的 TC shell 后 ， 下 面 列 出 的 文件 将 依次 被 引用 。 前 两 个 文件 是 系统 初始 化 文 
件 ， 后 两 个 文件 是 本 地 文件 。 环 境 变量 HOME 的 值 是 用 户主 目录 的 路 径 。 


/etc/csh.cshrc 
/etc/csh.1login 
S$HOME/.tcshrc 
SHOME/ .login 


/etc/profile /etc/profile 文件 包含 有 当 用 户 登 录 使 用 Bourne，Bash 或 Kom 的 系统 后 将 
自动 运行 的 命令 。/etc/profile 的 初始 版 本 在 安装 时 提供 。 系 统管 理 员 通常 会 修改 这 个 文件 
以 使 其 适合 于 特定 的 系统 。 


范例 16-18 

# cat /etc/profile 

# System-wide environment and startup programs, for login setup 
# Functions and aliases go in /etc/bashrc 








1 pathmunge () 1 
2 if | echo S$PATH | /bin/egrep -q "(~^|:)$1($|:)" ; then 
3 zf [ "$2 = "after" ] ; then 
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PATH=$PATH: $1 
else | 
PATH=$1 :$PATH 
i , 
fi 
} . 
# Path manipulation 
if { id -u’ = 0 then 
pathmunge /sbin 
“pathmunge /usr/sbin ， 
pathmunge /usr/iocal/sbin 
£i 


pathmuiige /usr/X11R6/bin after 


unset: Pathmunge 
# No core files by defauit 
ulimit ~S -c 0 > /dev/null 2>&1 


USER=" id -un 


LOGNAME=$USER 


-MATL=" /var/spool/mail/$USER" 


HOSTNAME=" /bin/hostname" 


; HISTSIZE=1000: 


fT ASTNPUTRCY -a :下 "$HOME/. inputre" ]; then 


ee 
£1 


. export :PATH USER LOGNAME MAIL HOSTNAME HISTSIZE INPUTRC 
for i in /etc/profile.d/*,.sh ; do 


if { -r "$i" ]; then 
~ 


£1i 
done 
DSet di 





， 函 数 pathmunge0 开 始 袍 定义 。 SR 其 月 的 是 将 作为 参数 


的 目 PATH 变量 。 该 函数 还 有 可 选 的 第 2 个 参数 afer， 它 将 目录 追加 到 PATH 变量 。 
注意 ， 该 函数 定义 仅仅 是 将 pathmunge0 的 代码 放 入 内 存 ， 除 FE 被 调用 ， 否则 函数 将 为 会 被 


激活 。 


2. 检查 将 要 加 入 的 目 录 是 否 已 经 在 用 户 的 PATH 变量 中 了 。 
3， 检查 可 选 参 数 after 是 否 包 含 在 函数 调用 中 。 
”4. 将 目录 (pathmunge 函数 的 第 一 个 参数 ) 加 入 到 PATH 变量 的 起 始 位 轩 。 只 有 当 函 数 
调用 没有 包含 可 选 参数 after 时 这 一 行 才 被 执行 
5 将 目录 (pathmunge 下 的 入 一人 参数 入 到 PATH 安 鸣 结尾 ， 只 有 当 函 数 调用 
包含 可 选 参 数 after 时 这 一 行 才 被 执行 
6. 结束 pathmunge 定义 。 
2 如 果 用 户 . UID 等 于 0( 换 名 话说 ， 各 用 忆 是 起 磺 用 站。 则 继续 向 下 执行 。 
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8. 调用 pathmunge 函数 ， 将 /sbin 目录 加 入 到 PATH 变量 中 。 

9。 将 /usr/sbin 目录 加 入 到 PATH 变量 中 。 

10。 将 /usriocal/sbin 目录 加 入 到 PATH 变量 中 。 

11， 将 /usr/X11R6/bin 目录 加 入 到 PATH 的 结尾 。 因 为 该 行 不 在 寺 语 句 之 内 ， 所 以 它 
将 总 是 被 执行 。 

12. 从 内 存 中 删除 pathmunge0 函 数 的 定义 。 

13. 将 主 存储 器 信息 转 储 (coredump) 的 大 小 设 为 0 一 一 这 样 可 以 有 效 地 阻止 用 户 产生 
主 存储 器 信息 转 储 文件 。 

14， 将 USER 变量 设置 为 用 户 登 录 名 。 

15， 将 LOGNAME 变量 设置 为 与 USER 相同 的 值 。 

16. 将 MALL 变量 设置 为 用 户 收 信 的 邮箱 文件 。 

17， 将 HOSTNAME 设置 为 当前 系统 的 主机 名 。 

18， 将 历史 列表 的 大 小 设置 上 限 为 1000 条 命令 。 

19。 如果 变量 INPUTRC 尚未 赋值 并 且 $HOME/.inputre 文件 不 存在 ， 则 将 INPUTRC 
变量 设置 为 /ete/inputrc。 

20. 输出 脚本 中 设置 的 所 有 的 变量 。 

21.， 这 个 for 循环 将 遍历 /etc/profile.d 目录 中 的 所 有 文件 。 

22. 如 果 用 户 有 当前 for 循环 所 处 理 的 文件 的 读 权 限 ， 则 继续 向 下 执行 。 

23. 引用 该 文件 。 

/etc/bashrc ”有 些 版 本 的 UNIX 系统 如 Red Hat Linux 在 bash shell 运行 时 使 用 
/etc/bashrc 文件 运行 bash 命令 。 该 文件 包含 了 一 些 不 能 够 自动 传递 给 子 进程 的 设置 ， 如 命 
令 别 名 。 


范例 16-19 

1 $cat /etc/bashrc 

2 alias 1S="13 -FEF" 

3 alias Oop Orep = 


说 明 ， 
1. 显示 了 文件 /ete/bashrc 的 内 容 。 

2. 为 ls 命令 定义 一 个 别名 ls -下 。 当 键入 1s 时 ， 将 执行 ls -F， 从 而 改变 ls 的 输出 。 

3. 为 grep 命令 定义 一 个 别名 grep -i。 当 使 用 grep 命令 时 ， 它 将 是 大 小 写 敏感 的 。 

如 果 希 望 使 用 /etc/bashrc 但 您 的 UNIX 并 不 自动 引用 该 文件 ， 则 可 以 在 用 户主 目录 中 
的 用 户 私有 文件 .bashrc 中 添加 它 。 


， 否 例 16-20 
1 $ cat .bashrc 
2 if [ -f /etc/bashrc ] 
then 
3 。 /etc/bashrc 
£1i 
alias Qir=13 
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| J 和 
， 引 用 用 户主 目录 中 的 ,bashrc 文件 。 

如 果 /etc/bashre 文件 存在 并 且 是 一 个 普通 文件 ， 则 跳 转 到 第 3 行 . 有 些 机 器 能 够 自 
动 运行 /etc/bashre， 而 在 这 些 机 器 上 该 让 语句 是 不 需要 的 。 

3。 点 命令 引用 /ete/bashre 文件 (在 当前 shell 进程 的 上 下 文中 运行 该 文件 中 的 命令 。 也 
就 是 说 ， 不 创建 新 的 子 进程 )。 

4， 为 di 命令 定义 了 一 个 别名 。 注 意 ， 这 是 由 用 户 ,bashrc 文件 创建 的 私有 别名 。 

/etcicsh.login ”在 登录 时 ，C shell 和 TC shell 会 引用 /etc/csh.login 文件 。 范 例 16-21 是 
一 个 来 自 Red Hat Linux 系统 的 /etc/csh.login 文件 。 与 .login 文件 类 似 ， 该 文件 由 登录 shell 
在 登录 时 运行 , 而 不 会 被 其 后 派生 的 任何 子 进程 运行 。 它 用 于 设置 shell 环境 变量 和 由 登录 
shell 执行 的 其 他 命令 。 


”范例 16-21 
# cat /etc/csh. login . : 
# System-wide environment and startup programs, for login setup 
1 if ($2?PATH) then 
2 setenv PATH “S${PATH}:/usr/X11R6/bin’ 
else | 
3 setenv PATH "/bin:/usr/bin:/usr/local/bin: /usr/X11R6/bin" 
endif 
.4 limit coredumpsize unlimited 
5 setenv HOSTNAME ‘/bin/hostname 
6 set history=1000 . 
7 
8 


if ( -~E $HOME/.inputrc ) then 
‘setenv INPUTRC CE 


endif 
9 if ( $?tcsh ) then 
10 bindkey "^[[3~" delete-char 
endif 
用 


1. 如 果 PATH 变量 已 经 被 设置 则 ?的 信 为 真 。 
2. 将 /ust/X11R6/bin 加 入 到 环境 变量 PATH 中 。 
3。 否 则 ，PATH 变量 被 赋值 为 bin:/usr/bin:/usr/local/bin:/ usr/X11R6/bin。 
4. limit 命令 为 主 存储 器 信息 转 储 的 大 小 设置 上 限 。 
“ 5， 变量 HOSTNAME 被 赋值 为 hostname 命令 的 输出 ， 也 就 是 系统 的 主机 名 。 
6. 历史 列表 的 大 小 被 设置 为 最 多 1000 条 命令 。 
7, ,inputre 人 按 健 绑 定 以 及 Readline 库 。 该 行 检查 SHOME/inputrc 
文件 是 否 存在 。 
9。 Oe 文件 不 存在 ， 则 将 INPUTRC 变量 设 为 /ete/inputre。 
9 如果 当 前 shell 为 ttsh， 则 ?将 返回 真 并 执行 第 10 行 。 
10. bindkey 命令 为 用 于 命令 行 编辑 的 删除 (Delete) 键 设置 一 个 转 义 序列 。 
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/etc/csh.cshrc 当 C shell 和 TC shell 运行 时 ， 它 们 都 将 引用 /etc/csh.cshre 文件 。 登 录 
时 运行 C 或 TC shell 脚本 可 以 启动 C shell 和 TC shell( 如 果 已 经 将 它 指定 为 用 户 登录 shell)， 
或 者 打开 一 个 运行 C 或 TC shell 的 窗口 也 可 以 启动 C shell 和 TC shell。 下 面 给 出 的 
/etc/csh.cshrc 文件 示例 是 Red Hat Linux 系统 上 的 。/etc/csh.cshrc 文件 应 该 包含 一 些 不 输出 
给 子 进程 的 项 ， 如 umask 的 设置 或 提示 符 的 设置 。 注 意 ， 在 C shell 和 TC shell 中 提示 符 变 
量 是 局 部 的 ， 也 就 是 说 它 将 不 会 传递 给 子 进 程 。 


范例 16-22 
# cat /etc/csh.cshrc 
1 umask 022 


2 if ($2?prompt) then 
3 if ($?tcsh) then 
4 Set prompt="' [Sn@%m %c]$ ' 
else 
5 set prompt=\[“id -nu‘@‘hostname -s*\]\$\ 
endif 
endif 
6 if ( -d /etc/profile.d ) then 
set nonomatch 
8 foreach i ( /etc/profile.d/*.csh ) 
9 if ( -r $i ) then 
10 source $i 
endif 
end 
141 unset i nonomatch 
endif 


说 了 明 “. | . 
1. 将 umask 设置 为 022， 新 创建 文件 的 (组 及 其 他 用 户 的 ) 写 权限 将 被 屏蔽 。 
2. ?用 来 检查 提示 符 变量 是 否 已 经 有 值 。 如 果 有 ， 则 该 shell 为 一 个 交互 式 shell。 
3. ?用 来 查看 tesh 变量 是 否 已 经 有 值 。 该 变量 仅 当 处 于 tcsh 时 才 被 设置 ，C shell 中 不 
设置 。 : 

4 如 果 是 TC shell， 则 提示 符 被 设置 为 用 户 名 (%n) 后 跟 一 个 @ 符 号 ， 再 加 上 主机 名 
(%h)， 最 后 是 当前 目录 (%c)。 

5. 如 果 是 C shell， 则 提示 符 被 设置 为 用 户 名 (命令 id -nu 的 输出 ) 后 加 一 个 @ 符 号 ， 
再 加 上 主机 名 (命令 hostname -s 的 输出 )， 最 后 是 一 个 美元 符号 。 

6. 如 果 /etc/profile.d 目录 存在 ， 则 跳 转 到 第 7 行 。 

7. nonomatch 设置 后 ， 当 shell 通配符 不 能 匹配 到 一 个 文件 名 时 ， 将 不 产生 任何 错误 
消息 。 该 设置 将 保持 有 效 直 至 运行 unset 命令 。 

8. 该 foreach 循环 将 遍历 /etc/profile.d 目录 中 的 所 有 文件 ， 对 名 字 以 .csh 结尾 的 文件 ， 
会 依次 将 它们 的 名 字 赋 给 变量 i。 注 意 ， 如 果 *.csh 不 能 够 匹配 /etc/profile.d 目录 中 的 任何 文 
件 ， 则 通常 将 会 显示 错误 消息 No match。 因 为 这 里 设置 了 nonomatch， 所 以 不 会 出 现 这 种 
情况 。 

9， 如 果 运 行 该 脚本 的 用 户 对 变量 i 中 指定 的 文件 有 读 权限 ， 则 跳 转 到 第 10 行 
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10. 文件 被 引用 。 

11。 nonomatch 变量 被 复位 。 这 意味 着 当 shell 通配符 不 能 匹配 任何 文件 名 时 ， 会 再 次 
打印 错误 消息 。 变 量 i 也 被 复位 ， 也 就 是 从 内 存 中 删除 它 的 值 。 以 常规 方式 运行 的 shell 脚 
本 ， 也 就 是 通过 在 命令 行 中 键入 脚本 名 来 运行 的 脚本 ， 将 在 子 shell 中 运行 。 这 样 的 话 ， 它 
无 需 将 变量 复位 。 因 为 当 脚 本 退出 后 , 子 shell 也 会 退出 , 于 是 变量 将 自动 地 从 内 存 中 删除 。 
因为 该 脚本 被 引用 ， 因 此 并 未 创建 子 shell， 变 量 依然 保留 在 当前 shell 的 内 存 中 。 而 这 些 
变量 已 经 不 再 需要 ， 因 此 它们 应 该 被 复位 。 


16.5 ”小结 


作为 系统 管理 员 ， 您 是 超级 用 户 ， 拥 有 至 高 无 上 的 权力 。 就 好 像 上 帝 一 样 ， 只 要 敲 击 
键盘 就 能 创建 或 销毁 系统 。 然 而 ， 责 任 越 大 ， 对 知识 的 一 知 半 解 越 显 得 人 危险。 那么， 了 解 
shell 是 如 何 工作 的 ， 怎 样 读 、 写 、 修 改 shell 脚本 对 您 至 关 紧 要 。 因 为 它 不 仅 能 够 自动 运行 
每 天 任务 ， 还 要 为 在 系统 上 工作 的 所 有 用 户 提供 一 个 安全 、 有 效 的 环境 。 从 系统 引导 直至 
系统 关闭 ，shell 脚本 一 直 在 运行 。 它 们 被 用 来 进行 系统 初始 化 、 监 视 进 程 、 安 装 软件 、 检 
测 磁盘 使 用 情况 、 调 度 任务 等 。 这 样 ， 除 了 系统 日 常 例 行 工作 之 外 ， 系 统管 理 员 的 大 部 分 
时 间 用 在 管理 用 户 账户 上 ， 包 括 从 登录 shell 到 运行 初始 化 脚本 、 在 shell 中 执行 命令 以 至 
最 后 退出 shell 的 所 有 工作 。 本 书 帮 助 各 种 类 型 的 UNIX/Linux 用 户 了 解 了 主流 shell 的 工作 
原理 以 及 如 何 读 写法 本 。 本 章 介 绍 了 一 些 适 合 于 系统 管理 的 shell 脚本 的 要 点 以 及 它们 是 如 
何 与 系统 、 用 户 进行 交互 的 。 有 些 主题 在 这 里 看 起 来 是 不 相关 的 ， 但 从 整个 系统 管理 的 角 
度 来 讲 却 是 十 分 重要 的 。 下 面 列 出 了 一 些 有 用 的 资源 。 


Nemeth, E., Snyder, G., Seebass, S$., Hein, T. R., UNIX System Administration Handbook, 
3rd Ed., Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall PTR, 2000. ISBN: 0131510517。 


Nemeth, E., Snyder, G., Hein, T.R., Linux Administration Handbook, Upper Saddle 
River, NJ: Prentice Hall PTR, 2002. ISBN: 0130084662。 


Gagné, M., Linux System Administration: A User's Guide, Boston: Addison-Wesley, 2001. 
ISBN: 0201719347。 


Sobell, M. G., A Practical Guide to Red Hat Liniux: Fedora Core and Red Hat Enterprise 
Linux, 2nd Ed., Pearson Education, 2004.1SBN:0131470248。 


也 可 以 参考 www.ugu.com，Unix Guru Universe: UNIX 系统 管理 员 的 官方 主页 。 
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appendix 





常用 的 UNIX/Linux 实用 程序 


apropos- 在 whatis 数据 库 中 搜索 字符 串 


apropos keyword .… 


apropos 用 于 搜索 包含 有 系统 命令 关键 字 简 短 描述 的 一 组 数据 库 文件 (参见 目录 
fusr/iman/whatis)， 并 将 结果 显示 在 标准 输出 上 。 同 man -k。 





1 $ apropos bash , 
‘bash (1)}: .~ GNU Bourne-Again SHell 





with filenam completionand command-line editing 







> apropos 搜索 关键 字 bash 并 打印 关于 bash 的 亲生 从 和 
”2. man -k 与 apropos 行为 相同 。 1 


arch- 打 印 机 器 的 体系 结构 (参见 uname -m) 


arch 
在 当前 的 Linux 系统 上 ，arch 打印 诸如 i386、i486、i586、alpha、sparc、arm、m68k、 
mips 或 ppc 等 内 容 。 






$ arch 
i386 


at、batch 一 在 将 来 某 时刻 执 行 命令 


at [-csm] [-f script] [~qqueue] time [date] [+ increment] 
at -1 [ job...] 

at -r job... 

batch 
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at 和 batch 从 标准 输入 读 取 命 令 ， 在 将 来 某 一 时 刻 执行 它们 。at 用 来 指定 在 何 时 执行 
命令 ，batch 则 将 作业 排队 ， 在 系统 负载 多 许 时 执行 它们 。 目 标 命令 来 自 标准 输入 或 文件 ， 
被 安排 在 将 来 某 时 刻 执 行 。 如 果 没有 被 重 定 向 ， 答 出 结果 将 通过 邮件 发 给 用 户 。 


.范例 A-3 
1 at 6:30am Dec 12 < program 
at noon tomorrow < program 
at 1945 pm August 9 < program 
at now + 3 hours < program 
at 8:30am Jan 4 < program 
at -r 83883555320.a 


说 明 l 
1. 于 12 月 12 日 早上 6:30 启动 作业 。 
2. 于 明天 中 午 启动 作业 。 
3. 于 8 月 9 日 晚 7:45 启动 作业 。 
4.. 于 3 小 时 后 的 时 刻 启动 作业 。 
5. 于 1 月 4 日 早上 8:30 启动 作业 。 
6. 删除 此 前 安排 的 作业 83883555320.a。 


awk 一 扫描 模式 并 处 理 语言 


on mw 


awk [ -fprogram-file ] [ -Fc ] [ prog ] [ parameters ] [ filename...] 
awk 扫描 每 个 输入 文件 名 指定 的 文件 ， 以 查找 与 proc 指定 的 模式 组 中 任 一 模式 匹配 的 行 。 
A 


1 awk '{print $1, $2}' file 

2 awk '/John/{print $3, $4}' file 
3 awk .-F:. '{print $3}' /etc/passwd 
4 date | awk '{print $6}" 


说 明 . 

i: 打印 文件 file 中 各 行 的 头 两 个 字段 ， 文 件 中 的 字段 以 空白 符 分 隔 。 

2, 找到 模式 found 后 ， 打 印 所 在 行 的 第 3 个 和 第 4 个 字段 。 

3. 把 冒号 作为 字段 分 隔 符 ， 打 印 文件 /etc/passwd 的 第 3 个 字段 。 

4. 把 date 命令 的 输出 结果 发 给 awk， 由 awk 打印 出 结果 的 第 6 个 字段 。 


banner 一 制作 标语 
banner 用 大 型 号 的 字符 把 它 的 参数 (每 个 参数 最 长 为 10 个 字符 ) 打 印 在 标准 输出 上 。 


人 例 A6 


‘banner Happy: Birthday 


说明 
用 标语 的 形式 显示 字符 Happy Birthday。 
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basename - 提取 给 定 目 录 名 中 的 部 分 路 径 名 


basename string [ suffix ] 
dirname string 


basename 从 字符 串 string 中 删除 以 正 斜 杠 / 结 尾 的 前 缀 ， 以 及 字符 串 string 中 可 
的 指定 后 缀 suffix， 然 后 将 结果 打印 在 标准 输出 上 。 


范例 A-6 

1 basename py 
x 2 

说 明 a 
1. 删除 前 级 /stlocal/; 结果 为 bin。 
2. 仅 将 脚本 的 名 称 ， $0， 赋 值 给 变量 scriptname。 


bash ~ GNU Bourne Again shell 


包 


会 
落 


bash [options] [file[arguments]] 

sh [options] [file[arguments]] 

bash 版 权 信 息 为 Copyright @ 1989, 1991 by the Free Software Foundation,Inc。bash 是 一 
个 与 sh 莱 容 的 命令 语言 解释 器 ,， 它 从 标准 输入 或 文件 中 读 取 并 执行 命令 。bash 同时 还 结合 
了 来 自 Kom shell 和 C sheil(ksh 和 csh) 的 有 用 的 特性 。 


bc -- 处 理 高 精度 的 算术 运算 
pc [ -cc] { -1 ] [ filename...] 


bc 是 一 个 交互 式 的 语言 处 理 程序 ,处 理 类 似 于 C 语言 的 对 象 , 但 能 提供 高 精度 的 算术 
运算 。bc 先 从 所 有 指定 文件 中 读 取 输 入 ， 处 理 完 之 后 ， 接 着 从 标准 输入 读 取 。 


范岗 A7 
bc << EOF 
scale=3 
4.5+5.6/3 
EOF i 
Output : 6.366. 





ibase=2 

| 

101 bp 
20 

10100 ee 
SD. 


说明 ee 
1, 这 是 一 个 here 文档 。 从 第 “个 EOF F 到 结尾 处 那个 EOF ;之 间 的 输入 被 人 给 be 命令 。 
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scale 用 于 指定 小 数 点 后 的 位 数 。 计 算 结 果 被 显示 在 屏幕 上 。 
2. 数 基 为 2。 所 给 的 整数 被 转换 为 二 进 制 形式 (只 有 AT&T 版 本 提供 这 一 功能 )。 


bdiff 一 比较 两 个 大 文件 
如 果 需 要 比较 的 文件 过 大 ，di 全 不 能 处 理 ， 可 使 用 bdiff。 
- 显示 日 历 


cal [ [ month ] year ] 


cal 可 打印 出 指定 年 份 的 日 历 。 如 果 还 指定 了 月 份 ，cal 就 只 打印 该 月 的 日 历 。 如果 年 、 
月 均 未 指定 ， 则 cal 打印 当前 月 的 日 历 。 


“范例 A-8 
1 cal 1997 
2 cal 5 1978 


说 明 
1. 打印 1997 年 的 日 历 。 
2, 打印 1978 年 5 月 的 日 历 。 


cat 一 连接 文件 并 显示 


cat [ -bnsuvet ] filename... 


cat 按 顺 序 读 入 指定 的 每 个 文件 ， 把 它们 的 内 容 写 到 标准 输出 。 如 果 未 指定 输入 文件 ， 
或 指定 了 参数 -，cat 就 从 标准 输入 文件 读 取 输入 。 


范例 A : J ; 
1 cat tb /oan 
， 没 cat 2 eT ee >> £ile3 


一 拉 阴 
长 Pe 的 内 容 . 
2. 连接 文件 filel 和 file2， 并 将 结果 追加 到 文件 fle3 中 。 开 关 -n 使 得 每 一 行 都 被 标 上 
行 号 。 
chfn 一 改变 finger 信息 


chfn [ -ft full-name ] [ -~o office ] [ -pofftice-phone | 
[ -h home-phone ] [ -ul [ ~v )】 [ username ] 


chfn 用 于 改变 finger 信息 。 该 信息 存储 在 /etc/passwd 文件 中 , 由 finger 程序 显示 。 Linux 
finger 命令 显示 可 由 chfn 改变 的 4 部 分 信息 : 真实 姓名 、 工 作 单 位 、 工 作 电 话 和 家 庭 电 话 。 


chmod 一 改变 文件 的 权限 模式 


chmod [ -ER ] mode filename... 
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chmod [ugoa ]{+|- | = }( rwxlsSstTugol] filename... 


chmod 用 于 修改 或 设置 文件 的 模式 。 文 件 的 模式 规定 了 文件 的 访问 权限 等 属性 。 模 式 
可 以 是 绝对 的 或 链接 的 。 


范例 A-10- 

1 chmod +x script. file 

2 chmod utx,g~x file 
3 chmod 755 * 


说 明 
1. 打开 属 主 、 属 组 和 其 他 用 户 对 文件 el 的 的 行 权限 
总 打开 属 主 对 文件 flle 的 执行 权限 ， 同 时 取消 属 组 用 户 的 执行 权限 。 
3. 为 当前 工作 路 径 下 所 有 文件 打开 属 主 用 户 的 读 、 写 和 执行 权限 、 属 组 用 户 的 读 和 执 
行 权限 ， 以 及 其 他 用 户 的 读 和 执行 权限 。 所 给 的 参数 是 一 个 八进制 值 (111 101 101), 相当 于 : 


IWXXI~XI-—X 


chown - 改变 文件 的 所 有 者 


chown [ -fhR ] owner filename ... 


chown 把 文件 的 所 有 者 改 为 owner。owner 可 以 是 十 进 制 的 用 户 ID， 也 可 以 是 文件 
4 中 的 登录 名 。 只 有 人 名 


-范例 A-1 
1 chown john filex 
2 Shown -R Le ellie op pe 


i 0 
1. 把 文件 1 filex 的 用 户 ] ID 或 为 john。 
2, 逐 级 扫描 日 录 ， 将 目录 ellie 下 所 有 文件 的 属 主 改 为 ellie。 


chsh - 改换 登录 shell 
chsh [ ~s shell ] [ -i ] [-u] [~v ] {( username ] 


chsh 用 于 改换 登录 shell。 如果 命令 行 中 没有 给 出 shell， 则 chsh 将 提示 用 户 进行 选择 。 
所 有 有 效 的 shell 列 于 文件 /etc/shells 中 : 
-s,--shell 指定 登录 shell 
-1|，--]ist-shells 。 ”打印 列 于 文件 /ete/shells 中 的 shell 并 退出 
-u，--heip 打印 使 用 信息 并 退出 
-V，--version 打印 版 本 信息 并 退出 





1 $ cheh -1 
/bin/bash 
/bin/sh 
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/bin/ash 
/bin/bsh 
/bin/tcsh 
/bin/csh 
/bin/ksh 
/bin/zsh 


2 $ chsh 

Changing shell for ellie., 

New shell [/bin/sh] tcsh 

chsh: shell ust be a full pathname. 


说 明 
1. 列 出 该 Linux 系统 上 所 有 可 用 的 shell。 

2. 请 求 用 户 键入 新 的 登录 shell 的 完全 路 径 名 。 除非 给 出 类 似 /bin/tesh 之 类 的 完全 路 径 
名 ， 否 则 该 命令 会 失败 。 
clear 一 清空 终端 屏幕 
cmp 一 比较 两 个 文件 

cmp [ -1 ] [ -s ] flenamel filename2 

cmp 将 比较 文件 名 已 知 的 两 个 文件 ， 如 果 二 者 相同 ，cmp 不 做 任何 表示 。 如 果 二 者 不 
同 ，cmp 就 指出 从 哪 一 行 的 哪个 字 节 开 始 不 同 。 


范例 A-13 


cmp file.new file.old 


说 明 
如 果 这 两 个 文件 有 差异 ， 就 显示 出 差异 从 哪 一 行 的 哪个 字符 开始 。 


compress - 压缩 、 解 压 、zcat 压缩 、zcat 解压 文件 ， 或 显示 展开 的 文件 


compress [ -cftv ] [ -b bits ] [ filename... | 
uncompress [ -cv ] [ filename... ] 
zcat [ filename... ] 


compress 采用 自 适应 的 Lempel-Ziv 编码 来 缩小 指定 文件 的 长 度 , compress 尽 可 能 将 文 
件 名 加 上 扩展 名 .Z， 文 件 的 所 有 者 、 访 问 时 间 和 修改 时 间 则 不 变 。 如 果 没 有 指定 文件 ， 
compress 就 将 标准 输入 的 内 容 压 缩 到 标准 输出 。 


范例 A-14 
1 compress -Vv book 

book:Compression:35.07% -- replaced with book.2 
2 ls 

book ,2 
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说 明 二 

把 文件 book 压缩 为 b book.Z, ， 并 显示 出 文件 的 压缩 比 和 新 名 称 。 
cp 一 复制 文件 

cp[-i]l] [-p] [(-r ] [ filename ... ] target 


cp 命令 将 文件 filename 复制 到 target，target 可 以 是 一 个 文件 或 目录 。filename 和 target 
这 两 个 参数 不 能 相同 。 如 果 target 不 是 目录 ，target 前 面 就 只 能 指定 一 个 文件 ， 如 果 target 
是 个 目录 ， 就 可 以 指定 多 个 文件 。 如 果 target 不 存在 ，cp 就 创建 一 个 名 为 target 的 文件 。 
如 果 target 存在 并 且 不 是 目录 ,， 它 的 内 容 就 会 被 覆盖 。 如 果 target 是 一 个 目录 ,指定 的 文件 
就 被 复制 到 该 目录 下 。 


:范例 A-15 : 
1 cp filel file2 
2 cp chapterl book 
2 PE AR ea Pet i . 


说 明 本 四 

1. 把 文件 filel 的 内 容 复制 到 文件 file2。 

2. 把 文件 chapterl 的 内 容 复 制 到 目录 book 下 。 复制 到 目 有 book 的 文件 保留 了 原 来 的 
名 字 chapterl。 - : 

3. 逐 层 将 整个 人 目录 复制 到 ost/bin/ester。 


cpio 一 从 / 往 文件 档案 复制 内 容 


cpio -i [ pBcafkmrsStuvVe ] [ -C bufsize ] [ -E filename ] 

[ -~ header ] [ -I filename [ -M message ] ] [ -R id |] [ pattern ... ] 
cpio ~o [ aaBcLvV ] [ -C bufsize ] [ -~H header ] 

[ ~0O filename [ -M message ] ] 
cpio -p [ adlLmuvV ] { -R id ] directory 


cpio 按照 所 给 的 修饰 符 复制 归档 文件 ， 通 常用 于 将 文件 备份 到 磁带 或 目录 。 





“人 节 例 A-16 
find 5 -aepth print 1 ss i /hane/johnytm 
神明 a : 


find 从 当前 目录 开始 还 级 而 下 通 所 目录 结构 ，3 打印 由 每 个 目录 的 目录 项 ， 无 论 是 理 
对 该 目录 有 写 权 限 。 这 些 文件 名 都 被 发 给 cpio，cpio 将 对 应 的 文件 复制 到 /home 分 区 下 的 
john/tmp 目 录 。 

cron 一 时 钟 监护 进程 


cron 在 指定 的 日 期 和 时 间 执 行 命令 。 可 以 在 文件 /etc/erontab 中 指定 需要 定期 执行 的 任 
务 。 但 必须 满足 下 列 条 件 之 一 才能 使 用 cron; (1) 超 级 用 户 ; (2) 普 通用 户 ， 但 用 户 ID 被 列 
在 文件 /etc/cron.allow 中 ; (3) 普 通用 户 ， 但 系统 中 存在 一 个 内 容 为 空 的 /etc/cron.deny 文件 。 
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crypt - 加 密 或 解密 文件 


crypt [ password ] 


crypt 对 文件 内 容 进 行 加 密 和 解密 。password 是 密 钥 ， 它 决定 了 转换 的 类 型 。 
cut 一 删除 文件 各 行 中 的 指定 字段 或 字符 


cut -clist [ filename ... ] 
cut ~flist [ -dc ] {[ -3 ] [ filename .。.. ] 


cut 命令 从 文件 的 各 行 中 截 除 某 一 (或 某 几 ) 列 或 字符 ， 如 果 未 指定 文件 ，cut 便 对 标准 
输入 进行 操作 。 选 项 -d 指定 字段 分 隔 符 。 默 认 的 字段 分 隔 符 是 制 表 符 。 


-范例 A-17 
1, cut -d: -f1,3 Xe 
2 cut -d: -fl-5 /etc/passwd 
3 cut -cl-3,8-12 /etc/passwd 
4 ‘date | cut -cl-3 


1. 以 冒号 作为 字段 分 隔 符 ， 显 示 文件 /ete/passwd 的 第 1、3 字段 。 

2. 以 冒号 作为 字段 分 隔 符 ， 显 示 文 件 /ete/passwd 的 第 1~5 字段 。 

3. 截 除 文件 /etc/passwd 中 各 行 的 第 1~3、8~12 个 字符 ， 并 显示 在 屏幕 上 。 
4. 将 date 命令 的 输出 结果 作为 输入 传 给 cut。 打 印 结果 的 头 3 个 字符 。 


date - 显示 日 期 和 时 间或 设置 日 期 
[-ul[-a[-]sss.fff ] [ yymmddhhmm [ .ss ] ] [+format ] 


不 带 参数 时 ，date 命令 显示 日 期 和 时 间 。 如 果 命 令 行 参数 以 加 号 开头 ， 则 参数 的 剩 
余部 分 被 用 于 格式 化 输出 结果 。 百 分 号 后 面 的 字符 是 格式 字符 ， 用 于 提取 日 期 中 特定 部 
分 ， 比 如 年 份 或 星期 。 设 置 日 期 时 ， 命 令 行 参数 应 用 数字 来 表达 ， 分 别 代表 年 、 月 、 日、 
时 和 分 。 


入 A 
1 date +%T 
2 date +20%y 
date tIt i Don ns fy" , 


说 明 i 
J) 将 时 间 显示 为 20: 25: 51 
2. 显示 2096。 
3. 显示 “It is now 07/25/96.” 


dd 一 复制 文件 的 同时 进行 转换 


dd [--help] [--version] [if=file] [of=file] [ibs=bytes] [obs=bytes] 
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[bs=bytes] [cbs=bytes] [skip=blocks] [seek=blocks] [count=blocks] 
[conv={ascii,ebcdic, ibm,block,unblock,1lcase,ucase, swab, noerror,notrunc, 
sync}] 
将 文件 从 一 个 位 置 复制 到 另 一 个 位 置 ， 通 常 是 复制 到 磁带 或 从 磁带 中 复制 ， 或 者 在 不 
同 的 操作 系统 之 间 进 行 复 制 。 


范例 A-19 
1 $ dd --help 
| 2 $dd if=inputfile of=0utputfile conv=ncase 
说 明 i 
1. 打印 所 有 的 选项 和 标识 ， 并 一 一 附 上 简短 的 说 明 。 
2. 将 inputfile 文件 中 所 有 的 字符 转换 为 大 写 并 将 输出 发 送 到 outputfile 文件 。 


di 人 f 一 比较 两 个 文件 的 不 同 
[-bitw] {-c 】 -Cn]) 


比较 两 个 文件 ， 按 行 显示 二 者 的 差别 。 同 时 显示 出 相应 的 命令 ， 您 可 以 在 ed 编辑 器 中 
用 它们 实现 这 些 差 别 。 


”范例 A-20 
diff filel file2 
lcl 
< hello there 


> Hello there. 
2a3 
i I'm fine. 
说 明 : ee 
显示 文件 filel 和 file2 中 对 应 各 行 有 什么 不 同 。 符号 < 代表 第 1 个 文件 ， 符 号 > 则 代表 
第 2 个 文件 . 每 一 行 的 比较 结果 前 面 都 有 一 条 ed 编辑 命令 , 用 这 条 编辑 命令 就 能 让 两 个 文 
件 的 对 应 部 分 变 得 一 样 。 


dos,; xdos, dosexec，dosdebug - 在 linux 系统 上 运行 MS-DOS 和 MS-DOS 
程序 的 Linux DOS 仿真 器 


参见 Linux 帮助 中 的 详细 描述 ， 这 里 不 再 缆 述 。 
df 一 统计 剩余 磁盘 空间 
df [-aikPv] [~t fstype] [~x fstype] [--all] (~~inodes] [~-type=fstype] 


[--exclude-type=fstype] [--kilobytes] [~-portability] {--print-type] 
[--help] {~-version] [filename...] 


df 命令 显示 的 是 驻 留 单个 文件 的 文件 系统 信息 ， 默 认 则 显示 所 有 的 文件 系统 。 
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“全 2 
df C 
Filesystem 1024-blocks Used Available Capacity 
Mounted on - 
/dev/hda5 1787100 1115587 579141 66% / 


du - 磁盘 使 用 概况 


du [-~arskod] [name ...] 


du 命令 将 显示 指定 文件 或 指定 目录 下 所 有 文件 和 目录 (包括 各 级 子 目 录 ) 占 用 的 磁盘 块 
数量 ， 每 512 字 节 为 一 块 。 


“范例 A22:: : 
1 du -3 os 
2 du sp 


1 
让 显示 /desktop 及 其 于 目 录 下 所 有 文件 占 用 的 磁盘 块 总 数 。 
2. 显示 当前 目录 及 其 子 目录 下 各 文件 占用 的 磁盘 块 数目 。 


echo 一 回 显 参数 
echo [ argument ] .. 
echo [ -n ] [ argument ] 


echo 命令 把 传 给 它 的 参数 写 到 标准 输出 上 ， 用 空格 分 隔 各 参数 ， 并 且 在 输出 的 末尾 加 
上 一 个 换行 符 。 

针对 System V 系统 的 echo 命令 选项 ; 

\b 退 格 

\c 取消 输出 结果 末尾 的 换行 符 

站 换 页 

n 换行 

Y 回 车 

Wt 制 表 符 

\ 纵向 制 表 符 

\ 反 和 斜 杠 

\0n n 为 1、2 或 3， 八 进 制 值 


egrep - 在 文件 中 查找 模式 ， 使 用 完整 的 正则 表达 式 


egrep [ -bchilnsv ] [ -e Special-expression ][ -f filename ] 
[ strings ] [ filename ... ] 


egrep(expression grep， 表 达 式 grep) 在 文件 中 查找 字符 模式 ， 打 印 出 包含 该 模式 的 所 有 
行 。egrep 使 用 完整 的 正则 表达 式 来 匹配 模式 ， 所 谓 完整 的 正则 表达 式 ， 是 指 这 些 表 达 式 中 
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的 字符 串 值 使 用 的 是 完整 的 字符 数字 字符 和 特殊 字符 集 。 
范例 A-23” 


1 egrep 'Tom|John': datafile 
2 egrep '~ [A-2]+'. file 


说 明 , | 
1. 显示 文件 datafile 中 包含 模式 Tom 或 To 的 所 有 行 。 
2. 显示 以 一 个 或 多 个 大 写字 母 开 头 的 所 有 行 


expr 一 将 参数 作为 表达 式 进行 计算 
expr 参数 
参数 被 视 为 表达 式 。expr 计算 完 这 些 表 达 式 后 ， 把 结果 写 到 标准 输出 。 表 达 式 中 各 项 


闻 必 须 由 空格 分 隔 。 对 shell 有 特殊 含义 的 字符 必须 被 转 义 。 Bourn shell 脚本 用 expr 来 执行 
简单 的 算术 运算 。 


范例 A-24 
expr 5 + 4 
2 expr 5 \* 3 
3 num=0 
num= 3 Spa + st 
| 说 明 
1. 打印 5+4 的 和 。 
2. 打印 $* 3 的 结果 。 用 反 斜 杠 保护 星 号 不 被 shell 扩展 。 
3. 将 变量 num 赋值 为 0 后 ，expr 命令 将 num 加 1， 并 且 将 结果 赋值 给 num。 


fgrep 一 在 文件 中 查找 字符 串 

fgrep {[ -bchilnsvx ] { -e Special String ] 

[ -E fijename 1] [ strings ] [ filename ... ] 

ferep( 快 速 grep) 在 文件 中 查找 字符 串 , 并 且 打 印 出 包含 该 字符 串 的 所 有 行 。fgrep 与 grep 
和 egrep 的 区 别 在 于 它 把 正则 表达 式 元 字符 解释 为 字面 字符 。 


1 Tgrep. "*r#e 
2 fgrep 机 ] . * ? $' filex 


说 明 Se | ; 
1， 显 示 当前 目录 下 所 有 文件 中 包含 3 个 星 号 的 所 有 行 。 所 有 字符 都 被 当成 其 自身 ， 即 
元 字符 也 不 会 被 特殊 处 理 。 

2. 显示 文件 filex 中 包含 引号 括 着 的 那个 字符 串 的 所 有 行 。 


file [[ -f ffile ] [ -cl ] [ -m mfile ] filename... 
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file 一 通过 查看 文件 内 容 来 确定 其 类 型 


file 对 命令 行 指定 的 每 个 文件 执行 一 系列 测试 ， 以 确定 文件 包含 的 内 容 。 如 果 文件 的 
内 容 像 是 ASCI[ 文本 ，file 就 检查 它 的 头 512 个 字 节 ， 然 后 试 着 猜 出 该 文件 所 用 的 语言 。 


“06 


file bin/ls 

/bin/1s: sparc pure dynamically linked executable 
file go 

go: executable shell Script 

file junk 

junk: English text 


说 明 

1.1s 是 二 进 制 文件 ， 在 执行 时 被 动态 链接 。 
2. go 是 可 执行 的 shell 脚本 。 

3.junk 是 包含 ASCII 文本 的 文件 。 


find 一 查找 文件 


find path-name-list expression 


find 在 路 径 名 列表 pathname list 指 定 的 每 个 路 径 下 (包含 各 级 子 目录 ) 查 找 符合 选项 的 文 
件 。 第 一 个 参数 是 一 个 路 径 ， 指 定 查找 从 哪 开始 。 其 余 的 参数 则 规定 目标 文件 需要 满足 的 
条 件 ， 如 文件 的 名 称 、 长 度 、 属 主 、 权 限 等 。 不 同 版 本 的 UNIX 上 的 find 的 语法 也 不 同 ， 


请 查看 UNIX 的 手册 页 。 
范例 A-27 
1 ‘find . -name \*.c -print 
2 find .. -type 上 -Print 
3 find . -type d -print 
4 find / -size 0 - exec rm "{}" \; 
5 find ~ -perm 644 -print 
6 find . -type f -size +500c -atime +21 -ok rm -f "{}" \ 
~ 7 find . -name core -print 2> /dev/null (Bourne and Korn Shells) 


co 


( find . -name core -print > /dev/tty ) >& /dev/null (C shell) 
find / -user ellie xdev -print 


find ~ -atime +31 -exec mv {} /old/{} \; -print. 


说明 - : i 

1. 从 当前 工作 目录 开始 (用 句点 代表 )， 查 找 所 有 名 字 以 .c 结尾 的 文件 ， 并 且 打 印 所 找 
到 文件 的 完整 路 径 名 。 

2. 从 当前 工作 目录 的 父 目录 开始 (用 两 个 句点 代表 )， 查 找 所 有 类 型 为 file 的 文件 ， 即 
所 有 不 是 目录 的 文件 。 

3. 从 当前 工作 目录 开始 (用 句点 代表 )， 查 找 所 有 目录 文件 。 

4. 从 根 目录 开始 ， 查找 所 有 长 度 为 0 的 文件 并 删除 它 它们 。 人 用 来 代表 找到 的 各 个 文件 


的 名 称 。 
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5. 从 该 用 户 的 主 目录 (Kom 和 C shell 用 ~ 代表 当前 用 户 的 主 目录 ) 开 始 ; 查找 所 有 权限 
为 644( 属 主 用户 可 读 写 ， 属 组 用 户 和 其 他 用 户 只 能 读 ) 的 文件 。 

6. 从 当前 工作 目录 开始 ， 查找 长 度 超过 500 个 字 节 、 在 最 近 21 天 内 未 被 访 问 过 的 文 
件 ， 并 且 询问 是 否 需 要 删除 它 它们 。 

“7. 从 当前 工作 目录 开始 ， 查 拨 并 显示 所 有 名 各 为 core 8 的 文件 ， 同和 本人 息 发 送 到 
/dev/null, Jdevinull 是 UNIX 的 位 桶 。 

8. 打印 出 root 分 区 上 属于 用 户 ellie 的 所 有 文件 的 名 称 。 

9. 把 已 有 超过 31 天 未 被 访问 的 文件 移 到 目录 /old 下， 同时 打印 出 这 些 文件 的 名 称 。 


finger - 显示 本 地 用 户 和 远程 用 户 的 相关 信息 


finger [ -bfhilmpqsw ] [ username... ] 
finger [-1] username&hostname... 


默认 情况 下 ，finger 命令 显示 每 个 已 登录 用 户 的 相关 信息 ， 包 括 他 的 登录 名 、 全 名 、 
终端 名 (没有 写 权 限 的 终端 的 名 字 前 有 一 个 星 号 )、 空 闲 时 间 、 登 录 时 间 和 所 在 位 置 (如 果 知 
道 的 话 )。 


fmt 一 简单 的 文本 格式 处 理 程 序 
fmt [ -cc] [-s ] { -w width | -~width ] [ inputfile... ] 


fmt 是 一 个 简单 的 文本 格式 处 理 程序 , 它 能 填充 或 连接 文本 行 , 使 输出 的 文本 行 包含 (不 
超过 ) 宽 度 选项 -w 指定 的 字符 数 。 默 认 宽 度 为 72。fmt 会 把 参数 中 列 出 的 输入 文件 的 内 容 
连接 起 来 。 如 果 未 指定 输入 文件 ，fmt 就 格式 化 来 自 标 准 输入 的 文本 。 


。 ”范例 | A-28. 


: 2 fmt se wd5 letter 







和 命令 将 模式 化 文件 k Is。 开关 入 fint 保留 每 及 中 头 丙 行 的 纺 进 ， 后 而 的 各 行 设 
置 为 与 第 二 行 相同 的 左边 距 。 开 关 -w 指示 fmt 填充 输出 行 ， 使 其 包含 45 列 。 
fold ~ 折 释 长 的 文本 行 


fold [ -w width | -wiath ] [ filename --，] 


fold 命令 折 秋 指定 文件 的 内 容 ， 断 开 文件 中 的 文本 行 ， 使 其 不 超过 最 大 宽度 。 如 果 未 
指定 文件 ，fold 就 对 标准 输入 进行 操作 。 文 本 行 的 默认 宽度 是 80。 包 含 制 表 符 时 ， 文 本 行 
宽度 必须 是 8 的 倍数 ， 否 则 就 要 将 制 表 符 展开 。 
ftp 一 文件 传输 程序 


ftp [ -dgintv ] [ hostname | 


ftp 命令 是 用 户 与 Intemet 上 标准 的 文件 传输 协议 (FTP) 的 接口 。ftp 将 从 / 往 远 程 网 络 站 
点 传输 文件 。 不 只 是 UNIX 机 器 ， 其 他 操作 系统 的 机 器 上 也 有 文件 传输 程序 。 
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范例/A-29 
1 ftp ftp.uu.net 
-2 ftp ~n, 127.150.28.56 


说明: 
1. ftp: 到 机 器 fipuu.net, 这 是 由 UUNET 服务 管理 的 一 个 大 型 资料 库 ， 它 为 UNIX 系统 
处 理 电 子 邮 件 和 网 络 新 闻 。 
2, 打开 到 127.45.4.1 这 人 台 机 器 的 连接 ， 但 不 自动 登录 。 


free 一 显示 系统 空闲 和 已 用 内 存 数 量 
free [-b | -k | -m] [-o] [-s delay ] [-t] [-V] 


free 显示 的 是 系统 上 空闲 和 已 用 物理 内 存 、 交 换 内 存 以 及 内 核 使 用 的 共享 内 存 和 缓冲 
的 总 数 。 


范例 A:30 
$$ frae 
total used free shared buffers cached 
Mem: 64148 54528 9620 45632 3460 29056 
-/+ buffers/cache: 22012 42136 
Swap: 96352 0 96352 
fuser 一 识别 使 用 文件 或 套 接 字 的 进程 
fuser {[-al-s] [-n space] [~signal] [-kmuv] name ...[-] [-n space] 
[~-~signal] [~kmuv] name ... 
fuser -1 
fuser -V 


fuser 命令 用 于 显示 使 用 了 指定 文件 或 文件 系统 的 进程 的 PID。 鸭 认 显示 模式 在 每 个 文 
件 名 后 跟 一 个 代表 该 文件 访问 类 型 的 字母 。 


~、 


“范例 A-31 
$$ fuser -~help 
usage: fuser [ -a | -q] [ -n space ] [ -signal ] { -kmnuv ] 
filename ... [~- ] [ -n space ] [ -signal ] [ ~kmuv ] name 
fuser -1 
fuser -V 
-a display unused files too 
-k ki11 processes accessing that file 
-1 list signal names 
-m mounted FS 
-n space search in the specified name space (file, ‘hap, or tcp) 
-Ss silent operation 
-signal send signal instead of SIGKILL 
-u display user ids 
-=V verbose output 
-V display version information 


- reset options 
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udp/tcp names: [local port]{, [rmt_host] {, [rmt_port]]] 
gawk 一 模式 扫描 与 语言 处 理 


gawk [ POSIX or GNU style options ] -f program-file [-- ] file ... 
gawk [ POSIX or GNU style options ] [ -~ ]Program-text file . 


gawk 是 awk 编程 语言 的 GNU 工程 实现 。 它 遵循 POSIX 1003.2 命令 语言 与 工具 标准 
中 关于 该 语言 的 定义 。 该 版 本 依次 建立 在 Aho，Kemighan 和 Weinberger 在 The AWK 
Programming Language 中 描述 的 基础 上 。 另 外 还 增加 了 System V Release 4 版 本 的 UNIX 
awk 的 一 些 特性 。gawk 最 近 也 提供 了 贝尔 实验 室 awk 扩展 和 一 些 GNU 规范 扩展 。 


gcc，g++ 一 GNU 项 目的 C 与 C++ 语言 编译 器 (V2.7) 


gcc [ option | filename ]..- 
g++ [ option | filename ].. 


getopt(s) - 解析 命令 行 选项 

getopts 命令 取代 了 getopt。getopts 用 于 拆 分 命令 行 中 的 选项 , 方便 shell 过 程 对 参数 的 
解析 。getopts 还 会 检查 选项 的 合法 性 。 
grep 一 在 文件 中 查找 模式 


grep [ -bchilnsvw ] limited-regular-expression [ filename ... |] 


grep 在 文件 中 查找 指定 模式 ， 并 且 打 印 出 包含 该 模式 的 所 有 行 。grep 使 用 正则 表达 式 
元 字符 来 匹配 模式 。egrep 使 用 的 则 是 扩展 的 元 字符 集 。 
”范例 A-32 i 
1 grep Tom filel file2 file3 
a 9rep -in nn savage 小 
i ; 2 
1. grep :4 显示 文件 flel、 file2 和 file3 申 所 有 包含 模式 Tom 的 行 。 
2. grep 显示 当前 工作 目 录 下 的 文件 中 包含 tom savage 的 所 有 行 ,并 且 给 出 各 自 的 行 号 。 
这 条 grep 命令 忽略 大 小 写 ， 但 要 求 tom savage 必须 出 现在 行 首 。 
group - 打印 用 户 的 组 隶属 关系 


groups [ user... ] 
groups 命令 在 标准 输出 上 打印 出 当前 用 户 或 某 个 指定 用 户 所属 的 全 部 组 。 
gzip，gunzip，zcat - 压缩 或 解压 缩 文件 


gzip [ -~acdfhlLnNrtvV19 ] [-S suffix] [ name ... ] 
gunzip [ -acfhlLnNrtvV ] [-S suffix] [ name ... ] 
zcat [ -fhLV ] { name ... ] 
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gzip 使 用 Lempel-Ziv 编码 算法 (LZ77) 减 少 指定 文件 的 大 小 。 只 要 可 能 ， 每 个 文件 都 被 
带 扩 展 名 .GZ 的 文件 代替 ， 同 时 保持 原来 的 所 有 权 模 式 ， 访 问 权 限 和 修改 时 间 。 
head 一 输出 文件 的 前 10 行 

head [-c N[bkm]] [-n N] [-qv] [--bytes=N[bkm]] [--lines=N] [--quiet] 


[--silent] [--verbose] [--help] [--version] [file...] 
head [-Nbcklmqv] [file...] 


head 在 标准 输出 上 显示 文件 的 前 十 行 。 多 于 一 个 文件 时 ， 在 每 行 前 面 加 上 文件 名 。 如 
果 没 有 文件 或 文件 为 -， 则 从 标准 输入 读 。 


host 一 显示 指定 DNS 中 的 主机 或 域 的 信息 

host [1] [-v] [-w] [-r] [-dl [-t querytype] [a] host [server] 

host 命令 显示 指定 互联 网 主机 的 信息 。 它 从 跨国 互联 的 一 组 服务 器 上 获取 信息 。 默 认 
情况 下 ， 它 在 主机 名 和 IP 地 址 间 进 行 转换 ， 使 用 -a 或 -t 开关 ， 所 有 信息 都 被 显示 出 来 。 
id - 显示 当前 用 户 的 用 户 名 、 用 户 ID、 所 属 组 名 和 组 ID 

/usr/bin/id [ -a ] 

id 显示 当前 用 户 的 用 户 ID、 用 户 名 、 组 ID 和 组 名 。 如 果 用 户 的 真实 ID 和 有 效 ID 不 
相同 ， 就 两 个 都 打印 。 
jsh - 标准 的 作业 控制 shell 


jsh [ ~acefhiknprstuvx ] [ argument...) 


jsh 命令 是 对 应 标准 Bourne shell 的 接口 ， 它 能 提供 Bourne shell 的 所 有 功能 ， 并 且 允 
许 作 业 控 制 。 


kill 一 发 送 一 个 信号 以 终止 一 个 或 多 个 进程 
kill [ 
k 记 ll 发 送 一 个 信号 以 终止 一 个 或 多 个 进程 中 。 
killall 一 终止 指定 名 称 的 进程 
less 一 与 more 相对 的 命令 


less ~? 

less --help 

less -V 

less --version 

less [-[+]aBcCdeEfgGiImMnNqQrsSuUVwX] [-b bufs] [-h lines] [-]j line] 
[-k keyfile] [-{00} logfile] [-P pattern] [-P Prompt] [-t tag] 
[-T tagsfile] [-x tab] [-y lines] [-[z] lines] [+[+]cmd] [--] 
[filename]... 
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less 是 一 个 与 more 类 似 的 程序 ， 但 是 它 能 够 在 文件 中 向 前 和 向 后 移动 。 另 外 ，less 并 
不 是 读 完了 整个 输入 文件 之 后 才 开 始 显示 ， 因 此 对 较 大 的 输入 文件 它 比 其 他 文本 编辑 器 如 
vi 启动 要 快 很 多 。less 使 用 termcal( 有 些 系统 上 使 用 terminfo)， 因 此 它 可 以 在 各 种 终端 上 运 
行 。 它 甚至 对 硬 拷贝 终端 (hardcopy terminal) 也 能 提供 一 定 的 支持 。 


line - 读 取 一 行 
line 从 标准 输入 复制 一 行 (到 换行 符 为 止 )， 然 后 写 到 标准 输出 上 。 遇 到 EOF 时 ，line 


返回 退出 值 1。 任 何 情况 下 ，line 至 少 会 打印 出 一 个 换行 符 。 这 条 命令 通常 是 在 shell 文件 
中 用 于 从 用 户 终端 读 取 输 入 。 


In 一 为 文件 创建 硬 链接 


ln [options] source [dest] 

ln [options] source... directory 

Options: 

[-bdfinsvF] [-S backup-suffix] [-V {numbered,existing,simple}] 
[--version-control={numbered, existing,simple}] [--backup] 
[~-~dGirectory] [--force] [--interactive] [--no-dereference] [~--symbolic] 
{~--verbose] [--suffix=backup-suffix] [--help] [--version] 


如 果 最 后 一 个 参数 是 已 经 存在 的 某 个 目录 , 则 In 将 其 他 给 定 的 文件 链接 到 该 目录 中 的 
同名 文件 。 如 果 仅 给 出 了 一 个 文件 ， 则 将 该 文件 链接 到 当前 目录 。 另 外 ， 如 果 仅 给 出 了 两 


个 文件 ， 则 将 第 一 个 文件 链接 到 第 二 个 文件 。 如 果 最 后 一 个 参数 不 是 目录 且 给 出 的 文件 多 
于 两 个 ， 则 报错 。 当 跨 分 区 时 必须 使 用 符号 链接 。 


选项 如 下 所 示 。 
-b，—backup 备份 即将 被 删除 的 文件 
-d4，- 上 ，--directory 允许 超级 用 户 对 目录 建立 硬 链 接 
-f,--force 删除 已 存在 的 目标 文件 


1i，--interactive 


-n， --no-dereference 


-s, --symbolic 
-V，--Verbose 

--help 

--version 

-S, --suffix backup-suffix 


-V, --version-control 


{numbered, existing, simple} 


提示 用 户 是 否 确认 删除 已 存在 的 目标 文件 

当 指 定 的 目标 文件 是 某 个 目录 的 符号 链接 时 , 尝试 在 目录 中 创建 一 个 
它 指向 的 链接 以 到 代 原 符号 链接 而 非 撤消 原 符号 链接 

创建 符号 链接 而 非 硬 链 接 

建立 链接 前 显示 每 个 文件 的 名 称 

在 标准 输出 上 显示 用 法 信息 ， 并 成 功 退 出 

在 标准 输出 上 显示 版 本 信息 ， 并 成 功 退 出 

在 备份 文件 后 添加 后 缀 ， 如 果 不 使 用 该 选项 则 使 用 环境 变节 
SIMPLE_BACKUP_SUFFIX。 二 者 是 等 价 的 。 环境 变 基 可 以 设置 该 选 
项 ,该 选项 也 可 以 改写 此 环境 变量 。 如 果 没 有 使 用 选项 ， 同 时 环境 变 
量 也 未 被 设置 ， 则 就 如 同 emacs 一 样 使 用 默认 值 ~ 

可 以 使 用 环境 变量 VERSION_CONTROL 设置 备份 模式 类 型 
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范例 A-33  . 
1..1s -1 
:total 2 
Grwxrwsr-x 2 ellie root 1024 Jan 19 18:34 dir 
-rw-rw-r-- 1 ellie root 16 Jan 19 18:34 filex 
2 $$ 1n filex dir. 
% cd dir 
4 $$ ls -1 
total 1 
~rIW-rw-r-- 2 ellie root 16 Jan 19 18;34 filex 


说 明 

1，1s 命令 的 输出 显示 了 目录 dir 和 文件 filex 的 一 个 长 列表 s 目 录 的 链接 数 总 是 至 少 为 
2, 一 个 是 目录 自身 ， 另 一 个 由 父 目录 使 用 。 文 件 的 链接 数 总 是 至 少 为 1， 将 它 链接 到 创建 
该 文件 的 目录 。 文 件 被 删除 后 ， 它 的 链接 数 降 为 0。 

2，hn 命令 创建 一 个 硬 链接 。 flex 此 时 链接 到 目录 dir 和 当前 目录 上 。 链接 并 不 创建 新 
文件 。 它 只 是 简单 地 给 已 存在 的 文件 增加 一 个 名 字 或 给 已 存在 的 目录 增加 一 种 查找 路 径 。 
如 果 删 除 其 中 一 个 链接 ， 另 一 个 依然 存在 。 对 被 链接 文件 的 任何 修改 都 将 影响 到 其 他 的 链 
接 ， 因 为 它们 实际 上 是 同一 个 文件 。 

3. 将 目录 切换 到 filex 链接 的 目录 上 。 

”4，filex 的 链接 数 为 2。 同 样 一 个 文件 ， 但 是 既 可 以 从 当前 目录 访问 ， 世 可 以 从 父 目 录 

进行 访问 。 


logname 一 获取 运行 进程 的 用 户 的 名 字 
look 一 显示 以 给 定 字符 串 开 头 的 行 
look {-dfa] [-t termchar] string [file] 


look 显示 文件 中 以 某 个 字符 串 作为 前 组 的 行 。 因为 look 执行 的 是 二 进 制 搜索 ， 所 以 文 
件 中 的 行 必须 被 排序 。 如 果 文 件 未 指定 ， 则 使 用 文件 /usrydictwords， 仅 比较 字母 数字 字符 ， 
并 且 字母 的 大 小 写 被 忽略 。 

选项 如 下 所 示 。 


Ww 


使 用 字典 字符 集 和 字典 序 。 也 就 是 说 ， 仅 比较 字母 数字 字符 
忽略 字母 字符 的 大 小 写 
使 用 备用 字典 /usr/dict/web2 
指定 一 个 字符 串 终 止 字符 。 也 就 是 说 ， 比 较 字符 串 中 的 字符 直到 过 到 终止 字符 
如 果 找 到 一 行 或 多 行 并 显示 出 来 ， 则 look 工具 以 0 退出 ， 如 果 没 有 找到 任何 行 ， 则 以 
1 退出 ， 如 果 出 错 ， 则 以 大 于 1 的 值 退出 。 
1 $$ look sunb 
sunbeam 


| | | 让 
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sunbeams 
Sunbelt 
sunbonnet 
sunburn 
sunburnt 
2 % look karen sorted.datebook 
3 $% look Karen sorted.datebook ! 
Karen Evich:284-758-2857:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 
92086:7/25/53:85100 : 
Karen Evich:284-758~2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 
92743:11/3/35:58200 
Karen Evich:284-758-~2867:23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 
92743:11/3/35:58200 a 
4 $$ look -£f karen sorted.datebook . 
Karen Evich:284-758~2857:;23 Edgecliff Place, Lincoln, NB 
92086:7/25/53:85100 , . 
Karen Evich:284-758-2867:23 aoeoli et Place, Lincoln, NB. 
92743:11/3735:58200 
Karen Evich:284-758-2867:23 Edgecliff ‘Place, Lincoln, NB 
92743: 11/3/35: 58200. : 


说 明 和 . 
1, 人 eo 在 当前 目录 中 ， 则 look 显示 文件 fasvjdictword 申 所 有 以 字符 
sunb 开头 的 行 。 
2 ,look 在 文件 sorted.datebook 中 未 能 找到 以 karen 开头 行文 伯 必 须 首先 入 徘 ， 
否则 look 将 什么 也 找 不 到 )。 
3. look 显示 了 文件 sorted.datebook 中 所 有 以 字符 串 Karen 开头 的 行 。 
4. 节 选项 将 忽略 字符 串 中 的 大 小 写 (也 就 是 说 ， 不 区 分 大 小 写 )。 


ip - 将 输出 发 往 打 印 机 (AT&T) 





lp [ -cmsw] [ -ddest ] [ -number ] [ -coption ] [ -ttitle ] filename .., 
cancel [ ids ] [ printers ] 

lp 向 行 式 打印 机 发 送 请 求 ，cancel 取消 请 求 。 
范例 A-35 


1 lp -n5 filea fileb 
2 1p TShale peere. filex 


说 明 a 
1. 将 文件 filea 和 fleb 各 发 5 份 到 打印 机 。 
.2. 指定 在 打印 机 Shakespeare 上 打印 filex。 


Ipr -将 输出 发 往 打印 机 (UCB) 


lpr [ -Pprinter ] [ -~#copies ] [ -Cclass ] [ -Jjob ] 
[ -Ttitle ] { -i [ indent ] ] [ -1234font ] [ -wcols |] 
[-r] [~-m][-h] [-s ] [ ~filter-option ] [ filename ... | 
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lpr 在 假 脱 机 池 中 创建 一 个 打印 机 作业 ,等 到 设备 空闲 时 进行 打印 ,每 个 打印 作业 均 由 
一 个 打印 作业 和 一 个 或 多 个 数据 文件 组 成 。 


”范例 A-36 
1 lpr -#5 filea fileb 
2 lpr ARP filex 


神明 
1. 将 文件 filea 和 fileb 各 发 5 份 到 打印 机 。 
2. 指定 在 打印 机 Shakespeare 上 打印 filex。 


lpstat 一 打印 LP 打印 服务 的 状态 信息 (AT&T) 
lpq 一 输出 打印 机 的 状态 信息 (UCB) 
ls 一 列 出 目录 内 容 


ls [ -abcCdfFgilLmnopqrRstuxl ] [ names ] 


对 于 每 个 目录 参数 ，ls 列 出 该 目录 的 内 容 ， 对 于 每 个 文件 参数 ，ls 打印 该 文件 的 名 称 
和 所 需 的 其 他 信息 。 默 认 情 况 下 ， 输 出 结果 按 字母 顺序 排序 。 如 果 未 给 定 参数 ，ls 列 出 当 
前 目录 的 内 容 。 
， 范例 A-37 
1 .1s -alF 
2 1s -d ax 
3 18s -i 


说 明 - a : 

1. -a 列 出 隐藏 文件 ( 即 那些 名 称 以 句点 开头 的 文件 )。-! 以 长 格式 列 出 文件 的 属性 。-F 
在 目录 文件 名 末尾 加 上 侧 杠 ， 在 可 执行 脚本 名 末尾 加 上 星 号 (9， 在 符号 链接 文件 的 名 字 后 
面 加 上 符号 @。 

2. 如 果 开关 -d 的 参数 是 某 个 目录 ， 则 只 显示 该 目录 的 名 称 ， 而 不 显示 内 容 。 

3. 开关 -i 指示 s 在 每 个 文件 名 前 面 给 出 该 文件 的 i 节点 号 。 


mail，rmail - 读 邮 件 或 向 用 户 发 送 邮 件 


Sending mail 
mail [ -tw ] [ -m message type ] recipient... 
rmail [ -tw ] ( -m message type ] recipient... 
Reading mail 
mail [ -ehpPar ] [ -f filename ] 
Forwarding mail 
mail -F recipient,.. 


Debugging 
mail [ -x debug level ] [ other mail options ] recipient... 
mail [ -T mailsurr file ] recipient... 
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收 件 人 是 login 可 识别 的 用 户 名 。 如 果 指 定 了 收 件 人 ，mail 就 认为 正在 发 送 邮 件 。mail 
可 以 从 标准 输入 读 取 输 入 直至 过 到 文件 结束 符 (或 按 下 Ctl+D 组 合 键 )， 也 可 以 从 终端 读 取 
输入 ， 直 至 过 到 仅 含 一 个 句点 的 行为 止 。 只 要 收 到 这 些 指示 信号 之 一 ，mail 便 将 这 封 信 添 
加 到 每 个 收 件 人 的 邮件 文件 。 | 


mailx 一 交互 式 的 消息 处 理 系 统 


mailx [ -deHiInNUvV ] [ -f [ filjenamel+folder ]] 
[ -T filename ] [ -~u user ] [ recipient... ] 
mailx [ -dFinUv ] [ -~h number ] [ -~r address ][ -s subject ] recipient..., 


上 面 列 出 的 这 些 邮 件 工具 提供 了 一 个 交互 式 的 界面 , 用 于 发 送 、 接收 和 处 理 邮件 消息 。 
其 中 有 些 功 能 必须 在 安装 了 基本 的 网 络 工具 后 才能 使 用 。 收 到 的 邮件 保存 在 称 为 mailbox 
的 文件 中 ， 阅 读 过 的 邮件 则 被 转移 到 文件 mbox 中 。 


make - 维护 、 更 新 或 重新 生成 一 组 相关 程序 和 文件 


make [ -f makefile ] ... [ -dad] [ -dd ] [ -D] 
[De 
[-q9l[{-z]lj[-s]l][-S]j][-t] [ target ...] 
{ macro=value ... ] 


make 根据 某 个 描述 文件 中 列 出 的 命令 来 更 新 文件 ， 如 果 目 标 文 件 比 它 依赖 的 同名 文 
件 ，make 就 更 新 目标 文件 。 


man 一 在 线 手册 的 格式 设计 与 显示 


man [-acdfhktwW] [-m system] [-p string] [-C config file] [-M path] 
[-P pager] [-S section list] [section] name... 


manpath- 决定 用 户 帮助 的 搜索 路 径 


man [-~acdfhkKtwW] [-m system] [~p string] [-C config file] [-M path] 
[-P pager] [-S section list] [section] name .,.. 


man 设计 并 显示 帮助 手册 。 现在 的 版 本 有 环境 变量 MANPATH 和 (MAN)PAGER, 因此 
可 以 定义 个 人 帮助 并 选择 合适 的 程序 来 打开 帮助 页 面 。 如 果 指 定 了 节 ，man 仅 显 示 手 册 中 
该 节 的 内 容 。 
mesg 一 允许 或 禁止 接收 write 命令 产生 的 消息 

mesg [-n] [-y] 


带 参 数 -n 时 ，mesg 通过 取消 用 户 终端 的 其 他 用 户 写 权限 来 禁止 用 write 写 消息 。 带 参 
数 -y 的 mesg 则 恢复 该 权限 。 如 果 什 么 参数 都 不 带 ，mesg 报告 当前 的 权限 状态 ， 不 做 任何 
修改 。 


mkdir- 创建 目录 


mkdir [ -~p ] dirname .. 
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more 一 浏览 或 逐 页 查看 文本 文件 


more [ -cdaflrsuw ] [ -lines ] [ +linenumber ] [ +/pattern ] [ filename ... ] 
page [ -cdflrsuw ] [ -lines ] [ +linenumber ] [ +/pattern ] [ filename ... ] 


more 是 一 个 过 滤器 ， 它 在 终端 上 显示 文本 文件 的 内 容 ， 每 次 一 屏 。 通 常 ，more 每 显 
示 一 屏 就 暂停 ， 同 时 在 屏幕 底 端 打印 一 More-。 


mtools - 访问 UNIX 上 DOS 盘 的 工具 


mtools 是 一 个 公共 的 工具 集 ， 它 使 得 UNIX 系统 能 够 对 MS-DOS 文件 系统 (典型 地 如 
软盘 ) 上 的 文件 进行 读 、 写 和 移动 等 操作 。 尽 可 能 地 ， 每 个 程序 都 将 试 着 模仿 MS-DOS 等 
价 的 操作 。 但 是 ， 它 们 不 模仿 不 必要 的 和 怪异 的 DOS 行为 。 例 如 ， 它 能 够 将 子 目录 从 一 
个 子 目录 移动 到 另外 的 子 目 录 中 。 在 以 下 地 址 (以 及 它们 的 镜像 ) 可 以 找到 mtools: 

http://mtools.ltnb.lu/mtools-3.9. 1.tar.gz 

ftp://www.tux.org/pub/knaff/mtools/mtools-3.9.1.tar.gz 
ftp://sunsite.unc.edu/pub/Linux/utils/disk-management/mtool]s-3.9.1 .tar.gz 


myv 一 移动 或 更 名 文件 
mv [ -f ] [ -i ] filenamel [ filename2 ,..] target 


my 命令 将 源 文件 移动 到 目标 文件 。 源 文件 和 目标 文件 不 能 重 名 。 如果 target 不 是 目录 ， 
它 前 面 就 只 能 指定 一 个 文件 。 如 果 target 是 目录 ， 就 能 指定 多 个 文件 。 如 果 target 不 存在 ， 
myv 就 创建 一 个 名 为 target 的 文件 。 如 果 target 已 存在 并 且 不 是 目录 ， 它 的 内 容 将 被 覆盖 。 
如 果 target 是 目录 ，myv 就 将 源 文 件 (一 个 或 多 个 ) 移 到 该 目录 下 。 


范例 A-38 
1 mv filel newname 
2 mv -i testl test2 train 


1. 将 文件 filel 更 名 为 newname。 如 果 newname 已 存在 ， 其 内 容 将 被 覆盖 。 
2. 将 文件 testl 和 test2 移动 到 目录 train。 开 关 -i 指定 使 用 交互 模式 ， 即 在 移动 文件 前 
进行 询问 。. 


nawk 一 模式 扫描 和 处 理 语言 


nawk [ -EF re ] [ -v var=value ] [ 'prog' ] [ filename ... ] 
nawk [ -F re ] [ -Vv var=value ] [ -ft progfile ][ filename ... | 


nawk 扫描 每 个 输入 文件 ,查找 与 指定 模式 组 中 任何 一 个 相 匹配 的 行 。 必 须 用 单 引号 (7) 
将 命令 串 括 起 来 ， 保 护 其 不 被 shell 解释 。Awk 程序 由 一 组 模式 /动作 语句 组 成 ， 可 以 用 这 
些 语句 从 文件 、 管 道 或 标准 输入 中 过 滤 出 特定 信息 。 
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newgrp 一 登录 到 一 个 新 的 组 

newgrp [~] [ group ] 

newgrp 改变 用 户 的 真实 和 有 效 组 ID， 从 而 将 用 户 登 录 到 一 个 新 的 组 中 。 用 户 保持 已 
登录 状态 ， 当 前 目录 也 不 会 改变 。 执 行 newgrp 通常 会 用 一 个 新 shell 替换 掉 当 前 shell， 即 
便 命令 以 错误 终止 (比如 指定 的 组 不 可 识别 )。 


news 一 打印 新 闻 条 目 


news [ -a [-n] [-s ] [ items ] 


news 用 于 通知 用 户 当 前 发 生 的 事件 。 依 照 惯例 ， 这 些 事 件 是 用 目录 /varnews 下 的 文件 
进行 描述 的 。 如 果 不 带 参 数 调用 ，news 将 打印 出 当前 /var/news 下 所 有 文件 的 内 容 ， 越 近 的 
越 靠 前 。 并 且 会 在 每 个 文件 前 面 加 上 一 个 合适 的 标 头 。 
nice 一 以 低 优先 级 运行 命令 

nice [ -increment ] command [ arguments ] 

fusr/bin/nice 用 较 低 的 CPU 调度 优先 级 来 执行 指定 命令 。 调 用 nice 的 进程 (通常 是 用 户 
的 shel) 必 须 属于 分 时 调度 类 。nice 在 分 时 调度 类 内 执行 命令 。 默 认 的 增 量 是 10。 如 果 你 
不 是 超级 用 户 ， 增 量 就 必须 在 1~19 之 间 。nice 也 是 csh 的 内 置 命令 。 
nohup 一 使 命令 不 响应 挂 起 和 退出 信和 号 

/usr/bin/nohup command [ arguments ] 

nohup 有 3 个 不 同 的 版 本 。 在 C shell 里 ，nohup 是 一 个 内 置 命 令 ， 在 Bourne shell 中 则 
是 可 执行 文件 /usr/bin/nohup。Bourne shell 版 的 nohup 执行 命令 ， 使 其 不 受 HUP( 挂 起 ) 信 和 号 
和 TERM( 终 止 ) 信 号 的 影响 。 标 准 输 出 如 果 是 终端 ， 就 会 被 重 定 向 到 文件 nohup.out。 标 准 


错误 输出 随 标准 输出 一 起 被 重 定向 。 命 令 的 优先 级 被 加 5。 从 shell 调用 nohup 时 应 该 加 上 
多， 以 防止 它 响 应 中 断 和 来 自 下 一 用 户 的 输入 。 
A 
set np ookwp, 四 本 
有 i ey 和 

pe 程序 将 在 后 全 运行 
产生 的 所 有 输出 都 被 写 到 当前 前 自 录 下 一 个 叫做 nohup. out: 的 文件 中 。 
0d 一 八进制 显示 

od [ -bcCDdFfOoSsvXx ] [ filename ] [ [+ ] offset [ .1] [b]}] 


od 根据 第 一 个 参数 ， 用 一 种 或 多 种 格式 显示 文件 。 第 一 个 参数 如 果 未 指定 ， 则 默认 的 
为 -o; 文件 可 以 显示 为 八进制 、ASCI 码 制 、 十 进 制 、 十 六 进 制 等 格式 。 
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pack, pcat, unpack - 压缩 和 展开 文件 


pack [-][-E] name ... 
Pcat name ,,， 
unpack name .. 


pack 压缩 文件 。 只 要 有 可 能 (并 且 有 用 )，pack 就 将 输入 文件 name 替换 为 压缩 文件 
name.z，name.z 的 访问 模式 、 访 问 和 修改 日 期 以 及 属 主 都 与 name 的 相同 。 文 本 文件 通常 
能 被 压缩 到 原 长 度 的 60-75%。 除 了 不 能 用 作 过 滤器 外 ，pcat 对 压缩 文件 做 的 操作 与 cat 对 
普通 文件 所 做 的 一 样 。 指 定 的 文件 被 解压 并 写 到 标准 输出 上 。 因 此 , 要 查看 压缩 文件 name.z， 
可 以 用 命令 pcat name.z， 或 者 就 是 pcat name.unpack 来 展开 用 pack 生成 的 文件 。 


passwd 一 修改 登录 口令 和 口令 属性 

passwd [ name ] 

passwd [ -dd 1 -1 ) [~-f ]】 [ -nmin ] [ -w warn ][ -x max ] name 

passwd -s [ -a | 

passwd -s [ name ] 

passwd 命令 修改 用 户 登 录 名 对 应 的 口令 或 列 出 口令 属性 。 特 权 用 户 还 可 以 用 passwd 
来 设置 或 修改 与 任何 一 个 登录 名 对 应 的 口令 和 口令 属性 。 


paste - 合并 多 个 文件 中 的 相同 行 或 同一 文件 连续 行 


Paste filenamel filename2.， 
Paste -d list filenamel filename2... 
paste -s [ -d list ] filenamel filename2... 


paste 连接 给 定 的 flename1、filename2 等 输入 文件 中 相应 的 行 。 它 把 每 个 文件 视 为 表 
的 一 列 或 多 列 ， 将 它们 横向 粘贴 在 一 起 。 


范例 A-40 

1 1s | paste -~--- 

2 paste -s -d"\t\n" testfilel testfile2 

a poate filel file2 

说 明 

1. 分 3 列 将 文件 列 出 ， 列 之 间 用 制 表 符 连接 。 

2. 将 两 行 合 成 一 行 ， 用 制 表 符 和 换行 符 作 为 分 隔 符 ， 即 头 两 行 用 制 表 符 连接 , 接 下 来 
的 两 行 用 换行 符 连 接 ， 再 往 下 的 两 行 又 用 制 表 符 连接 ， 以 此 类 推 。 开 关 -s 使 得 文件 testfilel 
中 的 行 贴 在 前 头 ， 后 面 才 是 testfile2 中 的 行 。 

3, 将 文件 filel 里 的 行 加 到 文件 file2 的 行 后 。 二 者 用 制 表 符 连接 , 看 起 来 就 像 表 的 两 列 。 


pcat 一 (参见 pack) 
pine- 一 个 用 于 Internet 新 闻 组 和 电子 邮件 的 程序 


pine [ options ] [ address, address | 
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pinef [ options ] [ address, address |] 


pine 是 一 个 面向 屏幕 的 消息 处 理工 具 。 在 默认 配置 下 ，pine 有 意 面向 初学 者 提供 了 一 
个 受 限 功能 集合 。 但 它 同 时 也 有 可 供 添 加 的 选项 “权威 用 户 ” 和 个 性 化 特性 。pinef 是 pine 
的 一 个 变 体 , 它 使 用 功能 键 而 不 是 需要 记忆 的 单字 母 命令 。pine 的 基本 特性 集 包 括 : 视图 、 
保存 、 导 出 、 删 除 、 打 印 、 回 复 和 消息 转发 。 


pg 一 逐 页 显示 文件 


pg [ -number ] [ -p string ] { -cefnrs ] [ +linenumber ] 
[ +/pattern/ ] [ filename ... ] 


pg 命令 是 个 过 滤器 ， 您 能 用 它 在 终端 上 逐 屏 分 页 浏览 文件 。 如 果 未 指定 文件 名 , 或 所 
给 的 文件 名 为 -，pg 将 从 标准 输入 读 取 输入 。 每 一 屏 内 容 后 都 有 一 个 提示 。 如 果 用 户 键入 
回 车 ，pg 就 显示 下 一 页 。 它 允许 你 退回 重新 检 看 之 前 看 过 的 内 容 ( 参 见 “more”)。 


pr 一 打印 文件 


pr [[-columns] [-wwidth] [-al] [-eckl [-ickj [-drtfp] 
{+page] {-nck] [-ooffset] {-llength] [-sseparator] 
[- hheader] [-F] [filename ...] 

pr [[-m]} [~wwidth]] [-eck] [~ick] [-drtfp] [+page] [~nck] 
[-ooffset] [-llength] [-sseparator] [-hheader] [-F] 
[filenamel filename2 ...] 


pr 命令 根据 不 同 的 格式 选项 格式 化 并 打印 文件 的 内 容 。 默 认 情况 下 ，pr 把 列表 发 送 到 
标准 输出 并 分 成 多 页 ， 每 页 的 页 头 上 都 会 表明 页 码 、 最 后 一 次 修改 文件 的 日 期 和 时 间 以 及 
文件 名 。 如 果 没 有 指定 选项 ， 则 默认 文件 格式 是 66 行 ， 其 中 包括 5 行 页 导 和 5 行 页 脚 。 


范例 A-41 


pr -2dh "TITLE" filel file2 


说 明 
分 两 列 双 面 打印 文件 flel 和 file2， 页 头 设 为 “TITLE”。 


ping 一 在 远程 系统 可 达 并 处 于 活跃 状态 时 报告 


ping [-dfnqrvR] [-c count]j [-i wait] [-1 preload] [~p pattern] 
[-s packetsize] 


ping 向 一 个 主机 发 送 ICMP ECHO_REQUEST 报 文 并 等 待 响应 以 验证 主机 或 网 关 是 可 
达 的 并 处 于 活跃 状态 。 它 用 于 检测 出 网 络 连通 性 问题 。 如 果 ping 没有 收 到 回复 报 文 则 它 将 
以 状态 值 1 退出 。 在 出 错时 以 状态 值 2 退出 。 其 他 情况 下 退出 状态 值 为 0。 这 样 通过 使 用 
退出 状态 值 就 能 够 了 解 主 机 是 否 为 活跃 状态 。 

该 程序 一 般 用 于 网 络 测试 、 测 量 和 管理 。 因 为 它 会 增加 网 络 负载 ， 因 此 在 常规 操作 或 
自动 运行 的 脚本 中 最 好 不 要 使 用 。 
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ps 一 报告 进程 状态 
ps [ -~acdefil ] [ -9g grplist ] [ -p proclist ] 
[ -S sidlist ] [ -t term ] [ -u uidlist ] 
ps 打印 关于 活动 进程 的 信息 。 如 果 不 带 选项 ，ps 就 打印 与 控制 终端 相关 的 进程 信息 。 
输出 结果 只 包含 进程 [D、 终 端 标 识 符 、 累 计 执行 时 间 和 命令 名 。 否 则 ， 所 显示 的 信息 则 由 
选项 来 控制 。AT&T 和 Berkeley 类 型 的 UNIX 版 本 上 的 ps 选项 不 太一 样 。 


范例 A-42 

1 ps -aux | grep '^linda! # ucb 
2 ps -ef | grep '^ *linda!' # atgt 
说 明 … : 


1. 打印 所 有 正在 运行 的 进程 ， 用 管道 将 输出 结果 发 送 到 grep 程序 ， 只 打印 属于 用 户 
linda 的 那些 进程 ， 每 行 都 是 以 linda 开头 (UCB 版 本 )。 
2. 和 第 一 个 例子 相同 ， 只 适用 于 AT&T 版 本 。 


pstree - 显示 进程 树 


pstree [-a] [-c] [-h] [-1] [~-n]j [-p] [-u] [-Gl-0U] [pidluser] 
pstree -Vy 
pstree 将 正在 运行 的 进程 以 树 状 显示 。 该 树 以 pid 为 根 ， 在 pid 被 省 略 时 使 用 init 作为 
根 。 如 果 指 定 了 用 户 名 ， 所 有 的 进程 树 以 该 用 户 拥 有 的 进程 为 根 。pstree 通过 将 相同 的 分 
支 放 入 到 方 括号 中 并 以 重复 数 为 前 缀 从 而 将 它们 合并 ， 例 如 : 
init-+-getty 
1-getty 
|1-getty 
'~getty 
变 为 
init---4x [gettyY] 
pwd - 显示 当前 工作 目录 名 
quota- 显示 用 户 磁 盘 空 间 使 用 和 限制 信息 


quota [ -guvv | gq | 

quota [ -~uvv | q ] user 

quota [ -gvv | gq ] group 

quota 显示 的 是 用 户 的 磁盘 使 用 情况 及 所 受 的 限制 。 默 认 情况 下 ， 仅 打印 用 户 配额 。 
-g ”打印 用 户 所 在 组 的 配额 

-u 一 个 可 选 的 标识 ， 等 价 于 默认 状态 

-Vv 显示 未 分 配 存储 空间 的 文件 系统 的 配额 

-q 打印 一 些 简 短 的 信息 ， 仪 包含 文件 系统 中 使 用 空间 已 超过 配额 的 相关 信息 
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rcp 一 远程 文件 复制 


rcp [ -p ]】 filenamel fiiename2 
rcp [ -pr ] filename...directory 


rcp 命令 按 下 列 格式 在 机 器 之 间 复 制 文件 : 


remotehostname:path 
user@hostname:file 
user@hostname.domainname:file 


范例 A-43 
1 rcp dolphin:filename /tmp/newfilename 
2 rcp filename broncos:newfilename 


说 明 本 
1. 从 远程 机 器 dolphin 将 filename 复制 到 本 机 的 /tmp/newfilename。 
2. 从 本 机 复制 flename 到 远程 机 器 broncos， 并 将 其 命名 成 newfilename。 


rdate 一 通过 网 络 获取 日 期 和 时 间 
rdate [-P] [-s] [host...] 


rdate 通过 TCP 获取 另外 一 台 使 用 RFC868 中 协议 的 机 器 的 当前 时 间 。 使 用 -p 选项 ， 
rdate 打印 从 远程 机 器 上 获取 到 的 时 间 。 这 是 默认 模式 。 使 用 -s 选项 ，rdate 使 用 从 远程 机 
器 获取 到 的 时 间 来 设置 本 地 时 间 。 仅 超级 用 户 能 够 重 设 时 间 。 每 个 系统 的 时 间 以 ctime(3) 
格式 返回 。 


范例 A-44 

1 zrdate homebound atlantis 

(输出 ) 

[homebound] Tue Jan 18 20:35:41 2000 
[atlantis] Tue Jan 18 20:36:19 2000 


rgrep 一 递归 的 高 级 grep 程序 
rgrep [ options] pattern [file] ...... 
与 grep 和 egrep 不 同 ，rgrep 能 够 在 目录 中 递归 。 在 UNIX 系统 上 执行 这 类 搜索 的 传统 


方式 是 将 find 命令 与 grep 命令 结合 使 用 。 使 用 rgrep 性 能 要 好 很 多 。 参 见 xargs 命令 。 
命令 行 选 项 如 下 所 示 。 


-? 附加 帮助 (在 某 些 系统 .上 使 用 -? 可 以 避免 shell 扩展 ) 
-C 匹配 计数 

-h 高 亮 显示 匹配 (假定 是 ANSI 兼容 的 终端 ) 

-H 输出 马 配 ， 而 非 包含 四 配 的 闭 行 

-i 忽略 大 小 写 
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( 续 表 ) 
-| 仅 列 出 文件 名 
-n 打印 好 配 的 行 号 
-F 跟随 链接 
-r 递归 扫描 目录 树 
-N 不 执行 递归 搜索 
-R pat 与 T 类 似 ， 不 同 的 是 仅 检查 匹配 pat 的 文件 
-V 仅 打印 与 指定 模式 不 匹配 的 行 
-X ext ， 仅 检 查 带 给 定 后 缀 ext 的 文件 
-D 打印 所 有 可 能 被 搜索 的 目录 。 该 选项 仅 用 于 调试 。 该 选项 不 查找 任何 文件 
-W len 有 len 个 字符 的 行 (不 以 换行 符 终结 ) 
支持 的 正则 表达 式 
匹配 除 换行 符 外 的 任意 字符 
\d 仅 匹 配 数字 
\e 匹配 ESC 字符 
引 配 淮 个 或 多 个 如 符号 前 面 所 示 的 正则 表达 式 
十 此 配 一 个 或 多 个 如 符号 前 面 所 示 的 正则 表达 式 
? 匹配 零 个 或 一 个 如 符号 前 面 所 示 的 正则 表达 式 
S 匹配 行 首 
$ 匹配 行 尾 
[…] 匹配 括号 中 的 单个 字符 。 例 如 ，[-02468] 匹 配 -或 任意 偶数 ，[-0-9a-z] 匹 配 -或 0-9 
之 间 的 数字 或 a 至 z 之 间 的 字母 
\{ 用 于 重复 。 例 如 ，x\M9N} 匹 配 9 个 x 字 符 
MA) 用 于 后 向 引用 。\(.. 中 的 模式 被 标记 并 保存 。 从 正则 表达 式 最 堪 侧 开始 ， 报 多 人 允 


许 9 个 标签 。 要 恢复 保存 的 模式 时 ， 使 用 \1, 2 …\9 
2\,=, .9 匹配 由 第 n 个 \( … 表 达 式 指定 的 模式 。 例 如 ，M[M]j[a-zA-Z]+NNITZE 配 任何 连续 
重复 的 词 
范例 A-45 
1 rgrep -na -R '*.a' ‘'^int! 
2 rgrep -nm -xc '^int!' 
说 明 
1. 在 当前 目录 及 其 子 目 录 中 所 有 以 “c” 为 扩展 名 的 文件 中 搜索 行 首 为 “int” 的 模式 ， 
带 行 号 显示 出 所 匹配 的 行 。 
2. 在 所 有 以 “c” 为 扩展 名 的 文件 中 搜索 行 首 为 “int” 的 模式 ， 带 行 号 显示 出 所 匹配 
的 行 (与 上 面 一 致 )。 
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rlogin - 远程 登录 
LLOGID [-L] (-8] [ -ec ] [ -1l username ] hostname 


rlogin 建立 一 个 从 用 户 所 在 终端 到 远程 主机 hostname 的 远程 登录 会 话 。 主 机 名 被 列 在 
主机 数据 库 中 ， 该 库 可 能 包含 在 /etc/hosts 文件 、 网 络 信息 服务 (NIS) 主 机 映射 、Internet 域 
名 服务 器 或 它们 的 组 合 里 。 每 台 主 机 都 有 一 个 正式 的 名 字 ( 数 据 库 记录 的 第 一 个 名 字 )， 还 
可 以 有 一 个 或 多 个 绰号 。 无 论 是 正式 主机 名 还 是 昵称 都 可 以 在 hostname 里 指定 。 可 以 在 本 
机 的 /etc/hosts.equiv 文件 里 保存 一 份 可 信和 主机 名 列表 。 


rm 一 从 目录 删除 文件 


rm [-f] [-i] filename..., 

rm -r [-f] [-i] dirname... [filename...] 

如 果 对 文件 有 写 权 限 ,rm 就 能 删除 一 个 或 多 个 文件 在 目录 中 的 对 应 记录 。 如 果 filename 
是 一 个 符号 链接 ，rm 会 删除 该 链接 ， 但 链接 指向 的 文件 或 目录 不 会 被 删除 。 用 户 要 删除 符 
号 链接 不 必 对 它 有 写 权 限 ， 只 要 具有 对 链接 所 在 目录 的 写 权 限 就 行 。 


”一 范例 A46 
1 rm filel file2 
2 rm-i* 
3 rm -rf dir | 
下 
1. 从 目录 中 删除 文件 flel 和 file2。 
2. 删除 当前 工作 目录 下 的 所 有 文件 ， 但 是 事先 询问 是 否 删 除 。 
3. 逐 层 删除 dit 下 的 所 有 文件 和 目录 ， 忽 略 报错 消 息 。 


rmdir- 删除 目录 


rmdir [-p] {-s] dirname... 
如 果 目 录 为 空 就 删除 该 目录 。 如 果 制 定 了 选项 -p， 同 时 删除 父 目 录 。 


rsh 一 启动 一 个 远程 shell 


rsh [ -n ]】 { -1l username ] hostname command 
rsh hostname { -~n ] [ -1 username ] command 


rsh 连接 到 指定 的 主机 hostname， 并 执行 指定 的 命令 。rsh 把 它 的 标准 输入 复制 到 远程 
命令 ， 把 远程 命令 的 标准 输出 复制 到 它 的 标准 输出 ， 还 把 远程 命令 的 标准 错误 输出 复制 到 
它 的 标准 错误 输出 。 中断、 退出 和 终端 信号 也 都 被 传 给 远程 命令 ，rsh 通常 在 远程 命令 终止 
时 结束 。 如 果 未 指定 命令 ，rsh 就 用 rlogin 命令 使 您 登录 到 远程 主机 。 


1 rsh bluebird ps -ef 
2 .zsh: -1 john owl ls; echo $PATH;cat .Profile 
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说 明 ODNAGR 
1. 连接 到 机 器 bluebird 并 显示 该 机 上 所 有 正在 运行 的 进程 。 
2、 以 用 户 john 的 身份 进入 远程 主机 owl， 执 行 3 条 命令 。 


ruptime 一 显示 本 地 主机 的 主机 状态 


ruptime [ -alrtu | 


ruptime 为 局 域 网 上 的 每 台 机 器 输出 类 似 uptime 的 状态 行 。ruptime 依据 网 上 的 各 主机 
每 分 钟 广播 一 次 的 数据 包 构 造 出 这 个 状态 行 。 如 果 超 过 5 分 钟 收 不 到 某 台 机 器 的 状态 报告 ， 
ruptime 便 显示 该 机 器 处 于 关机 状态 。ruptime 通常 是 按 主 机 名 排列 状态 行 ， 但 可 以 通过 指 
定 选项 来 改变 该 顺序 。 


rwho - 显示 有 哪些 用 户 登 录 在 本 地 主机 上 


rwho [ -a ] 


rwho 命令 生成 类 似 于 who 的 输出 ， 但 是 它 的 查询 对 象 是 本 地 局 域 网 上 的 所 有 机 器 。 
rwho 不 能 跨越 网 关 ， 而 且 主 机 上 必须 运行 有 rwho 守护 进程 ， 同 时 还 须 有 目录 
/var/spool/rwho。 如 果 有 5 分 钟 未 收 到 某 台 主 机 的 报告 ，rwho 就 假定 它 已 关机 了 ， 不 报告 
最 后 所 知 的 登录 在 该 机 器 上 的 用 户 。 如 果 用 户 超过 一 分 钟 未 向 系统 键入 任何 字符 ，rwho 就 
告 该 用 户 处 于 空闲 时 间 。 如 果 用 户 有 超过 一 个 小 时 未 向 系统 键入 任何 字符 ， 除 非 指定 了 
-a 标志， 否则 ，rwho 将 在 输出 结果 中 咯 去 该 用 户 。 


script 一 创建 一 份 终端 会 话 的 记录 稿 

script [ -a] [ filename | 

script 生成 一 份 记录 稿 , 用 于 记录 终端 上 打印 出 的 所 有 内 容 。 这 份 记录 稿 被 保存 为 一 个 
文件 。 如 果 未 指定 文件 名 , script 就 将 该 记录 稿 保存 为 文件 typescript。 script 在 用 户 退 出 shell 
或 按 下 Ctrl+D 组 合 键 时 结束 运行 。 


范例 A-48 


1 script 
2 script myfile 


说 明 . 
1. 在 新 shell 里 开启 script 会 话 。 终 端 上 显示 的 全 部 内 容 都 被 保存 在 名 为 typescript 的 
文件 中 。 必 须 按 ^d 或 退出 shell 才能 结束 script 会 话 。 

2. 在 新 shell 里 开启 script 会 话 。 终 端 上 显示 的 全 部 内 容 都 被 保存 在 文件 myfile 中 。 必 
须 按 ^d 或 退出 shell 才能 结束 script 会 话 。 


sed 一 精简 的 编辑 器 


sed [-n] [-e script] [-f sfilename] [filename ...] 


sed 把 指定 的 文件 filename( 默 认为 标准 输入 ) 复 制 到 标准 输出 ， 文 件 的 内 容 已 被 sed 依 
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据 命 令 或 脚本 编辑 过 。sed 不 改变 原文 件 。 
-范例 A-49- 0 


1 ‘sed 's/Elizabeth/Lizzy/g' rile 
2 sed ‘'/Dork/d' file 
Rs ~n "15, 20p. file 
说 明 和 和 ， J‘ y i i i : 
1， 用 L Lizzy 赫 换 文件 file 中 出 现 的 所 及 Blizabeth, ， 并 格 结果 显示 在 终端 屏幕 上 。， 
”2. 删除 所 有 包含 Dork 的 行 并 在 屏幕 上 打印 剩余 的 行 。 
3. 只 打印 第 15~20 行 。 


size 一 以 字 节 为 单位 显示 对 象 文件 每 一 节 的 大 小 
size [ -ft][ -Ff] [(-n] [-o] [(-V] [( -x ] filename... 


size 命令 为 ELF 或 COFF 目标 文件 里 的 每 个 被 装 入 的 会 话 生成 以 字 节 为 单位 的 段 或 节 
的 大 小 信息 。size 打印 出 文本 、 数 据 和 bss( 未 初始 化 数据 ) 段 (或 会 话 ) 的 大 小 及 它们 的 总 和 。 


sleep 一 挂 起 一 定 的 秒 数 后 执行 


sleep time 





sleep 挂 起 time 指定 的 秒 数 后 执行 。 它 用 来 在 一 段 时 间 后 执行 一 个 命令 。 


“范例 A-50 ， 
1 (sleep 105; command) & 
2 (In Script) 
while true 
do 
command 
sleep 60 
Sone,, , 


站 说 明 5 人 i 
1. 0 种 后 ， 执行 命令 。 提 示 符 会 立即 出 现 。 

2. 进入 循环 : 执行 命令 并 在 再 次 进入 循环 前 暂停 一 分 钟 。 
sort - 排序 和 /或 合并 文件 


sort [ -cmu ] [ -ooutput ] [ -T directory ] [ -ykmem ] 
[ -dfiMnr ] [ -btx ] [ +Posl [ -Pos2 ]] [ filename...] 


sort 命令 将 所 有 命名 文件 里 的 行进 行 排序 (ASCII 码 )， 并 把 结果 写 入 标准 输出 。 比 较 是 
基于 从 各 输入 行 抽取 的 一 个 或 多 个 排序 键 进 行 的 。 默 认 情 况 下 ， 有 一 个 排序 键 ， 即 整个 输 
入 行 ， 并 且 按 机 器 排序 序列 里 的 字典 排序 法 进行 排列 。 


-范例 A-51 


1 sort filename 
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sort -u filename 

sort -r filename 

sort +1 -2 filename 

sort -2n filename 

sort -t: +2n -3 filename 
sort -f filename 

sort -b +1 filename 


说 了 明 : 

lL, 按 字 二 顺序 尾行 排序 。 

2. 排序 输出 重复 的 条 目 。 

3, 逆序 排序 。 

4. 排序 从 第 一 个 字段 (字段 用 空白 符 分 隔 并 从 0 开始 计算 ) 开 始 ， 在 第 二 个 字段 结束 ， 
而 不 是 一 直 排序 到 行 尾 。 

5. 按 数值 将 第 三 个 字段 排序 。 

6. 按 数值 从 第 三 个 字段 开始 排序 ， 并 在 第 四 个 字 委 入 上 把 由 号 当 作 字段 分 阴 符 CD。 

7. 排序 合并 大 小 写字 母 。 

8. 排序 从 第 一 个 字段 开始 ， 删 除 前 导 空白 符 。 
spell - 查找 拼写 错误 

spell [ -blvx ] [ -d hlist ] [ -s hstop ] [ +local file ] [ filename]... 

spell 从 指定 的 文件 中 收集 单词 并 在 拼写 列表 中 查找 。 既 不 在 拼写 列表 中 ， 也 不 是 对 列 
表 中 的 词 通过 某 种 变形 、 加 前 缀 或 后 缀 而 生成 的 单词 将 被 打印 到 标准 输出 。 如 果 没 有 指定 
文件 名 ， 则 从 标准 输入 中 收集 单词 。 


split- 将 文件 分 片 


split [ -nj] [ filename [ name ] | 


split 命令 读 取 文 件 filename 并 将 其 分 成 大 小 为 n 行 的 一 组 小 文件 作为 输出 。 第 一 个 输 
出 文件 在 文件 名 后 追加 aa， 然 后 以 词典 顺序 追加 直到 zz( 最 多 676 个 文件 )。name 的 最 大 长 
度 比 文件 系统 所 允许 的 最 大 文件 名 长 度 小 2 个 字符 。 参 见 statvfs。 如 果 没 有 指定 名 称 ， 则 
默认 为 使 用 x( 输 出 文件 则 为 xaa，xab 等 )。 


范例 A-52 
1 split -500 filea 
2 split -1000 fileb out 


说 明 
1. 将 文件 filea 分 成 500 行 大 小 的 文件 ， 依次 命名 为 xaa，xab，xac 并 以 此 类 推 。 
2. 将 文件 fileb 分 成 1000 行 大 小 的 文件 ， 依 次 命名 为 out.aa，out.ab 并 以 此 类 推 。 


strings 一 在 对 象 或 二 进 制 文件 中 查找 可 打印 字符 串 


strings [ -~a ] [ -oj] {[ -number ] [ filename... ] 


oem 
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strings 命令 在 一 个 二 进 制 文件 中 查找 ASCII 字符 串 。 字 符 串 是 由 以 换行 符 或 空白 符 结 
尾 的 4 个 或 更 多 个 打印 字符 序列 。stings 可 用 于 识别 任意 对 象 文件 等 其 他 文件 。 


范例 A-53 
strings /bin/nawk | head -2 


说 明 , , 
打印 出 二 进 制 可 执行 文件 /bin/nawk 前 两 行 中 的 所 有 ASCII 三文 本 。 


stty 一 为 终端 设置 选项 

stty [ -al [-g] { modes | 

stty 为 当前 的 标准 输入 设备 设置 特定 的 终端 IO 选项 。 如 果 不 带 参数 ，stty 将 报告 这 些 
特定 选项 的 当前 设置 。 

范例 A-54 ; 

1 stty erase <Press backspace ee or “^h 


2 stty -echo; read secretword; stty echo 
3 Stty “a (AT&ET) or stty ~everything (BSD) 


:说明 

1. 把 退 格 键 设置 为 莽 除 。 

2. 关闭 回 显 功能 ， 等 待 用 户 输入 ， 重 新 打开 回 显 功能 。 
3. 列 出 stty 的 所 有 可 能 选项 。 


su 一 变 成 超级 用 户 或 其 他 用 户 

su {-] (username [ arg ... ] |] 

su 允许 用 户 可 以 不 必 注 销 就 成 为 男 一 个 用 户 。 用 户 名 username 的 默认 值 是 root( 超 级 
用 户 )。 要 使 用 su， 必须 提供 正确 的 口令 (或 调用 者 已 经 是 root 了 )。 如 果 口 令 正 确 ，su 便 创 
建 一 个 新 的 shell 进程 ， 该 进程 的 真实 和 有 效用 户 ID、 组 ID 和 附加 组 列表 按 指定 的 用 户 名 
设置 ,这 个 新 的 shell 将 是 由 用 户 username 的 口令 文件 记录 中 的 shell 字段 指定 的 那个 shell。 
如 果 未 指定 shell， 就 使 用 sh(Bourne shell)。 如 果 要 返回 普通 用 户 1D 权限 ， 可 以 键入 Ctrl-D 
来 退出 新 shell。 选 项 -可 指定 一 个 完整 的 登录 。 
sum - 计算 文件 的 校 验 和 
Sync - 更 新 超级 块 并 将 改变 过 的 块 写 回 磁盘 
tabs 一 在 终端 上 设置 tab 停止 位 
tail 一 显示 文件 尾 


tail +[-number [ lbc ] [ f ] [ filename ] 
tail +[~number [ 11 [rf 1 [( filename ] 
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在 number 前 加 上 一 个 加 号 ， 则 tail 将 从 文件 第 number 行 开始 显示 内 容 ， 显 示 内 容 可 
以 是 代码 段 、 行 或 字符 串 。 如 果 在 number 前 加 连 字 号 ， 则 tail 将 从 文件 尾 开 始 计数 。 

范例 A-55 

1 tail +50 filex 

2 tail -20 filex 

3 tail filex 

说 明 

1. 从 第 50 行 开始 显示 filex 文件 的 内 容 。 

2. 显示 filex 文件 的 最 后 20 行 。 

3, 显示 filex 文件 的 最 后 10 行 。 


talk 一 使 您 能 够 与 其 他 用 户 交谈 
talk username [ ttyname ] 


talk 是 一 个 可 视 化 的 通讯 程序 ， 它 能 从 您 的 终端 上 复制 文本 行 到 另 一 用 户 的 终端 。 
范例 A-56 


talk joe@cowboys 


说 明 
打开 与 机 器 cowboys 上 用 户 joe 交谈 的 请 求 。 


tar 一 将 文件 保存 到 归档 文件 (通常 是 磁带 设备 )， 或 从 归档 文件 中 提取 文件 


tar [ ~- ] clrltlulx [ bBefFhilmopvwX0134778 ] [ tarfile ] 
[ blocksize ] [ exclude-file ] [ -I include-file ] 
filenamel filename2 . . . -C directory filenameN ... 

范例 A-57 


1 tar cvf /dev/diskette 
2 tar tvf /dev/fd0 
3 tar xvf /dev/fd0 


说 了 明 | 

1. 将 当前 工作 目录 下 所 有 文件 发 送 到 设备 /dev/diskette 的 磁带 上 ， 并 且 打 印 出 发 送 了 
哪些 文件 。 

2. 显示 磁带 设备 /dev/fd0 上 内 容 的 列表 。 

3. 提取 磁带 上 的 所 有 文件 ， 并 且 打印 出 提取 了 哪些 文件 。 


tee 一 复制 标准 输出 
tee [ -ai ] [ filename ] 


tee 把 标准 输入 复制 到 标准 输出 和 一 个 或 多 个 文件 中 ， 辟 如 ls | tee outfile， 这 条 命令 将 
ls 的 输出 结果 写 到 屏幕 和 文件 outfile 中 。 
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范例 A-5B8 
date | tee nowfile 
说明” 


将 date 命令 的 输 出 结果 显示 在 屏 芍 上 ， 同时 保存 到 文件 fe je 
telnet -- 与 远 端 主机 通讯 


范例 A5 
telnet necom.com 

说 明 ee Ee 
打开 与 远 端 主 机 netcom.com 的 会 话 。 


test 一 计算 表达 式 

test 计算 表达 式 并 返回 一 个 退出 状态 以 指示 表达 式 为 真 ( 零 ) 还 是 为 假 ( 非 零 )。 该 命令 主 
要 被 Boume 和 Korn shell 用 来 进行 字符 串 、 数 值 和 文件 测试 。 而 C shell 中 ， 大 多 数 测 试 都 
是 内 置 的 。 

范例 A-60 

1 test 5 gt 6 


2 echo $? ( Bourne and Korn shells) 


0 1， 表明 测试 结果 不 真 ) 


”说明 

1. test 命令 执行 站 数 测试 检查 5 是 否 大 于 和 

2. 变量 $? 保 存 了 上 一 条 命令 的 退出 状态 。 如 果 退 出 状态 非 零 ， 测 试 结果 就 不 为 真 ， 如 
果 返 回 的 退出 状态 为 0， 则 测试 结果 为 真 。 


time - 显示 当前 shell 及 其 子 进 程 的 时 间 使 用 概况 
timex - 为 命令 计时 ， 报 告 进程 数据 和 系统 行为 
timex [ -oj] [ -p [ -fhkmrt ] ] ( -s ] command 


timex 将 执行 给 定 的 命令 ， 报 告 执行 时 消耗 的 总 时 间 、 用 户 时 间 和 系统 时 间 ， 以 秒 为 
单位 。 还 可 以 选择 列 出 或 汇总 该 命令 及 其 所 有 子 进程 的 进程 统计 数据 ， 报 告 命令 执行 期 间 
所 有 的 系统 行为 。timex 的 输出 结果 被 写 到 标准 错误 输出 。 


top 一 显示 顶层 CPU 进程 
top [-] [qd delay] [ql [cl [Ss] [s] (i] 


top 命令 可 以 实时 查看 CPU 正在 进行 的 活动 并 列 出 使 用 CPU 最 频繁 的 任务 。 
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touch - 更 新 文件 的 访问 时 间 和 /或 修改 时 间 


touch [ -amc ] { mmddhhmm { yy ] ] filename.. 


touch 更 新 参数 指定 的 各 文件 的 访问 时 间 和 修改 时 间 。 如 果 指 定 的 文件 不 存在 ，touch 
就 会 创建 它 。 如 果 未 指定 时 间 ，touch 将 使 用 当前 时 间 。 


范例 A-61 


owen a b c 


说 明 -要 
创建 a、b 和 c 这 3 个 文件 。 如 果 三 者 中 菜 个 已 存在 ， 则 更 新 其 修改 时 间 蕉 


tput 一 初始 化 终端 或 查询 terminfo 数据 库 


tput [ -Ttype ] capname [ parms..,.] 

tput [ -Ttype ] init 

tput [ -Ttype ] reset 

tput [ -Ttype ] longname 

tput -S “< 

tputs 使 用 terminfo 数据 库 ， 它 可 以 使 shell( 参 见 sh) 获 得 与 终端 相关 性 能 的 值 和 信息 ， 
以 初始 化 或 重 置 终端 ， 或 者 返回 一 个 长 长 的 所 请 求 终端 的 类 型 名 。 


范例 A-62 
1 tput longname 
2 ' bold=“tput smso. 
unbold=` tput rmso. 
echo > toes, ,your id: OO 


“说明 
村 显示 从 terminfo 数据 库 中 得 到 的 终端 的 发 名 称 。 

2. 设置 shell 变量 bold， 打 开 文本 的 突出 显示 。 然 后 设置 shell 变量 unbold， 返 回 正常 

的 文本 显示 状态 。“Enter your id:”" 这 一 行 被 突出 显示 为 黑 底 白字 ,之 后 的 文本 则 被 正常 显示 。 


tr 一 转换 字符 
tr [ -cds ] [ stringl [ string2 ] | 


fr 把 标准 输入 复制 到 标准 输出 ， 且 替换 或 删除 特定 的 字符 。 输 入 的 字符 如 果 在 string1 
中 ， 就 会 被 映射 成 string2 中 的 对 应 字符 。 可 以 把 正 斜 杠 加 在 八进制 值 的 前 面 来 代表 字符 的 
ASCI1 码 。 如 果 string2(string2 中 可 以 包含 重复 的 字符 ) 中 的 字符 个 数 少 于 string!l 的 ， 则 
stringl 中 多 出 的 那 部 分 字符 就 不 会 被 转换 。 可 以 用 八进制 值 来 代表 字符 ， 但 要 在 前 面 添 个 
反 斜 杜 。 
\11 ” 制 表 符 
\12 ”换行 符 
\042 单 引 号 
\047 “ 双 引 号 


= 二 
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人 
1 tr ‘A! ‘Br < - filex 

tr '{A-~2]' {a~-z]' < filex 

tr-d' ' < filex 

tr -s '\11' '\11' < filex 

tr -3 ':' ' < filex 

tr "\047 a 


说明 0 3 

把 文件 flex 中 的 A 都 变 成 B。 

. 将 所 有 大 写字 母 转换 成 小 写 。 

删除 文件 flex 中 的 所 有 空格 。 

将 文件 filex 中 多 个 连续 的 制 表 符 替换 (压缩 ) 为 单个 制 表 符 。 
将 文件 filex 中 多 个 连续 的 冒号 压缩 为 单个 空格 。 

将 来 自 标准 输入 的 文本 中 的 双 引 号 替换 为 单 引 号 。 


true - 提供 成 功 的 退出 状态 
true 命令 不 做 任何 实际 操作 ， 只 是 返回 真 。 即 该 命令 总 是 返回 退出 状态 0， 表 示 运 行 
成 功 。Bourne 和 Korn shell 的 shell 程序 用 true 命令 来 启动 无 限 循环 。 


while true 
do 
命令 


done 


tsort - 拓扑 排序 


/usr/ccs/bin/tsort [filename] 


tsort 命令 在 标准 输出 上 生成 一 个 有 序 的 项 目 列表 ， 该 列表 与 输入 文件 filename 中 给 出 
的 局 部 次 序 一 致 。 如 果 未 指定 文件 名 ， 则 从 标准 输入 读 取 次 序 。 输 入 由 项 目 对 组 成 (项 目 指 
非 空 字符 串 )， 项 目 之 间 用 空格 分 隔 。 由 不 同 项 目 组 成 的 项 目 对 指明 了 项 目 间 的 次 序 。 相 同 
项 目 组 成 的 项 目 对 则 表示 其 存在 而 非 次 序 。 
tty - 获取 终端 的 名 称 

tty [ -1 ] [-s] 


tty 命令 打印 出 用 户 终端 的 路 径 名 。 
umask — 设置 创建 文件 时 使 用 的 权限 模式 撞 码 


umask { ooo ] 


用 户 的 创建 文件 模式 掩 码 被 设置 为 000。 这 3 个 八进制 位 分 别 代表 属 主 、 属 组 和 其 他 
用 户 的 读 、 写 、 执 行 权限 。 创 建文 件 时 系统 会 将 每 个 指定 的 数值 从 对 应 位 上 减 去 。 如 ， 掩 
码 022 将 取消 属 组 和 其 他 用 户 的 写 权 限 (原来 用 模式 777 创建 的 文件 ， 现 在 变 成 以 模式 755 


howWP 


mW 
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创建 ， 原 来 用 模式 666 创建 的 则 变 成 用 模式 644 创建 )。 如 果 省 略 000，umiask 就 打印 出 掩 
码 的 当前 值 。umask 由 shell 来 识别 和 执行 。 


范例 A-64 


1 umask 
2 umask 027 


说 明 

1 .显示 当前 的 文件 权限 掩 码 。 

2. 目录 权限 777 减 去 掩 码 022 得 到 750。 文件 属性 666 件 去 掩 码 027 结果 为 640。 创 
” 建 目 录 和 文件 时 ， 其 权限 将 设置 为 umask 生成 的 值 。 


uname 一 打印 当前 机 器 的 名 称 

uname [ -amnprsv ] 

uname [ -S system name ] 

uname 在 标准 输出 上 打印 出 当前 系统 的 相关 信息 。 如 果 未 指定 选项 ，uname 就 打印 出 
当前 操作 系统 的 名 称 。 使 用 选项 可 以 打印 出 uname 或 sysinfo 返回 的 特定 信息 。 


范例 A-65 


1 uname -n 
2 uname -a 


说 明 

1. 打印 主机 的 名 称 。 

2. 打印 主机 的 硬件 名 称 、 网 络 结 点 名 、 操 作 系 统 版 本 号 、 操 作 系 统 名 称 和 操作 系统 版 
本 ， 相 当 于 同时 使 用 -m、-n、-r、-s 和 -Vv。 


uncompress - 将 之 前 用 compress 命令 压缩 的 文件 还 原 


uncompress [ -cFv ] [ file . . 。] 
范例 A-66 

uncompress file.2 

-说 阴 


将 file.Z 还 原 为 原状 态 ， 即 被 压缩 之 前 的 状态 。 
uniq 一 报告 文件 中 的 重复 行 
uniq [ [(-u]{-d]{-c] (+n] [~-n] ]】 { input [ output ] ] 


uniq 命令 读 取 输入 文件 ， 并 比较 相 邻 行 。 正 常情 况 下 ， 重 复 行 的 第 二 个 副本 及 之 后 的 
副本 都 被 删除 ， 剩 余 的 内 容 则 被 写 到 标准 输出 。 任 何 时 候 ， 输 入 和 输出 必须 不 同 。 


范例 A-67 


1 uniq filel file2 
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| se unig -Gd 2 le 
0 i 下 过 1 


i. 删除 文件 filel 中 的 重复 行 ; ,将 结果 写 入 文件 全 file2。 
2. 显示 从 第 3 个 字段 开始 内 容 相同 的 重复 行 。 


units - 将 用 标准 度量 单位 的 数值 转换 为 其 他 度量 单位 


units 命令 将 标准 度量 单位 的 数值 转换 为 其 他 度量 单位 的 等 值 数 。 该 命令 以 如 下 方式 交 
互 运行 ; 

You have: inch 

You want: cm 


* 2.540000e+00 
/ 3.937008e-01 


unpack 一 展开 用 pack 生成 的 文件 


unpack 命令 用 于 展开 使 用 pack 命令 生成 的 文件 。 对 于 命令 行 中 定义 的 所 有 文件 名 ， 
unpack 将 查找 名 为 name.z( 如 果 name 以 .z 结尾 ， 就 查找 name) 的 文件 。 如 果 找 到 的 文件 是 
一 个 打包 后 文件 ， 就 将 它 蔡 换 为 展开 后 的 文件 。 新 文件 的 名 字 去 掉 了 后 织 .z， 其 访问 模式 、 
访问 时 间 和 修改 时 间 以 及 属 主 都 和 原来 那个 打包 文件 的 一 样 。 


uucp 一 把 文件 复制 到 另 一 系统 ，UNIX 到 UNIX 的 系统 复制 


uucp [-c1-C]{-dl-£f}] [-ggrade ] [-j][-m] (~-nuser] [-r] 
[ -sftile ] [ -xdebug level ] source-file destination-file 


uucp 命令 将 参数 source-file( 源 文件 ) 指 定 的 文件 复制 到 参数 destination-file( 目 标 文件 ) 
指定 的 位 置 。 


uuencode, uudecode 一 将 二 进 制 文件 转换 为 ASCII 文本 文件 ， 以 便 通过 电子 
邮件 发 送 它 ， 后 者 将 文件 转换 回 原 编码 方式 


uuencode [ Source-file ] file-label 
uudecode [ encoded-file ] 


uuencode 将 二 进 制 文件 转换 为 可 通过 邮件 发 送 的 ASCII 编码 形式 。 标 签 参数 file-label 
指定 了 解码 时 使 用 的 输出 文件 名 。 如 果 不 指定 文件 ，uuencode 将 对 标准 输入 进行 编码 。 
uudecode 读 已 编码 的 文件 ， 剥 离 文件 开头 与 末尾 由 邮件 程序 添加 的 所 有 行 ， 然 后 还 原 出 二 
进 制 数据 ， 根 据 文件 头 部 指定 的 文件 和 名、 模式 和 属 主 生成 文件 。 编 码 后 的 文件 是 一 个 普通 
的 ASCII 文本 文件 ， 可 以 用 任何 文本 编辑 器 来 编辑 ， 但 是 最 好 只 修改 头 部 的 横 式 或 文件 标 
签 ， 以 免 破坏 解压 出 来 的 二 进 制 数据 。 


” 苑 例 A-68 


1 uuencode mybinfile ec oo > ee eh tosend ， 
2 uudecode uumybinfile.tosend 
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1. 第 一 个 参数 mybinfile 是 需要 编码 的 已 有 文件 。 第 二 个 参数 在 文件 被 邮递 后 用 来 为 
解码 生成 的 文件 命名 。uumybinfile.tosend 则 是 指 通过 邮件 发 送 的 文件 。 
2. 解码 上 一 步 用 uuencode 编 码 的 文件 ,用 给 uuencode 的 第 二 个 参数 作为 解码 文件 的 名 称 。 


Wc 一 统计 行 数 、 词 数 和 字符 数 
we [ -lwc ] 上 filename ... ] 


wc 命令 用 于 计算 文件 中 的 行 数 、 词 数 和 字符 数 ， 如 果 未 指定 文件 ， 则 对 标准 输入 进行 
统计 。 词 指 的 是 用 空格 、 制 表 符 或 换行 符 分 隔 的 字符 串 。 


“范例 A-69 
1 wc filex 
2 who | wc -1 
3 wc -1 filex 


1. 打印 文件 filex 中 行 、 词 和 字符 的 数目 。 
，2. 用 管道 将 who 命令 的 输出 发 送 到 wc， 显 示 计 算得 到 的 行 数 。 
3. 打印 文件 filex 中 行 的 数目 。 


what - 通过 打印 模式 @(#) 后 的 信息 ， 从 文件 中 提取 出 SCCS 版 本 信息 
what [ -s] filename 


what 在 filename 指定 的 文件 中 查找 模式 @( 失 (SCCS 的 get 命令 用 @ 的 来 代替 关键 字 
%Z%)， 并 且 打 印 其 后 的 内 容 直至 遇 到 ">、 换 行 符 、\ 或 空 ulD) 字 符 。 


which 一 定位 命令 并 显示 其 路 径 或 别名 (UCB) 


which [ filename ] 


which 接受 一 组 名 称 作 为 参数 ， 并 查找 这 些 将 名 称 看 成 命令 时 将 要 执行 的 文件 。 对 于 
每 个 参数 来 说 ， 如 果 它 是 别名 ，which 就 扩展 它 ， 否 则 就 在 用 户 路 径 中 搜索 它 。 路 径 和 别 
名 都 是 从 .cshrc 文件 中 取得 。 并 且 仅 用 到 .cshrc 这 一 个 文件 。 


whereis 一 定位 某 个 命令 的 二 进 制 文件 、 源 文件 和 手册 页 文件 (UCB) 


whereis [ -bmsu ] [ ~BMS directory ... -~f ] filename 


who 一 显示 登录 到 系统 上 的 用 户 
write - 给 另 一 位 用 户 写 消息 
write username [ ttyname ] 


write 命令 可 以 从 当前 用 户 的 终端 向 另 一 用 户 的 终端 复制 文本 行 。 
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xargs - 构造 参数 列表 并 执行 命令 
xargs [ flags ] [ command [ initial-arguments ] ] 


xargs Rn 并 动态 地 构造 命令 行 。 
-范例 AT70 


1 1s81 | xargs -1 -t mv 3 -27 

2 1s 1 -bh 1. rm rE Se 
有 i: ， 是 人 
1， 把 目录 $1 下 的 所 有 文件 移 到 目录 $2 下 并 且 在 拓 行 每 条 mv 命令 前 先 回 显 它 
2. 逐一 提示 (-p) 用 户 要 删除 哪个 文件 ， 然 后 再 删除 它 。 


zcat - 把 压缩 文件 解压 到 标准 输出 ， 相 当 于 uncompress --c 


zcat [ file . . .] 

.范例 A-71: , : 
zcat book. doc. Zz 轩 more 

, 说 明 


解压 doc:Z， 用 管道 将 结果 发 送 到 more。 
zipinfo 一 列 出 ZIP 归档 文件 的 详细 信息 

zipinfo {~l2smlvhMtTz) file[.zip] [file(s)...] [-x xfile(s) ...] 

zipinfo 列 出 了 通常 用 于 MS-DOS 系统 的 ZIP 归档 文件 的 技术 细节 。 这 些 信息 包括 文件 
访问 权限 、 加 密 状态 、 压缩 类 型 、 版 本 和 操作 系统 或 压缩 程序 的 文件 系统 等 。 默认 情况 下 (不 


带 任何 选项 ) 以 单行 方式 列 出 文档 中 所 有 文件 条 目 , 加 上 一 些 头 部 和 尾部 行 以 提供 关于 整个 
文档 的 统计 信息 。 其 格式 结合 了 UNIX 的 1s -| 和 unzip -v 的 输出 。 


zmore -CRT 上 的 压缩 文本 文件 过 滤器 


zmore [ name ... ] 


zmore 是 一 个 过 滤器 ,用 于 在 软 拷贝 (soft-copy) 终 端 上 全 屏 地 检索 压缩 文件 或 普通 文本 
文件 。zmore 命令 对 使 用 compress、pack 或 gzip 压缩 的 文件 或 未 压缩 的 文件 有 效 。 如 果 文 
件 不 存在 ，zmore 就 查找 以 .gz、z 或 .Z 为 后 缀 的 同名 文件 。 与 more 命令 类 似 ， 它 每 次 全 屏 
地 显示 一 个 文件 的 内 容 。 
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各 种 shell 的 比较 


对 比 shell 

特 点 | Boume | c | Te | kom | bash 
别名 | 否 | 是 | | 是 | 是 
高 级 模式 匹配 | 否 | 否 | 否 | 是 | 是 
命令 行 编辑 | 否 | 否 | 是 | 是 I | 吓 
目录 模 (pushd、popd) | 否 | 是 | 是 | 否 | 吓 
文件 名 补 全 | 否 | 是 | 是 | 是 | 吓 
函数 | 是 | 否 | 否 | 是 | 是 
历史 | 否 | 是 | 是 | 是 | 是 
作业 控制 | 否 | 是 | 是 | 是 | 是 
刍 绑 定 | 否 | 否 | 是 | 否 | 是 
格式 化 提示 符 是 
拼写 纠正 | 否 | 


说 明 

[的 不 是 一 个 默认 设置 ， 必 须 由 用 户 来 设置 。 

[+ ]cdspell 是 一 个 shopt 选项 。 设 置 后 ， 它 会 在 用 户 使 用 cd 命令 时 ， 纠 正 目 录 名 中 的 
拼写 小 错误 。 


tcsh 与 csh 


TC shell(tcsh) 是 Berkeley C shell(csh) 的 一 个 增强 版 本 。 这 里 列 出 了 它 的 一 些 新 特性 : 


e 增强 的 历史 机 制 
。 用 于 编辑 命令 行 的 内 置 命令 行 编辑 器 (emacs 或 vi) 
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拼写 纠正 工具 和 用 于 拼写 纠正 和 循环 的 特殊 提示 符 
增强 的 和 可 编辑 的 单词 补 全 功能 ， 用 于 补 全 命令 、 文 件 名 、 变 量 、 用 户 名 等 


UNIX shell 范例 精 解 


自动 的 、 定 期 的 、 定 时 的 事件 (调度 事件 、 专 用 别名 、 自 动 退出 、 终 端 锁定 等 ) 


新 的 内 置 变量 (gid、loginsh、oid、shlvl、tty、uid、version、HOST、REMOTESHOST、 


Bourne Again(bash) shell 具有 的 下 列 特 性 ， 这 些 在 传统 的 Bourne shell(sh) 中 不 具备 。 


. 
@ 
e 创建 和 修改 键 绑 定 的 功能 
e 新 的 内 置 命令 (hup、ls -F、newgrp、printenv、which、where 等 ) 
© 
VENDOR、OSTYPE、MACHTYPE) 
e 只 读 变 量 
e 更 好 的 bug 报告 工具 
bash 与 sh 
e 格式 化 提示 符 
e ”历史 (csh 风格 ) 
e@ 别名 
e 用 于 编辑 命令 行 的 内 置 命令 行 编辑 器 (emacs 或 vi) 
e 用 pushd 和 popd 对 目录 进行 操作 
e@ 
如 ， 类 似 bg、 人 和、Ctrl-Z 这 样 的 命令 
e 否定 号 、 花 括号 、 和 参数 扩展 
e 定制 键 序列 的 键 绑 定 
e ”高 级 模式 匹配 
e 数组 
e select 循环 (来 自 Kom shell) 
e 许多 新 的 内 置 命令 
特性 CTC Bourme 
变量 
给 局 部 变 芥 赋值 setx=5 x=5 
指定 变 熏 属性 
给 环境 变 世 赋值 NAME='Bob' 
export NAME 
只 读 变 量 
访问 变革 echo SNAME echo SNAME 
set var = net Var=net 
echo ${var}work echo ${var}work 
network network 


bash 


X=5 
declare 或 者 typeset 


export NAME='Bob' 


echo SNAME 
var=net 

echo ${var} work 
network 
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csh 风格 的 作业 控制 ， 可 以 用 来 暂停 或 运行 后 台 作 业 、 将 后 台 作业 带 回 前 台 等 。 例 


Korn 


x=5 

typeset 

export 
NAME= Bob' 


echo SNAME 或 
print SNAME 
Var=net 

print ${var} work 
network 























附录 B。 各 种 shell 的 比较 901 
( 续 表 ) 
特性 CATC Boume bash Korn 
只 读 变 重 ( 续 ) 
字符 个 数 echo $%var ( 仅 tcsh 。 N/A S{#var} ${#var} 
适用 ) 
专用 变量 
进程 的 PID $3 $$ $$ $$ 
退出 状态 $status, $7 $2 $7 $7? 
前 一 个 后 台 作业 $1! (tesh only) $! $! $l 
数组 
给 数组 赋值 setx=(abc) NA y[0l=a;y[2]=-b3 y[2]= ce， yl0]=a'; yl[1]=b; 
fruit=(apples pears y[2]='c' 
Peaches plums) set -A fruit apples 
pears plums 
访问 数组 元 素 ” echo $x[1] $x[2] N/A echo ${y[0]} ${y[1]} print ${y[0]} 
${y[1]} 
所 有 元 素 echo $x or $x[*] N/A echo ${y[*]}, {fruit[0]} print ${y[*]}, 
$ {fruit[0]} 
第 几 个 元 素 echo $#x N/A echo $y {#[*]} print ${#y[*]} 
命令 痊 换 
将 命令 的 输出 赋 setd= “date* d="date’ d=$(date) 或 d='date” ”d=$(date) 或 
值 给 变量 d='date、 
访问 变量 的 值 。 echo $d echo $d echo $d print $d 
echo $d[1], $d[2), 
echo $#d 
命令 行 参 数 (位 置 参量 ) 
访问 $argv[1], $argv[2] 或 ”$1, $2... $9 $1, $2, ... ${10} ... $1, $2, ... ${10} ... 
$1, $2... 
设置 位 置 参量 NA setabc setabc setabec 
set "date' set "date` 或 set $(date) ”set ‘date' 或 set 
echo $1 $2... echo $1 $2... $(date) 
print $1 $2 .… 
命令 行 的 第 $#argy # $f 和 
几 个 参数 $# (tcsh) 
在 $arg[number] $9%1, $%2, (tcsh) N/A N/A N/A 
中 的 第 几 个 字符 
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( 续 表 ) 
特性 CITC Bourne bash Korn 
用 于 文件 名 扩展 的 元 字符 
匹配 单个 字符  ? ? ? ? 
匹配 等 个 或 多 个 * 时 才 * 
字符 
匹配 字符 集中 的 [abc] [abc] [abc] [abc] 
一 个 字符 
匹配 字符 集中 某 [a-c] [a-c] [a-c] [a-c] 
个 范围 内 的 一 个 
字符 
匹配 不 在 字符 集 N/A (csh) [!abe] [labc] [labc] 
中 的 一 个 字符 [abc] (tesh) 
? 匹配 圆 括 号 中 abc?(2|9)1 abc?(2|9)1 
某 个 模式 的 零 或 
一 次 出 现 。 竖 林 代 
表 一 个 或 条 件 。 例 
如 ， 要 么 是 2， 要 
么 是 9。 匹 配 abc21， 
abc91 或 abcl 
Filenames not ^pattern 人 tcsh) 
matching a pattern 
lO 重 定向 和 管道 
将 命令 的 输出 重 cmd > file cmd > file cmd > file cmd > file 
定向 到 一 个 文件 
将 命令 的 输出 重 cmd >> file cmd >> file cmd >> file cmd >> file 
定向 并 追加 到 一 
个 文件 
将 命令 的 输入 是 cmd < file cmd < file cmd < file cmd < file 
重 定 为 来 自 一 个 
文件 
将 命令 的 报错 信 (cmd > cmd 2>errors cmd 2> file cmd 2> errors 
息 重 定向 到 一 个 /dev/tty)>&errors 
文件 
将 输出 和 报错 信 cmd >& file cmd > file cmd >& file 或 cmd cmd> fle2>&l 
息 重 定向 到 一 个 2>&1 &> file 或 cmd > file 
文件 2>&l 
将 输出 赋值 并 忽 cmd >| file N/A cmd >| file cmd >| file 
略 noclobber 
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附录 B。 各 种 shell 的 比较 903 
( 续 表 ) 
特性 CATC Boume bash Korn 
lO 重 定向 和 管道 ( 续 ) 
here 文档 cmd << EOF cmd << EOF cmd << EOF cmd << EOF 
input input input input 
EOF EOF EOF EOF 
将 某 条 命令 的 输 cmd | cmd cmd |cmd cmd | cmd cmd | cmd 
出 经 由 管道 发 往 另 
一 条 命令 的 输入 
将 输出 和 报错 信 cmd |& cmd N/A N/A (参见 协同 进程 ) 
息 经 由 管道 发 往 
一 条 命令 
协同 进程 N/A N/A N/A command |& 
条 件 语句 cmd && cmd cmd && cmd cmd&& cmd cmd && cmd 
cmd | | cmd cmd | | cmd cmd || cmd cmd | | cmd 
从 键盘 读 
读 取 一 行 输入 setvar = $< read var read var read var 
并 保存 到 变 措 中 ”set var = 'line' read varl read varl var2... read varl var2... 
Var2... read read 
read -p prompt read var?"Enter 
read -a arrayname value" 
算术 
执行 计算 @var=5+1 var=‘expr 5S+1. ((var=5+1)) ((var=5+1)) 
. let var=5+1 let var=5+1 
代 字 符号 扩展 
代表 用 户 的 主 。 ~usermame N/A ~usemame ~username 
日 录 
代表 主 目录 ~ NA ~ ~ 
代表 当前 工作 N/A N/A + + 
目录 
代表 前 一 个 工作 。 N/A .N/A 总 二 
目录 
别名 
创建 别名 alias m more N/A alias m=more alias m=more 
列 出 别名 alias alias, alias -p alias, alias 一 
删除 一 个 别名 ”unalias m N/A unalias m unalias m， 
历史 
设置 历史 set history = 25 N/A automatic 或 automatic 或 


HISTSIZE=25 


HISTSIZE=25 
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904 UNIX shell 范例 精 解 
( 续 表 ) 
特性 CiTC Boume bash Kom 
历史 ( 续 ) 
显示 有 行 号 的 历 history history, fc-l history，f -| 
史 消 单 
显示 用 行 号 指定 history 5 history 5 history 5 10 
的 部 分 清单 history -5 
重新 执行 一 条 ”  !! (last command) !! (last command) T (last command) 
命令 !5 (Sth command) 15 (5th command) r5 (5th command) 
ly (last command tv (last command rv (last command 
starting with v) starting with v) starting with v) 
设置 交互 式 N/A (csh) N/A set -oO vi set -O vi 
编辑 器 bindkey -v set -0 emacs set -0 emacs 
或 bindkey -e 
(tcsh 适用 ) 
信号 
命令 onintr trap trap trap 
初始 化 文件 
在 登录 时 被 执行 ”,login .profile .bash_profile .profile 
每 次 调用 shell 时 .cshrc N/A BASH_ENV=.bashrc( 或 ENV=.kshrc (或 其 
都 执行 其 他 文件 名 ) (bash 2.x) ”他 文件 名 } 
ENV=.bashrc 
函数 
定义 一 个 函数 N/A fun0 function fun function fun 
{commands;} {commands;} { commands; } 
调用 一 个 函数 NA fun fun fun 
fun param! fun paraml param2... fun paraml 
编程 结构 
这 条 件 语 句 if( expression ) then if[expression] if[[string expression]] if[[ string 
commands then then expression ]] 
endif commands commands then 
if { ( command ) } fi fi commands 
then if command if (( numeric fi 
commands then expression )) if (( numeric 
endif commands then expression )) 
commands then 
fi fi commands 
fi 
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附录 B。 各 种 shell 的 比较 


特性 
编程 结构 ( 续 ) 
ifielse 条 件 语句 


if/else/elseif 
条 件 语 名 


goto 


switch 利 case 


CATC Boume 
if( expression ) then ifcommand 
commands then . 
else commands 
commands else 
endif 
fi 
if (expression) then if command 
commands then 
else if (expression) commands 
then elif command 
commands then 
else commands 
commands else 
endif commands 
fi 
goto label N/A 
label: 


Switch ("$value") 


case "$value" in 


bash 


if command 
then 

commands 
else 


fi 
if command 
then 

commands 
elif command 
then 

commands 
else 

commands 


N/A 


case "$value" in 


905 


( 续 表 ) 


Korn 


if command 
then 

commands 
else 


fi 
if command 
then 

commands 
elif command 
then 

commands 
else 

commands 


N/A 


case "$value" in 








case pattern]1: pattermn1) pattem1) commands pattermn1) 
commands commands 3 commands 
breaksw 人 pattern2) commands 
case pattern2: pattern2) S pattern2) 
commands commands *) commands commands 
breaksw 村 ; 
default: *) commands esac *) commands 
commands 号 号 
breaksw esac esac 
endsw 
循环 : | 
while 循环 while (expression) while command while command while command 
commands do do do 
end command command commands 
done done done 
for/foreach foreach var (wordlist) for var in for var in wordlist for var in wordlist 
commands wordlist do do 
end do commands commands 
commands done done 
done 
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( 续 表 ) 
特性 CITC Boume bash Korn 
循环 ( 续 ): 
until N/A until command until command until command 
do do do 
commands commands commands 
done done done 
repeat repeat 3 "echo hello” N/A N/A NIA 
hello 
hello 
hello 
select N/A N/A PS3="Please select a PS3="Please select 
menu jtem" a menu item" 
select var in wordlist select var in wordlist 
do do 
commands commands 
done done 
rr 
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